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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion responde a la siguiente pregunta: ;Cémo mejora mi
practica pedagogica mediante la aplicacion de la estrategia juego de roles para lograr la
competencia de expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 679,
Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016.

Como objetivo general de la propuesta pedagdgica se plante6: Brindar la estrategia
fundamental para desarrollar la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N°
679, chota, 2016.

La hipotesis que orientd la investigacion expresa que mi practica pedagdgica mejora
significativamente a traves del juego de roles utilizado como estrategia innovadora para
la mejora de la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 679
Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016.

El estudio se fundamenta en los aportes de teorias y los enfoques que fundamentan el
empleo del juego de roles como estrategia para desarrollar capacidades en los nifios. En
lo referente en la metodologia, el estudio se enmarca en la investigacion — accion de los
diarios de campo, diarios reflexivos, fichas de autoevaluacion de la practica pedagogica,
listas de cotejo de entrada y salida, guias de observacion, y es aplicada puesto que se
implemento un plan de accion a traves de la ejecucion de diez sesiones de aprendizaje a
efectos de verificar los resultados de la reconstruccion. La muestra estuvo conformada
por la practica pedagogica en un total de diez sesiones de aprendizaje de la propuesta
pedagdgica innovadora. Mi practica pedagdgica se mejord significativamente con la
aplicacion juego de roles como estrategia metodologica innovadora en los estudiantes
de la I1.E.I N°679 Miraflores- Tacabamba -Chota.

Palabras Claves: juego de roles, competencia y expresion oral.
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ABSTRACT
The present research responds to the following question: How does my pedagogical

practice improved through the application of the role-playing strategy to achieve oral
proficiency in the students of 5 years old of IEI N ° 679, Miraflores, Tacabamba, Chota,
2016.

As a general objective of the pedagogical proposal it was proposed: To provide the
fundamental strategy to develop oral expression in 5-year-old students from the I.E. I.
No. 679, Chota, 2016.

The research hypothesis states that my pedagogical practice improves significantly
through the role play used as an innovative strategy to improve oral expression in the 5-
year-old students of the I. E. I. N ° 679 Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016.

The study is based on the contributions of theories and approaches that support the use
of role-play as a strategy to develop abilities in children. In terms of methodology, the
study is part of the research - action of the field journals, reflective journals, self -
evaluation forms of pedagogical practice, checklists of entry and exit, observation
guides, and is applied since An action plan was implemented through the
implementation of ten learning sessions to verify the results of the reconstruction. The
sample was conformed by the pedagogical practice in a total of ten sessions of learning
of the innovative pedagogical proposal. My pedagogical practice was significantly
improved with the role-play application as an innovative methodological strategy in the
students of the I.E.l1 No. 679 Miraflores-Tacabamba -Chota.

Key Words: Role play, competence and oral expression.



INTRODUCCION

En los ultimos tiempos el juego es un recurso muy importante para desarrollar diversas
habilidades comunicativas, por ello se ha considerado desarrollar en los estudiantes la
expresion oral con el aporte tedrico de Piaget, Chonsky, Vygotsky, Bruner, Ausbel
donde nos menciona que el lenguaje es fuente de unidad de las funciones comunicativas
y representativas de nuestro entorno. La aplicacion del juego de roles como estrategias
metodoldgicas son fundamentales para lograr la competencia de expresiéon oral en

estudiantes de 5 afios de edad.

Mi objetivo fue mejorar mi practica pedagogica referente a actividades de juego de
roles para mejorar la competencia expresion oral en el area de comunicacion, utilizando
el plan de accién a través del enfoque de autorreflexion y de interculturalidad, porque
creo que la comunicacion no solo se limita a la ensefianza mecanica donde el alumno
hable solo cuando el profesor lo permita, sino que el alumno se comunique de manera
mas explicita y adecuada a cada situacion social. Por lo tanto, en esta etapa, el juego se
constituye la accion pedagdgica de nuestro nivel, permitiendo, partir de lo vivencial a lo
concreto, ya que mediante el juego de roles el estudiante tendra la oportunidad de
dialogar, escuchar a sus comparieros, intercambiar ideas sobre lo que escuchan, lo que

sienten y lo que quieren de manera espontanea.

Es por eso que en mi afén de contribuir a la mejora de la calidad Educativa desde las
aulas, tengo la satisfaccion de presentar este trabajo de investigacion, el cual me ha
permitido realizar un auto cuestionamiento de mi propia practica pedagbgica y a partir
de ello plantear posibles alternativas de solucion a diversos problemas que se presentan
en las aulas con los estudiantes.

Este trabajo esta orientado a proponer y desarrollar un conjunto de actividades,
sugeridas en un plan de accion, orientadas a superar las dificultades de expresion oral en
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 679- Miraflores,
Distrito de Tacabamba, Provincia de Chota.

El objetivo es desarrollar en ellos habilidades de expresion oral a través de experiencias

y comunicacién, dentro y fuera del aula, reflexionando sobre nuestros actos como



mediadores del proceso de ensefianza aprendizaje. El presente trabajo de investigacion
Consta de siete capitulos: El trabajo de investigacion accion estad estructurado en los
siguientes apartados fundamentacién del problema, sustento tedrico, metodologia de a
investigacion plan de accion y evaluacion y discusion y difusion de resultados.

En la fundamentacion se explica: por qué elegi el area de comunicacion y mis razones,
para optar por la estrategia los juegos de roles para el desarrollo de dicha competencia
Expresion Oral considerando el contexto de mi practica pedagdgica y las caracteristicas
del contexto.

En el apartado correspondiente al sustento tedrico, presento las teorias y conceptos que
sustentan mi trabajo de investigacion. Las mas importantes son: la teoria Sociocultural
de Vigotsky, teoria de Piaget, teoria de Chomsky.

En cuanto a la metodologia, justifico por qué se utiliza la metodologia de investigacion
acciéon pedagbgica como método. Esto, debido que nos permite reflexionar sobre
nuestra practica pedagogica mediante la deconstruccion para llegar a la reconstruccion
de la misma. En el tercer apartado se presenta el plan de accion de mejora de la préactica
pedagdgica, esquema de planificacién de sesiones de aprendizaje y el esquema de
evaluacion del plan de accion.

Finalmente, describo los principales resultados producto de mi investigacion, la cual ha
traido como consecuencia de mi practica pedagdgica. Asi mismo, se ha conseguido
desarrollar la competencia expresion oral en los estudiantes que fueron participes de

dicha investigacion.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la practica pedagdgica

La investigacion accion se desarroll6 durante los IV ciclos del Programa de
Segunda Especialidad en Educacion Inicial, en la I.E.l. N° 673, Miraflores, desde el
inicio y hasta el final de mis estudios tuve como principal objetivo mejorar mi
practica pedagogica y se fundamenta en la mejora de la aplicacion de estrategias
metodoldgicas es decir la ejecucion de sesiones de aprendizaje en relacion al juego
de roles originando aprendizajes significativos de acuerdo a un plan de accién y una
propuesta de mejora de mi practica docente; pero existié factores limitantes como
es la distancia a la capital para adquirir material para la presentacién de algunas
estrategias durante el desarrollo de la clase; todo lo planificado estuvo en funcion
de las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y la mejora de mi practica

docente.

En los primeros meses de trabajo pedagdgico desarrollado con estudiantes de
educacion inicial, tuve algunas dificultades para desarrollar la expresion oral a
través de sesiones de ensefianza aprendizaje, en las cuales logre identificar que
algunos estudiantes siguen patrones de repeticion, memoristicos, es decir cuando se
les pide que expresen sus idea, sentimientos de manera espontanea se convierten en

entes pasivos.

La investigacion lo realice con la finalidad de determinar mis falencias y aciertos
desarrollados en las primeras sesiones de ensefianza aprendizaje las cuales se

expresan en los diarios de campo realizado al inicio de la investigacion.

Las fortalezas que encontré es que la elaboracion de indicadores lo realice en base a
las Rutas de Aprendizaje, planifique de manera oportuna las sesiones de ensefianza
aprendizaje respetando el ritmo de aprendizaje de los estudiantes; la lista de cotejo
se ha planificado teniendo en cuenta las Rutas de Aprendizaje; realice
acompafiamiento oportuno a mis estudiantes y felicité en el momento oportuno de
la clase cuando han obtenido logros y desaciertos.

Las debilidades de mi practica pedag6gica fueron que no dosifiqué bien el tiempo
en el desarrollo de la ensefianza aprendizaje, poco material estructurado y no

estructurado existente en la I.E. ausentismo de algunos estudiantes en los primeros



meses del afio por motivo de la distancia y lluvias abundantes en la zona, algunos

indicadores planificados son muy complejos.

1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

Ubicacién geograéfica. -La comunidad de Miraflores se encuentra ubicado en el
C.P de la Pucara, distrito de Tacabamba, Provincia de chota, Regién Cajamarca
Altitud. -Miraflores se encuentra a una altura de 2924 m.s.n.m.

Limites. - Los limites son los siguientes: por el norte con Pucara y Dinamarca, por
el Este con Colca y Alisos, por el Oeste con Nuevo Porvenir, por el Sur con el
Distrito de Chalamarca.

Comunidad Educativa. -Esta conformado por los padres de familia, los profesores
y los alumnos. El grado de instruccion de los padres de familia oscila entre iletrados
y primaria completa, cuenta con una, plana docente en educacion primaria y
educacion inicial; la cantidad de estudiantes que cuenta el nivel inicial es de 15 de
los cuales 06 son varones y 9 mujeres, la institucién educativa inicial fue creada por
Resolucion Regional N° 5749 - 07 de diciembre del 2015.

Actividad Economica. - La mayoria de pobladores de la comunidad de Miraflores
se dedican a la agricultura y ganaderia y en un menor porcentaje de ciudadanos
salen a otras regiones en busca de trabajo y mejores oportunidades.

Flora y Fauna. - Entre las plantas nativas que existen en esta comunidad son: Poro,
pauco, alisos, pata de perro, chilca sauco, alicones, pirgaes, chancuas, la cortadera,

la achira, llantén, cola de caballo, paico, ortiga, canchalagua, zarsa, entre otras.

1.3. Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia.

La expresion oral constituye la forma mas relevante del lenguaje desde la
perspectiva funcional, particularmente en nifios de Educacién Inicial. Se trata de
la primera etapa de la vida, donde el nifio aprende a manejar su lenguaje, la base
para que tenga fluidez, coherencia, capacidad de persuasion, junto con una

expresion adecuada de sus sentimientos y gestos.

Todavia persiste rasgos de la escuela tradicional, donde solamente la profesora
es quien mas habla, asi como en la casa o en la familia, es el padre o la madre
quien mas conversa o dialoga, y los hijos se mantienen al margen, no se les

permite hablar y poco se les escucha, lo cual es un factor limitante para el



desarrollo normal de su lenguaje. Mucho peor, si se les etiqueta de timido,
callado, inseguro. Porque es importante reconocer que para que el nifio sea
expresivo, es necesario que se sienta seguro, que reciba de la demas aceptacion y

no rechazo.

Por lo tanto, se requiere aplicar estrategias pertinentes, adecuadas a la edad de
los nifios, al nivel de su desarrollo, tal como los psicélogos lo explican; de tal
manera que se ponga énfasis en las habilidades de escucha, atencion, asi como
en el didlogo amistoso y sobre todo, priorizar la calidad de las relaciones
humanas poniendo de manifiesto un lenguaje que demuestre aprecio, carifio y

estima.

Por mucho tiempo, el desarrollo de esta habilidad ha estado relegado u olvidado.
Es actualmente en los nuevos curriculos que se da importancia, pero falta adn
aplicarla en el aula de manera sisteméatica. Asi mismo, en la actualidad se
enfatiza que el nifio sea un activo constructor de su aprendizaje, por lo que la
interrogacion, la pregunta, la explicacion, la descripcion, son recursos que se han
de aplicar acompafnadas de estrategias importantes. Por ello se ha visto por
conveniente emplear el juego de roles como estrategia, para que los nifios y
nifias aprendan de manera ladica, los procesos de la oralidad; que desarrollen su
lenguaje y a la vez mejoren sus niveles de socializacion y de integracion al
grupo, eleven su autoestima al comunicarse mejor con los demas. Ademas, esta
capacidad de la expresion oral es bésica para el aprendizaje de otras éareas y el
logro de otros aprendizajes. Por ello ante esta situacion surge en formular la

siguiente pregunta:

¢Coémo mejorar mi practica pedagdgica, mediante la aplicacion de estrategias
innovadoras para fortalecer la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E.I
N° 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016?



JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion he tratado de contribuir al desarrollo de la
competencia expresion oral mediante la aplicacion de la estrategia juego de roles la
cual se aplicé de acuerdo a su realidad del estudiante, de manera que cada uno de
ellos ha demostrado su propia manera de expresarse con sus compafieros y la
sociedad a traves del juego de roles, la cual me ha permitido que los nifios
desarrollen y mejoren su expresion comunicativa y de esta manera expresen sus

sentimientos, emociones de manera eficaz.

La finalidad de este trabajo es desarrollar en nuestras actividades diarias con los
estudiantes la manera de expresarse oralmente en diversos contextos de nuestra
sociedad a partir de la estrategia jugo e roles para desarrollar capacidades
comunicativas como: Expresa con claridad sus ideas, utiliza estratégicamente
variados recursos expresivos, interactla colaborativamente manteniendo el hilo
teméatico donde el estudiante logre interactuar con diversos interlocutores en
diferentes situaciones comunicativas y logra expresar, segln su proposito, sus ideas

con claridad y coherencia.

Uno de los objetivos fue disefiar la aplicacién de la estrategia juego de roles,
analizarlo y validarlo para determinar su influencia en la mejora de la practica

pedagogica y el mejoramiento de la expresion oral de los estudiantes.



SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco teorico:

3.1.1. Teoria de las inteligencias multiples
Gardner (1998) entiende la inteligencia como un conjunto de habilidades, aptitudes

0 capacidades que denominan inteligencias, se manifiesta por la capacidad de
resolver problemas y elaborar productos en un contexto cultural.

Para (Gardner, 1998) la inteligencia es un atributo innato y por lo tanto heredado.
Afirma que la inteligencia tiene una raiz bioldgica y es el resultado de la interaccion
del sujeto con el medio cultural en el que vive. Gardner estudid las habilidades del
ser humano y las agrup0 en siete categorias o inteligencias entre la que destacan las
siguientes:

% La inteligencia interpersonal. Es la capacidad para discernir y disponer de

manera adecuada a los estados de animo, los temperamentos, las motivaciones y
los deseos de otras personas, esto puede incluir la sensibilidad a las expresiones
faciales, la voz y los gestos, la capacidad para discriminar entre diferentes clases
de sefiales interpersonales y la habilidad para responder de manera efectiva a
estas sefiales en la practica. La tienen los estudiantes que disfrutan trabajando en
grupo.

La inteligencia interpersonal, por ejemplo, fue subdividida en cuatro habilidades
diferentes, el liderazgo, la aptitud de establecer relaciones y mantener las
amistades, la capacidad de solucionar conflictos y la habilidad para el analisis

social

Gardner (1998) sefiala que la esencia de la inteligencia interpersonal supone “la
capacidad de discernir y responder apropiadamente a los estados de &nimo,
temperamentos, motivaciones y deseos de las demas personas”. En el apartado
relativo a la inteligencia intrapersonal la clave para el conocimiento de uno
mismo Gardner menciona “la capacidad de establecer contacto con los propios
sentimientos, discernir entre ellos y aprovechar este conocimiento para orientar

nuestra conducta”. (p. 29).

Estas inteligencias tienen los estudiantes que disfrutan trabajando en grupo,

entienden al compafiero y son convincentes en sus negociaciones con pares y



mayores. Esta relacionada con la capacidad de comprension hacia los demas,
como notar las diferencias entre personas, entender sus estados de animo, su
temperamento e intenciones.

% Inteligencia intrapersonal

Capacidad para formarse un modelo ajustado, veridico de uno mismo y ser capaz
de usarlo para desenvolverse en la vida, conocimiento de uno mismo y tener
imagen precisa, conciencia de los estados de animo interiores, intenciones,
motivaciones, temperamentos, deseos y capacidad para la autodisciplina, auto

comprension y autoestima.
Las cualidades de las personas con la inteligencia intrapersonal desarrollada son:
« Elevada autoestima de uno mismo
« Consciente de sus limitaciones y conocimientos.
« Pondera la importancia de sus acciones y aprendizaje.
« Practica la introspeccién y meditacion.
« Es consciente del presente.

Lo demuestran los nifios que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen
ser consejeros de sus pares. Conocen sus emociones y saben nombrarlas.
Desarrollan la capacidad de construir una percepcion precisa respecto de si

mismo, de organizar y dirigir su propia vida.
3.1.2. Teoria del aprendizaje significativo
Para (Novak-Latorre-Seco-Ausubel, 2010), consideran que el alumno solo

aprende cuando encuentra sentido a lo que aprende. Para que se pueda dar

significatividad en un aprendizaje se requiere:

«¢ Partir de la experiencia previa del alumno

«» Partir de los conceptos previos del alumno



«¢ Partir de establecer relaciones significativas entre los conceptos nuevos con

los ya sabidos por medio de jerarquias conceptuales. (p. 54)

En el aprendizaje significativo las ideas se relacionan sustancialmente con
lo que el alumno ya sabe. Los nuevos conocimientos se vinculan, asi, de
manera estrecha y estable con los anteriores. Para que esto suceda son

necesarias las tres condiciones siguientes:

% Primera. El contenido del aprendizaje debe ser potencialmente significativo.
Es decir debe permitir ser aprendido de manera significativa.

+«+ Segunda. El estudiante debe poseer en su estructura cognitiva los conceptos
utilizados previamente formados de manera que el nuevo conocimiento
pueda vincularse con el anterior. En caso contrario no podra realizarse la

asimilacion.

+¢ Tercera. El alumno debe manifestar una actitud positiva hacia el aprendizaje
significativo; debe mostrar una disposicién para relacionar el material de
aprendizaje con la estructura cognitiva particular que posee. (Zubiria, 1998,
pag. 128)

3.1.3. La teoria de Bruner sobre los juegos infantiles

Para (Bruner, 1977), el juego es un formato de actividad comunicativa entre
iguales que les permiten reestructurar continua y espontaneamente sus puntos
de vista y sus conocimientos, mientras se diviertan y gozan la experiencia de
estar juntos, e ir labrando el territorio para que nazcan y crezcan amistades
interesantes.- Ademas, dicho autor considera que la participacion de los
adultos, contrariamente a lo que habia sugerido el Psicoanalisis, no solo se

perturba el desarrollo de los juegos sino que puede claramente enriquecerlo.

Los estudios empiricos de Bruner dirigio, encontraron que el juego libre con
instrumentos, facilitan las destrezas motrices y la transferencia de habilidades.
- Ademas, que se llegdb a saber que los juegos de manipulacion de
instrumentos tienen tanto potencialidad cognitiva como la propia instruccion

y mas que la observacion.



Desde entonces se han producido maultiples investigaciones que pusieron de

manifiesto que el juego incide en la adquisicion de destrezas cognitivas como

la innovacion, la conservacion, la fluidez verbal y la capacidad simbdlica en

general

3.1.4. Desarrollo cognitivo

En base a la teoria de Piaget, en cuanto al desarrollo cognitivo del nifio de 4 a

5 afios de edad, tiene las siguientes caracteristicas:

La formacién de conceptos se da a partir de experiencias con material
concreto: el nifio construye los conceptos primarios partiendo de la
relacion que establece con experiencias concretas basandose en la accion y
apoyandose en la percepciéon. Los primeros conceptos cuantitativos los
elabora mediante parejas de contraste: mas-menos, muchos-pocos, grande
pequefio, alto-bajo, entre otros.

Pensamiento irreversible: a pesar de que la intuicion es una accién
interiorizada, no es reversible, ya que en el plano de la representacion es
mas dificil invertir las acciones, ademas la reversibilidad supone la nocion
de conservacion.

Falta de conservacion: el nifio, en este periodo, ain no puede comprender
que la cantidad, continla o discreta, se conserva a pesar de las
modificaciones en las configuraciones espaciales.

Primacia de la percepcion: el esquema intuitivo permite hacer
comparaciones entre cantidades, y establecer criterios de equivalencia o
diferencia. Sin embargo, estas comparaciones son perceptivas, es decir,
dependen de la correspondencia Optica, pues en el momento en que se
altera la configuracion espacial, desaparece la equivalencia, por lo que
aplica una comparacion perceptiva del espacio ocupado. El nifio dice, por
ejemplo, al variarle la presentacidn de una bola de plastilina por una figura
alargada: “hay mas porque es mas largo”.

Paso de una centracion simple a dos centraciones sucesivas: por ejemplo,
corrige o sustituye la centracion sobre la altura: “hay mas porque es mas
alto” por una descentracion sobre la amplitud: “hay menos porque es mas
delgado”, pero todavia considera ambas relaciones alternativamente y no

al mismo tiempo. Esta caracterizacion es lo que Piaget denomina nivel de
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conocimiento pre operacional, el cual se caracteriza porque los nifios aun
no pueden invertir las operaciones cognoscitivas y les resulta dificil
asimilar mas de un aspecto de una misma situacioén de manera simultanea,
y manifiestan todavia un poco de dificultad para manejar la representacion
simbolica de los objetos; razon por la cual mantienen relacion con
conceptos de objetos reales o concretos como animales u objetos visibles y

palpables (Cerdas-Polanco, 2002)

3.1.5. Desarrollo linguistico

En cuanto al desarrollo lingiistico se sostiene que los nifios de esta edad ya
han adquirido las principales reglas gramaticales de su lengua materna. El
neurodesarrollista Luis Lépez (citado por Cerdas y Polanco, 2002, p. 16-18),
manifiesta que el lenguaje esta practicamente estructurado desde el punto de
vista sintactico y morfol6gico, aunque la combinacion que el nifio hace es
relativamente escasa, porque utiliza oraciones de tres o cuatro palabras. Este
especialista expresa que a esta edad se espera que el nifio tenga una estructura
en términos fonoldgicos y sintacticos muy similar a la de un adulto, pues a
partir de ahi lo que empieza es a rellenar, a cargar mapas cerebrales de
lenguaje con un aumento de significados y vocabulario, pero en términos de
organizacion de lenguaje, ya esta desarrollado. También sefiala que entre los
cuatro y cinco afios el nifio puede contar una historia dandole un carécter
absolutamente real, por lo que se convierte en un cuentacuentos
extraordinario. Puede sentarse frente al cepillo o la mufieca y contar una
historia que sorprende al adulto, ya hay una prosodia, ya no llama al pap4, a
la maméa o a los amigos de igual manera, sino que le impregna emocion a lo
que dice. El cerebro y el lenguaje son las estructuras que méas se desarrollan a
esta edad. Si se quiere que un nifio tenga una buena estructura de lengua
materna, este es el momento para estimularla y reforzarla, él no recomienda la
ensefianza de un segundo idioma hasta que este proceso no haya concluido.
En este sentido considera que si un nifio llega a los cinco afios y todavia no ha
desarrollado un lenguaje que sea funcional en términos de comunicacion, el
prondstico es considerablemente oscuro para él. Sostiene que a pesar de que
tedricamente se podrian diagnosticar trastornos de lenguaje y comunicacion

antes de los cuatro afios, es justamente en este grupo de edad en el que con
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mas frecuencia se diagnostica un problema de este tipo, porque generalmente

es el momento donde los adultos reaccionan con preocupacion.

3.1.6. Teoria Linguistica de Chomsky

La teoria de Chomsky es una teoria formal del lenguaje segun la cual el
lenguaje se genera a partir de unas estructuras innatas; por eso su teoria se
conoce como "Gramatica generativa”. Chomsky establece dos grandes
principios. El principio de autonomia segun el cual el lenguaje es
independiente de otras funciones y los procesos del desarrollo del lenguaje
también son independientes de otros procesos de desarrollo. EI segundo
principio es el principio de innatismo segun el cual el lenguaje es un conjunto
de elementos y reglas formales; es decir, es una gramatica que no puede
aprenderse asociativamente en virtud de la asociacion de estimulo con
respuesta, por lo tanto, es innato. Este innatismo del lenguaje se concreta
diciendo que todos nacen con un constructo interno, un esquema innato
especificamente humano y genéticamente hereditario que es lo que él llama
LAD (Dispositivo de Adquisicion del Lenguaje). Este mecanismo tiene como
contenido a un conjunto de principios gramaticales universales que son la
Gramatica Universal. Cuando uno nace, con este dispositivo, empieza a
recibir unos estimulos lingiisticos o datos linglisticos primarios. Una vez que
estos datos son procesados en el LAD hay un output o resultado que es la
Gramatica de la lengua en cuestion. (Signoret, 2002, pags. 15-16).

3.1.7. Teoria Socio Cultural de Lev Vigotsky

a) El desarrollo del lenguaje segun Vigotsky

Segun Vygotsky el lenguaje es fuente de unidad de las funciones
comunicativas y representativas de nuestro entorno. El lenguaje tiene un
desarrollo especifico con raices propias en la comunicacién prelinguistica y
que no depende necesariamente del desarrollo cognitivo, sino de la
interaccion con su medio. A partir de esto podemos sefialar que el lenguaje es
una funcion que se adquiere a través de la relacion entre el individuo y su

entorno ya que, biolégicamente, posee las estructuras necesarias para crear
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signos de comunicacion verbal. En ese sentido, el proceso evolutivo lleva a
los seres humanos a manejar instrumentos (simbolos), como el lenguaje, para
adaptarse a su entorno. Por tanto, la conducta humana esta organizada y
controlada tanto por intenciones reales (del propio individuo) como por
intenciones atribuidas por otros (provenientes de la interaccién con los

demas).

Asimismo, Vygotsky rescata la idea de que la participacion infantil en
actividades culturales bajo la guia de compafieros méas capaces permite al
nifo interiorizar los instrumentos necesarios para pensar y acercarse a la
resolucion de algan problema de un modo mas maduro que el que pondria en
practica si actuara por si solo. En ese sentido, lo que el nifio interioriza es lo
que, previamente, ha realizado en el contexto social. De esta forma, la
creacion cultural canaliza las destrezas de cada generacion y con ello el
desarrollo individual estd mediado por la interaccion con otras personas mas
habiles en el uso de los instrumentos culturales como pueden ser nuestros
padres, en un inicio, y luego nuestros maestros o compariero del colegio

(Zegarra y Garcia, 2005, pp. 4-6).

Vigotsky considerd el lenguaje como el instrumento mas importante del
pensamiento y le dio importancia a las funciones cognitivas superiores, entre
ellas, a las que se fomenta en la escuela. Conforme con ello, lo procesos de
comunicacion y participacion compartida en actividades, por su propia
naturaleza, comprometen al nifio, a sus comparfieros y cuidadores en la tarea
de ampliar el conocimiento del nifio y su habilidad de aplicarlo a nuevos
problemas. Considera que el primer lenguaje del nifio es esencialmente social,
producto de la relacion con su entorno mas cercano, para que mas adelante
sus funciones comiencen a diferenciarse y con ello su lenguaje se encuentre
dividido en forma egoceéntrica y comunicativa, las mismas que el autor sefial
que son sociales. El lenguaje social emerge cuando el nifio transfiere las
formas de comportamientos sociales, participantes a la esfera personal, al
interior de las funciones psiquicas. El lenguaje egocéntrico, extraido del
lenguaje social, conduce a su debido tiempo al habla interiorizada, que sirve

tanto al pensamiento autista como al simbolico.
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El lenguaje egocéntrico como forma linguistica aparte, es un eslabon genético
sumamente importante en la transicion desde la forma verbal a la
interiorizada, ésta Ultima se refiere a la capacidad de abstraccién de simbolos
que permiten codificar situaciones y comprenderlas oportunamente. Hasta ese
punto nuestro esquema de desarrollo contrasta tanto con el tradicional
esquema conductista como con la secuencia de Piaget y con ello dicho
esquema queda planteado de la siguiente manera: primero el lenguaje es
social, luego es egocéntrico y finalmente es interiorizado. (Zegarra y Garcia,
2005, pp. 7-10).

b) Relacion entre pensamiento y lenguaje segun Vigotsky

De similar forma que el lenguaje, el desarrollo del pensamiento es una
construccion social, que se hace posible a través de la interaccion con el
medio que nos rodea, para luego ser procesado a través de un lenguaje
egocentrico (el de los infantes) y finalmente va a constituir un lenguaje

interiorizado.

La etapa egocéntrica es un periodo de transicion en la evolucién de los seres
humanos que va del lenguaje verbal al interiorizado. Aqui, las operaciones
mentales que los nifios llevan a cabo tienen como proposito dotarle del
conocimiento del mundo a partir del contacto, por los sentidos, con los
estimulos externos. La persona en esta etapa recibe informacién del mundo y
la procesa teniendo como referente su propia reaccion. De esta forma, existe
una interrelacion entre actividad y pensamiento egocéntrico, la cual lleva a
cumplir una funcién directiva y eleva los actos del nifio al nivel del
comportamiento intencional. En esa linea se hallan dos funciones del
lenguaje: La funcion egocéntrica, que es la que conduce al habla
interiorizada, y la funcion comunicativa que es la produce una manifestacion

externalizada de la persona.

Segun Vygotsky (1934), la relacion entre el pensamiento y el lenguaje del

nifio se da a lo largo de un proceso evolutivo; no obstante, los progresos de
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cada uno de estos no son paralelos; es decir, son independientes y, por mas
que se pueden confundir entre ambos, desarrollos de los mismos son conexos

maés no lo mismo (Hernandez, 2008, pp. 10-14).

La relacion entre ambos constructos se puede entender desde un punto de
vista filogenético y ontogenético. Por un lado, de acuerdo con el desarrollo
filogenético, el ser humano evolutivamente esta provisto de ciertas estructuras
adaptativas que han hecho posible que elabore pensamientos (concretos y
abstractos) y también lenguaje y habla. Por otro lado, desde el desarrollo
ontogenético, las estructuras mencionadas son activadas a partir de la
interaccion con el medio a través de los cuidadores o algun ente social que
permiten al ser humano desarrollar el pensamiento y el lenguaje, y que en un
inicio aparentan ser procesos aislados e independientes, pero que a partir de
los 2 afios se evidencian como entrecruzados ya que el pensamiento comienza
ser expresado a través del lenguaje. En esa dinamica, el habla (manifestacion
del lenguaje) permite que la persona se vaya relacionando de manera mas
compleja con su entorno y reciba de éste cada vez mas informacion con la
cual va a construir el conocimiento del mundo de la persona. Es por ello que
Vigotsky le da mucha importancia al lenguaje porque para él, el primero, es el
instrumento mediador por excelencia que le permite al ser humano, en primer
lugar, darse cuenta de que es un ser social porque puede comunicarse con los
demas; en segundo lugar, le permite exteriorizar sus pensamiento y, en tercer
lugar, a partir del lenguaje el ser humano va conociendo el mundo y va
construyendo sus esquemas mentales en espacio y tiempo (Hernandez, 2008,
pp. 12-16).
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3.2. Marco conceptual

JUEGO DE ROLES.

El juego de roles conocido como juego simbdlico, juego con argumentos 0 juego
de hacer como si, es el juego en el cual los participantes actian como si fueran
otras personas y crean un mundo imaginario, donde pueden ser “maestros”,
“médicos, “agricultores”; en fin pueden realizar de una manera simbolica
cualquier actividad de los adultos ademas utilizan los objetos como si fueran

otros, ejemplo, palitos por cucharas, papeles por caramelos, etc. (Franco, 2009,
p. 3).

EXPRESION ORAL.

Competencia segun la cual el estudiante se expresa oralmente de forma eficaz en
variadas situaciones comunicativas: interactia con diversos interlocutores en
diferentes situaciones comunicativas y logra expresar, segin su proposito, sus
ideas con claridad y coherencia. Esto implica adaptar su texto al destinatario y
usar recursos expresivos diversos (MINEDU, 2015, P. 75).

ROL.

Un rol se puede definir como un conjunto de actitudes, comportamientos,
expectativas, etc., que determinan las conductas de los individuos en situaciones
mas o menos definidas. Este conjunto define un determinado marco de
representaciones que permiten al individuo reaccionar con un minimo de

coherencia. (Saegesser, 1991).

JUEGO SIMBOLICO.

El juego simbdlico, propio del estadio pre operacional, por tanto entre los 2 a los
6/7 afos, es aquel que consiste en simular situaciones, objetos y personajes que
no estan presentes en el momento del juego. Ayuda al nifio a comprender el
mundo que le rodea, practicar conocimientos sobre los roles de los adultos,
desarrollar su lenguaje, favorece la creatividad y la imaginacion (Guerra, M.,
2010, p. 3).
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RUTAS DE APRENDIZAJE.

Las Rutas del Aprendizaje son un conjunto de herramientas que proponen
orientaciones pedagdgicas y sugerencias didacticas para la ensefianza efectiva de
los aprendizajes fundamentales. Las rutas se han construido a partir de los mapas
de progreso que expresan los estandares de desempefio que debe lograr dada
estudiante al término de cada ciclo de la Educacion Basica Regular (MINEDU,
2013c, p. 50).

ENFOQUE COMUNICATIVO TEXTUAL.

Es el enfoque aplicado en el proceso de ensefianza aprendizaje del lenguaje,
fundamentado en los aportes tedricos y aplicaciones didacticas de distintas
disciplinas, cuya caracteristicas son: La lengua se aprende y se ensefia en pleno
funcionamiento, el texto es la unidad basica de comunicacion, los textos deben

responder a las necesidades e intereses de los alumnos (MINEDU, 2015, p. 16).

JUEGO.

Segun Piaget, el juego es el producto de la asimilacion que se disocia de la
acomodacion antes de reintegrarse en las formas de equilibrio permanente que
haran de ella su complementario a nivel del pensamiento pre operatorio o
racional. Es interesante ademas, como lo ladico quedard subsumido vy
transformado en el pensamiento del adulto donde, haciendo participar como
asimilador a esta imaginacion creadora que permanecerd como motor de todo
pensamiento ulterior y atn de la razon. Por lo tanto el juego y sus intermediarios

se hallan ligados a la totalidad del pensamiento (Fernandez, 2008, p. 6).

LENGUA.

Es un sistema de signos orales y escritos que emplean las personas de una
comunidad, regién o pais para comunicarse. Es el cédigo méas completo y més
complejo que utiliza el hombre. Se caracteriza por ser social (pertenece a la
comunidad linguistica)., psiquica (es en el cerebro humano donde se asocian las
imagenes con los conceptos) y originariamente oral (se forma primero para ser
hablada). Si la lengua es un conjunto de palabras, entonces con ella se puede
hablar y también escribir. Por lo tanto, la lengua puede ser hablada y escrita
(Fernandez, 2007, p. 19).
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FONOLOGIA Y FONETICA.

Tanto la fonologia como la fonética son disciplinas de la linglistica que estudian
los sonidos de la lengua, pero desde diferentes puntos de vista. La fonologia se
dedica al estudio de los fonemas y de su funcién dentro de la lengua; su
capacidad para crear signos y mensajes, la sistematizacion y su distribucion en la
cadena hablada. Le interesa el fendmeno psiquico. La fonética estudia los
sonidos articulados, Ilamadas fonos. Determina los factores que generan la
produccion de la voz y el habla. Son necesarios para la fonacién los fendbmenos
fisioldgico y fisico. Los fonos son sonidos reales, concretos, es decir, los sonidos
del lenguaje desde el punto de vista articulatorio y acustico. Ademas, son

ilimitados en su cantidad (Fernandez, 2007, p. 27).

FONEMAS.

Los fonemas son los sonidos ideales (mentales) y distintivos de la lengua y
constituyen la unidad minima (basica) del componente fonoldgico. Por ejemplo,
la palabra “humo” tiene cuatro letras, pero solo hay tres fonemas (la “h” es
muda, no tiene fonema). En la escritura, los fonemas son representados por los
grafemas (también se llaman grafias o letras). Son unidades psiquicas,
abstractas, son indivisibles, carecen de significado y tienen valor distintivo o

sirven para diferenciar significados (Fernandez, 2007, p. 28).

HABLA.

El habla es la manera individual que adopta cada persona al emplear su lengua.
Es la realizacion o materializacion de la lengua. Ninguna persona habla igual a
otra: difiere en el tono de la voz, pronunciacion, vocabulario, etc. (Fernandez,
2007, p. 20).

COMPETENCIA:

La competencia es un aprendizaje complejo, pues implica la transferencia y
combinacion apropiada de capacidades muy diversas para modificar una
circunstancia y lograr un determinado proposito. Es un saber actuar
contextualizado, creativo y su aprendizaje es de caracter longitudinal, dado que
se reitera a lo largo de toda la escolaridad. A fin de que pueda irse

complejizdndose de manera progresiva que permita al estudiante alcanzar
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niveles cada vez mas altos de desempefio. (Ministerio de Educacién, Rutas de
Aprendizaje 2015, p. 5

ESTRATEGIA:

Son los procedimientos que el docente utiliza en el proceso de ensefianza de
forma reflexiva y reflexible para promover el desarrollo de capacidades y el
logro de aprendizajes en los alumnos. Asi mismo de define como los medios o
recursos para prestar ayuda pedagodgica a los alumnos. J Diaz H “Estrategias

DidActicas en Educacion” 2002.

IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion:

Investigacion — accion pedagogica es la que hemos realizado que permitira
desarrollar y sistematizar nuevas categorias para desarrollar la competencia de la
expresion oral como lo hemos realizado en la deconstruccion hasta llegar a la
solucion del tema detectado a través de un proceso de reflexion para luego disefiar
una propuesta pedagdgica innovadora que me permita dar una solucion a dicha

situacion problematica y por ende mejorar mi practica pedagogica.

Se incluyen solo los métodos, y procedimientos empleados en el estudio.
Asimismo, se describen solo las técnicas e instrumentos empleados en el estudio.

Tipo de investigacion: La investigacion accion correspondiente a la practica
pedagogica en el aula.

Es aplicada puesto que se aplicé un plan de accién a través de la ejecucion de 10
sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion.

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivos del proceso de la Investigacion Accion:
a). Objetivo General.

» Mejorar mi practica pedagdgico referente al juego de roles para desarrollar la
competencia de expresion oral en el Area de Comunicacion utilizando el plan
de accion, a través de los enfoques de autorreflexion de interculturalidad con

los estudiantes de 5 afios de edad de la I. E. | Miraflores — Tacabamba
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b). Objetivos Especificos:

» Deconstruir mi practica pedagogica en el area de comunicacion en lo referente
al juego de roles mediante el analisis y el autorreflexion de los procesos
didacticos desarrollados en las sesiones de aprendizaje y el uso de registros de
informacion.

> Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico relacionado
con las estrategias de expresion oral

» Reconstruir mi préctica pedagogica a traves de un plan de accién concreta y
viable que responda al problema planteado en contengan el enfoque
intercultural.

> Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de

los indicadores.

4.2.1. Obijetivos de la propuesta pedagdgica:

A) Objetivo general.

»  Aplicar la estrategia juego de roles para desarrollar la competencia de
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 679, Miraflores,
distrito de Tacabamba, chota, 2016.

B) Objetivos especificos

> Fortalecer mi practica pedagodgica relacionada con el conocimiento, tedrico
practico, relacionado con el juego roles como estrategia para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios de edad de la I. E. I. N°. 679,
Miraflores, Tacabamba, chota, 2016.

» Orientar la aplicacion del juego de roles para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 679, Miraflores, Tacabamba, chota,
2016.

4.3. Hipotesis de Accién.

Mi practica pedagogica mejora significativamente a través del juego de roles
utilizado como estrategia innovadora para la mejora de la expresion oral en los

estudiantes de la I. E. I. Miraflores, Tacabamba, chota, 2016.
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4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora:

Estan constituidos por todos los estudiantes de educacion inicial en donde se llevo a cabo
la aplicacion de la propuesta pedagogica.
Estudiantes de la Institucion Educativa de 5 afios de la I.E.I N° 679 de la
comunidad de Miraflores del distrito de Tacabamba, Chota 2016.

4.5. Poblacién y Muestra

Poblacién

Esté constituida por mi préctica pedagdgica, la misma que consta del desarrollo de
sesiones de aprendizaje durante el 1l ciclo, tanto en la deconstruccion como en la
reconstruccion, lo que implica que se realizara 20 sesiones de aprendizaje de la
propuesta pedagdgica y el uso de los diarios de campo y todos los estudiantes de

la poblacion (18) y la docente responsable del aula.

Muestra
Estad constituida por 10 sesiones de aprendizaje que se desarrollé durante mi

practica Pedagdgica. La muestra tambien implica los 15 estudiantes y la docente

responsable de la investigacion.

4.6. Instrumentos:
4.6.1. Instrumentos de ensefianza.

Diario de campo. Es un instrumento muy util dentro de la investigacion —accion
este puede ser estructurado, semiestructurado o abierto de acuerdo a lo que se
interese recoger como informacion clave y luego transmitir a los interesados en él
se registra observaciones, reflexiones, interpretaciones, hipotesis y explicaciones de
lo que ocurre en el aula. Se debe asumir con cierta disciplina y orden, decidir desde
el inicio desde el inicio de la periocidad con la que se va a ir redactando la
informacion (MINEDU, 2000. P. 66).

Diario reflexivo. Es un instrumento que sirve para describir todos los momentos de

una sesion se aprendizaje y reflexionar en donde tenia dificultades el cual me ayudo

a mejorar mi practica pedagdgica.
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Disefios de aprendizaje. Instrumento que he utilizado para plasmar mis estrategias,
la misma que me ha servido para identificar las diferentes habilidades vy

capacidades de los estudiantes.

Ficha de observacion. La ficha de observacion es un instrumento de la investigacion de

campo. Sirve para anotar las vivencias directas de los actores investigados.

4.6.2. Instrumentos de aprendizaje.
Ficha de observacién. Es un instrumento que consiste en observar atentamente a
los nifios y nifias, tomar informacion y registrarla para su posterior analisis.
Ademas, es un elemento fundamental de todo proceso investigativo; en ella se
apoya el investigador para obtener el mayor nimero de datos. Existe dos clases de
observacion: la observacion no cientifica y la observacion cientifica, la diferencia
béasica entre una y otra esta en la intencionalidad: observar cientificamente significa
observar con un objetivo claro, definido y preciso: el investigador sabe que es lo
que desea observar y para que quiere hacerlo, lo cual implica que debe preparar
cuidadosamente la observacion. Observar no cientificamente significa observar sin
intencion sin objetivo definido y por tanto, sin preparacion previo. Este instrumento
ha servido para evaluar a los nifios y nifias los conocimientos adquiridos durante el
desarrollo de la sesion de aprendizaje; a través de indicadores para luego poder
tomar decisiones y cambiar estrategias o metodologias para lograr aprendizajes

significativos.

Lista de cotejo de entrada
Este instrumento lo utilice para verificar el aprendizaje de mis nifios en la propuesta

innovadora.

Lista de cotejo de salida.

Al término de la propuesta pedagdgica para obtener los resultados obtenidos. Ha
sido un instrumento fundamental para el recojo de datos durante todo el proceso de
investigacion, ya que el tema de investigacion necesitaba una observacion
permanente, para apreciar el avance o la mejora de los nifios ante el problema.

Entonces hemos tenido la necesidad incluso de involucrarnos con los nifios y
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realizar una observacion participante. Para consolidar con la aplicacion de fichas de

observacion, cuyos son canalizados al término de la investigacion

Rubrica.

Conjunto de criterios y estandares, tipicamente utilizados a objetivos de
aprendizaje, que son utilizadas para evaluar un nivel de desempefio 0 una tarea.
Una rabrica es una herramienta de calificacion utilizada para realizar evaluaciones
subjetivas. Es un conjunto de criterios y estandares ligado a los objetivos de
aprendizaje usado para evaluar la actuacion de alumnos en la creacion de articulos,
proyectos, ensayos y otras tares. Las rubricas permiten estandarizar la evaluacién
de acuerdo a criterios especificos, haciendo la calificacion mas simple y

transparente.

Categorizacion. Este método constituye una herramienta muy importante e
interesante en el analisis y reflexion de datos cualitativos y al que hace posible la
conceptualizacion de las unidades de informacion o indicadores, de tal modo que
adquieren un mismo significado, surgiendo asi de situaciones, de contextos,
actividades o acontecimientos y opiniones en relacion a un tema. Esta técnica ha
permitido categorizar la informacidn recabada, es decir, reunir los datos en torno a
conceptos de mayor nivel para poder explicar los logros alcanzados y las
dificultades encontradas en el proceso de aplicacion de la inteligencia emocional
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
5.1.MATRIZ DEL PLAN DE ACCION

Mi practica pedagogica mejora significativamente a través del juego de roles utilizado como estrategia innovadora para la mejora de la

HIPOTESIS DE ACCION.

expresion oral en los estudiantes de la I. E. I. Miraflores, distrito de Tacabamba, chota, 2016.

ACCION

RESPONSABLE

RECURSOS

CRONOGRAMA

M

J

J

A

S

La aplicacion de la estrategia juego de roles.

Docente

Participante.

ACTIVIDADES DE LA ACCION:

1. Revision y ajuste del marco tedrico.

Facilitador, y docente investigador.

2. Disefio de sesiones de aprendizaje contextualizadas.

Docente investigador.

Libros, internet, rutas de a aprendizaje,
cuadernos de trabajo del ministerio guia del
MIDEDU y DCN.

3. Revision de las sesiones de aprendizaje. Acompafiante. Ficha de evaluacion
4. Aprobacién de las sesiones de aprendizaje. Acompafante.
5. Ejecucion de las sesiones de aprendizaje. Docente investigador Papeles de colores, material estructurado y no X | X
6. Elaboracion de los instrumentos para recojo de informacion. Facilitador, y docente investigador y estructurado, hojas de aplicacion, fichas de
acompafante. observacion.
7. Revision, ajuste y aprobacion de los instrumentos. Facilitado y acompafiante. Sesiones elaboradas, ficha de observacion.
8. Recojo de informacidn sobre la ejecucidn de las sesiones. Docente investigador. Instrumentos de evaluacion (diarios X | x
reflexivos)
9. Sistematizacion de la informacion proveniente de los estudiantes | Docente, facilitador y participante. Marices cuadros X | X

y de la docente.

10. Redaccion del informe, y entrega preliminar.

Docente, facilitador y participante.

Informe anillado

11. Revision y reajuste del informe del informe, y entrega final

Docente, facilitador y participante.

Anillado

12. Comunicacién de resultados a la familia, las autoridades y la

comunidad.

Docente, facilitador y acompariante

Paleédgrafos, plumones

13. Sustentacion y defensa del informe

Docente, participante.

Informe empastado
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5.2. Matriz de Evaluacion

La aplicacion de la estrategia juego de roles en las sesiones de aprendizaje permitira que

estudiantes de 5 afios mejoren la expresion oral en los estudiantes de la I. E. 1. Miraflores,
distrito de Tacabamba, chota, 2016.

5.2.1. De las acciones.

Accidn Indicadores de proceso Fuentes de
verificacion
La aplicacion de la | 100% de sesiones de aprendizaje de | Sesiones
estrategia juego de la propuesta pedagdgica alternativa | Fotos
roles revisadas, aprobadas y ejecutadas. | Imagenes
Lista de cotejo de
validacion.
Diarios reflexivos.
Acta de - 80% de participacion de los Acta
comunicacion de los padres de familia. Fotos
resultados a los
padres de familia.
5.2.2. De los resultados
Resultados Indicadores. Fuentes de
verificacion

Mejorara la expresion
oral en los
estudiantes del nivel
inicial de 5 afios.

Expresa sus ideas
utilizando vocabulario de
su entorno

Interactua ideas de su
entorno con sus
comparieros

Se apoya con gestos y
lenguaje corporal

Utiliza gestos al
representar a su personaje
Se Expresa con claridad y
coherencia al hablar
InteractUa ideas de su
entorno con sus
comparieros

- Informes de los
resultados de las
pruebas, de la lista de
cotejo.

- Fotos
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS
6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion

GRAFICO N° 1

ESTRATEGIAS PREDOMINANTES EN CADA MOMENTO DE LAS SESIONES DE
APRENDIZAJE

10 <7

9

8

7

6 O Cancion y preguntas
@ Vicita

5 .
OLaminas

4 OJuego de Roles

3 B MetaCognicion

2

1

0 L_L~

Inicio Desarrollo Cierre

Figura 1. Estrategias predominantes en cada momento de las sesiones de aprendizaje

Fuente. Matriz N° 1 Anélisis de sesiones de aprendizaje

INTERPRETACION DE LA MATRIZ N° 01

A lo largo del desarrollo de las sesiones del plan de accion, la técnica mas utilizada en la
fase de inicio es la, cancion y la de preguntas, en la fase del desarrollo, en todas las
sesiones se utilizo la estrategia juego de roles; finalizando las mismas con la aplicacién de

la Meta cognicion como instrumento de evaluacion.
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TABLA N° 1. items desarrollados en la aplicacion de las estrategias segiin sesiones

SESIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl NO S1 % NO %
1 8 0 100% 0%
2 7 1 87.5 12.5%
3 7 1 87.5% 12.5%
4 8 0 100% 0%
5 8 0 100% 0%
6 8 0 100% 0%
7 8 0 100% 0%
8 8 0 100% 0%
9 8 0 100% 0%
10 8 0 100% 0%
TOTAL & 25

FUENTE: MATRIZ N° 2 Aplicacidn de la estrategia de investigacion accion.
INTERPRETACION

se puede observar que en las 10 sesiones segui los procesos pedagdgicos; en 8 sesiones de
aprendizaje no se presentaron dificultades en la aplicacion de la estrategia y en 2 sesiones
de aprendizaje si hubo dificultad porque los estudiantes no se expresaban con
espontaneidad; ademas en las 10 sesiones utilice materiales pertinentes para el aprendizaje
delos estudiantes y finalmente €N todas las sesiones utilice la rubrica como instrumento de
evaluacion, las mismas que me permitieron registrar el avance y el logro de los indicadores

de cada capacidad.
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TABLA N° 2 Numeros de sesiones en las que se cumplié los requerimientos de cada
pregunta de los diarios reflexivos

P1 P2 P3 P4
Sl [ NO [ sI [ NO [ sI [ NO | sI | NO

NUMERO DE

SESIONES 10 00 08 02 10 00 10 00

FUENTE: MATRIZ N° 3 Analisis de diarios reflexivos

INTERPRETACION:

Se observa que en la pregunta ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el
desarrollo de mi sesién? E n las 8 sesiones he logrado correctamente el juego de roles,
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Se encontrd en 2 sesiones no logre
que todos los nifios se expresaran en forma libre y en las 6 sesiones si se logré que los
estudiantes se expresen sin dificultad. ¢Utilice los materiales didacticos de manera
pertinente en el proceso de ensefianza y aprendizaje? Si se logro en las 10 sesiones ya que
material utilizado es de acuerdo al contexto del estudiante, el instrumento utilizado
también fue de acuerdo a los indicadores para evaluar, también se ha tenido en cuenta el

ritmo de aprendizaje de cada estudiante.

TABLA 3. Namero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en la prueba de entrada y
salida

Nivel de Logro Prueba de entrada Prueba de salida
A 1 6.7% 13 86.7%
B 14 93.3% 2 13.3%
C 0 0% 0 0%
Total 15 100% 15 100%

FUENTE: MATRIZ N° 4 Procesamiento de la informacion de las evaluaciones de entrada y salida

INTERPRETACION: En esta tabla se observa que durante la realizacion de la lista de
cotejo de entrada 14 estudiantes estan en proceso de desarrollar los items aplicados que
viene hacer un 93.3% a diferencia en la lista de cotejo de salida 13 estudiantes lograron los
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items desarrollar correctamente los item seleccionado y 2 estudiantes estan en proceso de
lograr los indicadores trazados quiere decir que si se logré mejorar la expresion oral con la

estrategia propuesta.

TABLA 4. Numero de estudiantes que lograron su aprendizaje en cada una de las 10

sesiones
Logro de aprendizajes Porcentajes
Sesiones A B C A B C

1 15 0 0 100% 0% 0%
2 13 2 0 86.7% 13.3% 0%
3 13 2 0 86.7% 13.3% 0%
4 15 0 0 100% 0% 0%
5 15 0 0 100% 0% 0%
6 15 0 0 100% 0% 0%
7 15 0 0 100% 0% 0%
8 15 0 0 100% 0% 0%
9 15 0 0 100% 0% 0%
10 15 0 0 100% 0% 0%

FUENTE: MATRIZ N° 5 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje por indicador y sesion.

INTERPRETACION:

En esta tabla se observa gue los estudiantes han logrado un aprendizaje significativo
en un 86% de logro y un 13% en un nivel de proceso me da entender que el juego de
roles si ayuda a los estudiantes a mejorar la expresién oral con los estudiantes en las

diferentes sesiones realizadas durante mi practica pedagogica.

En las 10 sesiones de aprendizaje he trabajado con juego de roles para mejorar la
competencia Expresion Oral porque facilita el aprendizaje de la comunicacion. Estos

resultados pueden ser corroborados por la teoria de Vygotsky donde menciona que el nifio
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ensaya en los escenarios ladicos, comportamientos y situaciones para los que estan

preparados en la vida real que posee cierto caracter anticipatorio preparatorio. El juego

constituye un instrumento pedagogico para proponer al nifio la solucion de problemas de

indole cognitiva e interactiva en el marco de acciones que le proporcionen al mismo

tiempo, espacios para la distincion, la creatividad y la recreacion. Los juegos del lenguaje

se convierten asi en mediadores adecuados para la consecucion de fines pedagdgicos

especificos. El juego de roles tiene un alto contenido cultural y se convierte en una

herramienta para mediar el aprendizaje de los estudiantes y logren su capacidad de

expresion.

6.2. Triangulacién sobre la aplicacion de la estrategia

Diarios Reflexivos

P1 P2

Fichas de evaluacion de
aplicacion de la
estrategia

Comentario

Teniendo presente los | De las 10 sesiones
diarios reflexivos | encontré dificultades en
contenidos en la | las sesiones 2 y 3 en el
matriz 3, tenemos que | desarrollo de mi
en las 10 sesiones | estrategiay en 8 sesiones
segui  los  pasos | no tuve ninguna
establecidos de la | dificultad.

estrategia.

En las 9 sesiones se ha
cumplido con totalidad de
items, previstos  para
lograr la competencia de
expresion oral de los
estudiantes de 5 afios de la
LE.I. 679 Miraflores,
Tacabamba, Chota, 2016.

He aplicado mi
estrategia sin
dificultad, siguiendo
los pasos establecidos
sobre todo cumpliendo
los items que se han
considerado para la
evaluacion de las
mismas.

Triangulacién sobre los logros de aprendizaje de los estudiantes

Lista de cotejo de entrada | Rubrica de | Lista de cotejo de Comentario
evaluacion de los | salida
aprendizajes
De acuerdo con la matriz 4, | Teniendo en cuenta | En la evaluacién de | Los estudiantes
en la evaluacion de entrada | los indicadores se | salida se tiene que 13 | lograron los
se tiene que solo 1|tiene que en las 10 | estudiantes lograron | aprendizajes previstos,
estudiantes logrd desarrollar | sesiones 13 | desarrollar la | de manera
los aprendizajes y 14 | estudiantes competencia de | significativa utilizando

estudiantes estan en proceso. | desarrollaron
competencia

estudiante

encuentra en proceso.

la | expresion oral y solo 2

de | estudiantes se
expresion oral y 2 | encuentran en proceso.

Se

juego de roles.
Obteniendo resultados
positivos ya que de las
10 sesiones se logré el
100%.

30




6.3. Lecciones aprendidas:

La investigacion accion en mi trabajo denominado: La aplicacion de la estrategia
juego de roles en las sesiones de aprendizaje permitira que estudiantes de 5 afios
mejoren la expresion oral en los estudiantes de la I. E. I. Miraflores, distrito de
Tacabamba, chota, 2016. Me ha permitido reconocer y comprender el proceso que

sigue la investigacion cualitativa y la importancia de la misma.

Me ha permitido entender que a partir del juego de roles se puede desarrollar
diferentes actividades de comunicacion comprender mejor los conceptos el
significado que tiene el juego de roles dentro del area de comunicacion, la
importancia que tiene cada uno de sus contenidos y nos ayuda a consolidar mejor los

indicadores planteados.

He observado que durante el desarrollo de mis sesiones utilizando la estrategia juego
de roles ha sido motivadora desde el comienzo hasta el final de mi actividad, produce
en el estudiante, creatividad, diversion, interés, gusto por aprender a comunicarse, de
esa manera he ayudado a los estudiantes a mejorar la expresion oral de manera

significativa y de esta manera lograr un aprendizaje significativo.

Mediante el juego de roles los estudiantes han desarrollado su personalidad y
autonomia, se sienten felices, seguros y se promueve su imaginacion, la
comunicacion entre pares y con los demas se desarrolla una participacion activa en

grupo y se promueve la creatividad de cada estudiante.

Nosotros como docentes no debemos olvidar que el juego es una herramienta bésica

para el desarrollo expresion oral y la socializacién del estudiante.

El juego de roles y dramatizaciones son muy Utiles y efectivas para el aprendizaje a
través de los cuales los estudiantes a sumen comportamientos y se comunican de
acuerdo con diferentes roles (artistas, padres, jovenes, autoridades, profesores ,
doctores, etc.) de esta manera logrando que los estudiantes se desinhiben,
aprendiendo a desempefiar funciones, cargos, roles, oficios, en forma simulada,
mejorando de esta manera en los estudiantes habilidades personales y comunicativas
maduren psicologicamente. La importancia del juego de roles es la obra més grande

y hermosa en el aprendizaje del estudiante no es patrimonio exclusivo de la infancia,
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sino influye en toda la vida del hombre, el juego debe ser aplicado en todo el proceso

educativo y en todas las areas curriculares.
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VIl. DIFUSION DE LOS RESULTADOS:

Los resultados se comunican a diversas instancias. Es importante tener en cuenta que
hay beneficiarios directos e indirectos del proceso de mejora de la practica pedagogica

que necesitan ser informados sobre la investigacion-accion actuado.

Para comunicar los hallazgos o resultados, te proponemos las siguientes
recomendaciones:
Si la comunicacion es oral:
v Usa un tono alto, grave y claro para que todos escuchen.
v’ Presenta ideas sencillas y directas.
v Usa una voz modulada y una entonacion variada que anime a tu audiencia
Si la comunicacion es por escrito:
v" Emplea un lenguaje sencillo y apropiado y una redaccion precisa centrada en lo
que interesa a los lectores.
v' Presenta ideas breves y directas.

<\

Establece la coherencia entre las ideas.

v Usa correctamente la gramatica, sintaxis, puntuacion y ortografia.
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7.1. Matriz de difusién.
Tabla N° 5. Matriz de difusion.

Accion(es . . Institucion .
. (es) Estudiantes Familia . Comunidad en general
realizadas Educativa
-Detectar el -Que se expresen | - sus hijos | - aprendieron | - Se ha difundido sobre la
problema con claridad. mediante el juego | & 4ESEMPENar | 4yjicacion del juego de roles
sobre mi - Que sean mas diferentes ] )
practica comunicativos con de roles han roles y de a la comunidad que permitan
L Sus pares. . :
rendi I ian xpresar
ped'a:qog|'c,a, - se ha logrado aprendido a | esta manera a | a los estudiantes expresar sus
- utilizacion habilidades expresarse  con | EXPresare con | emociones, deseos,
de la comunicativas y , - .| mas facilidad . ,
. sociables mas facilidad sin sentimientos logrando asi
estrategia o falts lograr que en su entorno
- u . -y - -
o temor como lo habilidades comunicativas,
propuest_a los nifios inventen social. Esto
para mejorar | sus propios juegosy | hacfan antes. lo sociales.
la expresion ue respeten las aprendieron .
P ?deas ds SUS - los padres de P ) -En reunion general
oral. compafieros, pero mediante el
, familia deberian P les he dado a conocer sobre
esto lo he podido la aplicacion ) ) ) o
lograr mediante el apoyar en casa | dela mi trabajo de investigacion
juego de roles .. i
JUe9 q con sus hijos estrategia para que los profesores
_Reunién con | respetando su turno y juego de
el roll que iba a dandole la apliquen
padres N desempefar dentro ) roIe.s S€ ) ) N
de familia de las actividades oportunidad para | sugiere a los | Mi estrategia que he utilizado

para darles a
conocer obre
nuestra
practica
pedagdgica
con los
estudiantes.
-inculcar a los
padres a que
dejen que sus
nifios expresen
lo que sienten.
- orientar a los
padres sobre la
importancia de
los juegos en
sus hijos.

programadas.

que expresen sus
emociones,

sentimientos que
tienen dentro de
ellos, brindarles la
oportunidad  de
jugar de manera
libre y

espontanea.

profesores de
otras
instituciones
que apliquen
la estrategia
propuesta
para que de
esta manera
el aprendizaje
sea mas
significativo
dentro de las
diferentes
areas que se
desarrolla.

para lograr aprendizajes
significativos en los
estudiantes y de esta manera
ayudarles a enfrentar los
desafios que se les presente
en el transcurrir de su vida.
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CONCLUSIONES

- Mi practica pedagdgica se mejord significativamente con la aplicacion juego de roles
como estrategia metodoldgica innovadora de los estudiantes de la I.E.I N°679

Miraflores- Tacabamba -Chota.

- la deconconstruccion de mi practica pedagogica mejoro significativamente a través de los
procesos autoreflexivos referente al uso pertinente de la estrategia juegos de roles en
estudiantes de la I. E. I. N° 679 — Miraflores Tacabamba — Chota.

- El marco tedrico fue estructurado de manera coherente en lo relacionado a la aplicacion
del juego de roles como estrategia innovadora en el area de comunicacion en estudiantes
de la I.LE.I N° 679 — Miraflores Tacabamba — Chota.

- La reconstruccion de mi practica de mi practica pedagodgica se realiz6 de manera
coherente mediante el disefio y aplicacién del plan de accion con enfoque intercultural
el cual respondié de manera eficaz al problema de investigacion en estudiantes de 5 la
I.E.I N° 679 — Miraflores Tacabamba — Chota.

- La comparacion de los resultados de la evaluacion de entrada y salida de la

Investigacion nos demuestran que después del desarrollo del plan de accion (las 10
sesiones) los estudiantes mejoraron en un 75% de estudiantes mejoraron su expresion
oral; pues este porcentaje alcanzo el nivel “logrado” en estudiantes de 5 la I.LE.I N° 67

Miraflores Tacabamba — Chota.
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- Al director que incluyan en su PEI incluir un plan de capacitacion, uso de juego de roles
para la mejorar la expresion oral de los estudiantes

-Al director de la UGEL que implemente un plan de capacitacién del uso de técnicas de
expresion oral.

- A la facultad de UNC que implemente un plan de capacitacién de estrategias lidicas con
la expresion oral dirigido a los docentes.
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ANEXOS

ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DE SUSTENTO EVALUACION
ACCION TEORICO
INDICADORES INSTRUMENTOS
Desconocimiento  |OBEJETIVO La aplicacién de | Estrategias " Adapta SEQUN | Rbrica
- : e normas culturales, su S .
de estrategias | GENERAL. estrategia metodoldgicas que texto oral al ovente. I Diario reflexivo
metodologicas . . metologica favorecen a la YENIE. . Sesiones de
Aplicar estrategias | . ) de acuerdo con su o
para desarrollar la - juego de roles | expresion oral. P aprendizaje
: metodolégicas  para proposito.
la competencia de durante el |= Juego de roles :
- desarrollar la - = Desarrolla sus ideas
expresion oral en . desarrollo de las [= Expresion oral
. competencia . . en torno a temas de
los estudiantes de exoresion oral en los | SESIones = Secuencia su interés
5 afios de edad de pre: ~ innovadoras didactica. - ' .
o estudiantes de 5 afios L L = Utiliza vocabulario
la LE.I. N° 679, permitira = Definicion.
: de edad de la LE.I. de uso frecuente.
Miraflores, . . desarrollar la .
N° 679, Miraflores, - = Pronuncia con
Tacabamba, expresion oral en laridad d |
Chota Tacabamba, Chota. los  estudiantes clarida e fta
' o manera que el oyente
de 5 afios de I iend
edad de la L.E.I 0 entienda.
OBJETIVOS N° 679 = Se apoya en gestos y
ESPECIFICOS. . ’ movimientos al decir
Miraflores, algo
- A_pllc_ar dla -Cri(;?:amba’ = Responde preguntas
es:rategla Ofuego | € ' en forma pertinente.
Iro €S para esarrtl) ar a aplicacion de = [ncorpora  a su
a expresion oral €n |, estrategia expresion normas de
los estudiantes de 5 | ; d I cortesias sencillas
fos de edad de la | 1S90 €€ TOIES resl Has 'y
?rI]EOIS N° 679 durante el cotidianas.
T ' | desarrollo de las
Miraflores, :
Tacabamba, Chota Seslones
: ' innovadoras
- Emplear la | (Accio-
estrategia juego de Enseﬁe_mza
roles para desarrollar | permitira
la competencia | desarrollar
expresion oral en los L y
i 5 a  expresion = Evidencias
estudiantes de 5 afios oral  en  los

de edad de la I.E.I.
N° 679, Miraflores,
Tacabamba, Chota.

estudiantes de 5
afios de edad de
la 1.LE.l. N° 679,
Miraflores,
Tacabamba,
Chota.

(resultado-
aprendizaje)
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ANEXO 2

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION DE
DIAGNOSTICO

DIARIO DE CAMPO 1

DATOS GENERALES:

1.1.NIVEL : [Inicial

1.2.CICLO : 1l

1.3.AREA : Comunicacion.
1.4.ACTIVIDAD: “Mi nombre es especial”
1.5.FECHA : 24-03-2015
16.EDAD : 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Metodologia utilizada: Merde: material; [§8J8: metodologia; Amarillo: ritos

8:15 (empecé con la recepcion y saludo a los nifios as), ellos jugaron como de
costumbre en los sectores, luego desarrollamos nuestras actividades de rutina | Rutina
donde todos los nifios participaron con mucha alegria, inicié la actividad de
aprendizaje

Metodologia.
. Les dije si pueden dar algin ejemplo: como decir su nombre
separandole en silabas, diciéndolo muy despacio, muy rapido, muy fuerte, con
otros sonidos. También les dije que pueden hacerlo riendo, molestos, cantando,
acompafiado con palmas, zapateo

Metodologia
Realice un juego con los
estudiantes: “buscando nuestros nombres” les indique que sus nombres EStaR

Les indique a los | Ritos
nifios que busquen y al encontrarlo Material
Les invité a los nifios a sentarse en semicirculos y les propuse conocer y
descubrir lo que tiene : Ritos
materiales
Material
Metodologia

sienten cuando les llaman por su nombre. ;Qué aprendi? ;Para que lo aprendi?
INTERVENTITIVA:
Buscar estrategias donde los alumnos tengan mayor participacion de esta
manera el estudiante se sienta mas a gusto.
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DIARIO DE CAMPO 2

DATOS GENERALES:

1.1.NIVEL :Inicial

1.2.CICLO S

1.3.AREA : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD: “Conociendo mi cuerpo”
1.5.FECHA :

1.6.EDAD 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Recepcidon de los nifios(as), ellos realizaron sus juegos en los sectores en
forma libre, luego desarrollamos las actividades de rutina donde todos los
nifios participaron con mucho entusiasmo. Luego inicié la actividad de
aprendizaje “conociendo mi cuerpo”.

Donde les invite a los nifios a jugar al “trompo bailarin”.

Les explique que consiste en bailar al compas de la musica solos, en

Les motive a que
ellos propongan otras consignas

? ¢ CO
sintieron al jugar? ;Qué partes del cuerpo has movido?
cuerpo son iguales? ¢ ? ;Cuéantos troncos tienen?
;Cuéntas Eiernas tienen? ¢ ? ¢Cuantos dedos tienen en

? ¢Sus comparfieros tienen las mismas partes en su
cuerpo? ¢ Qué parte de su cuerpo utilizan para desplazarse de un lugar a otro?
Les emiti a los nifios a escoger y se
sienten formando un semicirculo.

Les ayude que escribieran en una

De datos y reforzar asi el
sentido numérico con su propio cuerpo. Ejemplo. Una es la cabeza, una es la
boca, dos son las piernas dos

que registre los datos Lo hacen libremente €oR

. Los otros nifios comprueban mediante la
estrategia del conteo los datos deben ser concretos, luego se canté la cancion:
“cuando un cristiano baila” para que de esta manera los nifios vayan

identificando las partes de su cuerpo y conociendo las posibilidades de
movimiertos que tienen. Luego les entregue l ficha de su cuacemo el
ipara que los nifios observen y desprendan con cuidado las
figuras y que encuentren las diferencias y semejanzas en ambas fichas. ¢Qué
aprendi? ¢Cémo lo aprendi?

INTERVENTIVA:

Dejar que los nifios creen su propio juego sin darles consignas, que no
sean impuestas por mi persona.

Ritos

Ritos

Medios y materiales

Metodologia

Medios y materiales

Metodologia

Medios y materiales
Ritos

Medios y materiales
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DIARIO DE CAMPO 3

I. DATOS GENERALES:
1.1.NIVEL : Inicial
1.2.CICLO : 1l
1.3.AREA : Comunicacion.
1.4. ACTIVIDAD : “Yo soy asi”
1.5.FECHA :
1.6.EDAD . 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Recepcidn de los nifios(as), ellos realizaron su juego libre en los sectores
como de costumbre. Luego desarrolle, junto con los nifios las actividades
de rutina donde todos los nifios participaran con mucha alegria. Luego
inicie la actividad de aprendizaje “Yo soy asi”. Primero les propuse a
jugar. “el espejo agico”. Dibuje un circulo en el piso y alli se
ubicaran los nifios, , lo entregue a un nifio para que se
mirara en é€l.

. Pero algunos nifios no se les ocurri6 nada, les
anime a mirarse nuevamente con mi ayuda. Pero algunos nifios no
quisieron hablar tampoco les forcé, pero en todo momento les iba
animando para que participen.

Luego les presente , la cual contiene todas as fotos
de los nifios (a), les invite a cada nifio a buscar sus fotos. Le dije que se
sienten cada uno en sus respectivos lugares y cada uno

les entregue a cada uno de tamafio mediano, en la parte superior
decia con “YO SOY Asi” luego cada
donde el desea, a continuacion cada nifio adorna su foto con un material
gue el mas desea como si fuera un pequefio cuadro,

. Luego les pregunte ;/Qué
entendieron? ;COmo se sintieron? ¢les gusto la actividad realizada, etc.?

INTERVENTIVA:

Dejar que los nifios expresen sus ideas de manera voluntaria sin forzales
hablar si es que ellos no lo desean, al contrario animarles a participar en
otro momento cuando estén de &nimo.

Ritos

Ritos
Metodologia

Medios y materiales

Metodologia

Medios y materiales

Ritos

Metodologia
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DIARIO DE CAMPO 4
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NIVEL . Inicial

1.2.CICLO |

1.3.AREA : Comunicacion.

1.4.ACTIVIDAD . “Identificamos nociones arriba- abajo”
1.5.FECHA :

1.6.EDAD 5

1.7.RESPONSABLES : Gladys Cieza Bustamante.

Primero recepcioné a los nifios(as), ellos realizaron el juego libre en los
sectores, luego se desarrollé nuestras actividades de rutina, donde todos
los nifios participaron con mucha alegria. Inicie mi actividad de
aprendizaje: “identificamos posiciones arriba - abajo” donde inicie con la
dinamica “El rey manda” le dije el rey manda que coloquen los libros
sobre la mesa, el rey manda que coloquen cualquier objeto debajo de la
mesa, el rey manda que coloquen las esponjas sobre su cabeza, el rey

manda que coloquen la mota debajo de la silla, el rey manda que se
coloquen debajo de la sombrilla, etc. ﬂ
RSt IR aUREsE D onde colocaron los libros? ;Qué colocaron
debajo de la mesa? ;Qué colocaron sobre su cabeza? ;Qué colocaron
debajo de la silla? Luego les dije a los nifios que identifiquen objetos que
se encuentran arriba y objetos que se encuentran abajo, les indiqué que
debe contestar en forma ordenada, algunos nifios dijeron que la cartulina
esta arriba en la mesa, que la tela esta arriba en la mesa, las fizas, la mota
estan arriba en la silla, que la fina estd debajo de la mesa, los libros estan
arriba en el pupitre.

) ejemplos. Coloca el cubo arriba de la mesa, el
vaso sobre la silla, las pinturas arriba en el estante, el cuaderno arriba en
su cabeza, manos arriba, manos abajo, etc.

Luego le entregué papel bond a cada nifio en la cual se encuentra una
imagen de una mesa impresa para que ellos dibujen un objeto arriba-
abajo.

Luego entonamos la cancion “Como un gigante”: Como un gigante yo
quiero caminar palma arriba, palma abajo y gira sin cesar y asi
sucesivamente mencionando animales de la tierra y del aire. Se interroga a
cada nifio ¢ Qué entendieron?

¢ Como lo hicieron? ;Cémo se sintieron?

INTERVENTIVA: Buscar estrategias donde el nifio participe con
entusiasmo y de esta manera se sienta bien y su aprendizaje sea
significativo.

Ritos

Ritos

Metodologia

Medios y materiales
Metodologia

Material

Rito
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DIARIO DE CAMPO 5
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NIVEL : Inicial

1.2.CICLO : 1l

1.3.AREA  : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD : “Recitemos a Mama”
1.5.FECHA :

1.6.EDAD . 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Primero recepcion de los nifios(as), luego juego libre en los sectores
terminando el juego desarrollamos con todos los nifios nuestras
actividades de rutina, quienes participan con mucho entusiasmo.

Luego empecé a desarrollar la actividad significativa que es “Recitemos
a Mama” primero les invité a los nifios a que reciten una poesia en forma
voluntaria, luego les dije que el dia hoy vamos aprender una poesia para
Mama luego les presente la poesia “Con sus manos de seda”

, pero observe que dos
nifios no prestaban atencion al finalizarla la lectura de la poesia me ocurre
de manera amable y la deje que presten atencion para que aprendan la
poesia para dedicarle a su mama el dia domingo y de esta manera ella se
siente feliz y orgullosa de ustedes, entonces ellos aceptaron

” luego lo hice entrega de una
conteniendo la de una mama con su hijo para que ellos los adornen a
su manera y con el material que ellos deseen:

INTERVENTIVA: Buscar estrategias metodologicas donde el
estudiante participe de manera voluntaria y de esta manera se exprese con
sus pares de manera libre y espontanea.

Ritos

Ritos
Medios y materiales

Metodologia

Metodologia

Medios y materiales

Metodologia
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DIARIO DE CAMPO 6
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NIVEL : Inicial

1.2.CICLO : 1l

1.3.AREA  : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD : “Mi familia es asi”
1.5.FECHA :

1.6.EDAD . 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Recepcidn a los nifios(as), ellos jugaron libre en los sectores como de
costumbre respetando sus normas luego desarrolle las actividades como de
costumbre donde los nifios participaron con mucha alegria. Luego inicie
mi actividad significativa “Mi familia es asi” motive a los nifios con la
cancion “Mi Familia”, di lectura a la cancion, enseguida dieron lectura los
nifos y nifas. Luego

Luego les con los diferentes tipos de
familia, ;Qué
observan en el cartel? ¢Cudntos miembros hay en cada familia? ¢Qué
familia tiene méas integrantes? ¢;En qué se diferencia una familia de la
otra? ;Cuantos miembros conforman tu familia? Luego les indique que
cada nifio sefiale la imagen que mas se parezca a su familia, cada nifio o

(a) explica porque eligio esa imagen.
, también

les explique que nuestra familia nos cuida y nos quiere por eso debemos
cuidarla viviendo en armonia, respeto y paz, cumpliendo nuestras
obligaciones ayudando a papa y mama.

_ algunos dijeron su respuesta los demas nifios no

quisieron hablar , yo copie en la pizarra sus respuestas,

, luego
entregue una para que cada nifio dibuje a los miembros de
su familia desde el mas grande al mas pequefio, luego les fui colocando su
nombre a cada uno de sus miembros de su familia que ellos han dibujado,
se hizo una comparacion de dimensiones de tamafios alto — bajo entre los
miembros que conforma su familia cada nifio dijo quién de su familia era
el méas alto y quien era el mas bajo.
. Terminados sus trabajos cada nifio coloco su
hoja en el sector de trabajos y . Terminado la
actividad hice las siguientes interrogantes: ;Qué aprendimos el dia de
hoy? ¢A quiénes dibujaste? ¢Como has hecho tu trabajo? ¢Qué
dificultades tuviste? ¢ Como los solucionaste?
INTERVENTIVA: Que el nifio tenga su propia iniciativa de participar
expresando sus ideas, lo que piensa de manera espontanea a las personas
gue mas quiere.

Ritos

Ritos

Metodologia

Medios y materiales

Medios y materiales
Metodologia

Medios y materias

Ritos

Medios y materiales
Ritos
Metodologia
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DIARIO DE CAMPO 7
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NIVEL : [Inicial

1.2.CICLO : 1l

1.3.AREA : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD : “Como se forma mi familia”
1.5.FECHA

1.6.EDAD . 5

1.7. RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Recepcion a los nifios(as), juego libre en los sectores como de
costumbre, luego desarrolle las actividades de rutina como de costumbre
donde todos los nifios participaron con mucho entusiasmo. Luego inicie
mi actividad significativa: “Como se Forma mi Familia”. Empecé
realizando una funcion de titeres de dedos “El Zorro enamorado de la
Luna”; luego empecé un dialogo con los nifios, comentando lo que han
comprendido y la emocidn que les ha causado la funcién.

Les hice recordar sobre la clase anterior y las actividades que hemos
realizado; luego les presenté de la secuencia de como se
origind una familia

¢A quiénes representan estas personas? ¢COmo creen que se conocieron?
¢Qué sucedio luego de conocerse? ;Qué escenas debe ir primero? ;Qué
escenas debe ir segundo?, luego se va consolidando las ideas con la

participacion de los nifios y nifias; Se va ordenando la secuencia dé
I&minas y explicando de cémo se origina la familia.  Les entregue a los
nifios la

, luego
hice algunas interrogantes: ;Qué aprendemos el dia de hoy? ¢{Como
realizaste tu trabajo? ¢Qué dificultades has tenido? ;Cémo lo has
solucionado? En casa dialogan con sus papas: ¢Como se conocieron?
¢ Como se formé su familia?

INTERVENTIVA: Buscar estrategias donde el estudiante tenga mas
participacion y no sea un ente pasivo que solo recepcione informacion
sino que exprese sus emociones, sentimientos en su contexto de manera
claray precisa.

Ritos

Ritos

Metodologia

Medios y materiales

Metodologia
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DIARIO DE CAMPO 8
I. DATOS INFORMATIVOS:

L1.NIVEL : Inicial

1.2.CICLO : 1l

1.3.AREA : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD : “Que nos brinda nuestra familia”
15.FECHA

16.EDAD : 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Recepcidn a los nifios(as), ellos jugaron libre en los sectores como de
costumbre, luego desarrolle las actividades de rutina donde los nifios
participaron con mucho entusiasmo.

Luego empecé a desarrollar mi actividad significativa “Que nos brinda
nuestra familia”, les propuse a los nifios y nifias a agruparse de dos, para
armar una casita con el Kit de aros del modulo de psicomotricidad
incorporando normas para la comunicacion, y los
nifios salen fuera de ella mientras toca , cuando les avise
tienen que regresar a su casa corriendo, terminado el juego

, Luego cologue

como: Paseos, visitas, celebraciones. ;Qué nos brinda nuestra familia?, A
través de l&minas mencione a los nifios sobre seguridad, proteccion,
alimentacion, amor, respeto.

;Cual familia tiene

muchos integrantes? ;Qué familia no tiene abuelos?, les motive a los
nifios para utilizar las palabras muchos — pocos — ninguno.

Luego les hice entrega de la

Luego les presente una cancion “Mi casa en un Nidito”, escrita en

los nifios acompafian la cancion mediante movimientos,

. ¢COmo se sintieron?, ¢que aprendieron y para que

aprendieron?

INTERVENTIVA: Buscar estrategias donde el estudiante cree su propio
juego e imite a los miembros de su familia utilizando gestos movimientos
de manera espontanea.

Ritos

Ritos

Metodologia

materiales

Metodologia

Medios y materiales

Ritos
Metodologia
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DIARIO DE CAMPO 9
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NIVEL : Inicial

1.2.CICLO : 1

1.3.AREA : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD : “Recitemos a mi Jardin”
15.FECHA :

1.6.EDAD . 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Primero di mi saludo y bienvenida a todos los nifios(as), luego desarrollé
las actividades de rutina como de costumbre donde todos los nifios
participaron con mucho entusiasmo. Luego empecé a desarrollar mi
actividad significativa que es “Recitemos a mi Jardin”, primero les invite
a los nifios a que reciten una poesia en forma voluntaria, luego les dije que
hoy vamos a aprender una poesia para el dia de la Educacién Inicial que
se celebrara el 25 de mayo, luego les presente la poesia “Jardincito de mi
Vida” escrita en un
gue llame la atencién al nifio

, todos los nifios
prestaron mucha atencién para aprender la poesia para recitar el dia 25 de
mayo,
luego les hice entrega conteniendo la poesia a
cada nifio para que encierren con pintura azul la vocal “a”. Luego les hice

entrega de Una hoja de'papel’bond para que los nifios dibujen y pinten a su

Jardin y que digan que es lo que mas les gusta hacer en su jardin.

no logre que todos los nifios participen. Luego les pregunte: ;Qué han
aprendido hoy? ;C6émo lo hicieron?

INTERVENTIVA: Dar oportunidad al alumno que recite la poesia de
manera voluntaria con voz clara, y expresion mimica y de esta manera
pierda la timidez frente a sus compafieros y sociedad.

Ritos

Ritos

Materiales

Metodologia

Medios y materiales

Metodologia
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DIARIO DE CAMPO 10
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NIVEL : Inicial

1.2.CICLO : |l

1.3.AREA : Comunicacion.

1.4. ACTIVIDAD : “La casa donde Vivimos”
1.5.FECHA :

1.6.EDAD 5

1.7.RESPONSABLES: Gladys Cieza Bustamante.

Recepcion de los nifios(as), luego desarrollé las actividades de rutina
donde los nifios participaron muy contentos, luego desarrollé la actividad
significativa “La casa donde vivimos”. Inicie informando a los nifios que
hablare de los tamafios de las casas donde vivimos (grande, mediano,
pequefio) luego les hice sentar a los nifios en semicirculo. Les explique
que cuando tire la pelota a alguien, el nifio que la recibe dird como es su
casa, lo describié y dijo quien vive en ella. Les motive para que todos

articipen y cuenten como es su casa.

luego les invité a sentarse frente a una casa, y les dije que relacionen la
ventana, la puerta, el techo, el piso, la pared; con sus figuras geométricas.

Les
dije que las casas no son iguales, que tienen distintas formas y tamafios y

son pintadas de distintos colores, luego les reparti
_; para que los nifios libremente elaboren sus
casas, luego hicimos comparaciones entre el tamafio de las casas
elaboradas, les presenté de diversas casas y especialmente
resaltando las figuras geométricas del cuadrado que us6 para formar su
casa.

Luego les reparti

las'figuras y juegan libremente con ellas, luego construyen con las mismas
figuras la casa que quieren, luego

¢Qué aprendieron? ;Qué les gustd hacer mas? ;Qué dibujo realizaste
con las figuras geométricas? ¢Qué dificultad tuviste? ;Como los
solucionaste?

INTERVENTIVA: Lograr que la mayoria de los estudiante se expresen
de manera eficaz, utilizando, estrategias donde todos los estudiantes
participen de manera clara y precisa expresando sus ideas, sentimientos,
emociones y necesidades, para que de esta manera su aprendizaje sea
significativo.

Ritos

Ritos

Metodologia

Medios y materiales

Metodologia




Matriz de analisis categorial

SUMILLA Registro Registro Registro Registro Registro Fi
DO 1 2 3 4 5
Inicie Inicie Primero les 4
5 proponiéndolo | invitando a los | propuse a jugar | Inicie con la
é ° a los nifos | nifios zi jugar | « 'El  Espejo | dinamica el
ks 'S pensar de al_ ] ’:[rompo Magico” “E] Rey | oo
< & cuantas bailarin”. Manda.”
2 maneras _
< podrian  decir
su nombre.
Realice un | Yo les | Realice un | Luego les Utilice la
dialogo pregunté ¢Por | dialogo con los | pregunte: técnica de la
mediante qué el juego se | pifios mediante | ;Dénde poesia
preguntas: Ila_ma’ trompo preguntas: ¢les | colocaron los Primero di
¢Como  nos | bailarin? gusto el juego?, | libros?, cque | ecturaala
® identificamos | ;Cémo se | * 42 | colocaron poesia con voz
D entre los | sintieron al ‘jpo,r quer, ’ claray
S demés? ¢ Todos | jugar?  ¢Qué | ¢COMO eres?, | debajodela | gxpresion
S los  nombres | partes del | Que mesa?, (QUE | mimica
3 son iguales?, | cuerpo han | caracteristicas colocaron Desde el inicio
2 (por qué?, ¢les | movido? tienen tu cara?, | sobre su hasta el final,
gusta su | ¢Todas las | ;todos somos | cabeza?, ;que | luego recitaron
nombre?, ;Por | partes del | iguales?, ¢Por | colocaron la poesia en
que? Cuerpo son | qué? abajo de la forma grupal,
iguales? silla? en parejas
individual.
Tarjetas Musica Espejo Libros Papeldgrafo
" Cartulina Mufecos Alfombras Mesas Fichas
> 2 Plumones Tarjetas Fotos Esponjas Plumones
S < Alfombre}s_ Pa_pelografo Cartulina \asos foto
T S Letras moviles | Fichade .
% g trabajo P!nturas
Sillas
Les dije a los | Al finalizar | Cada nifio coloca | Les  entregue 4
nifios que | cada nifio | su cuadro en el | material  por
lleven las letras | guarda en un | sector de | grupos les
! méviles a su | sobre las | trabajos, luego | indique  que
S casa y con su | siluetas y lo | les invite a cada | seleccionen el | ...............
= familia armen | llevan a su | nifio a exponer | material y
O los nombres de | casa para | sus trabajos. ubiquen de
todos los | compartir el acuerdo a las
miembros de | material  con indicaciones
su familia. sus padres.
- Realicé la Realicé la Realicé la Realicé la Realicé la 5
N metacognicion: | metacognicién: | metacognicion: metacognicién: | metacognicién:
& ¢Como se ¢Cémo se ¢ Cémo se ¢ Como se ¢Como se
% sintieron? sintieron? sintieron? ;Qué | sintieron? sintieron?
Lﬁ ¢Qué ;Qué aprendieron? ;Qué ;Qué

aprendieron?

aprendieron?

aprendieron?

aprendieron?
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ANEXO 3

RELACION ENTRE CATEGORIAS, SUB CATEGORIAS Y SOPORTE TEORICO DE LA
DECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

< SUB SOPORTE POSIBLE
CATEGORIAS CATEGORIAS TEORICO FORTALEZAS DEBILIDADES PROBLEMA
Material Material Los estudiantes | Desconocimien
didactico impreso no desarrollan to de
por si solos, estrategias para
necesitan el desarrollar mi
apoyo practica
permanente del pedagdgica
docente.
Material Presentacion de
grafico material de
acuerdo a la
actividad
Rutina Saludo Formacion de
habitos
Oracién
Juego libre Teoria de Participacion de | Desconocimiento
Bruner los estudiantes del proceso de
enla planificacion en
construccién de | la hora del juego
los juegos. libre
Motivacion Juegos Teoria Participacion
Sociocultural | activa de los
de Vygotsky | estudiantes
Canciones Teoria de Diferente ritmo
Asimilacién de aprendizaje de
Cognitiva de los estudiantes
Ausubel
Estrategias Dialogo Teoria de las
inteligencias
multiples
Trabajo Teoria No expresan sus
grupal Sociocultural ideas,
de Vygotsky sentimientos y
emociones.
Metacognicién Teoria de Reflexion de
Asimilacién sus
Cognitiva de aprendizajes
Ausubel

FUENTE: Diarios de Campo.
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Matrices de presentacion de resultados

Anexo 4

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la investigacion: Aplicacion del Juego de Roles para desarrollar la
Competencia Expresion oral del area de comunicacion en estudiantes de 5 afios de la I.
E. I. 679 — Miraflores — Tacabamba, Chota, Cajamarca

SESIONES

INICIO

DESARROLLO

ESTRATEGIA
UTILIZADA

CIERRE

Escenifico la crucifixion
de JesUs

Cancidn y formulacién de
preguntas.

Dialogo presentacion del
material escenificacion

Meta cognicion a través de
preguntas.

“Imito a

los personajes de mi
cuento”.

Cancidn y formulacién de
preguntas.

Dramatizacion

Meta cognicion a través de
preguntas.

“Me divierto ayudando
a mi Familia”.

Cancion y formulacién de
preguntas.

PREGUNTAS, presentacion

de material y material
escenificacion

Meta cognicidn a través de
preguntas.

“Soy un trabajador de
mi comunidad”.

Cancién y formulacién de
preguntas.

Juego en el sector del hogar,
presentacion del material,
dramatizacion.

Meta cognicién a través de
preguntas.

¢Quién me cura cuando
me enfermo?.

Cancidn y formulacién de
preguntas.

Presentacion de materia,
dialogo, dramatizacion.

Meta cognicidn a través de
preguntas.

SESION No 6: ¢Quién
cuida mi comunidad?.

poesia y formulacion de
preguntas.

Presentacion de material,
dialogo, dramatizacion,

Meta cognicidn a través de
preguntas.

SESION No 7:” Me
gusta jugar a ser un
comerciante”.

Visita una bodega,

formulacién de preguntas.

Presentacion de productos,
dialogo, dramatizacién

Meta cognicién a través de
preguntas.

SESION No 8:” Mi
bautizo.

Cancion, formulacién de
peguntas.

Presentacion del tema,
dialogo, material
dramatizacion.

Meta cognicion a través de
preguntas.

SESION No 9:”Mi
Maestra es mi Amiga”.

Cancion y formulacién de
preguntas

Dialogo, dramatizacion.

Meta cognicidn a través de
preguntas.
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SESION No 10:”Imito a
mi cantante favorito”.

Presentacion de laminas,
formulacion de preguntas

Presentacion de una
cancion, dialogo, material a
utilizar, imitan a su
cantante.

Meta cognicion a través de
preguntas.

SISTEMATIZACION
(estrategia que mas
predomina)

Canciones y preguntas

En 08 sesiones predomina la
técnica de la asamblea y de la
pregunta

Dialogo y juego de roles

meta cognicion
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ANEXO 5

Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Titulo: aplicacién del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral en el area de
comunicacién de estudiantes de 5 afios en la |.E.I Miraflores Tacabamba, chota

JUEGO DE ROLES
Indicadores
Sesion
N 3 4 5 6 7 8 sl | NO St No
%
1 Sl Si | Si Si si si si | Si 8 0 100
2 no Si | Si Si si si Si Si 7 1 87.5 12.5
3 Si Si | Si Si si si Si no 7 1 87.5 12.5
4 Si Si | Si Si si Si Si Si 8 0 100
5 Si Si |Si si si si si | Si 8 1 100
6 Si Si |Si si si si si | Si 8 0 100
7 Si Si | Si Si si si si | Si 8 0 100
8 Si Si | Si Si Si Si Si Si 8 0 100
9 Si Si | Si Si si Si Si Si 8 0 100
10 Si Si Si Si Si Si Si Si 8 0 100
Si 8 8 8 8 8 8 8 7
No 1
Si% |87.5 |100 | 100 | 100 |100 |100 | 100 |87.5
No% | 12.5 125

LEYENDA:

1. Revaloro su cultura oral de los nifios y nifias para favorecer la recuperacion de

dramas tradicionales.

2. Motivo a los nifios/as a desarrollar el juego de roles en hechos de su vida cotidiana y
reales.

3. Permito el juego de roles para usar palabras y expresiones espontaneas en los
nifios y nifas.

4. Promuevo el desarrollo de la imaginacion, creatividad, curiosidad de los

estudiantes y vivenciar su personaje.
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5. Promuevo que los nifios/as se expresen en un tono claro que les permite comprender

los hechos reales, cotidianos y manifestar sus emociones conmoviéndolos.

6. Propicio el juego de roles en la expresion oral de los estudiantes que esté al  alcance

de su desarrollo personal y de la interrelacion social.

7. Interactu6 con entusiasmo motivando el interés de los estudiantes en el juego de

roles.

8. Interactud con entusiasmo motivando el interés de los estudiantes en el juego de

roles.
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Titulo de la investigacion:

ANEXO 6

MATRIZ N° 3: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

PREGUNTA 1 HRECUNIA PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
i . . . PREGUNTA 2 GUtilicé los materiales | . . ., . .
¢Segui los pasos establecidos en mi | P T ¢El instrumento de evaluacion | ¢Cudles son las recomendaciones
SESION . ¢Encontré dificultades en el | didacticos de manera . .
estrategia durante el desarrollo de la - " - aplicado es coherente con los | que puedo plantear para mejorar

ES - . . , desarrollo de mi estrategia? | pertinente en el proceso | .’ . ” . :

sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por . o~ 2 ~ indicadores de la sesi6on de la aplicacion de la estrategia
, Si o No. ¢Cuales? de ensefianza y . p ) , .
qué? o aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? seleccionada?
aprendizaje?
Si pero del momento tuve que | dificultades fue no poder Si estaban Si porque todos los Tener en cuenta el ritmo de

1 realizar actividades que no | entenderme con los nifios relacionados  con indicadores de la rdbrica | aprendizaje de los

habia planificado debido a que | ya que ellos estaban temas de la vida estan ligados al indicador de | educandos.

era necesario para lograr la | conversando sobre otros cotidiana conocidos la sesion de aprendizaje. Disefiar la  sesién  de

participacion activa de los nifios | temas por ser los primeros por todos los nifios. aprendizaje de acuerdo a su

y nifias Y desempefien roles de | dias de clases realidad.

acuerdo a la actividad realizada. Planificar actividades donde
el alumno este en constante
accionar durante toda la
clase.

2 Si pero del momento tuve gque Si una de las | Siestaban Si porque todos los Tener en cuenta el ritmo de
realizar actividades que no habia dificultades fue no | relacionados con indicadores de la rabrica aprendizaje de los
planificado debido a que era poder entenderme | temas de su vida estan ligados al indicador | educandos.
necesario para lograr la con los nifios ya | cotidiana conocido por de la  sesion de Diseflar la  sesion  de
participacion activa de los nifios y que ellos estaban | todos los nifios. aprendizaje. aprendizaje de acuerdo a su
nifias Y desempefien roles de conversando sobre realidad.
acuerdo a la actividad realizada. otros temas por ser Planificar actividades donde

los primeros dias de el alumno este en constante
clases. accionar durante toda la
clases.

3 Si porque las actividades No tuve dificultad es | Siporque el material Claro porque esta de acuerdo a | Tener en cuenta la edad de los

programadas estan relacionadas
con mi proyecto de aprendizaje.

hacer que todos los nifios
participen en  forma
voluntaria y desempefien
algun rol de acuerdo a la

que se utiliza es
vestimenta de su
propia comunidad.

los indicadores que se evalla
en la rabrica.

nifios.

Que las actividades realizadas
sean propias de su comunidad.
Que los nifios participen en
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actividad realizada.

forma voluntaria sin

presionarlo.

Si porque con el transcurrir de ir
desarrollando mi estrategia voy
aprendiendo mas los pasos que
debo seguir para desarrollar mis
actividades con el juego de roles.

La dificultad que tengo
todavia es que todos los
nifios participen al
desempefiar algun juego
de rol de acuerdo a la
actividad que vengo
desarrollando.

Si el material que
utilizo es de acuerdo a
su realidad del nifio.

Si porque estd de acuerdo al
instrumento que estoy
aplicando los indicadores esta
dentro de cada sesion de
aprendizaje que voy
desarrollando. .

Que las actividades realizadas
sean de acuerdo a la realidad
del nifio. Que las actividades
sean de su iteres del nifio.

Si porque los nifios que participan
en forma voluntaria ya saben que
pasos van a seguir para
desempediar el juego de roles que
se le asigne.

No porque los nifios al
participar en forma
voluntaria al responder
preguntas.

El material que se
utiliza es de acuerdo al
contexto del nifio.

Si porque los indicadores esta
de acorde con el instrumento
que utilizo para evaluar.

Que las actividades realizadas
sean de acuerdo a la realidad
del nifio. Que las actividades
sean de su iteres del nifio.

Si porque los nifios siguen las
indicaciones que les voy dando y
las actividades se vuelven
interesante para ellos.

No porque las sesiones de
aprendizaje que se
desarrolla es de acuerdo a
su interés y realidad del
nifio.

Si porque la actividad
realizada es de
acuerdo a lo que el
nifio conoce o lo a
vivido.

Si porque el indicador
seleccionado esta dentro del
instrumento que es la rdbrica.

Que la actividad programada

también permita la
participacion de los nifios
menores.

Que los nifios pongan mas
seriedad al rol que desempefie.

si porque la estrategia aplicada es
intereses ante y los nifios se
sienten felices al aprender cosas
nuevas y practicas

No porque mediante la
estrategia aplicada los
nifios van aprendiendo a
expresarse ~ con  mas
facilidad.

Si porque para cada
actividad se ha
utilizada el material
apropiado.

Si porque los indicadores
aplicado en cada sesion han
sido los adecuados.

Que todos los nifios participen
y lo vivan y de esta manera se
logre la expresion oral en
todos los nifios.

si porque la estrategia aplicada es
intereses ante y los nifios se
sienten felices al aprender cosas

No porque mediante la
estrategia aplicada los
nifios van aprendiendo a

Si porque los
indicadores aplicado
en cada sesion han

Si porque los indicadores
aplicado en cada sesién han
sido los adecuados.

Que todos los nifios participen
y lo vivan y de esta manera se
logre la expresion oral en

nuevas y practicas expresarse  con  mas | sido los adecuados. todos los nifios.

facilidad.

No porque los nifios | Siporque para cada Si porque los indicadores | Que todos los nifios participen
Si porque los nifios siguen la participan ~ en  forma | sesion de aprendizaje | utilizados estan dentro de la | y lo vivan el juegoy de esta
secuencia para desarrollar la voluntaria para | se ha utilizado el rabrica. manera se logre la expresion
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estrategia juego de roles.

desempeniar los roles que
ellos elijan.

material adecuado.

oral en todos los nifios.

10 Si porque los nifios participan en | No porque los nifios S| porque el material Si porque los indicadores de la | Que los nifios lo pongan en
forma voluntaria y se puede notar | participan de forma que se utiliza es rubrica estdn ligados al | practica dentro de sus juegos
gue se ha logrado que los nifios se | voluntaria y comunican material de la zona 'y indicados de la sesién de | que ellos lo realizan en los
expresen en forma oral lo que sus necesidades e esta de acorde con la aprendizaje. diferentes sectores.
sienten. intereses en actividad que se ha

forma oral, los nifios realizado.
disfrutan de las
actividades y del rol que
cumple.
Juego de SI:10 SI:2 - NO:8 SI:09 - NO:01 S1:10 - NO:00 La recomendacion
Roles Si se desarrolla segun el No encuentro En la mayoria Si existe coherencia resaltante es, utilizar
disefio de la sesion de dificultad alguna de mis entre el instrumento de adecuadamente las
aprendizaje de la en el desarrollo sesiones Si evaluacion (Rubrica) y reglas del juego.
propuesta innovadora. de mi estrategia utilice el indicador de logro.
porque hay una material
previa concreto.
planificacion.
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ANEXO 7

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE DESEMPENAN SU PRACTICA
PEDAGOGICA EN EL 11 CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 — 2017

MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida | | | L L 1 | | | |

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.1.

Titulo de la investigacion: 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, , 2016”.

Mi practica pedagdgica mejora significativamente a través del juego de roles utilizado como estrategia innovadora para la mejora de la expresion oral en los

Hipotesis de accion estudiantes de la I E. I. Miraflores, distrito de Tacabamba, chota, 2016.

Area | Comunicacion | | Edad: 5 afios | | ] | | | | I T 1T 1 ] | | | |
Resultados en frecuencia .
. - Resultados en porcentaje de las
Competencia Se expresa oralmente de las evaluaciones: VELEETonES ds emradaj y salida
entrada-salida
Adecua sus
Capacidades textos orales n n Utiliza estratégicamente variados | Interactia colaborativamente manteniendo el
Ny Expresa con claridad sus ideas - . fo
a la situacion recursos expresivos hilo temético
comunicativa
Adapta
segln . . Incorpora a
normas Desarrolla sus Utiliza Propuncna con Se apoya en Responde A7 e su expresion
Indicador culturales su | ideas entornoa | vocabulario B, 62 gestos y preguntas en para aportar normas de
manera que el A en torno al .
contexto oral temas de su de uso movimientos al forma cortesia
S oyente lo - - tema de -
al oyente, de interés frecuente . decir algo pertinente L sencillas y
entienda conversacion S
acuerdo con cotidianas
su propdsito
o
N _de Entr Salida Entra Salida Entra | Salid | Entra Salida Entrad Salida Entr Salida Entra | Salid | Entra | Salid ENTRADA | SALIDA ENTRADA AL DA
estudiantes | ada da da a da a ada da a da a c|B|A|C| B |A C B A |C B A
1 B A B A B A B A B A B A B A B A 0|8 1]0]0 0 8 0 100 0[ O 0| 100
2 C B B A B A B A C B B A B A B A 2 6|0 0 2| 6 25 75 0] O 25| 75
3 B A B A A A B A B A B A C B B A 1] 6{1] 0 117 12.5 75|125| 0| 125]875
4 C B B A B A B A B A B A B A B A 1 710[ 0 107 125| 875 0| 125875
5 B A B A B A B A B A A A B A B A 0| 7]/1]0 0| 8 0| 875[125] 0 0] 100
6 B A B A B A B A C B B A B A B A 1 7100 107 125| 875 0| 0] 125|875
7 C B B A C B C B B A B A B B B B 3] 5/0]|0 5|3 375| 625 0| 0| 625|375
8 A |A |B [A A |A |B A B A |A |A |B A |A |A 0] 414] 0 0] 8 0| 50| 50| 0 0| 100
9 B A B B B A B B B A B A B A A A 0| 7]/1]0 2| 6 0| 875[125] 0 25| 75
10 B |A B A B A B A B B B |A B A B A 0| 8|0] 0 0] 8 0| 100 0] O 0| 100
11 B |A B A A |A B A A A B |B B A |B A 0] 6|2][ 0 0| 8 0 75| 25| 0 0| 100
12 B A B A B A B A B B A B B B B A 0] 7]1] 0 0] 8 0| 875]125] 0 0| 100
13 A A B A B A B A B A B A B A B A 0| 7]/1]0 0| 8 0| 875[125] 0 0] 100
14 C B B B C B B B B B B B B B B B 2 6/0[ 0|0 8 25 75 0] O 0] 100

u
(Vo]




15 B A B A A 62.5 | 37.5 100

Total C 4 0 0 0 2 0 1 0 2 0 0 0 1 0 0 0
frecuencia | B 9 4 14 2 10 2 13 3 12 5 12 3 13 4 13 2
total A 2 11 1 13 3 13 12 1 10 3 12 1 11 2 13
C 27 0 0 0 13 0 0 13 0 0 0 7 0 0 0

total B 80
porcentaje 60 27 93 13 67 13 87 20 33| 80 20 87 27 87 13
13 73 7 87 20 87 7 80 7 67 20 80 7 73 13 87
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ANEXO 8

MATRIZ N° 05 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesién

Titulo de la investigacion:

Hipdtesis de accion

Area

Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral en el area de comunicacion en estudiantes de 5 afios en la I.E.I.N° 679, Miraflores,
Tacacaabamba, chota.
Mi practica pedagdgica mejora significativamente a través del juego de roles utilizado como estrategia innovadora para la mejora de la expresion

oral en los estudiantes de la I. E. I. Miraflores, distrito de Tacabamba, chota, 2016.

Comunicacién

edad: 5 afios

Competencia

Se expresa oralmente

Resultados del logro de
aprendizaje, por cada una de las
capacidades e indicadores

Resultados del logro de
aprendizaje, por cada una de las
capacidades e indicadores por

porcentajes
Capacidades Adeclia sus textos orales a la Expresa con claridad sus ideas Utiliza estratégicamente variados recursos expresivos Interacttia colaborarivamente manteniendo el hilo teméatico
situacién comunicativa
. . . . . Incorpora a su
acuerdo con su propésito interés Jectents oyente lo entienda ovimieniosalidecifalgy fomalnedizente conversacion cortecs(;figfanr::allslas y
Nivel de logro Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje
Sesion A B C A B (03 A B C A B (03 A B Cc A B (03 A B Cc A B Cc A B Cc A B C
1 15 0 0 15 0 0 | 100 0.0
2 13 2 13 2 0| 86,6 13.3 0.0
3 13 2 0 13 2 0| 86.6 133 0.0
4 15 0 15 0 0| 100 0 0.0
0
5 15 0 0 15 0 0| 100 0.0
0
6 15 0 0 15 0 0| 100 0.0
100 0
7 15 0 0 15 0 0 0.0
100 0
8 15 0 0 15 0 0 0.0
100 0
9 15 0 0 15 0 0 0.0
100 0
10 15 0 0 15 0 0 0.0
Frectencia 15 0 0 13 2 13 2 o| 15 0 15 0 0 15 0 0 15 0 0 15 0 0
Porcent@le | 100 | o 0 86.6 | 133 | 00 [ 866 133 |00 | 100 |00 |00 10 |00 |00 |00 [00 [00 |100 [00 |00 [100 [00 |00
Leyenda: | = inicio P = Proceso L = Logrado Pintar los indicadores que no se consideran para la respectiva sesion o quitar de la matriz los indicadores o capacidades que no han considerado durante las 10 sesiones
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1.1. Nombre de la L.E.I

ANEXO 9
SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS:

:N° 679, Miraflores - Tacabamba

1.2. Edad 5
1.3. Docente : Gladys Cieza Bustamante
1.4. Fecha :28-03-16
1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO : “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia

2.2.
2.3.

expresion oral del &rea de comunicacién en estudiantes 5 afios de la I.E.I. 679, Miraflores,
Tacabamba, Chota, 2016”.

Sesion N° 01
Nombre de la Sesién  : ¢Escenifico la crucifixion de Jesus?
PRODUCTO: Que los nifios aprendan mediante el juego de roles a expresar sus

ideas, sentimientos.

IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETEN CAPACIDAD CAMPO INDICADORES
CIA TEMATICO
comMu EXPRESION Interactla Desarrollar la Interactlia
NICAC ORAL colaborativam expresion oral. espontaneamente
ION ente sobre temas de la
manteniendo vida cotidiana.
el hilo
temaético
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
— . Entonamos la cancién: “tarde de viernes
santo”. Preguntamos: ;Quién era Jesus? ;Qué
a2 5 ¢ hacia de nifio? ¢De joven a qué se dedicaba?
3\ ,»"l ;f\ ¢Por qué los judios estaban en contra de
S e Jesis? ¢Para qué fueron creados? ¢Quién
<l MRTNY entregd a JesUs para que lo crucificaran a los | Paledgrafos
I UL UL romanos? ¢Por qué murid Jesus en una Cruz?
S255 &9 ¢Qué dijo Jesus cuando murié en la cruz? 10 minutos
¢ Todas las personas morimos en una cruz? didlogos
INICIO
—. Escuchamos el texto biblico de la vida,
pasion, muerte y resurreccion de JesUs. | vestimenta
] Comentamos sobre lo escuchado.
20 — La maestra explicara que Jests fue un nifio | palitos
B ayudaba a sus padres, hizo muchos milagros,
o fue apresado, condenado y murié en una cruz
I‘I:P-{h por amor por nosotros pecadores, pero no | dialogo
i f quedo alli, sino que resucito.
P a;u} — Luego los nifios por grupos escenifican la )
A pasién y muerte del nuestro sefior Jesucristo. 30 minutos
3 — Colorean la escena de la vida, pasion, muerte |
de JesUs. pinturas
- con plastilina moldean la cruz
desarrollo papel bon
Cierre . ¢ Qué aprendi? ¢Para qué lo aprendi? ;Qué es
lo que mas te gusto? dialogo 5 minutos
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TARDE DE VIERNES
Tarde de viernes santo, ha muerto ya Jesus.
Tarde de pena y llanto que destrozo una cruz.
Miras al hijo muerto, me miras luego a mi, Tu
Me lo diste vida, yo te lo doy asi.
¢Quién te cargo un madero? ;Quién te obligo
A subir? ;Quién te clavo cordero? jTe condene
A morir!
Aunque su alma llora, llora junto a la cruz, en

Tu dolor, sefiora, hoy nos has dado luz.
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1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

2.1.
2.2.

2.3.
2.4.
2.5.

RUBRICA N° 01

DATOS INFORMATIVOS:
Institucién Educativa
Lugar y fecha
Aula
Docente participante

DATOS CURRICULARES:
Sesion de aprendizaje N°
Nombre de la Sesion

Estrategia de aprendizaje aplicada
Competencia
Indicador

: MIRAFLORES

: MIRAFLORES — TACABAMBA.
14y 5 Afos.

: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

1 01.
: “ESCENIFICAMOS LA CRUCIFIXION DE

JESUCRISTO”

: JUEGO DE ROLES.
: Se expresa oralmente
: Se apoya en gestos y movimientos al decir algo.

CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

NO LO
LO REALIZA EN REALIZA
CRITERIO EORMA CI(SCI\)I iEgbg'?B) NI CON
AUTONOMA (A) APOYO
©
1. Responde preguntas en forma
pertinente.
Levanta la mano para aportar ideas.
Actla en forma voluntaria a representar
la crucifixion de Jesus.
AV EVALUACION
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE C1 2 o3
1 ALVA HERRERA, Lizman B B B
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel B B B
3 HERRERE NUNEZ, YEISON B B B
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson B B
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B B B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy B B B
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda B B B
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin B B B
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly B B B
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B B B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin B B B
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir B B B
13 HUAMURO PERALTA, Yarita B B B
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori B B B
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin B B B
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS
1.1.LUGAR Y FECHA : MIRAFLORES: 16/03/2016.
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA: 679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacién en estudiantes 5 afos de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, provincia,
Chota, 2016”.

1.4.ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES.
1.5.SESION DE APRENDIZAJE N° 01.
1.6.DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si pero del momento tuve que realizar actividades que no habia planificado debido a que
era necesario para lograr la participacion activa de los nifios y nifias Y desempefien roles
de acuerdo a la actividad realizada.

2.2. Encontre dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cudles? Si una de las
dificultades fue no poder entenderme con los nifios ya que ellos estaban conversando
sobre otros temas por ser los primeros dias de clases.

2.3.;Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si estaban relacionados con temas de la vida cotidiana conocidos por todos
los nifios.

2.4. ;El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque todos los indicadores de la rubrica estan ligados
al indicador de la sesion de aprendizaje.

2.5.;Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?
Tener en cuenta el ritmo de aprendizaje de los educandos.
Disefiar la sesion de aprendizaje de acuerdo a su realidad.
Planificar actividades donde el alumno este en constante accionar durante toda la clase.
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1.1
1.2.
1.3.
1.4.

2.1.

2.2.

2.3.

(AVA

SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la |.E.I
Edad

Docente

Fecha

: Miraflores — Tacabamba
:5

: Gladys Cieza Bustamante
:29-03-16

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del
area de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.I. 679, Miraflores, Tacabamba,
provincia, Chota, 2016”.

Sesion N° 02

Nombre de la Sesidn: “Imito a los personajes de mi cuento”.

PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a comunicarse con los

demas.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA

CAMPO

CAPACIDAD TEMATICO

INDICADORES

COMUNIC
ACION

EXPRESION
ORAL

Utiliza Desarrollar la Se apoya en gestos y
estratégicamente expresién oral. movimientos al decir algo.
variados recursos
expresivos

V.

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO

ESTRATEGIAS

RECURSOS TIEMPO

INICIO

- Se iniciara con la cancion “tres chanchitos
desobedientes”
- se realiza un dialogo con los nifios
mediante preguntas: ;de qué trata la cancion?
¢A ddnde salieron los chanchitos? ¢ Pidieron Paledgrafos
permiso a su mama? ;Qué le sucedio a la
mama cerda? ¢Qué les pasaria a ustedes si 10 minutos
desobedecieran a su mama? didlogos

desarrollo

— Se les preguntara a los nifios: ¢han escuchado
ustedes el cuento de los tres chanchitos? | mascaras
¢quieren escucharlo? Luego la profesora se
disfrazara de lobo y otra persona de los | dialogo
chanchitos y se empezara a narrar el cuento
con su debida tonalidad de voz , el cuento es”
los tres chanchitos y el lobo feroz”

— se realiza un pequefio dialogo con los nifios: | pinturas
¢cles gusto el cuento? ;Cuantos chanchitos 30 minutos
eran? ;Todos eran del mismo tamafio? ;De | papel bon
qué construyeron sus casitas?

- luego los nifios por grupos escenifican los
tres chanchitos y el lobo feroz.

- los nifios dibujan el personaje que mas les
gusto del cuento.

Cierre

. ¢ Qué aprendi? ;Para qué lo aprendi? ;Qué es
lo que més te gusto? dialogo 5 minutos
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RUBRICA N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa - MIRAFLORES
1.2. Lugary fecha : MIRAFLORES - TACABAMBA.
1.3. Aula -4y 5 Afios.
1.4. Docente participante : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.
Il. DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesion de aprendizaje N° : 01.
2.2. Nombre de la Sesién : “IMITO LOS PERSONAIJES DE MI CUENTO
2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada : JUEGO DE ROLES.
2.4. Competencia : Se expresa oralmente
2.5. Indicador . Interactla espontaneamente sobre temas de su vida co
cotidiana.

lll. CRITERIO Y ESCALA DE CALIFICACION

NO LO
CRITERIO LO RF%A&LI\IAZ:‘ EN LO REALIZA REALIZA NI
AUTONOMA (A) CON APOYO (B) | CON (/-C\:I;OYO

1. Utiliza gestos al representar al

personaje.

Realiza movimientos al expresarse.

Imita al personaje del cuento.

IV. EVALUACION.
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE
C1 c2 C3

1 ALVA HERRERA, Lizman B B B
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel B B B
3 HERRERE NUNEZ, YEISON B B B
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson B B B
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B B B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy B B B
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda B B B
8 CANPOS CARUAIJULCA, Yerlin B B B
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly B B B
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B B B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin B B B
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir B B B
13 HUAMURO PERALTA, Yarita B B B
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori B B B
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin B B B
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LUGAR Y FECHA : MIRAFLORES: 16/03/2016.

1.2. Il\JSTITUCION EDUCATIVA 1679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacién en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

1.4.ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES
1.5.SESION DE APRENDIZAJE N° 02.
1.6.DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si pero del momento tuve que realizar actividades que no habia planificado debido a que
era necesario para lograr la participacion activa de los nifios y nifias Y desempefien roles
de acuerdo a la actividad realizada.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ;Cuéles?

Si una de las dificultades fue no poder entenderme con los nifios ya que ellos estaban
conversando sobre otros temas por ser los primeros dias de clases.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si estaban relacionados con temas de su vida cotidiana conocido por todos
los nifios.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque todos los indicadores de la rubrica estan
ligados al indicador de la sesién de aprendizaje.

¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?

Tener en cuenta el ritmo de aprendizaje de los educandos.

Disefiar la sesion de aprendizaje de acuerdo a su realidad.
Planificar actividades donde el alumno este en constante accionar durante toda la clases.
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1.1
1.2.
1.3.
1.4.

2.1.

SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la I.E.I: Miraflores - Tacabamba
Edad: 5
Docente
Fecha

: Gladys Cieza Bustamante
:23-04-16
DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area

de comunicacién en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

2.2.
2.3.

1.
V.

Sesion N° 03
Nombre de la Sesion:

“Me divierto ayudando a mi familia”.

PRODUCTO: Que el nifio mediante el juego de roles aprenda a expresarse con espontaneidad

APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCI | CAPACIDAD CAMPO INDICADORES

A TEMATICO

COMUNICACION

EXPRESION Utiliza estratégicamente | Desarrollar la
ORAL variados recursos expresion
expresivos oral.

Se apoya en
gestos y
movimientos al
decir algo.

MOMENTO

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO

INICIO

.Se presentara una cancion escrita en un paleografo “los
dias de la semana”
Lunes antes de almorzar mi mama se fue a comprar
Pero no pudo comprar porque tenia que planchar
Asi planchaba
Asi, asi,asi,as, planchaba
Que yo lo vi,
.luego se realiza un dialogo con los nifios mediante
preguntas: ¢por qué la mama no pudo comprar?
¢ Qué actividades imitan?

¢ Coémo ayudan en casa?

Paledgrafos

10 minutos
didlogos

desarrollo

.la docente propone a los nifios a jugar por grupos en los
sectores del hogar y dramatizacion.

. Luego se les invita a representar las actividades que
realizan sus familias en sus casas. Los nifios expresan con
seguridad su opiniones sobre las diferentes actividades que
realizan sus familias en casa: por ejemplo: En el momento
del desayuno lo que realiza mam4, como ayuda pap4, los
hijos, etc. de tal manera que ellos exterioricen, como es que
ellos brinda la ayuda en casa.

. Luego, cada grupo de nifios dramatizan.

Juegos de cocina

Vestimenta. 30minutos

Cierre

. Luego cada nifio dird a qué miembro de su familia
representd y que actividades realizo en el juego.
¢Qué aprendi? ¢ Como lo aprendi? ¢Para qué lo aprendi?

dialogo 5 minutos
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. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucidn Educativa
1.2. Lugar y fecha
1.3. Aula
1.4. Docente participante

1. DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesién de aprendizaje N°
2.2. Nombre de la Sesion
2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada
2.4. Competencia
2.5. Indicador

RUBRICA N° 03

: MIRAFLORES

: MIRAFLORES - TACABAMBA.
14y 5 Afos.

: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

: 03.

: “ME DIVIERTO AYUDANDO A MI FAMILIA”
: JUEGO DE ROLES.

: Se expresa oralmente

: Se apoya en gestos y movimientos al decir algo.

1. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

NO LO
CRITERIO LO RF%AE{LI\IAZA'\A‘ EN LO REALIZA REALIZA NI
AUTONOMA (A) CON APOYO (B) | CON (ACF)>OYO
e  Expresa sus opiniones con claridad.
e Expresa con claridad sus deseos,
intereses y necesidades.
e Expresa sus ideas en una situacion
de conflicto.
\VA EVALUACION.

N° de CRITERIOS

Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE c1 2 o3
1 ALVA HERRERA, Lizman B B B
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel B B B
3 HERRERE NUNEZ, YEISON B B B
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson B B B
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B B B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy B B B
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda B B B
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin B B B
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly B B B
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B B B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin B B B
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir B B B
13 HUAMURO PERALTA, Yarita B B B
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori B B B
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin B B B
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS
1.1. LUGAR Y FECHA : MIRAFLORES: 22/04/2016.

1.2. INSTITUCION EDUCATIVA : 679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.1. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

1.4. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA  :JUEGO DE ROLES.
1.5. SESION DE APRENDIZAJE N° 03.
1.6. DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1..Sequi los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque las actividades programadas estan relacinadas
con mi proyecto de aprendizaje.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuéles?

Una de mis dificultades es hacer que todos los nifios participen en forma voluntaria y
desempefien algun rol de acuerdo a la actividad realizada.
2.3.;Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si porque el material que se utiliza es vestimenta de su propia comunidad.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Claro porque esta de acuerdo a los indicadores que se
evalUa en la rabrica.

2.5.¢;Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?
Tener en cuenta la edad de los nifios.
Que las actividades realizadas sean propias de su comunidad.
Que los nifios participen en forma voluntaria sin presionarlo.
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SESION DE APRENDIZAJE

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre de la I.E.1

1.2. Edad 5

1.3. Docente
1.4. Fecha

:25-04-16

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del
area de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.I. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota,
2016”.
2.2. Sesion N° 04
2.3. Nombre de la Sesion:
“soy un trabajador de mi comunidad”.

: Miraflores - Tacabamba

: Gladys Cieza Bustamante

11, PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a expresarse con espontaneidad.

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CAMPO
TEMATICO

INDICADORES

COMUNICACION

EXPRESION
ORAL

expresivos

Utiliza estratégicamente
variados recursos

Desarrollar la
expresion
oral.

Se apoya en gestos
y movimientos al

decir algo.

MOMENTO

ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

.Se iniciara con una cancion titulada “es
el sefior campesino”, se presentara
escrito en un paledgrafo.

. Se realiza las siguientes preguntas: ¢les
gusto la cancién? ;Como se titula? ;Qué
herramientas utiliza el sefior campesino?
¢Para qué lo utiliza? ; Dénde trabaja?

Paledgrafos

didlogos

10 minutos

desarrollo

.En una cajita de sorpresas se presentara
una serie de tarjetas conteniendo las
herramientas que utilizan los campesinos
para cultivar la tierra, cada nifio ira
sacando una tarjeta e ira mencionando el
nombre de la herramienta y para que lo
utiliza el campesino y asi sucesivamente

. Luego se formara grupos para que cada
uno de ellos dramatice el rol que mas les
gusta hacer del campesino.

. Con plastilina moldean la herramienta
que mas les gustaria utilizar.

Cajita

tarjetas

plastilina

30minutos

Cierre

. ¢Qué aprendi? ¢Para qué lo aprendi?
¢Qué es lo que mas te gusto?

dialogo

5 minutos
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ES EL SENOR CAMPESINO

Es el sefior campesino
El que cultiva la tierra
Con su alforjita en el hombro

Machete pico alana

Va cultivando la tierra
Con esfuerzo y carifio
En bienestar

De su familia
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RUBRICA N° 04
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucidn Educativa : MIRAFLORES
1.2. Lugary fecha : MIRAFLORES - TACABAMBA.
1.3. Aula 14y 5 Afios.
1.4. Docente participante : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.
1. DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesién de aprendizaje N° 1 04.
2.2. Nombre de la Sesion : “SOY UNTRABAJADOR DE MI COMUNIDAD”
2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada : JUEGO DE ROLES.
2.4. Competencia : Se expresa oralmente
2.5. 14.5. Indicador : Se apoya en gestos y movimientos al decir algo.

1. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

LO REALIZA EN NO LO
CRITERIO FORMA Céﬁ illigl\_(lg?B) REALIZA NI
AUTONOMA (A) CON APOYO (C)

e Expresa su ideas utilizando

vocabulario de su entorno.
e Interactua ideas de su entorno con

sus comparfieros.
e  Seapoya con gestos y lenguaje

corporal.

V. EVALUACION:
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE
C1 c2 C3

1 ALVA HERRERA, Lizman A A A
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel A A A
3 HERRERE NUNEZ, YEISON A A A
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson A A A
5 NUNEZ GUEVARA, YONER A B B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy A A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda A A A
8 CANPOS CARUAIJULCA, Yerlin A A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A A
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B A B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir A A A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita A B A
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori A A A
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1. LUGAR Y FECHA: MIRAFLORES: 16/03/2016.

1.2. INSTITUCION EDUCATIVA: 679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la 1.E.1. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

1.4. DE ESTRATEGIA APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES.
1.5. SESION DE APRENDIZAJE N° 04.

DOCENTE PARTICIPANTE: GLADYS CIEZA BUSTAMANTEPREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

24,

2.5.

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque con el transcurrir de ir desarrollando mi
estrategia voy aprendiendo mas los pasos que debo seguir para desarrollar mis actividades
con el juego de roles.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuéles?
No porque estoy logrando que la mayoria de nifios participen al desempefiar algin
juego de rol de acuerdo a la actividad que vengo desarrollando.

¢Utilicé los materiales didéacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si el material que utilizo es de acuerdo a su realidad del nifio.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢(Por qué? Si porque esta de acuerdo al instrumento que estoy
aplicando los indicadores estd dentro de cada sesion de aprendizaje que voy
desarrollando.

¢Cuéles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicaciéon de la
estrategia seleccionada?
Que las actividades realizadas sean de acuerdo a la realidad del nifio.

Que las actividades sean de su iteres del nifio.
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SESION DE APRENDIZAJE
. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre de la L.E.I : 679 - Miraflores - Tacabamba
1.2. Edad :4-5

1.3. Docente : Gladys Cieza Bustamante
1.4. Fecha :30-05-16

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, , 2016”.
2.2. Sesién N° 05
2.3. Nombre de la Sesién:

¢Quién me cura cuando me enfermo?

Il. PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a expresarse con espontaneidad
IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADORES
TEMATICO
COMUNICACION EXPRECION Utiliza estratégicamente | Desarrollar la | Pronuncia con
ORAL variados recursos expresion claridad, de tal
expresivos oral. manera que el
oyente lo entienda.

V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO

.Se presenta una cancion titulada “A mi
Burro le Duele la Cabeza” se presentara
escrito en un paleégrafo.

. Se realiza una serie de interrogantes: Paledgrafos

INICIO ¢ Qué le dolia al burrito? ;Qué le receto el 10 minutos
medico? ;Quién les cura a ustedes cuando
se enferman? ;Si no existieran Dialogos

enfermeros, doctores quien no curaria?

. Se presentara una serie de instrumentos
que utilizan los enfermeros, doctores, para | termémetro
que los nifios lo observen, lo manipulen,
luego se les preguntara: ¢que observan? paletas
¢Quién utiliza estos instrumentos? ¢Para
qué lo utilizan? ;Para qué lo utilizan el
termometro? , etc.

.Luego se formara grupos, para que cada | dialogo 30 minutos
desarrollo grupo desempefie un rol ya sea del
enfermero , doctor y cada uno de ellos
escenificaran el rol que cumplen dentro de
un hospital, centro de salud pinturas
Para atender a sus pacientes.
. Los nifios dibujan lo que mas les gusto de | papel bon
la escenificacion.

Cierre . ¢Qué aprendi? ¢Para qué lo aprendi?
¢ Qué es lo que mas te gusto? 5 minutos
Dialogo
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A mi burro, mi burro
Le duele la cabeza
Y el médico le ha dado

Una gorrita gruesa
Una gorrita gruesa
Mi burro enfermo esta
Mi burro enfermo esta

A mi burro, mi burro
Le duelen las orejas

Y el médico le ha dado
jarabe de cerezas
jarabe de cerezas

Una gorrita gruesa

Mi burro enfermo esta
Mi burro enfermo esta

A mi burro, mi burro
Le duele la garganta

Y el médico le ha dado
Una bufanda blanca
Una bufanda blanca
jarabe de cerezas

Una gorrita gruesa

Mi burro enfermo esta
Mi burro enfermo esta
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RUBRICA N° 05
I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institution Educativa : MIRAFLORES
1.2. - Lugar y fecha : MIRAFLORES - TACABAMBA.
1.3.- Aula : 5 Afios.
1.4. - Docente participante : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.
Il.- DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesion de aprendizaje N° : 04.
2.2. Nombre de la Sesion . ¢Quién me cura cuando me enfermo?
2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada - Juego de Roles.
2.4. Competencia : Se expresa oralmente
2.5. 2.5. Indicador : pronuncia con claridad, de tal manera

que el oyente lo entienda.

V. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

NO LO
LO REALIZA REALIZA NI
CON APOYO (B) | CON APOYO

(©)

LO REALIZAEN
CRITERIO FORMA
AUTONOMA (A)

1.- Muestra confianza y seguridad en su expresion.

2.-Expresa claridad y coherencia al hablar-

3.-. Expresa con seguridad el rol que cumple.

V1. Evaluacion.

N° de CRITERIOS

Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE C1 2 3
1 ALVA HERRERA, Lizman A A A
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel A A B
3 HERRERE NUNEZ, YEISON A A A
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson A A A
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B B B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy A A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda A A B
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin A A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A A
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen A A A
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir B A A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita A A B
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori B A A
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIA

RIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.
1.5.
1.6.

LUGAR Y FECHA: MIRAFLORES : 16/03/2016.
INSTITUCION EDUCATIVA 1679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la 1.E.1. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA :JUEGO DE ROLES.
SESION DE APRENDIZAJE N° : 05.
DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXION.

21

2.2.

2.3.

24,

2.5.

. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porgue los nifios que participan en forma voluntaria ya
saben gue pasos van a seguir para desempefiar el juego de roles que se le asigne.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuéles?
No porque los nifios al participar en forma voluntaria al responder preguntas.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? EIl material que se utiliza es de acuerdo al contexto del nifio.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢(Por qué? Si porque los indicadores esta de acorde con el
instrumento que utilizo para evaluar.

¢Cuéles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicaciéon de la
estrategia seleccionada?

Que las actividades realizadas sean de acuerdo a la realidad del nifio.

Que las actividades sean de su iteres del nifio.
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre de la L.E.I
1.2. Edad

1.3. Docente

1.4. Fecha

: Miraflores - Tacabamba
:5

: Gladys Cieza Bustamante
:31-05-16

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del
area de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota,
2016”. 2.2. Sesion N° 06

2.2. Nombre de la Sesion:

¢Quién cuida mi comunidad?

PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a expresasen sus ideas y
conozcan el rol que cumple el rondero, policia dentro de la sociedad

IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADORES
TEMATICO
COMUNIC | EXPRESION Adecua sus textos Desarrollar la Adapta, seglin normas
ACION ORAL orales a la situaciéon | expresion oral. culturales, su texto oral al
comunicativa oyente de acuerdo a su
propdosito.
V.  SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO | ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
. Se iniciara cantando la cancion “EL RONDERO” en diferentes
estados de animo. Luego se les preguntara a los nifios ¢ Como se
titula la cancién?, ¢a quién hemos cantado? ;A qué personajes
menciona la cancion? ;Quién nos cuidaria si no existieran los | Pale6grafos
ronderos?
INICIO didlogos 10 minutos
. La maestra presentara una lamina de un policia y un rondero,
para que los nifios observen y comenten. vestimenta
-Se harén las siguientes preguntas: ;Qué observan?, ;Los
conocen?, ¢Donde lo han visto?, etc. Todas las respuestas serdn | de campesinos
escritas en la pizarra para luego leerlas con todos los nifios.
- La maestra explicara la importancia del trabajo del rondero en
nuestra comunidad, ya que son los que velan por el orden y la
seguridad en nuestra comunidad, cuidandonos y protegiéndonos. | dialogo
desarrollo - los nifios forman grupos para desempefiar el rol que cumplen los
ronderos en su comunidad, para solucionar un problema que 30minutos
suscita entre unos vecinos.
- representan mediante un dibujo a los ronderos de su comunidad. | pinturas
papel bon
Cierre . ¢Qué aprendi? ;Para qué lo aprendi? ;Qué es lo que mas te
gusto? dialogo 5 minutos
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RONDERO SOY...
Rondero en Miraflores naci,
Estancia de la Pucara
Y en la playa o en la jalca

“naide” se burla de mi.

Mi abuelo rondero fue
Mi padre sigui6 sus pasos,
Y de mi tierra en sus brazos

Yo rondero moriré.
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RUBRICA N° 06

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa : MIRAFLORES

1.2. Lugary

1.3. Aula 14y 5 Afios.

1.4. Docente participante

Il. DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesion de aprendizaje N°: 06.

2.2. Nombre de la Sesion: “Mi Amigo el Rondero cuida mi comunidad”

2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada: Juego de Roles.

2.4. Competencia: Se expresa oralmente

2.5. Indicador: Adapta, segin normas culturales, su texto oral al oyente de acuerdo con su propgésito.
lll. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

- MIRAFLORES — TACABAMBA.

: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

LO REALIZA EN LO REALIZA NO LO REALIZA
CRITERIO FORMA CON APOYO NI CON APOYO
AUTONOMA (A) (B) ©)
1. Actua respetando a los demas.
2. Representa actividades de su entorno
cotidiano.
3. Participa con alegria el rol que cumple.
IV. EVALUACION:
glrdii APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE CRITERIOS

Cl C2 C3
1 ALVA HERRERA, Lizman A A A
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel A A A
3 HERRERE NUNEZ, YEISON A A A
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson A A A
5 NUNEZ GUEVARA, YONER A A A
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy A A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda B A A
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin A A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A A
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B A B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir A B A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita A A A
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori A A B
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVOS

1.1. LUGAR Y FECHA: MIRAFLORES : 16/03/2016.
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA 1679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, , 2016”.

1.3. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA - JUEGO DE ROLES.
1.4. SESION DE APRENDIZAJE N° 06.
1.5. DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1..Seqgui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque los nifios siguen las indicaciones que les voy
dando y las actividades se vuelven interesante para ellos.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?
No porque las sesiones de aprendizaje que se desarrolla es de acuerdo a su interés y
realidad del nifo.

2.3.¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si porque la actividad realizada es de acuerdo a lo que el nifio conoce o lo a
vivido.

2.4. .El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque el indicador seleccionado esta dentro del
instrumento que es la rabrica.

2.5.¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?
Que la actividad programada también permita la participacion de los nifios menores.
Que los nifios pongan mas seriedad al rol que desempefie.
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I
1.1
1.2.
1.3.
1.4.

2.1.

2.2.
2.3.

SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la I.E.I

: Miraflores - Tacabamba

Edad :5
Docente : Gladys Cieza Bustamante
Fecha : 06-06 - 2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area
de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.
Sesion N° 07
Nombre de la Sesion:

“ME GUSTA JUGAR A SER UN COMERCIANTE”.

PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a comunicarse con los
demas.

\VA APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADORES
TEMATICO
COMUNIC | EXPRECION Utiliza Desarrollar la Pronuncia claridad, de tal
ACION ORAL estratégicamente expresion oral. manera que el oyente lo
variados recursos entienda.
expresivos
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
- la profesora junto con los alumnos salen a
visita la bodega méas cercana del jardin para | una bodega
observar y preguntar al vendedor los precios | cercana
de algunos productos.
- luego de regreso al aula se realizara un breve 10 minutos
INICIO dialogo con los nifios y nifias mediante
preguntas: ;Qué observaron? ;Qué productos
observaron? ¢ Todos los productos seran
importantes para el consumo? didlogos
-la profesora presentara una serie de productos
para que los alumnos observen, luego se
realizara las siguientes preguntas: ;Qué dialogo
productos observan? ; Ddnde siembran estos
productos? ¢Conocen sus nombres? ;De qué productos de gali
productos son? warma
¢Quién compra los productos que consumen?
¢De ddnde lo compran?
Desarrollo -La profesora invita a los nifios a armar una pinturas
tienda para que ellos realicen el rol de 30minutos
vendedores y los demdas de compradores se papel bon
realizara con los productos de gali warma.
- Los nifios dibujan una pequefia bodega con los
productos que ellos mas conocen.
Cierre . ¢ Qué aprendi? ¢ Para qué lo aprendi? ;Qué es
lo que mas te gusto? dialogo 5 minutos
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I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Lugary fecha
1.3. Aula
1.4. Docente participante

ll. DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesion de aprendizaje N°
2.2. Nombre de la Sesion
2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada
2.4. Competencia
2.5. Indicador

RUBRICA N° 07

: MIRAFLORES

: MIRAFLORES - TACABAMBA.
4y 5 Afos.

: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

. 07.

. “Me gusta jugar a ser un comerciante” nombres”.
: Juego de Roles.

: Se expresa oralmente

: Pronuncia con claridad, de tal manera que el

lll.  CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION

LO REALIZAEN
CRITERIO FORMA
AUTONOMA (A)

LO REALIZA
CON APOYO (B)

NO LO REALIZA NI
CON APOYO (C)

1. Expresa sus opiniones con claridad.

2. Expresa con claridad sus deseos,
intereses y necesidades.

3. [Expresa sus ideas en una situacion de
conflicto.

IV. EVALUACION:

N° de CRITERIOS

Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE 1 2 C3
1 ALVA HERRERA, Lizman A A B
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel B A A
3 HERRERE NUNEZ, YEISON A A B
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson B A B
5 NUNEZ GUEVARA, YONER A A A
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy B A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda A A A
8 CANPOS CARUAIJULCA, Yerlin A A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A A
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B B A
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir A A A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita A A A
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori A B A
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS
1.1. LUGARY FECHA: MIRAFLORES : 16/03/2016.
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA 1679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, , 2016”.

1.4. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES.
1.5. SESION DE APRENDIZAJE N° 07.
1.6. DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

PREGUNTAS PARA REFLEXION
2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? si porque la estrategia aplicada es de su interés de y los
nifios se sienten felices al aprender cosas nuevas para que lo pongan en practica en su
vida.

2.2. ;Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ;Cuéales?

No porque mediante la estrategia aplicada los nifios van aprendiendo a expresarse con mas
facilidad.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si porque para cada actividad se ha utilizada el material apropiado.

2.4. (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porgue los indicadores aplicados en cada sesion han
sido los adecuados.

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la

estrategia seleccionada? Que todos los nifios participen y lo vivan y de esta manera se
logre la expresion oral en todos los nifios.
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SESION DE APRENDIZAJE
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre de la L.E.I : Miraflores - Tacabamba
1.2. Edad :5

1.3. Docente : Gladys Cieza Bustamante
1.4. Fecha :15-06 - 2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area
de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.I. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.
2.2. Sesion N° 08

2.3.  Nombre de la Sesion:
“Jugamos a recibir el Sacramento del Bautizo”.

Il. PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a comunicarse con los demas.
Iv. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADORES
TEMATICO
COMUNIC EXPRESION Interactda Desarrollar la Incorpora a su expresion
ACION ORAL colaborativamente expresion oral. normas de cortesias
manteniendo el hilo sencillas y cotidianas.
tematico
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO

- se iniciara con la cancion “Iglesia Soy” se
presentard escrita en un paledgrafo. Luego se | paledgrafo
realizard las siguientes preguntas: ¢De qué
trata la cancion? ;Qué nos renace con el
bautismo? ;Ustedes son bautizados? ¢Quién 10 minutos

INICIO nos bautiza? ;Por qué debemos bautizarnos?

didlogos

-la profesora leera la cita biblica Mt. Cap. 3

13 -17 los nifios escuchan para luego Biblia
comentar: ¢Quién bautizo a Jesus? ;Donde se
bautizé Jesus? ¢ Qué bajo del cielo? ¢ Qué dijo dialogo
Dios? ¢ Ustedes se han bautizado? ;Quién les
bautizo? ;Qué color de ropa utilizan cuando se dialogo

bautizan?
-luego se les invita a los nifios a cumplir los
Desarrollo diferentes roles que se realiza para el bautizo: pinturas
uno sera el cura, otros los padres del nifio o nifia 30 minutos
que se bautiza, los padrinos papel bon
-la profesora explica a los nifios que todos lapiz

debemos bautizarnos para ser hijos de Dios
-Los nifios dibujan las actividades que
realizaron durante la escenificacion que hicieron
del bautizo.

Cierre . ¢ Qué aprendi? ;Para qué lo aprendi? ;Qué es
lo que mas te gusto? dialogo 5 minutos
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IGLESIA SOY
Iglesia say, y ti también, en el bautismo
Renacimos a una vida singular; y al confirmar
Hoy nuestra fe lo proclamamos compartiendo
El mismo pan.

No vayas triste en soledad, ven con nosotros
Y veras a los hermanos caminando en el
Amor. Ven con nosotros y seras en la familia
Un hijo més. Iremos juntos caminando en el
Amor.

La iglesia es tan maternal, que me ha
Engendrado, me alimenta y me acompafia sin
Cesar.

La iglesia es tan maternal, que nunca duda

De abrazarme y perdonar.
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RUBRICA N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa : MIRAFLORES

1.2. Lugary fecha

1.3. Aula 14y 5 Afios.

1.4. Docente participante

Il. DATOS CURRICULARES:
2.1. Sesion de aprendizaje N° 08.

2.2. Estrategia de aprendizaje aplicada : Juego de Roles.

2.3. Competencia
2.4. Indicador

cotidianas

lll. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

: Se expresa oralmente
: Incorpora a su expresion normas de cortesias sencillas y

- MIRAFLORES —- TACABAMBA.

: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

Nombre de la Sesion “““Jugamos a recibir el Sacramento del Bautizo”.

LO REALIZAEN

NO LO

LO REALIZA REALIZA NI

CRITERIO FORMA
AUTONOMA (A) CON APOYO (B) | CON éF)’OYO
1. Actua respetando a los demas.
2. Representa actividades de su
entorno cotidiano.
3. Participa con alegria.
IV. EVALUACION
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE 1 2 3
1 ALVA HERRERA, Lizman A A A
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel A A A
3 HERRERE NUNEZ, YEISON A B A
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson A A A
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B A B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy A A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda A A A
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin B A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A A
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B A B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir A A A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita A A A
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori A A A
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.
1.5.
1.6.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

LUGARY FECHA 1679 - MIRAFLORES: 16/03/2016.
INSTITUCION EDUCATIVA : MIRAFLORES TACABAMBA.
TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, , 2016,

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES.
SESION DE APRENDIZAJE N° 08.
DOCENTE PARTICIPANTE : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de aprendizaje? Si o
No. ¢Por qué? si porque la estrategia aplicada es intereses ante y los nifios se sienten felices al
aprender cosas nuevas y practicas.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?
No porgque mediante la estrategia aplicada los nifios van aprendiendo a expresarse con mas facilidad.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y aprendizaje? Si
porque para cada actividad se ha utilizada el material apropiado.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de aprendizaje?
Si o No. ¢Por qué? Si porque los indicadores aplicados en cada sesion han sido los adecuados.

¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la estrategia

seleccionada? Que todos los nifios participen y lo vivan y de esta manera se logre la expresion oral en
todos los nifios.
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V.

SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre de la L.E.I
1.2. Edad

1.3. Docente

1.4. Fecha

: Miraflores - Tacabamba
:5

: Gladys Cieza Bustamante
: 22 -06 - 2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area
de comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.l. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

2.2. Sesion N° 09

2.3. Nombre de la Sesion

PRODUCTO

: “Mi Maestra es mi Amiga”.
: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a
comunicarse con los demas.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD CAMPO INDICADORES

TEMATICO

COMUNIC

ACION

EXPRESION
ORAL

Pronuncia con claridad, de
tal manera que el oyente lo
entienda.

Desarrollar la
expresion oral.

Utiliza
estratégicamente
variados recursos

expresivos.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO

ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

- Iniciaremos con la poesia “mi jardin”

Se presentar escrita en un paledgrafo.
-luego se realiza las siguientes preguntas: ;Qué
dice la poesia? ¢Quiénes asisten al jardin?
¢Quién les cuida con amor? ;si no hubiera
maestros quien les ensefiaria? ;Seréd importante
que haya maestro?

paledgrafo

didlogo

10 minutos

Desarrollo

Se les preguntara a los nifios: ¢Cémo se llama la
persona que siempre les espera en su Jardin y
les ensefia muchas cosas buenas como: ¢cantar,
escribir, respetar, saludar, etc.?, ;Quieren a su
maestra?, ;Por qué?, ;Qué les ensefia?, etc. La
maestra anotard& en la pizarra todas las
respuestas dadas por los nifios, para luego
leerlas.

- La maestra explicara a los nifios que es una
trabajadora al servicio de los nifios, jovenes y
adultos, apoyandoles y guiandoles en todo lo
que necesitan aprender.

-la profesora les dice a los nifios que salga un
nifio voluntario a hacer el rol de maestra o
maestro.

- Con las respuestas dadas por los nifios
crearemos un texto (poesia) para la maestra y
dibujan a su maestra.

dialogo

dialogo

pinturas

papel bon
lapiz

30minutos

Cierre

. ¢Qué aprendi? ;Para qué lo aprendi? ;Qué es
lo que mas te gusto?

dialogo

5 minutos
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MI MAESTRA

Mi aula es un jardin
Cada nifio es una flor
Mi maestra jardinera

Que nos cuida con amor

Nos ensefia muchas cosas
A pintar, dibujar y jugar
Todos estamos contentos

De poderte saludar.
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RUBRICA N° 09

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : MIRAFLORES

1.2. Lugary fecha : MIRAFLORES - TACABAMBA.

1.3. Aula 14y 5 Afios.

1.4. Docente participante : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.
Il. DATOS CURRICULARES:

2.1. Sesion de aprendizaje N° : 09.

2.2. Nombre de la Sesién : Mi maestra es mi Amiga”.

2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada > Juego de Roles.

2.4. Competencia : Se expresa oralmente

2.5. Indicador : Pronuncia con claridad de tal manera que el oyente lo

entienda.

lll. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

NO LO
CRITERIO LO RFEOAE{L,\IAT EN LO REALIZA REALIZA NI
AUTONOMA (A) CON APOYO (B) | CON (ACF)>OYO
1. Expresa sus opiniones con claridad.
2. Expresa con claridad sus deseos,
intereses y necesidades.
3. Expresa sus ideas en una situacion de
conflicto.
IV. EVALUACION
g'rdgﬁ APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE ol CRITCEZR'OS o
1 ALVA HERRERA, Lizman A A A
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel A A A
3 HERRERA NUNEZ, YEISON A A A
4 IRIGOIN VASQUEZ, Emherson A A A
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B B B
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy A A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda A A A
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin A A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A A
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen B A B
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir A A A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita A B A
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori A A A
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:
1.1. LUGAR Y FECHA: MIRAFLORES: 16/03/2016.
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA: 679- MIRAFLORES TACABAMBA.
1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresién oral del area de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la I.E.1. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, 2016”.

1.4. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES.
1.5. SESION DE APRENDIZAJE N° 09.
1.6. DOCENTE PARTICIPANTE: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ;Sequi los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ¢(Por qué? Si porgue los nifios siguen la secuencia para
desarrollar la estrategia juego de roles.

2.2. ;Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No. ¢Cuales?
No porque los nifios participan en forma voluntaria para desempefiar los roles que ellos
elijan.

2.3. ¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Si porque para cada sesién de aprendizaje se ha utilizado el material
adecuado.

2.4. (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque los indicadores utilizados estan dentro de la
rabrica.

2.5.¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la

estrategia seleccionada. Que todos los nifios participen y lo vivan y de esta manera se
logre la expresion oral en todos los nifios.
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SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre de la L.E.I : Miraflores - Tacabamba
1.2. Edad :5

1.3. Docente : Gladys Cieza Bustamante
1.4, Fecha : 28 -06 — 2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO: “Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral
del area de comunicacién en estudiantes 5 afios de la I.E.I. 679, Miraflores, Tacabamba,
Chota, , 2016”.  2.2. Sesion N° 10

2.2. Nombre de la Sesién : “Imito a mi cantante favorito”.

PRODUCTO: Que los nifios mediante el juego de roles aprendan a comunicarse con los

demaés.

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADORES
TEMATICO
COMUNIC | EXPRESION Expresa con claridad | Desarrollar la Desarrolla sus ideas en
ACION ORAL sus ideas. expresion oral. torno a temas de su interés.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
- la profesora presentara una serie de laminas de
los diferentes cantantes de nuestro entorno | laminas
cultural: se realiza las siguientes preguntas:
¢conocen a estas personas? ¢Cual serd sus
nombres? ¢lo han visto? ;Donde? didlogo 10 minutos
INICIO
-la profesora coloca musica de un cantante
cajamarquino titulada “cajamarquina” para que
los nifios reconozcan su voz y digan a cantante | dialogo
estamos escuchando, se pregunta ¢han
escuchado esta cancion? ;Donde lo han | dialogo
escuchado? ;Saben quién lo canta? ;Les gustan
las canciones de STIN KARMA?
-Luego la profesora invita a los alumnos de pinturas
Desarrollo forma voluntaria que salgan a desempefiar el rol
de su cantante favorito y los otros nifios tocan papel bon 30 minutos
los instrumentos musicales? lapiz
-los nifios dibujan a su cantante favorito.
Cierre . ¢, Qué aprendi? ;Para qué lo aprendi? ;Qué es

lo que mas te gusto? dialogo 5 minutos
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RUBRICA N° 10
. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : MIRAFLORES

1.2. Lugary fecha : MIRAFLORES - TACABAMBA.

1.3. Aula 14y 5 Afios.

1.4. Docente participante : GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.
Il. DATOS CURRICULARES:

2.1. Sesion de aprendizaje N° : 10.

2.2. Nombre de la Sesion : “Imito a mi cantante favorito”

2.3. Estrategia de aprendizaje aplicada > Juego de Roles.

2.4. Competencia : Se expresa oralmente

2.5. Indicador : Desarrolla sus ideas en torno a temas de su.

Interés.

lll. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

LO REALIZAEN NO LO
CRITERIO FORMA CCL)CN) iﬁgb’g’é) REALIZA NI
AUTONOMA (A) CON APOYO (C)

1. Aporta ideas del tema a tratar.

2. Interviene en temas de conversacion.

3. imita asu cantante de su preferencia.

IV. EVALUACION

N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE
C1 Cc2 C3
1 ALVA HERRERA, Lizman A A A
2 CASTILLO IRIGOIN, Antony Jhoel A A A
3 HERRERA NUNEZ, YEISON A A A
4 IRIQOIN VASQUEZ, Emherson A A A
5 NUNEZ GUEVARA, YONER B A A
6 BARBOZA DELGADO, Rossy Estheisy A A A
7 BARBOZA HERRERA, Floresvinda A B A
8 CANPOS CARUAJULCA, Yerlin A A A
9 CAMPOS SANCHEZ, Merly A A B
10 CUBAS BURGA, Luis Heysen A A A
11 DELGADO DIAZ, Jharith yshamin A A A
12 HERRERA SAAVEDRA, Jheison Aldeir A A A
13 HUAMURO PERALTA, Yarita B A A
14 IRIGOIN BUSTAMANTE, Lucy Yacori A A A
15 PEREZ LOZANO, Jhon Kelvin A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.
1.5.
1.6.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

LUGAR Y FECHA: MIRAFLORES: 16/03/2016.
INSTITUCION EDUCATIVA: 679 - MIRAFLORES TACABAMBA.
TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

“Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del drea de
comunicacion en estudiantes 5 afios de la .E.I. 679, Miraflores, Tacabamba, Chota, ,
2016”.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: JUEGO DE ROLES.

SESION DE APRENDIZAJE N° 10.

DOCENTE PARTICIPANTE: GLADYS CIEZA BUSTAMANTE.

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque los nifios participan en forma voluntaria y
se puede notar que se ha logrado que los nifios se expresen en forma oral lo que
sienten.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ;Cuéles?
No porque los nifios participan de forma voluntaria y comunican sus necesidades e
iteres en forma oral y los nifios disfrutan de las actividades y del rol que cumple.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje? Sl porque el material que se utiliza es material de la zona y esta de
acorde con la actividad que se ha realizado.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? Si porque los indicadores de la rubrica estan
ligados al indicados de la sesion de aprendizaje.

¢ Cuéles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?

Que los nifios lo pongan en practica dentro de sus juegos que ellos lo realizan en los
diferentes sectores
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ANEXO 10
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
SESION DE APRENDIZAJE N° 1
“ESCENIFICAMOS LA CRUCIFIXION DE JESUS”
JESUS CARGA LA CRUZ Y ES ASOTADO POR LOS SOLDADOS
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SESON DE APRENDIZAJE N° 2
“IMITO A LOS PERSONAIJES DE MI CUENTO”
ESTUDIANTES IMITANDO A LOS PERSONAJES DEL CUENTO.

LOS TRES CHANCHITOS ESCONDIDOS EN LA CASA DE LADRILLO.

-
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3
“ME DIVIERTO AYUDANDO A MI FAMILIA”

ESTUDIANTE IMITANDO A PLNCHAR LA ROPA DE SU FAMILIA.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4
“SOY UN TRABAJADOR DE MI COMUNIDAD”

ESTUDIANTES OBSERVANDO A LOS TRABAJADORES DE SU COMUNIDAD
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

¢QUIEN ME CURA CUANDO ESTOY ENFERMO?
ESTUDIANTES IMITANDO LA LABOR QUE REALIZA EL DOCTOR

ESTUDIANTES IMITANDO ACTIVIDADES QUE RELIZA LAS ENFERMERAS,
COLOCANDO UNA VIA AL PACIENTE

3 Q Ao Lis iy 7 o PRk 5
o
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6
¢QUIEN CUIDA Ml COMUNIDAD?
ESTUDIANTE IMITANDO LO QUE REALIZA EL PRESIDENTE DE RONDAS DE
SU COMUNIDAD

¥ X ohualer

ESTUDIANTES IMITANDO LAS CUSTUMBRES DE LA RONDA CAMPESINA DE
SU COMUNIDAD.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7
“ME GUSTA JUGAR A SER UN COMERCIANTE”
ESTUDIANTES JUGANDO A LA COMPRA'Y VENTA DE PRODUCTOS EN UNA
BODEGA DE SU COMUNIDAD.

ESTUDIANTES OBSERVANDO LOS PRODUCTOS QUE EXITEN EN UNA
BODEGA DE SU COMUNIDAD.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8
“JUGAMOS A RECIBIR EL SACRAMENTO DEL BAUTISMO”
ESTUDIANTES JUEGAN A RECIBIR EL SACRAMENTO DEL BAUTIZO
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SESON DE APRENDIZAJE N° 9

“MI MAESTRA ES MI AMIGA”
LA ESTUDIANTE REALIZA LAS FUNCIONES QUE REALIZA LA MAESTRA
DETRO DEL AULA.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
“IMITO A MI CANTANTE FAVORITO”.
ESTUDIANTES SE DIVIERTEN CANTANDO Y BAILANDO UN HUAYNO

CAJAMARQUINO.

CLECH TEXTRADS
RO LS
PREAES.

107



inE Universidad Nacional de Cajamarca
15 “RORTE DE LA UNIVERSIDAD PEFUANR™
Fundads por 1 Ley 14015 del 13 g Febters de 1907

Facultad de Educacidn
Pabelicn 16-20F Ciwdad Bningrsitaria. Teleiono: BEREST

"
"l
S

AT A DE SUSTENTACION DT INFORME FINAL DL IRVESTHGALION AU FANA ITAK E

TITULG PEOFISIOMNAL T SEGURNA ESPRCTanieal) I8 Cnui ACHE IRCEA L

fola cipdad de Cajamarca, sienddo las F:30 pm.  horasdel dia A il
mayo gel 2013 | se revnieron en ol ombiente TLWE 3 ot odad
umversitaria, de la Umversidod Maciopal

de Cojamarca, los membros del Jusad
Evaluador del Informe Final de invesugacon

Aognda, miegrado pors
Presidents: Docente . avdn lesn castro

3 Gpererario Docente Mo Reane Tirado
% Vocal: Docente .. ﬂﬂ:ﬂiﬂ i:nhan'l‘l'ﬂ-‘ ﬁaul.-u.f

¥ en calidad de asesar el docenis:..... _'E‘;.H‘m 1—“"-" “5‘“ Wm-'!'ﬂ.

Con el fin L dg evaluar la su sn: n:a-::n

A n del Informe Final t1ﬁd=‘i n-pﬂll-.-:dﬂ. H"-ﬂﬂ
cden de Pora. desarrallay ja co Exgregon
:fnl el deea ‘élt. '-‘,bﬂﬁﬂ icactdn tn Jodlorfes de 5 ones d la t.o.T
W 634, Miraflores, Tacbamba, , 2lE.

Fresentadola) por: . .ﬁlﬂﬂ-ﬁ. clega, .Eﬁfﬂmm{'& . 000 13 linalidan
de gbtener el Titule Profesional de Segunds Especialidad en Educacion lnicial

El presidente de! jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacién, procedid a autorizar el inicio de la sustentacion.

Escuchada 13 sustentacién y absueltas las prepuntas formuladas per los meembros del
lurado Evaiuador, referentes 2 2 exposicidn y al contenide del informe Final y luego de la
deliberacion respectiva, el informe se considera... .-ﬂpl'ﬂh

b, COR B
puntaje acumulado de: . 56, Fﬂ"f‘-"ﬂ- Ciy gateree)

Acto seguido, el presidente del Jurado  Evaluador, snuncid piblicamente, el resultade
obtenids por ¢ fla sustentanic

Siendolas . 81 YF g.m. horas del mismo dia. el sefior Presidente del jurado

Evaiuador, dic por concluido este acte académico y dando su conformudad firman 13
presente os miembros de dicho |urado

Cajamarca, Af de .. P90 o del 200

Wocal

sOr


FAC-EDUCACION
Sello


! ; j Universidad Nacional de Cajnmarm

"RORTE DE LA UNIVERSIDAD FERLIANA®
e, Atahualpa N 1050

.

1.

Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacidn

Datos del autor:
Mormbre y Apellidos: ELADYS cirza B UsTAMANTE

DN fOtros N°: H2IF63FE

Correa electrdnitn: 4 ladis ¢ibu ail . con

Toléfono: ¢3g887608

Grade, titulo o Especializacidn
[0 sachier [J tewic [ magster [J voctor  [] segunda Especiaiidad
Tipo de westigacidn’:

] ress %] Trabajo Académico [] Ttrabajo de investigacin

L] trabsjo se suficiencis Profesionss

Thulo: APLIGALan Ot im’ﬂ-ﬁ' OF ROLES PARA DESARRPALAE & Owm e fomcdf
TEPRECE:C W DAL EL AGER D& Codldngd Crode S O RToanmerdS

DF B Aafos ©F sal 5 L. o8 £E] sAAEORES, TAcAQands , eroTA, 2old

Asegor: ELMER Lwisn Piscd GOICOCRED

m_ﬁ,ﬂi’ﬁ‘

Escuela Académicaf Unidad: _ fspele PRofeswored, OF PREE fullow sdinh oo fune
4. Licencias

a) Licencia Estdndar:

Bajo bos sigulentes términos sutorize el depdsito de mi trabajo de Investigaclén en ol

Repositorio Digital Institucional de la Unkversidad Naclonal de Cajamarca.

Can la auterizacian de depdiite de mi trabajo de investigacian, otosgs & |a Universidad

Macional de Cajarmarcs una licentis no exdusive pars reproducir, distribuir, comunicar
Tipos de Imeestigacidn:

Tesis: Fara Thulo Profesional, Maestria, Doctorsdo v Programas de Segunds Eigacialidad
Tiabaps Azadbinae: Pars Programas. de Segunda Expecialidad

Trnbajo de Iensiitigaciin: Fara Bachiller y Maeitna.

Trabajo de Sulickencis Profesional: Proyects profeskondl, Informas & exgerianci profesicsnal
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| & | Universidad Nacional de Coomerce
L

al plblico, transformar [Gnicamente mediante Lu traducckdn a otros idiomas] ¥ poner a
disposicidn del pablico mi trabajo de Investigackin, en formato fisice o digital, en
cualquier medio, conacits por ponGoarse, 3 iraws de los diversos senidos provisios por
la Universidad, cresdos o por crearse, tales como o Repositorio Digital de la UNC,
Cobeccidn de Tesis, entre otros, en el Pend y en ¢l extranjero, por el tiempo y veces gue
consident neceLariad, v libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencis, ks Universidad Nacional de Cajamanca podrd reproducir mi
trabajo de investigacitn en cualquier tipo de soporte v en mids de un ejemplar, sin
modificar su contensda, solo con propdsitos de seguridad, respalde v presenvaddn,

Declara que el trabajo de Investigackin o5 wna crescidn de mi autoria y exclusiva
titularidad, & cosutaria con titulardad compartida, y me encuentre facultado a conceder
la presente licencia y, asimismao, garantize gue dicho trabajo de investigacion na infringe
derechos de autor de terceras personas. L3 Universidad Naclonal de Cajamarnca
consignard el nombre delflos autor/es del trabajo de imvestigacidn, ¥ no le hard ninguna
modificacién mds gue la permitida en la presente Beencla.

futerito el deposito [margue con una X)

2 5, autorize que se deposite inmediatamente.

i, autorizo que se deposite a partir dé | fecha (ddfmm/aa):
— Mo auterim

b} Licencias Creative Commons';
Autorizo el deposito {mangue con una K}

Sl autorizo el wso pomercial ylas obras derivadas de mi trabajo de investigaciin,

o autorizo el usa comerdal ¥ lampoco las obras derivadas de mi trabajo de
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ﬁéﬁ\ Ao i
Firma Fecha

7 Lienclas Creathve Commonm- Las lcenclas Creathes Commend sobve s irabajo de imeeitigecidn, mantens 1o
tiularilad o bk devnches de autor de butay, 3 b ved, parmits que otrsd pertonds pusdan reproducirla, comunicaris
o il y diuribuie efemplanes de diSs, Lemane i ulid FRCON0ECIN B sutorla oornespondiente. Todes las Boencin
Cragtive Commss son g dmben mendlal, Dmples o lesgusje v I cerminologla de kot tratadod ineinadicnle. En
conseogenels, pora de wna elicacks a nhved mptdial, gracie § gue tene jurisdocide nevtral
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