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Resumen

La presente investigacion responde a la pregunta: ;Coémo mejorar mi practica pedagogica
mediante la aplicacion de la estrategia de juegos verbales, para fortalecer la expresion
oral de los estudiantes de la [.LE.I. 82899-Chimin-Cachachi-Cajabamba-2016? El objetivo
general fue: Mejorar mi practica pedagdgica mediante la aplicacion de estrategias
innovadoras para fortalecer la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la LE.L
82899-Chimin-Cachachi-Cajabamba-2016. La hip6tesis de investigacion fue: Mi practica
pedagogica mejorara significativamente mediante la aplicacion de la estrategia juegos
verbales para fortalecer la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de I.E.I 82899-
Chimin-Cachachi-Cajabamba-2016. La investigacion fue realizada a través de la
investigacion accion de mi practica pedagogica, la muestra estuvo conformada por 7
estudiantes de 5 afios de edad con el docente responsable de la investigacion. Se aplicd
un plan de accion con 4 fases de aplicacion las cuales fueron: deconstruccion de mi
practica pedagogica, estructuracion del marco tedrico, reconstruccion y evaluacion de los
resultados. Los instrumentos de registro y procesamiento de la informacion fueron: La
matriz de analisis de diarios de campo, la matriz de aplicacion de la estrategia, la matriz
de analisis de sesiones, lista de cotejo de entrada, lista de cotejo de salida y la matriz de
analisis de listas de cotejo aplicada por cada sesion. Los resultados obtenidos demuestran
que se mejoro significativamente mi practica pedagogica relacionada con la aplicacion de
la estrategia juegos verbales, para fortalecer la expresion oral de los estudiantes de 5 afios
de la LE.I. 82899-Chimin-Cachachi-Cajabamba-2016. En cuanto a la expresion oral de

los estudiantes debo mencionar que se logré una mejora significativa de un 100%.

PALABRAS CLAVE: Estrategia, juegos verbales, expresion oral.
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Abstract

The present research work addresses the question: How do I improve my pedagogical practice
through the use of the verbal games strategy to strengthen the oral language skills of the five-year
old students at the 82899 School, Chimin, Cachachi, Cajabamba, 2016? The aim was to improve
my pedagogical practice through the implementation of innovative strategies to strengthen the
oral language skills of the five-year old students at 82899 School, Chimin, Cachachi, Cajabamba,
2016. The research hypothesis was: My pedagogical practice will significantly improve through
the implementation of the verbal games strategy to strengthen the oral language skills of the five-
year old students at 82899 School, Chimin, Cachachi, Cajabamba. The research work was carried
out through action research of my pedagogical practice. The sample consisted of 7 five-year old
students and the teacher researcher. The action plan comprised four application phases:
deconstruction of my pedagogical practice, development of the theoretical framework,
reconstruction of my pedagogical practice and evaluation of results. The instruments to collect
and process the information were: the matrix to analyse the field research diaries, the matrix for
the implementation strategy, the session analysis, an entry checklist, and the exit checklist used
in each session. The results show that my pedagogical practice considerably improved my
pedagogical practice related to the implementation of the verbal games strategy, to strengthen the
oral language skills of the five-year old students at 82899 School, Chimin, Cachachi, Cajabamba,

2016. A significant improvement, 100%, was attained in the student’s oral language skills.

KEY WORDS: Strategy, Verbal Games, Oral Language Skills



Introduccion

El Ministerio de Educacion estd empefiado, en los ultimos afios, en promover la
competencia comunicativa entre ellas la expresion oral. Por ello ha propuesto un conjunto
de estrategias y técnicas a través de las rutas de aprendizaje. Estas facilitan el trabajo

docente en el aula puesto que les muestra la manera de disefiar una sesion de aprendizaje.

La competencia comunicativa es fundamental para el desarrollo de las denominadas
habilidades blandas. En esa direccion el lenguaje es una habilidad que proporciona al nifio
nuevas oportunidades para comprender el medio social y cultural, es la base del

aprendizaje. Es alli donde radica la importancia de promoverla desde la educacion inicial.

El problema del desarrollo de la competencia comunicativa en el nivel inicial es la escasa
estimulacion temprana en el hogar. Los procesos de ensefianza estan descontextualizados

e inciden en el proceso de aprendizaje de la comprension lectora.

De lo dicho, la presente investigacion se centra en el estudio del lenguaje oral en los nifios
y nifias de 5 afios de la L.E. I. 82899 de Chimin, Cachachi, Cajabamba. El presente informe

se ha organizado en 7 capitulos:

El primero hace referencia a la fundamentacion del problema que a su vez contiene:
Caracterizacion de la practica pedagogica, caracterizacion del entorno sociocultural, el

planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia.
El segundo capitulo aborda la justificacion de la investigacion

El tercer capitulo trata el sustento teérico, que a su vez contiene el marco teérico y el

marco conceptual.

El cuarto expone en la metodologia de la investigacion. Contiene tipos de investigacion,
objetivos (general y especifico), hipotesis de accion, beneficiarios de la propuesta

innovadora e instrumentos.

El quinto capitulo plantea el plan de accion y de evaluacion expresadas a través de la

matriz de plan de accidon y matriz de evaluacion (de las acciones y de los resultados)

El sexto capitulo trata la discusion de los resultados: presentacion de resultados,

tratamiento de la informacion, triangulacion y lecciones aprendidas.

El sétimo expone la difusion de los resultados y la matriz de difusion



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA
1.1.Caracterizacion de la practica pedagégica

En el proceso de la deconstruccion de mi practica pedagogica en la LE.I N° 82899
de la comunidad de Chimin. Distrito de Cachachi, provincia de Cajabamba; donde
se llevo a cabo la aplicacion de la propuesta pedagdgica través de los diarios de
campo, en los cuales recoge informacion insitu del quehacer docente en el aula.
Como consecuencia de dicho proceso surgen fortalezas, debilidades y vacios.
En fortalezas es que utilizo la estrategia de juegos verbales desarrollando las
técnicas de rimas con frutas, productos y animales de la comunidad, asi como
también uso canciones de animales de dicha comunidad, en la cual se observé la
expresion espontanea en todo momento de todos los estudiantes.

Una de las grandes dificultades de mi practica pedagogica es que tengo
limitaciones teodricas que sustentan la aplicacion de dicha estrategia de manera

confiable y segura.

1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

El contexto sociocultural de la zona de accidn de la institucidon educativa tiene las

caracteristicas de sierra andina.

Chimin es un caserio que pertenece al distrito de Cachachi y se encuentra a 40
minutos de la provincia de Cajabamba, Chimin es un paisaje triangular su base
se asienta en el rio de Condebamba, por este caserio pasa la carretera que sube a

Cachachi.

Para llegar a este caserio se utiliza el servicio de transporte brindado
principalmente por automoviles y camionetas rurales, quienes agrupados en
diferentes lineas hacen su recorrido recogiendo los pasajeros en los paraderos

seflalados.

En el sector industrial, la comunidad cuenta con 2 trapiches que elaboran

chancaca, y una fabrica de azicar que produce panela granulada o azucar



ecoldgica, la produccion llega a 160 000 kilos anuales, los cuales lo exportan a

los paises de Francia, Italia, Holanda, Alemania y Corea.

El caserio de Chimin también produce frutas como: lima, naranja, platano y
algunos animales menores como cuyes, los cuales lo llevan al mercado cercano

de tabacal los dias viernes que queda a 20 minutos de Chimin.

En el aspecto religioso tiene como patronos a San Pedro y San Pablo que se

celebra el 29 de junio,

La Institucion Educativa Inicial 82899 de Chimin cuenta una un total de 25
estudiantes con edades de 3, 4 y 5 afios, distribuidos en 2 aulas, atienden dos
docentes contratadas, las cuales imparten una educacion integral de calidad,
promoviendo el desarrollo de capacidades, la practica de valores democraticos,
habitos de higiene, consumo de alimentos saludables, cuidado y conservacion del
medio ambiente. Los padres de familia de la institucion educativa de Chimin se
dedican a la pequefia agricultura con el cultivo de maiz, frejol, frutas como: palta,
lima, naranja, cafa de azicar; crianza de animales como cuyes, gallinas, asi como
también se desenvuelven como peones en los trapiches de chancaca y fabrica de

azucar.

Los nifios y nifas de la Instituciéon Educativa de Chimin son de 3, 4 y 5 afios de
edad, la mayoria vienen del mismo caserio y algunos de 1 hora de camino del

lugar llamado La Lumilla, estos nifios son pocos expresivos.

1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia

El contexto actual de la ensefianza, caracterizado por los importantes cambios e
innovaciones ultimamente realizadas, demanda del profesorado, como elemento
fundamental del cambio educativo, unas pautas de accion y un rol que contribuyan
a preparar a las alumnas y alumnos para comprender la sociedad en la que se
desenvuelven, asi como a desarrollar la capacidad de analizar y valorar

criticamente su entorno.



La base empirica de la investigacion tiene sustento en la deconstruccion de la
practica pedagogica en donde se determiné las debilidades antes mencionadas a

través de los diarios de campo.

En la actualidad la Institucion Educativa Inicial 82899 de Chimin cuenta con una
poblacion de 25 de nifios distribuidos en 3 aulas de 3, 4 y 5 afios con 2 docentes.
Los estudiantes de 5 afios de esta Institucion tienen timidez para expresarse, no se
expresan con seguridad y coherencia por que pertenecen a la zona rural, en la cual
no son estimulados en sus hogares a temprana edad por motivo que la mayoria
de padres de familia les dan poca oportunidad al dialogo con sus hijos debido a
que la mayoria de su tiempo lo pasan en sus trabajos de agricultura, domésticas,

eso da lugar a que no tienen tiempo para sus hijos.

Como consecuencia de manifestado en los parrafos precedentes surge la siguiente

pregunta de investigacion.

(Como mejorar mi practica pedagdgica mediante la aplicacion de la estrategia
juegos verbales para fortalecer la expresion oral de los estudiantes de la LLE.

82899 Chimin- Cajabamba- Cajabamba, 20167



I1. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Justificacion teorica

La presente investigacion estd respaldas con las teorias de Vygotsky y Karl
Groos, los cuales nos dan a conocer informaciones claras y precisas sobre el
proceso de aprendizaje de los estudiantes a través del juego.

La teoria sociocultural de Vygotsky es muy importante porque nos explica que
el juego es parte del proceso de socializacion del nifio porque interactua con
otros nifios, despertando en ¢l habilidades sociales.

De igual manera la teoria de anticipacion funcional de Karl Groos, es
fundamental, ya que nos explica que el juego es un ejercicio preparatorio para la
vida adulta, es decir que el nifio a través de juego se prepara para poder realizar

actividades que desempefiara cuando sea adulto.

Justificacion practica

Con respecto a la justificacion practica, pretende desarrollar la capacidad la
expresion oral a través de la aplicacion de sesiones de aprendizaje que contienen

una propuesta innovadora y contextualizada.

Justificacion metodoldégica

En lo referente a la justificacion metodologica el presente trabajo tiene la
intencion de validar procesos pedagogicos e instrumentos de evaluacion. El
sustento radica en que cuando mejora la practica pedagdgica también mejora la

calidad educativa que tanto requiere los actuales momentos.



I1I.

SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco teorico

3.1.1. Teoria del juego

Teoria de la enseianza
Teoria del juego de Vygotski.

Los autores clasicos como Piaget o Vygotsky no desarrollaron una teoria del juego
en estricto como lo hizo Groos. Sin embargo en sus planteamientos consideran al
juego como elementos del aprendizaje ya sea individual o social.

Para Vygotsky, el juego trata de una reconstruccion de las interacciones de los
adultos y que solo puede tener lugar gracias a la cooperacion e interaccion social
con otros nifios que asumen papeles complementarios del suyo (Parra Garcia,
Heredero Espinosa, Garcia Diaz, & Lopez Moreno, 2011). El juego es parte del
proceso de socializacion del nifio que despierta en €1 habilidades sociales.

El juego socio dramatico, o juego protagonizado, se desarrolla a partir de otro
juego simbolico, de caracter mas individual, que aparece cuando el nifio es capaz
de separar el objeto de su significado. Son los objetos-pivote, como el palo que
sirve de caballo, los que permiten esta accion sobre ellos y que permite, como
consecuencia de la misma, que el significado caballo quede independizado del
objeto original (Parra Garcia, Heredero Espinosa, Garcia Diaz, & Lopez Moreno,
2011)

Vygotski sitia en los deseos insatisfechos del nifio el impulso necesario para crear
la situacion fingida que permita realizarlos. El paso de un juego mas individual a
otro mas social viene determinado por cambios en los deseos insatisfechos del
nifio (Parra Garcia, Heredero Espinosa, Garcia Diaz, & Lopez Moreno, 2011). Tal
insatisfaccion promueve el juego natural y espontaneo en donde aprende reglas y
a comunicarse con eficiencia.

Para Vygotski el juego no es la actividad predominante de la infancia, puesto que
el nifio dedica una mayor proporcion de su tiempo a resolver situaciones reales
mas que ficticias. Pero, sin embargo, si considera que la actividad ludica

constituye el motor del desarrollo en la medida en que crea continuamente zonas
6



de desarrollo préximo. Esta nociéon es muy importante en el pensamiento del
psicologo soviético (Parra Garcia, Heredero Espinosa, Garcia Diaz, & Lopez
Moreno, 2011). La actividad ludica es la via de interactuar con el mundo fisico,

social y cultural. El nifio logra descubrimientos y aprendizajes significativos.

Teorias sobre la influencia del medio externo en el juego

La teoria de Sutton-Smith y Robert (1981) en Parra Garcia, Heredero Espinosa,
Garcia Diaz, & Lopez Moreno (2011) plantea la relacion existente entre el tipo de
valores inculcados por una determinada cultura y la clase de juegos que, con
objeto de asegurar la transmision de tales valores, son promovidos por cada
cultura. La teoria de la enculturacion distingue los juegos en funcion de la
exigencia predominante que su practica hace de elementos de fuerza fisica, azar o
estrategia. Estos tres elementos se relacionan directamente para estos autores con
las caracteristicas de economia de subsistencia y tecnologia muy elemental,
tecnologia y organizacion social moderadamente complejas, y organizacion social
compleja, respectivamente. En el contexto educativo los juegos se vuelven mas
significativos en el aprendizaje cuando son contextualizados en el aula con
contenidos curriculares.

Siguiendo los planteamientos de Brofenbrenner (1979) en Parra Garcia, Heredero
Espinosa, Garcia Diaz, & Lopez Moreno (2011), algunos autores plantean el
efecto que sobre el juego pueden tener determinados factores ambientales, tanto
fisicos como culturales, asi como variables que afectan a la familia o al barrio y
aquellas caracteristicas de la unidad familiar. El planteamiento general es que la
comprension de la conducta de los individuos exige analizarla en funcion de estos
diferentes contextos que, a su vez, influyen unos sobre otros. Tales planteamientos

deben considerarse al momento de planificar las sesiones de aprendizaje.

Teoria anticipacion funcional de Karl Groos

Gross es el autor referente de la teoria del juego. A diferencia de Piaget y
Vygotsky, realiz6 amplios y profundos estudios relacionados con el juego. Sus
aportes fueron muy valiosos para la educacion.

Unos mas tiempo y otros menos casi todos los animales juegan. Este es el
fundamento de la Teoria de Karl Groos. Por qué lo hacen o qué es lo que

distingue el juego de un adulto del joven son cuestiones que se plantean por
7



primera vez a principio del siglo XX. Peces, pajaros, felinos, mamiferos...son
estudiados de forma exhaustiva para encontrar analogias y las diferencias
funcionales o no de cada especie. Sin embargo, resulta tremendamente facil
describir o clasificar un juego” (Martinez Rodriguez, El jego como escuela de
vida: Karl Groos, 2008, p. 9). En el contexto educativo el Ministerio de
Educacion le da mucha importancia para el normal desarrollo infantil.

Martinez Rodriguez (2008) citando a Groos sefiala que el juego es un ejercicio

preparatorio para la vida. También hace referencia que dicha teoria fue

formulada en 1896 por el psicologo aleman Karl Groos, en su obra El juego de

los animales y mas tarde El juego en el hombre” (p. 9)

3.1.2. Teoria del juego verbal

3.1.3.

Juegos de comunicacion: son juegos que buscan estimular la comunicacion
entre los participantes ¢ intentan romper la unidireccionalidad de Ia
comunicacion verbal en el grupo, en el que normalmente se establecen unos
papeles muy determinados (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba Pasos,
2015, p. 27)

Juegos con palabras: son juegos que potencian habilidades de comprension, a
la vez que amplian el vocabulario de los participantes acercandose a la
gramatica de forma divertida (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba

Pasos, 2015, p. 27)

Teoria de la expresion oral

La expresion oral segun Martinez (2002) tiene un conjunto de técnicas que

debe ser desarrollada para dicha expresion.

La importancia de la expresion oral en la comunicacion es un proceso que
permite la interaccion entre las personas, para lograr distintos propodsitos a
través de un lenguaje comun. Es la forma de compartir el significado personal,
con el objeto de influir en el comportamiento, compartir informacion o lograr
el entendimiento de un mensaje en el cual los siguientes elementos son vitales

para la comunicacion:

Volumen y entonacion de la voz.



Velocidad del mensaje y los silencios.
Conductas no verbales: expresion facial, gestos.
Expresion corporal y condicion espacial.

En sintesis, se puede decir que la expresion oral consiste en escuchar el
lenguaje integrado y expresar o hablar el mismo tipo de lenguaje (Martinez,

2002, p. 18).

Finalmente al respecto, Cardona (2011) menciona que la comunicacion oral
estimula el desarrollo de la personalidad de los alumnos en las esferas
cognitiva, afectiva, conductual y en procesos psicoldgicos complejos, tales

como la autoconciencia, la autovaloracion y los niveles de autorregulacion.

Este problema también se presenta porque los nifios tienen deficiencias e
inmadurez en sus organos que intervienen en el habla: malformaciones
dentales, debilidad muscular oral, deficiente audicién, o por trastornos
afectivos: de suefio, tensiones, miedos, angustias, conductas inestables,
desnutricion o por imitacion consiente e inconsciente de su medio
sociocultural o por regresion cuando se produce un acontecimiento doloroso
o frustrante como es el nacimiento de un hermano. Resumiendo, en el

siguiente grafico la influencia en la expresion oral. (Ugaz Vera, 2014, p. 25)

3.2. Marco conceptual
3.2.1. Estrategias

Son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se planifican de
acuerdo con las necesidades de los estudiantes, los objetos que se buscan
y la naturaleza de los conocimientos con la finalidad de hacer efectivo el

proceso de ensefianza aprendizaje.

3.2.2. Estrategias de aprendizaje

Son las acciones y pensamiento de los alumnos que ocurren diariamente,
el aprendizaje que tiene gran influencia en el grado de motivacion,
incluyen aspectos como: la adquisicion, retencion y transferencia. Algunos

9



autores consideran a las estrategias como técnicas que pueden ser

ensefiadas par ser usadas durante el aprendizaje.

Las estrategias usadas se deberan orientar al aprendizaje auténtico que esta
determinado por cinco caracteristicas que son: Pensamiento de alto nivel,
profundidad del conocimiento, conexién con el mundo real, didlogo
sustantivo, apoyo social para el aprovechamiento. (WELHAGE, 1993, p.
45)

3.2.3. ElJuego

El juego tiene diferentes funciones, tal es asi que:

“Los juegos permiten orientar el interés del participante hacia las areas que se
involucran en la actividad ludica. El docente habil y con iniciativa inventa
juegos que se acoplen a los interese, a las necesidades, a las expectativas, a la
edad y el ritmo de aprendizaje” (Ministerio de Educacion, s.f.)

“El juego es una actividad espontanea y recreativa, utilizada por los seres
humanos con el objetivo de distraccion y disfrute tanto de la mente como del
cuerpo. Sin embargo con el pasar del tiempo, el juego es una de las
herramientas principales utilizadas para la educacion” (Guaman Altamirano,

2013, p. 28)

El Juego es una actividad vital con gran implicaciéon en el desarrollo
emocional y de gran importancia en el proceso de socializacion de todo ser
humano, especialmente durante la infancia, etapa en el que se desarrollan las
capacidades fisicas y mentales contribuyentes en gran medida a adquirir y
consolidar de una manera creativa patrones de comportamiento, relacion y
socializacion. Segin Huizinga (1987): “El juego es una accién u ocupacion
libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente
aceptadas, acciéon que tiene fin en si misma y va acompainada de un
sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de -ser de otro modo- que

en la vida corriente” (Guaman Altamirano, 2013, p. 28)
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3.2.4. El juego en nivel inicial

En educacion inicial los docentes utilizan diversas técnicas de juegos verbales.
Tal es asi que las poesias y los cuentos populares son los mas recurrentes.
Poesias: A través del recitado y escenificacion de poemas se trabajan los
diversos recursos y figuras literarias a la vez que se inicia a los participantes
en el lenguaje poético.

Cuentos populares: Los cuentos constituyen uno de los mejores recursos del
educador/a para la estimulacion de la expresion verbal. A través de ellos se
transmiten mensajes y valores (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba
Pasos, 2015, p. 28)

Talleres de prensa y radio: El educador/a, a través de estos talleres tiene la
oportunidad de potenciar en los educandos tanto capacidades naturales de
expresiones verbales como plastica y visual (Alfaro Céspedes, Herrera Mata,
& Escriba Pasos, 2015, p. 29)

Talleres y juegos de creacion literaria: el educador, partiendo de la narracion
de historias, cuentos, noticias reales o ficticias, puede desarrollar en los
participantes la imaginacion (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba

Pasos, 2015, p. 29)

3.2.5. Juegos verbales

Los juegos verbales permiten desarrollar la funcion ludica y creativa del
lenguaje oral, como también la conciencia lingiiistica, sus caracteristicas
progresivas en los diferentes niveles de edad y su entorno social (Alfaro
Céspedes, Herrera Mata, & Escriba Pasos, 2015, p. 30)

Los juegos verbales infantiles como: adivinanzas, trabalenguas, retahilas,
rimas, entre otras, constituyen una serie de recursos que ayudaran a la
expresion oral en los nifios y nifias (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba

Pasos, 2015, p. 30)

“Son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle la expresion oral,
la comprension, incremento de vocabulario, discrimine sonidos de las
palabras y ejercite de manera ludica los musculos de la boca para una adecuada

pronunciacion y fluidez en el habla.” (Ministerio de Educacion, p. 12)
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“Los juegos verbales se definen como un instrumento que se puede utilizar en
el aula de clase tanto para desarrollar como estimular el area del lenguaje en

los nifios y nifias” (Flores Ojeda, 2014, p. 18)

3.2.6. Utilidad de los juegos verbales

Tales técnicas tienen un amplio uso en la educacion primaria pues permite
desarrollar la funcion ludica y creativa del lenguaje, la conciencia lingiiistica,
ademas para discriminar los sonidos finales de las palabras. Estimulan a los
alumnos a investigar palabras en el diccionario, a escribir en forma legible y
ordenada, con ortografia correcta y a transcribir estos juegos para darlos a
conocer (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba Pasos, 2015, p. 31). En
educacion inicial, a través del juego, promueve no so6lo la expresion oral sino
el proceso de socializacion. Lo no aplicacion de estas técnicas provocarian un
bajo nivel de expresion oral en los nifios y nifias, mas aun cuando en esta etapa
estan en todo el potencial del desarrollo de la gramatica basica, cuya estructura
se completa antes de la nifiez.

Los especialistas en educacion sefialan que la falta de motivacion por parte del
docente para aplicar estos juegos verbales, traera como consecuencia que los
nifios se vuelvan pasivos sin ganas de participar activamente en su proceso de
aprendizaje (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba Pasos, 2015, p. 31)
Los juegos verbales favorecen la adquisicion de conocimientos de los nifios,
por lo tanto son una importante estrategia para utilizar en el aulas de educacion

inicial (Alfaro Céspedes, Herrera Mata, & Escriba Pasos, 2015, p. 31)

3.2.7. Tipos de juegos verbales

e Canciones

“Las canciones son excelente recurso para la perfeccion de la expresion
oral de los nifios y nifias con el ritmo seguidamente de la entonacion de las
palabras con aspectos basicos desde el punto de vista de la pronunciacion,
ademas; del enriquecimiento del vocabulario y la memorizacion de las

mismas. La cancion es un medio de ensefianza que se aprende con
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diferentes técnicas acompafiadas con actividades ludicas” (Ministerio de
Educacion, p. 19)

Para ensefiar una cancion se puede utilizar la siguiente secuencia:
Seleccionar la cancion a ensefiar con anticipacion.

Motivacion: Se despierta el interés a través de un juego, presentando por
ejemplo. Un sobre sorpresa que contenga la cancion.

Presentacion de la cancién: La docente presenta la lamina de la cancion
y plantea algunas preguntas como: ;Qué es? ;Una poesia?, ;Un cuento?,
(Unareceta?. Luego los nifios reconocen los dibujos para que en el fraseo
se realice la lectura del texto icono-verbal.

Fraseo: Se realiza a través de la lectura del texto icono-verbal con la ayuda
de los estudiantes, esto se lleva a cabo dos o tres veces.

Ritmo: Se realiza el fraseo acompafiado de palmadas, en forma de silabeo,
con instrumentos musicales (maracas, toc-toc, etc).

Melodia: Primero la docente canta sola la cancion completa y luego la
canta con los nifios, dandole la entonacion a la melodia.

e Rimas

La rima es la repeticion de sonidos desde la tltima vocal acentuada de cada
verso. En ella encontramos la coincidencia, repeticion de fonemas o
sonidos que se producen en una secuencia de palabras al final de una
oracion y pueden ser escritas en distintos estilos. La rima puede ser
consonante o asonante. Rima consonante: consiste en la repeticion de
todos los sonidos a partir de la tltima vocal acentuada de cada verso. Por
ejemplo, un verso que acabe con la palabra "viento" rima en consonante
con otro que termine en "ciento", "cuento”, "siento", etc. Rima asonante:
consiste en la repeticion de los sonidos vocalicos a partir de la ultima vocal
acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra
"suefo" rima en asonante con otro que termine en "beso", "cuento", "celo",
etc. Importancia de las rimas La importancia de las rimas, es que son
breves y tienen la particularidad de tener musicalidad al decirlas, es por

eso que los nifios y nifias les gusta repetirlas (Guaman Altamirano, 2013,

p-29)
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Son importantes también, ya que le estaran aportando nuevo vocabulario,
y asi podra desarrollar ain mas su lenguaje. Ademas de todo esto, a través
de las rimas podemos trabajar conceptos infantiles como las formas, los
colores, animales.

Para ensenar las rimas se puede seguir la siguiente secuencia:

Seleccionar la rima con anticipacion

Hacer tarjetas con graficos referentes a la rima.

Ubicar a los nifios y nifias en un circulo o de la manera como ellos estén
(Paucar Bolo Brenda Olaga, 2013) comodos.

Crear ritmos con las manos.

Repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con las
imagenes de la rima en secuencia, hasta completar la rima. (Guaman
Altamirano, 2013, p. 30)

Tipos de rima

Rima asonante. Consiste en la repeticion de los sonidos vocalicos
a partir de la ultima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo,
un verso que acabe con la palabra "suefio" rima en asonante con
otro que termine en "beso", "cuento", "celo", etc.

Rima consonante. Consiste en la repeticion de todos los sonidos
a partir de la ultima silaba acentuada de cada verso. Por ejemplo,
un verso que acabe con la palabra "viento" rima en consonante con
otro que termine en "ciento", "cuento", "siento", etc.” (Ministerio

de Educacion, s.f.)

3.2.8. La expresion oral en el aprendizaje
3.2.8.1. Lenguaje

“El lenguaje es el sistema de comunicacion que utiliza un codigo arbitrario
de signos y permite al emisor codificar su mensaje mediante el habla, la
escritura, los gestos, etc., expresando asi pensamientos y emociones, y al
receptor le permite decodificar ese mensaje.” (Paucar Bolo Brenda Olaga,

2013, p. 19)
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“El leguaje es una forma de expresarse de los humanos, a través de
experiencias y comunicarlas a los demas por medio de simbolos, sefiales
y sonidos emitidos por los 6rganos de los sentidos. El lenguaje es aquel

que emplea signos para transmitir significados.” (Ministerio de Educacion,

p. 16)

3.2.8.2. La competencia comunicativa

Para desarrollar las competencias orales, las actividades didacticas deben
ser propuestas dentro de un marco comunicativo social (una salida de
campo, el aniversario de la institucion educativa, la visita de un personaje
importante, las actividades comunales, un incidente climatoldgico, entre
otras), o de un marco comunicativo escolar académico (una exposicion de
ciencias, un debate en la clase de Historia, una entrevista a un personaje
literario o al autor de la obra, entre otras). Es decir que el contenido debe
vincularse a la realidad de los nifios y nifias. Este proceso de
contextualizacion hace significativo el aprendizaje. Una situacion
comunicativa es el contexto en el que se realiza la comunicacion, es decir,
el momento en que se produce un intercambio informativo entre los
participantes de este acto comunicativo. En este intercambio estan
presentes los interlocutores, las circunstancias, la intencién comunicativa
y el tema o asunto. No olvidemos que las propiedades especificas de los
participantes (edad, sexo, region, cultura, roles, funcion, identidad, el tipo
de registro lingiiistico que usan, el nivel de conocimiento sobre el tema, la
forma de interactuar, etcétera) seran determinantes para realizar las
interpretaciones del sentido. Ayudemos a nuestros estudiantes a ser mas
conscientes de estos elementos preguntandoles sobre ;Quién/es habla/n?
(Por qué? (A quién/es se dirige? (En qué circunstancias? ;Para qué?)

(Mnisterio de Educacion, p. 19)

3.2.8.3. La expresion oral en la educacion inicial

Expresarse oralmente es una habilidad de hablar y escuchar, que nos lleva
a la reflexion y a la necesidad de mejorar la calidad comunicativa entre las

personas y es el contexto escolar el indicado a contribuir en el desarrollo
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de habilidades orales para tener un adecuado desenvolvimiento en
la sociedad, para ser buenos receptores y emisores, es cuestion de ir
planteando estrategias adecuadas y de calidad para que se contribuya a un
buen y adecuado uso del lenguaje oral (Ugaz Vera, 2014, p. 27). Los
especialistas en direccion de empresas consideran que la expresion oral es
una de las mas grandes capacidades de las habilidades blandas o sociales.
Aprender a hablar y escuchar adecuadamente en el contexto escolar es
adecuarse a normas de intercambio de ideas, sentimientos, experiencias,
opiniones, vivencias, y desde el afio 2013 el Ministerio de Educacion del
Perti, plantea cambios en el sistema educativoy uno de ellos es la
implementacion de los fasciculos de Rutas de Aprendizaje, en el desarrollo
de la comunicacion pertinente y coherente, integrando cada Nivel
educativo para desarrollar competencias simultineamente con el proposito

de facilitar el proceso de ensefanza.

En las rutas de Aprendizaje, desarrollo de la comunicacion se observa que
solo se desarrollan dos capacidades basicas en el Nivel Inicial que es
expresarse con claridad y aplicar variados recursos expresivos, para
comunicarse eficazmente a la edad de 5 afios, de acuerdo a
los indicadores planteados, porque durante los afios de escolaridad lograra
desarrollar pertinentemente todas las capacidades planificadas.

El area curricular de Comunicacion propone el aprendizaje de la lengua en
uso. Esto significa que el objetivo primordial del area es que los
estudiantes desarrollen la competencia comunicativa que implica el uso
pertinente del sistema gramatical de la lengua, su adecuacion a diversos
contextos socioculturales -formales e informales, el uso de diversos tipos
de textos escritos y orales, y la utilizacion de una serie de recursos y
estrategias para lograr sus propdsitos comunicativos (Ugaz Vera, 2014,

p-28)

En este sentido, la competencia comunicativa supone el desarrollo de
distintas habilidades y el uso de conocimientos en diversas situaciones de
comunicacion, a menudo cambiantes. Estas situaciones forman parte de

las practicas sociales. Por tanto, desarrollar esta competencia implica
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introducir a los estudiantes, como usuarios de la cultura escrita y oral, en
una diversidad de practicas y experiencias para satisfacer sus necesidades
e intereses de comunicacion. Esta competencia se manifiesta a través de
cuatro habilidades lingiiisticas basicas: leer, escribir, hablar y escuchar.
Estas habilidades son diferentes y se complementan cuando se hace uso de
la lengua en diferentes situaciones comunicativas y se sistematizan en tres
organizadores: Lectura (leer), Escritura (escribir) y Comunicacion Oral
(hablar y escuchar). Las habilidades de hablar y escuchar se concretan en
el organizador Expresion y Comprension oral, debido a que los
interlocutores pueden alternar la condicién de oyente y hablante para
construir textos orales. De esta manera, la interaccion constituye el eje

central del proceso comunicativo oral (Ugaz Vera, 2014, p.29)

Ugaz Vera (2014) considera que es necesario organizar la informacion de
acuerdo al contexto y realidad de cada Institucion Educativa del Nivel
Inicial para estudiantes de 5 afios de edad. Se comunica para el desarrollo
personal y la convivencia, planteado en el Marco Curricular Nacional en
su segunda version del 2014. Para facilitar que los estudiantes se
desempefien como oyentes y hablantes competentes es necesario planificar
variadas estrategias para el logro de las capacidades propuestas por nuestro
sistema educativo nacional y regional que son:

1. Entablar didlogos espontaneos y planificados en torno a un tema.

2. Relatar cuentos, historias, leyendas de hechos reales o ficticios

3. Describir objetos, seres, situaciones observadas o vividas.

4. Realizar asambleas o reuniones para intercambiar ideas, planificar

proyectos.

e

Planificar la noticia del dia.

6. Repetir o crear canciones, poesias, rimas, trabalenguas, chistes,
adivinanzas, juegos de palabras, oraciones, historias, cuentos.

Ugaz Vera (2014) considera que estas estrategias se desarrollan en el

ambiente familiar, social o a nivel del aula, con el aporte de

la teoria sociocultural de Vigotsky, que se basa en la interrelacion entre un

experto con un aprendiz, o docente-alumno, alumno-alumno.
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El modeloen base a la teoria es, que se adquiere conocimientos,
habilidades, destrezas con el apoyo y ayuda de otros mas expertos, el
aprendiz esta inmerso en un espiral donde aprende y desaprende,
incrementando sus capacidades de acuerdo a su contexto, edad, interés,

necesidad (Ugaz Vera, 2014, pag. 30)
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion.

En el presente trabajo se utilizo la investigacion accion, correspondiente
a la practica pedagdgica en el aula, puesto que se aplico un plan de accion a través
de la ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados

de la reconstruccion.

4.2. Objetivos del proceso de investigacion

4.2.1. Objetivo general
Mejorar mi practica pedagogica mediante la aplicacion de
estrategias innovadoras para fortalecer la expresion oral de los
estudiantes de 5 afios de la LE.I. 82899-Chimin-Cachachi-
Cajabamba-2016.

4.2.2. Objetivos especificos

4.2.2.1. Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al uso
pertinente de los juegos verbales a través de procesos auto

reflexivos.

4.2.2.2. Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer
pedagbgico, relacionado con los juegos verbales en el

desarrollo de la expresion oral.

4.2.2.3. Reconstruir mi practica pedagogica a través de un plan de
accion concreto y viable, que responda al problema

planteado y contenga el enfoque intercultural.

4.2.2.4. Evaluar la validez de los resultados de la nueva practica

pedagoégica a través de indicadores.
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4.3. Objetivos de la propuesta pedagogica
4.3.1. Objetivo general

Fortalecer las capacidades del docente, relacionadas con Ia
aplicacion de la estrategia de juegos verbales para mejorar  la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la LE.I. 82899 —

Chimin-Cachachi-Cajabamba-2016.

4.3.2. Objetivos especificos

4.3.2.1. Aplicar la técnica de las rimas para mejorar la expresion oral
en los nifios y nifias de 5 afios de la [.LE.I. de Chimin.
4.3.2.2. Emplear la técnica de canciones para mejorar la expresion

oral en los niflos y nifias de 5 afios de la I.LE.I. de Chimin.

4.4, Hipétesis de accion

Mi practica pedagogica mejorard significativamente mediante
la aplicacion de la estrategia juegos verbales para fortalecer la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la LLE.I. 82899 de

Chimin-Cachachi-Cajabamba-2016.

4.5. Beneficiarios de la propuesta innovadora

4.5.1. Poblacion

Esta constituida por mi practica pedagogica, la misma que consta del
desarrollo de sesiones de aprendizaje durante el II ciclo, tanto en la
deconstruccion como en la reconstruccion, lo que implica que se
realizara 10 sesiones de aprendizaje.

4.5.2. Muestra

Estara conformada por 10 sesiones de aprendizaje y 10 diarios
reflexivos, relacionados con la aplicacion de la propuesta
pedagogica. Que son utilizadas en 7 nifios de 5 afios y el docente de

la practica pedagogica.
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4.6. Instrumentos
4.6.1. Ensefanza

-Lista de cotejo de aplicacion de la estrategia
-Diarios de campo reflexivo

-Sesiones

4.6.2. Aprendizaje

-Lista de cotejo de entrada
-Lista de cotejo de salida

-Lista de cotejo de sesiones
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del plan de accién

Esta matriz contiene el conjunto de actividades realizadas en la aplicacion de

la practica pedagogica, también se elabord la matriz de consistencia, la cual

incluye la hipotesis de accion, el problema de investigacion, objetivos,

sustento tedrico, indicadores e instrumentos, que ayudaron a ser mas viable el

presente trabajo de investigacion.

5.2. Matriz de evaluacion

5.2.1. De las acciones

Hipétesis de accion

Mi practica pedagdgica mejorara significativamente mediante la
aplicacion de la estrategia juegos verbales para fortalecer

de los estudiantes de 5 afios

Cajabamba-2016.

de la LE.L

la expresion oral

82899 de Chimin-Cachachi-

Accion

Indicadores de proceso

Fuentes de verificacion

Mi practica pedagbgica
mejorara
significativamente
mediante la aplicacion de

juegos verbales

100% de revision y
ejecucion de las sesiones
de la propuesta

alternativa innovadora.

- Sesiones
- Fotos
- Imagenes

- Videos

Comunicacion de los

resultados a la familia

- 80% de
participacion de los

padres de familia

- Registro de asistencia

- Fotos
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5.2.2. De los resultados

Resultados

Indicadores

Fuentes de verificacion

Para fortalecer la
expresion oral de los
estudiantes de 5 afos de
la LE.I. N° 82899 -Chimin
—Cachachi-Cajabamba-
2016-

- Indicadores de la
sesion
- Indicadores de las

rutas de aprendizaje

Informes de los
resultados de las
pruebas, de la lista de
cotejo.

- Videos

- Fotos

- Trabajos de los nifios
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion y tratamiento de los resultados

Los resultados se pueden verificar en los instrumentos utilizados tanto para la

ensefianza como para el aprendizaje

Resultados de los instrumentos de ensefianza

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

DESARROLLO
SESIONES INICIO CIERRE
ESTRATEGIA UTILIZADA
SESION N° 1 1. Presentacion y | 1. Manipulacion de objetos . Meta cognicion
observacion de reales a través de
iQUE RICAS FRUTAS objetos reales. 2. Técnica de la interrogacion preguntas
DE MI COMUNIDAD! 2. Técnica de la | 3. Técnica de la verbalizacion
Interrogacion con frutas
4. -Dibujo
SESION N° 2 1. Dramatizacion 1. Técnica de la simulacion . Meta cognicion
2. Técnica de la (mariposa.) a través de
iQUE BONITA interrogacion 2. Presentacion y observacion preguntas
MARIPOSA! de objetos
3. Técnica de la verbalizacion
de rimas utilizando objetos
4. Técnica del dibujo (dibujo
libre)
SESION N° 3 1. Técnica de juego de roles | 1. Técnica de la verbalizacion . Meta cognicion
(vendedora de peluches) | 2. Técnica de juego de roles a través de
“ME DIVIERTO CON | 2. Simulacion 3. Técnica de la verbalizacion preguntas
MIS PELUCHES DE | 3. Técnica de la utilizando  peluches de
ANIMALES” interrogacion animales
4. Técnica del dibujo libre
SESION N° 4 1. Técnica de la observacion | 1. Técnica de la observacion y . Meta cognicion
a través de imagenes manipulacion de imagenes. a través de
“CANTANDO CON | 2. Técnica de preguntas 2. Verbalizacién de imagenes preguntas
ALEGRIiA” 3. Técnica de la observacion
comparaciéon de imagenes
4. Técnica del dibujo
SESION N° 5 1. Técnica de presentacion y | 1. Dramatizacion . Meta cognicion
observacion de materiales | 2. Técnica de la gestuacion a través de
“ME SIENTO FELZ objetos concretos | 3. Verbalizacion de la cancion preguntas
CANTANDO” (juguetes) utilizando disfraz
2. Técnica de la exploracion | 4. -Técnica del dibujo
de objetos
3. Verbalizacion
4. Técnica de la
interrogacion
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SESION N° 6 1. Técnica de juego de roles | 1. Técnica de juego de roles 1. Meta cognicion
2. Técnica de preguntas 2. Técnica de manipulacion de a través de
“LOS PEQUENOS 3. Presentacion y objetos preguntas
COCINEROS” observacion de objetos 3. Técnica de la verbalizacion
utilizando productos
4. Técnica del dibujo
SESION N° 7 1. Técnicade observacionde | 1. Observacion de objetos y | 1. Meta cognicion
objetos (juguetes) preguntas a través de
“ME DIVIERTO CON | 2. Técnica de preguntas. 2. Técnica de manipulacion y preguntas
MIS PATITOS DE MI exploracion de  objetos
GRANJA” (juguetes)
3. Técnica de la cancion y
manipulacion de objetos
4. Técnica del dibujo libre
SESION N° 8 1. Técnica de la | 1. Técnica de la gestuacion 1. Meta cognicion
observacion 2. Formacién de grupos a través de
“CANTANDO, 2. Técnica de preguntas | 3. Técnica de dramatizacion preguntas
DEMUESTRO MI 4. Técnica del dibujo
TALENTO”
SESION N° 9 1. Técnica la verbalizaciéon a | 1. Técnica de la simulacion. 1. Meta cognicion
través de adivinanzas. 2. Técnica de la gestuacion. a través de
“EL MIX DE LOS 2. Técnica de juego de roles. | 3. Técnica de la verbalizacion preguntas
ANIMALES” 3. Técnica de las preguntas de la cancion utilizando
disfraz.
SESION N° 10 1. Técnica de la observacion | 1. Técnica presentacion y | 1. Meta cognicion
de objetos concretos observacion  a través de a través de
“DEGUSTANDO MI (productos) productos preguntas
MAZAMORRITA 2. Técnica de las preguntas | 2. Técnica de las preguntas.
MORADA” 3. Técnica de la manipulacién
y exploracion a través de
productos
4. Verbalizacion de la rima a
través de productos (maiz
morado, mazamorra)
5. técnica del dibujo libre.
SISTEMATIZACION | Enlas 10 sesiones En 8 sesiones predomina la En las 10 sesiones
(estrategia que mas predomina la técnica de la técnica del dibujo libre y de | predomina la
predomina) interrogacion la verbalizacion técnica de la meta

cognicion
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Tabla 1. Analisis de sesiones de aprendizaje

PREDOMINIO DE LAS TECNICAS EN EL DESARROLLO DE LAS SESIONES DE

APRENDIZAJE
MOMENTOS TECNICAS QUE CANTIDAD
PREDOMINAN EN LAS
SESIONES
INICIO Interrogacion 10
DESARROLLO Dibujo libre y Verbalizacion 08
CIERRE Meta cognicion 10
PREDOMINIO DE LAS TECNICAS EN EL DESARROLLO
DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE CANTIDAD
12
10
8
6
4
2
0

Interrogacion Dibujo libre y Verbalizacién Meta cognicion
INICIO DESARROLLO CIERRE
En el inicio de las 10 sesiones aplicadas da como resultado que el
predominio de la técnica es la de interrogacion que permitié motivados a
los estudiantes. En el desarrollo de las 10 sesiones aplicadas, en 08
predominé las técnicas de: simulacion, técnica de la verbalizacion y la
técnica del dibujo libre. Y en el cierre, se evidencio preguntas de Meta

cognicion.
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Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

RIMAS TO CANCIONES
TA TOTAL
Sesién Indicadores (8) L Indicadores (11)
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

1 2 2 2 2 2 |2 1 2 L |15

) 2 |2 |2 1 2 12 |2 |2 L |15

3 2 |2 |2 2 2 |12 |2 |2 L |16

4 2 2 2 2 1 2 |2 1 2 2 |2 |L |20
5 2 2 2 2 2 2 |2 2 2 2 |2 |L |22
6 1 2 2 2 2 |2 2 |2 L |15

7 2 2 2 2 2 2 |2 2 2 2 |2 |L |22
8 2 2 2 12 |2 1 2 |2 |2 2 |2 21
9 2 2 2 2 2 2 |2 2 2 2 |2 |L |22
10 2 |2 |2 2 2 12 |2 |2 L |16

LOGRADO: 16 NO LOGRADO: 08
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Tabla 2. Analisis de la estrategia aplicada

RIMAS (8) CANCIONES (11)
TOTAL LOGRADO 14-16 20-22
MAXIMO
TOTAL PROCESO 11-13 16-19
INTERMEDIO
TOTAL NO LOGRADO | 08-10 11-15
MINIMO

RIMAS CANCIONES

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

0 0 0 0 0 0

NO LOGRADO PROCESO LOGRADO NO LOGRADO PROCESO LOGRADO

De las 10 sesiones aplicadas de la propuesta pedagdgica arroja que en 5 sesiones se
aplico la técnica de las rimas, en la cual se obtuvo un nivel logrado y en las 5 sesiones
restantes se aplico la técnica de las canciones en las cuales también se demostr6 el nivel

logrado.
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MATRIZ N° 3: ANALSIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

PREGUNTA 1 PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
) ” . PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 (El instrumento de evaluacion | ;Cuales son las
(Segui los pasos establecidos en | A r ets g . e . .
. . (Encontré dificultades en el | ;Utilicé los materiales didacticos | aplicado es coherente con los | recomendaciones que puedo
SESIONES mi  estrategia  durante el . . , . e ., .
. desarrollo de mi estrategia? Si | de manera pertinente en el proceso | indicadores de la sesion de | plantear para mejorar la
desarrollo de la sesion de P ~ .. . , ) . .
o ) , o No. ;Cuales? de ensefianza y aprendizaje? aprendizaje? Si o No. ¢(Por | aplicacion de la estrategia
aprendizaje? Si o No. ;Por qué? "0 .
qué? seleccionada?
Si. Se cumpli6 segin la | Si Estudiantes poco | Si. Realice actividades con la | Si. Estuvo adecuado para para | Motivar a los estudiantes
1 planificacion previa. expresivos. Muy timidos. presentacion de frutas de su | verificar el logro. dandoles de probar las frutas.
comunidad.
Les fu facil de reconocer
Si. Se siguid los procesos | No. El disfraz les motivd a | Si. Promovi el uso de disfraces de | Si. La lista de cotejo mas facil | La cantidad de disfraz de debe
2 pedagdgicos expresarse. mariposa de acuerdo a la talla de | de utilizar acorde a la | estar de acuerdo a la cantidad
Niflos y nifias disfrazados de | los estudiantes propuesta. de nifios
mariposa les ayudd a
expresarse.
Si. Se cumplié de acuerdo a lo | No. Hubo participacion activa | Si. Material fue llamativo para los | Si. La lista de cotejo contiene | Dejar que los estudiantes
3 planificado de los estudiantes. estudiantes (peluches) indicadores  precisos para | jueguen con los peluches
Ademas hubo preguntas no verificar el logro presentados, luego crear las
planificadas rimas.
Si. Se cumplio con lo planificado | Si. No. Algunos de los materiales no | Si. Los items son claros y | Presentar material concreto y no
4 en los 3 momentos de la sesiéon. | Estudiantes timidos al cantar fueron de su contexto. precisos  acorde con la | imagenes, ya que el material
Estudiantes de la zona rural | La imagenes no estaban tan claras | propuesta. concreto permite a los estudiantes
muy callados expresarse con libertad.
No. Falté generar el conflicto | No. Si. Si. Los items son claros y | Entonar las canciones de su
5 cognitivo en los estudiantes Se expresan con mayor libertad | El material utilizado (pollitos de | faciles de evaluar entorno, ~ademas el disfraz
El material presentado les | juguete) fue de su contexto utilizado  debe ser facil de
llamé 1a atencién colocarse Y que los nifios no
tengan dificultad
No. Si. El material (mandiles de | Si. Niflos mostraron entusiasmo | Si. Los items fueron claros y | Los materiales deben ser para
6 Faltdé generar el conflicto | cocinero) no hubo suficiente. con los materiales y productos de | precisos. cada estudiante de tal manera
cognitivo Estudiantes descontentos por | su zona. Faciles para evaluar que le permita manipular y

el material.

explorar y asi se logren
aprendizajes significativos.
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7 Si. Se cumplid6 con los 3 | No. Nifios motivados durante | Si. Los materiales (juguetes) | Si. Permite conocer el logro | Los materiales hubiesen sido
momentos y procesos | el desarrollo de la sesion. fueron agradables para los | de los estudiantes reales.
pedagdgicos. Se expresaron a través de la | estudiantes. Falto una experiencia

cancion. Los materiales fueron conocidos vivencial, es decir en lugar de
por ellos. patitos de juguete, se hubiese
visitado a un corral que tiene

alglin estudiante.

8 Si. Los 3 momentos y procesos | No. Estudiantes motivados | Si. Los materiales presentados | Si. Fue preciso y claro Se sugiere tener diferentes
pedagdgicos fueron cumplidos. | durante el desarrollo de la | fueron reales (escenario decorado, disfraces para que los
Se plantearon preguntas no | sesion micréfonos) estudiantes tengan la opcion de
planificadas Hubo participacion de la | Los disfracen fueron adecuados elegir.

mayoria de estudiantes para los nifios. (tamafio) Tener disfraz elaborado por los
padres de familia, ya que ellos
lo elaboran de acuerdo a su
contexto.

9 No. Faltd  generar conflicto | No. Puesto que los nifios se | No. Si. Permiti6 la facilidad para | Adecuar la letra de la cancion
cognitivo en los estudiantes mostraron  expresivos con | Alguno de los materiales fueron | evaluar de acuerdo a su entorno

libertad y espontaneidad. pocos desconocidos por parte del (animales de su comunidad)
estudiante (elefante)

10 Si. Se cumpli6 con los momentos | No. Nifios se expresan con mas | Si. El material presentado fue | Si. Fue claro y preciso La mazamorra se prepare con
y los procesos pedagogicos | facilidad, ademas de estar | conocido por ser de su zona (maiz los estudiantes, de tal manera
previamente programados motivados con los materiales | morado) expresen mas rimas y no solo

presentados. una
SISTEMATIZA Si:07 - NO:03 Si:03 - NO:07 Si:09 - No:01 Si:09 - NO:01
CION Si, porque segui todo lo | No, porque los nifios son | Si, porque el material | Si, porque fue claro preciso
programado y utilizando los | expresivos y motivados por | presentado  fue facil  de | y facil de evaluar.

momentos y
pedagogicos.

procesos

los materiales presentados.

reconocer por ser de su contexto
y llamativo para los estudiantes.
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Tabla 3. Analisis de los diarios reflexivos

ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

SEGUI LOS PASOS | ENCONTRE UTILICE EL INSTRUMENTO
ESTABLECIDOS DIFICULTADES | MATERIAL DE EVALUACION
EN MI DIDACTICO FUE COHERENTE
ESTRATEGIA PERTINENTE
Si NO Si NO Si NO Si NO
07 03 03 07 09 01 09 01
10
9
8
7
6
5
4
3
| 1 |
1
0 [ | [ |
si NO si NO Si NO Si NO

SEGUI LOS PASOS
ESTABLECIDOS EN M
ESTRATEGIA

ENCONTRE
DIFICULTADES

ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

UTILICE MATERIAL

DIDACTICO

PERTINENTE

W Series1l M Series2

EL INSTRUMENTO DE
EVALUACION FUE

COHERENTE

La matriz de analisis de los diarios de campo reflexivos, muestra como resultado que en

mi practica pedagogica predomina como fortaleza que la programacion metodologica de

las sesiones fue muy estructurada y de fécil seguimiento, lo que minimizé los errores,

gjecuté de un modo muy didactico todas las estrategias propuestas, que permitid

seleccionar los recursos y materiales pertinentes para desarrollar la expresion oral y como

debilidad en una sesion desarrollada el instrumento de evaluacion no fue preciso.
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5.2.3. Resultados de los instrumentos de aprendizaje.

MATRIZ 4. LISTA DE COTEJO DE ENTRADA

AREA: COMUNICACION EDAD: 5ANOS

EOMPETENCI SE EXPRESA ORALMENTE
CAPACIDADES | ADECUA SUS | EXPRESA CON CLARIDAD SUS | UTILIZA ESTRATEGICAMENTE INTERACTUA COLABORATIVAMENTE

TEXTOS IDEAS VARIADOS RECURSOS MEANTENIENDO EL HILO TEMATICO

ORALES EXPRESIVOS
INDICADOR Adapta  segun | Desarrolla sus | Utiliza Pronuncia con | Seapoya en gestos | Responde Interviene para | Incorpora a su

normas ideas en torno a | vocabulario de | claridad de tal | y movimientos al | preguntas en | aportar en torno | expresiéon normas LOGRO

culturales su | temas de su | uso frecuente manera que el | decir algo forma pertinente | al tema de | de cortesia

contexto interés oyente lo entienda conversacion sencilla
NIVEL DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE
LOGRO APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE
ALUMNOS S | NO si | NO si | NO si | NO si | NO S| NO SI | NO si | NO

|
1 1 1 1 1 1 1 1 1 8 |NL
2 1 1 1 1 1 1 1 1 8 | NL
3 1 1 2 2 2 2 1 1 12 | P
4 1 1 1 1 1 1 1 1 8 | NL
5 1 1 2 1 1 1 1 1 9 |NL
6 1 1 1 1 1 1 1 1 8 | NL
7 1 1 1 1 1 1 1 1 8 |NL
NL: No logrado P: Proceso L: Logra
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Tabla 4. Analisis de la lista de cotejo de entrada

LISTA DE COTEJO DE ENTRADA
NO LOGRADO 6 84%
EN PROCESO 1 14%
LOGRADO 0 0%
LISTA DE COTEJO DE ENTRADA

7

6

5

4

3

2

: L]

0

LISTA DE COTEJO NL P L
DE ENTRADA

En la matriz de analisis de la lista de cotejo de entrada, los resultados muestran que el
mayor porcentaje de estudiantes no lograron un nivel satisfactorio en sus aprendizajes
relacionados con la competencia de expresion oral (86%), solo un alumno,

correspondiente al 14% de la muestra logré un aprendizaje en proceso al efectuar la

evaluacion inicial.

W Series1 M Series2
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MATRIZ 5. LISTA DE COTEJO DE SALIDA

AREA: COMUNICACION EDAD: 5SANOS
COMPETENCIA SE EXPRESA ORALMENTE
CAPACIDADES | ADECUA EXPRESA CON CLARIDAD UTILIZA INTERACTUA COLABORATIVAMENTE
SUS TEXTOS | SUS IDEAS ESTRATEGICAMENTE MEANTENIENDO EL HILO TEMATICO
ORALES VARIADOS RECURSOS
EXPRESIVOS LOGRO
INDICADOR Adapta segln | Desarrolla sus | Utiliza Pronuncia con | Se apoya en | Responde Interviene para | Incorpora a su
normas ideas en torno | vocabulario de | claridad de tal | gestos y | preguntas en | aportar en | expresion
culturales su | a temas de su | uso frecuente | manera que el | movimientos forma torno al tema | normas de
contexto interés oyente lo | al decir algo pertinente de cortesia sencilla
entienda conversacion
NIVEL DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO DE
LOGRO APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE | APRENDIZAJE
ALUMNOS Si |NO si |NO si |NO Si |NO Si_ |NO Ssi |NO Ssi |NO Si | NO
1 2 2 2 2 2 2 2 2 16 | L
2 2 2 2 2 2 2 1 2 15 |L
3 2 2 2 2 2 2 2 2 16 | L
4 2 2 2 2 2 2 2 2 16 |L
5 2 2 2 2 1 2 2 2 15 |L
6 2 2 2 2 2 2 2 2 16 |L
7 2 2 2 2 2 2 2 2 16 | L
8
NL: No logrado P: Proceso L: Logrado
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Tabla 5. Analisis de la lista de cotejo de salida

LISTA DE COTEJO DE SALIDA

LOGRADO 7 100%
PROCESO 0 0%
NO LOGRADO 0 0%

LISTA DE COTEJO DE SALIDA

7
6
5
4
3
2
1
0 — —
LISTA DE NL P L
COTEJO DE
SALIDA

W Series1l M Series2

En la matriz de analisis de la lista de cotejo de salida, los resultados muestran que los 7
estudiantes con quienes se desarrolld la propuesta innovadora obtuvieron un nivel de

aprendizaje logrado. Esto demuestra que la propuesta ha dado buenos resultados.
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MATRIZ 6. LISTA DE COTEJO POR CADA SESION

Nivel de|c .. o |Sesid |Sesio |Sesio |Sesi |Sesi |Sesié |Sesié |Sesié lsles';o PROM
logro nN°2nN°3|nN°4|nN°5/nN°6|nN°7|nN°8|nN°9 10 EDIO
L 4 5 4 4 5 5 5 7 6 5 5
P 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0
NL 3 2 3 2 2 2 2 0 1 2 2

Tabla 6. Analisis de la lista de cotejo por sesion.

PROMEDIO DE LOGROS
LOGRADO 5
PROCESO 0
NO LOGRADO 2

LISTA DE COTEJO POR SESION

PROMEDIO DE L P NL
LOGROS

De las 10 sesiones aplicadas, las listas de cotejo arrojan un promedio logrado de 5
estudiantes, y no logrado s6lo 2 estudiantes. Por lo tanto esto demuestra que el mayor

porcentaje de estudiantes lograron la competencia de expresion oral.
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6.2. Triangulacion

1° cotejada.

Los resultados de los diarios de campo reflexivos muestran como fortaleza de la
practica pedagodgica, el uso diversificado de técnicas de juegos verbales, como
rimas y canciones, esto concuerda con lo que se indica en la matriz de analisis de
sesiones de aprendizaje, donde se verifica el uso de dichas técnicas. Ademas de lo

dicho corroboro con lo que sefiala la propuesta pedagogica del MINEDU.

2° cotejada.

Existe concordancia entre los resultados que arroja la matriz de analisis de
sesiones con la matriz de analisis de estrategia. Esto significa que la propuesta
innovadora fue llevada a cabo segun lo planificado. (Marco del Buen desempefio

Docente)

3° cotejada.

La matriz de andlisis de sesiones evidencia que la estrategia predominante en la
practica pedagogica fue el uso de rimas y canciones, cuyo resultado se refleja en
los aprendizajes de los estudiantes, los mismos que son verificados en la lista de
cotejo de salida, donde se muestra que todos los estudiantes lograron la

competencia de expresion oral.( Rutas del Aprendizaje , version 2015)

6.3. Lecciones aprendidas

Durante el desarrollo de mis sesiones de aprendizaje y la aplicacion de la

propuesta pedagdgica surgen como lecciones aprendidas las siguientes:

1. El quehacer pedagodgico requiere de sustento teorico.

2. Si la propuesta pedagdgica es mas innovadora, mejores resultados se
obtienen.

3. Si las estrategias son bien aplicadas se obtienen aprendizajes de calidad.

4. Si las actividades de aprendizaje se desarrollan a través del juego, sera de

facil aprendizaje para los estudiantes.
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VII. DIFUSION DE LOS RESULTADOS

7.1. Matriz de difusion

aprendizaje.

y con mayor
expectativa a
sus clases.

Acciones Estudiantes Familia Institucion Comunidad
realizadas Educativa
Elaboracion de | Lograron mejorar sus | Se trabajo | Las Siempre se
diarios capacidades de | activamente actividades | debe aplicar
de campo expresi()n. ’ y | con los . padres propuestas propuestas
reflexivos. comprension oral | de familia, y | deben ser de | innovadoras
mediante el uso del | estos pudieron | interés del | en  nuestro
juego como principal | observar todo el | estudiante, quehacer
Disefio de 1la | herramienta. proceso considerar la | pedagogico,
propuesta  de N ap1¥cado y las | dramatizacid asimismo
aCCion. Se les  permitié | mejoras n como una | estrategias
expresar libremente | considerables estrategia que permitan
sus ideas mediante el | que lograba | que permita | desarrollar
Disefio de las | uso de la técnica de | cada sesion | al estudiante | aprendizajes
sesiones de | las rimas y se logro | educativa. expresarse de calidad en
aprendizaje. incorporar  palabras libremente. | forma
nuevas en su | La familia se integral en
vocabulario. mostro muy nuestros
Aplicacion de | Se les  permitid | conforme con estudiantes.
las sesiones de | mejorar su | los resultados
aprendizaje. autoconfianza al | finales, ya que
incentivarlos a wusar | los nifios se
canciones de su gusto | mostraron
Evaluacion de | para desarrollar la | mucho més
las sesiones de | expresion oral, comunicativos
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CONCLUSIONES

1. Mi practica pedagogica se mejor6 significativamente a través de la aplicacion de
la estrategia juegos verbales que me permitio fortalecer la expresion oral de los

estudiantes de 5 afios de edad.

2. Ladeconstruccion de mi practica pedagdgica se fortalecio a través de la reflexion

pertinente y sostenida.

3. Se fortalecio la estructuracidon de mi marco tedrico, a través de las teorias

pertinentes para la elaboracion de mi plan de accion.

4. Se fortaleci6 mi capacidad de reconstruccion a través de la elaboracion y
aplicacion de un plan de accion viable y pertinente relacionado con la expresion

oral.

5. Losresultados de la investigacion, demuestran que mi practica pedagogica ha sido
validada a través del logro de los indicadores propuestos, los cuales arrojan que
hubo una mejora significativa de un 100% de la expresion oral en los estudiantes
de 5 afios de la LLE.I N° 82899 de Chimin, distrito de Cachachi, provincia de
Cajabamba.
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ANEXO N°1

MATRIZ DE CONSISTENCIA
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO EVALUACION
TEORICO INDICADORES | INSTRUMENTOS

(Como mejorar mi practica | OBJETIVO GENERAL: Mi practica pedagogica | 1.- Estrategias en 1. Muestra 1. Diario de campo
pedagogica  mediante la Fortalecer las capacidades mejorara mediante | educacion inicial. pertinencia en la 2. Lista de cotejo
aplicacion de la estrategia del docente, relacionadas significativamente =~ mediante edad de los nifios. | 3. Bitacora
juegos verbales para fortalecer con la aplicacion de la la aplicacion de la estrategia | 2.1. -Estrategias para 2. Favorece el 4. Ficha de
la expresion oral de  los estrategia de Juegos juegos verbales para fortalecer | la comunicacion. desarrollo de la observacion.
estudiantes de la L.LE. 82899 verbales para mejorar  la la expresion oral de  los expresion oral. 5. Sesiones de
Chimin- Cajabamba- expresion  oral - de los estudiantes de 5 aflos de la | 2.- Estrategias para la aprendizaje.
Cajabamba, 2016? cstudiantes de 5 aflos de la LEIL 82899 de Chimin- | expresion oral en el 6. Registro

LEL 82899 ~Chimin- Cachachi-Cajabamba-2016. nivel inicial 1. Expresa sus anecdotario.

Cachachi-Cajabamba-2016. ideas con claridad

OBIETIVOS 3.- Importancia. y fluidez. 6.Evidencias

ESPECIFICOS: 2. Entona

1. Aplicar la técnica de las
rimas para desarrollar la
expresion oral en los nifios
y nifias de 5 afios de la L.E.L.

de Chimin.

4.- Aplicacion.

5 - Estrategias de

juegos verbales.

8.- Técnica

canciones de forma
matizada y
volumen de voz

adecuada.
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2. Emplear la técnica de
canciones para desarrollar
la expresion oral en los
nifios y nifias de 5 afios de la

1L.E.I. de Chimin.

8.1.- Técnica de las
RIMAS

. Aplicacion

8.2.- Técnica de
canciones.

Aplicacion
1.-Expresion oral
2.-Expresion oral en
educacion inicial
3.-Manifestacion en el
nifo.

4.-Evaluacion

5.-Instrumento

3. Utiliza palabras
de su entorno
familiar.

4. Usa lenguaje no
verbal para
comunicarse
sefiales, utiliza

sonidos 0 gestos.

5. Desarrolla ideas
en torno a temas de

su interés

6.Utiliza
vocabulario de uso

frecuente

1.Lista de cotejo de

entrada

2. Lista de cotejo de

salida.
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ANEXO N° 2
MATRIZ DE PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION:
Mi préctica pedagdgica mejorard mediante significativamente mediante la aplicacion de la estrategia juegos

verbales para fortalecer

Cachachi-Cajabamba-2016.

la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la LE.I. 82899 de Chimin-

RS RESPONSABLE | prcURSOS CRONOGRAMA 2016
M| A M|J|J|A|S|O
La aplicacion de la estrategia de | Docente Material X [x |x
juegos verbales  durante el | participante educativo.
desarrollo de las sesiones de | (investigador)
aprendizaje. Recursos
tecnologicos.
ACTIVIDADES DE LA
ACCION
1. Revision del marco teodrico. | Facilitador. Fuentes de X | x
Docente informacion
participante. y
Acompaiante. Fichas.
2. Disefio de sesiones de | Docente Rutas de X | x
aprendizaje. participante. aprendizaje.
Acompaiiante. Bibliografia
3. Revision de las sesiones de | Acompaiiante. Ficha de X |x |x
aprendizaje. evaluacion.
4. Aprobacion de las sesiones | Acompaifiante. Informe X |x |x
de aprendizaje.
5. Ejecucion de las sesiones de | Docente Medios X | x |[x
aprendizaje. participante. Materiales
6. Elaboracion de instrumentos | Facilitador. Computadora | X
para recojo de informacion. | Docente .
participante. Bibliografia.
Acompafiante. Papel.
7. Revision y aprobacion de los | Facilitador. Ficha de X [x |x
instrumentos. Acompafiante. evaluacion.
Informe.
8. Recojo de informacion sobre | Docente Portafolio. X |x |x |x
la ejecucion de las sesiones. | participante. Evidencias
9. Sistematizacion de la | Facilitador. Computadora X |[x |[x
informacion proveniente de | Docente .
los estudiantes y de la | participante. Software.
docente. Matriz.
10. Redaccion del informe, y | Facilitador. Medios X
entrega preliminar. Docente tecnolédgicos
participante.
11. Revision del informe, vy | Facilitador. Medios
entrega final. Docente tecnologicos
participante.
12. Comunicacion de resultados | Docente Boletas de
a la familia, las autoridades y | participante. informacion.
la comunidad educativa. Acompafiante.
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SESION DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.NOMBRE DE LA LE N° : 82899
1.2.LUGAR : Chimin
1.3.EDAD : 5 Aiios
1.4.DOCENTE : Anunciacion Birginia Otiniano Arenas
1.5.FECHA : Lunes 04 de abril del 2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacién de la
Estrategia deJuegos Verbales, rimas y canciones para mejorar la Expresion
Oral en los estudiantes de S afios de la L.E. Inicial de Chimin 2016

2.2.NOMBRE DE LA SESION:” Que ricas frutas de mi comunidad”.
2.3.DURACION: 45 minutos

1. PRODUCTO: se expresa oralmente mediante las rimas.

Iv. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACION | Se expresa Expresa con Juegos Utiliza  vocabulario
oralmente claridad sus ideas. verbales: rimas de uso frecuente.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIAL TIEMPO

PEDAGOGIC ES Y/O

INICIO 1. Ubicamos a los nifios formando un 10
semicirculo.

2. La docente presenta una caja sorpresa que | -caja sorpresa con
contiene frutas de la comunidad (naranja, | frutas
lima, manzana, platano, pifia, granadilla,
mandarina).

3. Los nifios y niflas responden a preguntas

como: /Qué creen que hay dentro de esta

caja?

les gustaria saber que hay dentro?

(Qué harian con lo que hay dentro de la

caia?

A

DESARROLLO La docente da a conocer el proposito de la
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sesion “hoy vamos a decir rimas con frutas”
La docente invita a los nifios y nifias que
cierren los 0jos y elijan una de las frutas para
que ellos exploren, manipulen.

Después se les invita a abrir los ojos y dicen
que fruta es.

La docente les pregunta: ;Qué podemos decir
de estas frutas? (naranja, manzana,
chirimoya, limoén) ;Como es la naranja?
(Como esta el platanito? ;De color es la
manzana? ;Cémo podemos decir con cariiio?
etc.

La docente escribe en un papelote las
respuestas de los nifios acompafiado de la
figura de cada fruta.

La docente lee la rima con la debida
entonacion con los sonidos finales de la
palabra.

La docente explica que con las figuras de
frutas hemos creado rimas.

Los nifios dicen las rimas formadas con frutas.
Los niflos y nifias desarrollan una hoja de
trabajo.

Socializan sus trabajos

frutas

papelote,
plumones,
dibujos de
frutas

hoja de
aplicacion, lapiz
colores

30

CIERRE

el o e

(Qué hicimos? ;Qué otras rimas conocen?
(Les gusto lo que han trabajado? ;por que?
(Qué actividad realizamos hoy?

(Como se sintieron?

VI.

INSTRUMENTOS:

Lista de cotejo

LISTA DE REFERENCIAS:

Rutas de Aprendizaje
Propuesta de Educacion Inicial
Teoria del juego de Vygotsky

OTINIANO ARENAS ANUNCIACION BIRGINIA

DOCENTE PARTICIPANTE
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

CAPACIDAD

Se expresa oralmente

Expresa con claridad sus ideas

INDICADOR: Utiliza vocabulario de uso frecuente

N° ESTUDIANTES

Utiliza vocabulario propio para expresarse a través de una

rima

SI NO
01 X
02 X
03 X
04 X
05 X
06 X
07 X
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NINOS MOSTRANDO LAS FRUTAS DE SU COMUNIDAD, CON LAS CUALES SE ELABORAN
LAS RIMAS.

CUANDO SE REGISTRA LAS RIMAS QUE SE EXPRESARON CON LAS FRUTAS DE SU
COMUNIDAD.
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I.- DATOS INFORMATIVOS:

halb ol

SESION DE APRENDIZAJE

NOMBRE DE LA:
EDAD:
DOCENTE:
FECHA:

Chimin
5 Afios
Birginia Otiniano

Miércoles 13 de abril

I- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de la Estrategia

Juegos Verbales, rimas y canciones

estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial de Chimin 2016.

2. NOMBRE DE LA SESION: Que bonita mariposa
3. DURACION: 45 minutos

IIL.- PRODUCTO: Representan a través de dibujos rimas con la palabra

mariposa IV.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

para mejorar la Expresion Oral en los

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACION | Se expresa Utiliza Juegos verbales: | Pronuncia con
oralmente Estratégicamente rimas claridad las rimas, de
variados recursos tal manera que el
expresivos. oyente lo entienda.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIAL TIEMPO
PEDAGOGIC ESY/O
INICIO 1. Ladocente se presenta disfrazada de mariposa | -Disfraz

y dramatiza saliendo de una casa de carton.
2. Los nifios y nifias responden a las siguientes
interrogantes.
3. (De qué se disfraz6 la profesora? ;Han visto
ustedes una mariposa?
4. (En doénde viven? ;Doénde las vieron? ;Como
hace la mariposa?

51
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DESARROLLO La docente da a conocer el proposito de la

sesion “Hoy aprenderemos rimas con la Disfraz de
mariposa” mariposa, rosa,
Los nifios y nifias se disfrazan e imitan a una | blusa, una casa
mariposa y eligen algunos objetos (una rosa, | de carton.
una blusa, una casa de carton)
La docente presenta algunos objetos. (rosa,
casa, blusa,)
Los nifios y nifias expresan oralmente rimas con
la palabra mariposa, usando objetos como:
blusa, rosa, casa.
La docente registra en un papelote las rimas Papelote,
que expresan los nifios. plumones
Los estudiantes representan en una hoja de Papel bond.
papel bond, un dibujo la rima que mas les Colores
gusto.

CIERRE Socializan sus trabajos.

(Qué riman han aprendido? ;{Como se
sintieron? ;Qué dificultades tuvieron?

VI.- INSTRUMENTOS:

e Listade cotejo

VIL- BIBLIOGRAFIA:

e Rutas de Aprendizaje

e Marco de buen desempefio

e Propuesta de Educacion Inicial
e Teoria del juego de Vygitsky

Birginia Otiniano Arenas

PARTICIPANTE
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

CAPACIDAD

Se expresa oralmente

Utiliza estratégicamente variados recursos
expresivos

INDICADOR: Pronuncia con claridad, de tal manera que el oyente lo entienda.

ESTUDIANTES Expresa con claridad y fluidez las rimas
NO
Si NO

01 | BRICENO PONCE Willan X

02 | CRUZ VARGAS Jorge Eraldo X

03 | GAMBOA CHAVEZ Joner Jesiis X

04 | ROMERO CERQUIN Gilmer X

05 | ROMERO GOCOCHEA Keiko X

06 | RONCAL GOMEZ Yan Franco X

07 X
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LA DOCENTE REPRESENTANDO A UNA MARIPOSA

LOS ESTUDIANTES SE DISFRAZAN DE MARIPOSA
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.NOMBRE DE LA LE: Chimin

1.2.EDAD: 5 Afios

1.4. DOCENTE: Anunciacion Birginia Otiniano Arenas

1.5.FECHA: 05-04-2016

DATOS DE LA SESDION DE APRENDIZAIJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de la
Estrategia Juegos Verbales, para mejorar la Expresion Oral en los estudiantes de 5
afios de la L.E. Inicial N° 82899 de Chimin 2016

2.2.NOMBRE DE LA SESION: Me divierto con mis peluches de

animales.
2.3.DURACION: 45 minutos

PRODUCTO: Representan a través de un dibujo una rima con animales.

Iv. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACION | Se expresa Expresa con Juegos verbales: | Utiliza vocabulario
oralmente claridad sus ideas. | rimas de uso frecuente al
decir la rima.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIAL TIEMPO
PEDAGOGIC ESY/O
INICIO 1. La docente se presenta disfrazada de | Disfraz
vendedora de peluches de animales (pato, | Peluches de
gato, vaca, perro, burro, pollo conejo, | animales.
gusano).
2. Los nifios y nifias eligen un juguete e imitan
al animal que corresponde.
3. Los nifios y nifias responden a interrogantes
como: ;Donde viven estos animales? ;de qué
se alimentan? ;Como se llaman estos
animales? ;al mencionarlos sonaran igual el
nombre de estos animales?
DESARROLLO 1. La docente da a conocer el propdsito de la
actividad “formamos rimas con nombres de
animales”
2. Cada nifio y nifia menciona el nombre del
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animal que le toco.

1. La docente les motiva e invita a que piense
en una rima con el peluche que eligieron.

2. Losnifios y nifias dicen rimas con el peluche
que eligieron, mientras que la docente | Papelote,
registra en un papelote. plumones,

3. La docente lee con las rimas con la debida | cinta
entonacion y volumen tratando de captar el | maskintape
interés del nifio.

4. Los nifios y nifias representan a través de un
dibujo la rima que mas les gusto. Papel

bon

CIERRE

N —

Socializan sus trabajos. . d.Colores,
(Qué aprendieron? ;Como lo aprendieron?
(Como se sintieron? ;Les parecio facil

o dificil? ;Por qué?

VI.- INSTRUMENTOS:

e Lista de cotejo:

VII.- LISTA DE REFERENCIAS:

Rutas de Aprendizaje

Marco de Buen Desempefio

Propuesta de Educacion Inicial.

Teoria de la enculturacion de Sutton Smith y Robert.

Anunciacién Birginia Otiniano Arenas

DOCENTE PARTICIPANTE
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

CAPACIDAD

SE EXPRESA ORALMENTE

Expresa con claridad sus ideas.

INDICADOR: Utiliza vocabulario de uso frecuente

Expresa con claridad la rima aprendida.
N ° DE ESTUDIANTES Si NO
01 X
02 X
03 X
04 X
05 X
06 X
07 X
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Los nifios dicen eligen un peluche para expresar rimas.
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SESION DE APRENDIZAJE

[.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA LE.N°  : 82899

1.2. LUGAR : Chimin

1.3. EDAD: 5 Afos

1.4. DOCENTE : Birginia Otiniano Arenas

1.5. FECHA : Lunes 02 de mayo del 2016
II.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de la Estrategia
de Juegos Verbales, para desarrollar la Expresion Oral en los estudiantes de 5
afios de la I.E. Inicial de Chimin 2016

2.2. NOMBRE DE LA SESION: ME SIENTO FELIZ CANTANDO
2.3. DURACION: 45 minutos

2.4. PRODUCTO: Nifos y nifas representan mediante un dibujo la cancion
el pollito.

[II.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACION| SE Interactaa Juegos verbales: | Responde
. canciones preguntas en forma
EXPRESA colaboratlvz.lmen pertinente.
ORALMEN te manteniendo
TE el hilo tematico.

59




IV.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
PEDAGOGICOS Y/O RECUROS
INICIO 1. Ladocente presenta una caja forrada en la que contiene | Caja forrada
unos pollitos de juguete. con pollos de
2. La docente les anima a los nifios y nifias a descubrir juguete
lo que contiene la caja.
3. La docente les invita a que uno por uno introduzca su
mano en la caja y que diga algunas caracteristicas.
4. Una vez que todos han dado las caracteristicas, la
docente les muestra el contenido de la caja.
5. Los nifios y nifias responden a algunas interrogantes
como: ;Qué animalito es?
(Doénde vive este animalito? ;Qué come?
({Coémo grita? ;ustedes tienen en su casa?
(para qué creen que he traido este pollito de juguete?
(Qué pasaria si no hubiese
traido un pollito?
DESARROLLO 1. La docente da a conocer €l proposito de la actividad
“vamos a cantar la cancion ” El pollito”
2. Ladocente les presenta un disfraz de pollito y les invita
a colocarse.
3. Los nifios y nifias cogen el disfraz, se colocan e imitan
al pollito.
4. La docente entona la cancion con sus gestos y
movimientos.
5. Los nifios y nifias hacen los movimientos que dice la
letra de la cancion.
6. La docente entona la cancion, mientras que los nifios y
nifas realizan los movimientos de acuerdo a la letra.
7. Los nifios y nifios cantan con alegria la cancion el
pollito.
8. Los nifios y nifias representan a través de un dibujo la
cancion.
CIERRE 1. (Qué aprendieron? ;De qué trata la cancion?

2. (Coémo lo aprendieron? ;Cémo se sintieron?
(Por qué?

V.- INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo

- VL.- LISTA DE REFERENCIAS:

- Rutas de Aprendizaje

- Marco del Buen Desempeiio

- Propuesta Pedagogica de Educacion Inicial.
- Teoria del juego de Vygotsky.

Anunciacion Birginia Otiniano Arenas
Participante
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA CAPACIDAD

Se expresa oralmente Interacttia colaborativamente manteniendo
el hilo tematico.

INDICADOR: Responde preguntas en forma pertinente

Responde a preguntas de acuerdo a la cancién
N° DE ESTUDIANTES Si NO
01 X
02 X
03 X
04 X
05 X
06 X
07 X

61




UN NINO TRATANDO DE ADIVINAR LO QUE HAY EN LA CAJA MAGICA

LOS NINOS CANTANDO Y BAILANDO LA CANCION APRENDIDA
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SESION DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA ILLE.N°

1.2. LUGAR

1.3. EDAD
1.4. DOCENTE
1.5. FECHA

: Chimin

: 5 Afios
: Birginia Otiniano Arenas
: Martes 03 de mayo del 2016

: 82899

II.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAIJE:

2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de la Estrategia Juegos
Verbales, para mejorar la Expresion Oral en los estudiantes de 5 afios de la L.E. Inicial
de Chimin 2016
2.2. NOMBRE DE LA SESION: Los pequefos cocineros
2.3.DURACION: 45 minutos
2.4 PRODUCTO: Nifios y nifias expresan las rimas con alimentos.

I1I.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACION| SE Adecua sus | Juegos Verbales: | Adapta segun
EXPRESA textos orales a la | RImas normas culturales su
. ., texto oral al oyente,
ORALMEN situacion de acuerdo con su
TE comunicativa. proposito.
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IV.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

MATERIAL
ESY/O

TIEMPO

INICIO

1. La docente se presenta disfrazada de cocinera.

2. Los nifios y nifias responden a las siguientes
interrogantes: ;de qué estoy disfrazada?

(Por qué la cocinera se coloca mandil y gorro? ;su mama
en su casa usa mandil y gorro para cocinar? jahora que
creen que voy a utilizar para cocinar?

3. Ladocente presenta una canasta con algunos productos
(cebolla, tomate, pollo, camote, repollo) también
presenta una olla.

4. Los nifios y nifios y nifias responden a interrogante
como: /conocen estos productos? (siembran estos
productos en su comunidad? japarte de cocinar

quepodemos hacer con estos productos?

disfraz

Canasta,
productos

DESARROLLO

1. La docente da a conocer el proposito de la actividad
“vamos decir rimas con estos productos”

2. Los nifios y nifias se colocan sus mandiles de cocinero.

3. La docente les invita a los nifios y nifias a coger un
producto de la canasta.

4. La docente con ayuda de los nifios y nifias representa
lo siguiente: pide la cebolla, 1o pica y lo coloca en la
olla, luego pica repollo y zapallo y lo mezcla con el
pollo y por ultimo sancocha camote y hace ensalada
de tomate

5. Los nifios y nifias cogen los productos y dictan las
rimas aprendidas, mientras q u e la docente lo registra
en un papelote acompafiado de figuras.

Los nifios y nifias representan a través de un dibujo
las rimas aprendidas.

CIERRE

1. (Qué aprendieron? ;De qué trata la cancién?
(,Como lo aprendieron? ;Como se sintieron? ;Por
que?

V.- INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo

VI.- LISTA DE REFERENCIAS:

- Rutas de Aprendizaje
- Marco del Buen Desempeiio
- Propuesta Pedagogica de Educacion Inicial.

- Teoria de la anticipacion funcional de Grooss

Anunciacion Birginia Otiniano
Arenas Participante
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA CAPACIDAD

SE EXPRESA ORALMENTE Adectia sus textos orales a la situacion
comunicativa.

INDICADOR: Adapta seglin normas culturales su texto oral al oyente, de acuerdo con su propdsito.

Dice rimas de su contexto
N° DE Si NO
ESTUDIANTES
01 X
02 X
03 X
04 X
05 X
06 X
07 X
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LA DOCENTE SE PRESENTA DISFRAZADA DE COCINERA Y PRESENTA LOS PRODUCTOS DE
LA COMUNIDAD PARA HACER RIMAS.
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SESION DE APRENDIZAJE

I- DATOS INFORMATIVOS:

1. NOMBRE DE LA L.E. N° : 82899
2. LUGAR : Chimin
3. EDAD : 5 Afios
4. DOCENTE

4. FECHA

I1.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

: Birginia Otiniano Arenas
: Martes 17 de mayo del 2016

1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de la Estrategia
Juegos Verbales para mejorar la Expresion Oral en los estudiantes de 5 afios de la
L.E. Inicial de Chimin 2016

2. NOMBRE DE LA SESION: ME DIVIERTO CON MIS PATITOS DE MI
GRANJA

3. DURACION: 45 minutos

II1.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACION | SE Interactia Juegos Interviene  para
EXPRESA colaborativamente | Y.crbales: aportar en_ torno al
. Canciones tema de
ORALMEN mantemeqdo el CONVersacion.
TE hilo tematico
IV.- SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIAL TIEMPO
PEDAGOGIC ESY/O
INICIO 1. La docente muestra a los nifios y nifias una caja | Caja  forrada,
grande forrada que contiene una pata grande y | patos de
patitos de juguete. juguetes

2. Ladocente les incentiva a descubrir lo que hay en
la caja haciéndole algunas interrogantes como:
(Qué sera que tiene 2 patitas? ;Qué sera que lo
criamos en un corral? ;Qué sera que come maiz?
(Qué serd, aquellos que nadan en el agua?

3. Los nifios y nifas descubren que en la caja hay
patitos de juguete.

4. Responden a algunas interrogantes como:

{Qué hacen los patos? ;que comen?

justedes tiene en sus casas? ;Donde les gusta estar
los patos? ;Qué podemos hacer con estos
patitos de juguete
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DESARROLLO 1.

La docente da a conocer el proposito de la
actividad: cantamos una cancion “los patitos”
La docente les presenta una tina con agua
para los nifios y nifias observen, luego les
pregunta /para qué servira esta tina con agua?
Cuantos patitos hay? ;Cuantas patas grandes
hay? ;podran nadar estos patitos de juguete
aca en el agua?

Cada nifio y nifia coge un patito y lanzaal agua
y observan que los patitos flotan en el agua
como si estuvieran nadando, juegan un
momento con los patos de juguetes.

La docente les invita a los nifios y nifias a
sacar los juguetes del agua.

La docente coge la pata grande junto con los
patitos y lo lanza a la tina con agua y entona
la canciéon “los patitos”, mientras los niflos
escuchan y observan.

Los nifios y nifias por grupos cantan la
cancion utilizando los juguetes.

Luego en grupo grande utilizando su cuerpo
canta la cancion “los patitos.

Representan a través de un dibujo la cancion
aprendida.

CIERRE 1.

{Qué aprendieron? ;Les gusto la
cancion? ;Qué dificultades tuvieron?

V.- INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo

- VL.- LISTA DE REFERENCIAS:

- Rutas de Aprendizaje
- Marco del Buen Desempeiio
- Teoria del juego de Vogotsky

Anunciacion Birginia Otiniano Arenas
Participante
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

CAPACIDAD

SE EXPRESA ORALMENTE

Interactua

colaborativamente

manteniendo el hilo tematico

INDICADOR: Interviene para aportar en torno al tema de conversacion.

N° DE

Interviene con ideas sobre los objetos que esta en la cancion

Si NO
ESTUDIANTES
01 X
02 X
03 X
04 X
05 X
06 X
07 X
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LOS NINOS OBSERVANDO UNA SORRESA COMO MOTIVACION
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SESION DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:

: Birginia Otiniano Arenas

1. NOMBRE DE LA LE. N° : 82899
2. LUGAR : Chimin
3. EDAD : 5 Afios
4. DOCENTE

5. FECHA

: 02 de junio del 2016

I1.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de la
Estrategia Juegos Verbales para mejorar la Expresion Oral en los estudiantes
de 5 afios de la LE. Inicial de Chimin 2016
22.NOMBRE DE LA SESION: DEGUSTANDO MI MAZAMORRITA
MORADA
2.3.DURACION: 45 minutos
2.4.PRODUCTO: Los nifios y nifias expresan oralmente la rima “Degustando mi
mazamorrita morada”

II1.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

Los nifios y nifias abren los ojos y se dan con
la sorpresa de la mesa decorada y con los
alimentos mencionados anteriormente.

Los nifios y niflas responden a algunas
interrogantes como: ;Qué observan sobre la
mesa? Ustedes tienen en su casa? ;Como lo
utilizan? (para qué habré traido estos
productos?

con refresco de
chicha morada.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATI
COMUNICACI | SE Interactia Juegos verbales: | Responde
ON EXPRESA colaborativamente | Ximas preguntas —en
. . forma pertinente
ORALMEN manteniendo el hilo
TE tematico
IV.- SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIAL TIEMPO
PEDAGOGIC ESY/O
INICIO 1. La docente invita a los nifios y nifias a cerrar | Mesa, canasta
los ojos, mientras la docente prepara una mesa | con
decorada en la cual presenta: una canasta con mai
maiz morado, 2 platos con mazamorra morada | z
y una jarra con refresco de chicha morada. morado,  jarra
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DESARROLLO 1.

La docente da a conocer el propdsito de la
actividad “Creamos una rima con maiz
morado”

La docente coge el maizmoradoylesinvita
a los nifios y nifias a comentar de todo lo
que saben del maiz morado. La docente
escucha y va anotando en la pizarra.

Luego coge la mazamorra preparada y
pregunta de que estd hecho, quien lo ha
preparados, las respuestas que dan los nifios y
nifias va anotando en la pizarra.

Luego los nifios y nifias degustan la
mazamorra morada preparada.

La docente les invita a escuchar las respuestas
que se encuentran escritas en la pizarra, luego
ordenan dicha respuestas quedando elaborada
la rima.

Cada nifio en forma ordenada expresan la
rima elaborada por ellos, lo hacen sefialando
los productos utilizados.

Finalmente en forma grupal expresan la rima
(Mi mazamorrita) elaborada por ellos.

En una hoja de papel bond los nifios y nifias
representan a través de un dibujo la rima
elaborada y aprendida.

Pizarra,
plumones.

Papel bon, lapiz,
colores.

CIERRE 1.

(Qué aprendieron? ;les gusto la
rima? ;Qué dificultades tuvieron?

V.- INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo

- VI.-LISTA DE REFERENCIAS :

- Rutas de Aprendizaje

- Marco del Buen Desempeiio

- Propuesta Pedagogica de Educacion Inicial.

- Teoria de la anticipacion funcional de Grooss

Anunciacion Birginia Otiniano Arenas
Participante

72




LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

CAPACIDAD

SE EXPRESA ORALMENTE

Interactua

colaborativamente

manteniendo el hilo tematico

INDICADOR: Responde preguntas en forma pertinente

Responde preguntas de acuerdo al contenido de la rima
N° DE ESTUDIANTES S NO

01 X
02 X
03 X
04 X
05 X
06 X
07 X
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LOS ESTUDIANTES OBSERVAN EL MAIZ MORADO (PRODUCTO DE LA ZONA) PRESENTADO
POR LA DOCENTE
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= Universidad Nacional de Cajamarca
P oa B "MURTE DE LA UNIVERELDAD PERUANAT
3 _.% : fumdads pos ka Loy 18015 del 13 de Febigrs de 196

Facultad de Educacion
Pabellon 16202 Chudad Uninerfitaria, Teldfono: LHSR4T

ACTA DE SUSTENTACION DL INFORME FINAL BE INVESTIEACION ACCION PARA DIFTAR K
TITULE PROFTSIONAL B SEGUNDA SBP0CTALINAD K8 LT ALION IRLIAL

Fa i civdad de Cajamarca, stendo las ..-‘.IF""‘ 80 Q.o noras del dia . Eﬂ ? as Al
W v Ol 203 s reunicron en el ambiente L3P #:27 de o oudad

uriversitdria, de la Universidad Nocional de Cajamarcs, los miembros del Jurado
Evaluzdar del Informe Finsl de Investigacign Accidn, integrgdo pore

1. Presidente: Bocente M &
Fa

2. Secretario: Docente m

1. Vocal: Docente .......f= P

¥ en calidad de asesor el docente: iﬂd ﬁpﬂg U'r.-d.rw
Coni :1 fin de e-.j[u; la sustentacion del Informe Final ftulada;
T.EIL. ;H?f g
Presentado{a) por J'iﬂﬁﬂw“ﬂf‘- . o la finalidad

de obtener o] Titulo Profesional de S-Egun i ..sprl.lalmad en Edurauun Inicial.

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados v Titulos de
la Facultad de Educacldn, procedid a :tul:-z:-nzar el imicio de la sustentacidn

Esewchada la sustentacidn y absuel L;|'5 las preguntas formuladas por los membras el

lurada Evaluador. referentes a la exposicién y al contenido del informe Final y luego de la
deliberacidn respectiva, el |

infor t{ cansidera. . Apm#m I T
puntaje acumulade de: . puz% 14} -

Acto seguido, el presidente del Jurade Evaluador, anuncid pablicamente, el resuitads
shtenide por elfla sustentante

Siendo las ... 200 @ horas del mismo dia, ¢l sefor Presidente del |urado
Evaluador, dio por concluide este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho Juradao.

Cajamarca, OF de . dw'tﬂ'ﬁ? oo il ZOLFS

Pres:dfn

;lil{lﬁ- :ld' hﬂ]fﬂjﬂhﬂr
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i ; E Universidad Nacional de Cajﬂmama

L “NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA®
T Ay, Atahualpa N2 1050

Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacidn

1. Datos del autor:

Nombre y Apeliidos: __ANUNMCIaCidy  BIRGINIA _ gTNiANG _ ARE NAS

oM fotros i ___269C16F3
Correo electrénico: __C@rmencita_50.49%7 & hotmail. com

Teléfono: __93+599 3070

2. Grado, titulo o Especializaciin
D Bachiller E Titulo E Magister D Duoctor D Segunda Especialidad
3. Tipode investigaciin®:

D Tesis E Trabajo Académico D Trabajo de Investigacidn

D Trabajo de Suficiencia Profesional
Thulo:_APLIcATION  DE La ESTRATEGIA TUEGOS

VERBRLES fakq MeTopAe LA Expesion ORAl DT LOS ESfuminam

P€ SaNad € LA TE.y. FLIVT cHIMN ABAAGA -
nsesor:_MG. _Luis _ GONEz ~ Waepas o - SASHRCH] - cAT -eort

Afo: 20'1‘4-

Escuela Académica/ Unidad: ESCuELA PROFESIORAL DE PLEEELA ouAYOENID DOCETE

4. Licencias
@) Lcencla Estindar:
Bajo los sigulentes términos autorlzo el depdsito de mi trabajo de Investigacidn en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Macional de Cajamarca.
Con la autorizacidn de depdsito de mi trabajo de investigacion, otorgo a la Universidad
Macional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

Tigecst. b Ivmstipacain.

Tesis: Para Tiule Profesioral, Maestria, Doctorado w Programan de Segqursda [rpecialidad.
Trabajo Acsdémico: Para Programun de Segunds Expeciabidad.

Trabajo de Investigackin: Para Bachiller y Maestria.

Trabajo de Sufickencla Profeskonal; Proyecto profesional, informe de sxpenenca profesional.
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l * Universidad Nacional de Cajamarca
L "HORTE DE LA UNIVERSIDAD PERLANA"®
e Ay, Atahualpa N2 1050

al pliblico, transfarmar (Unicamente mediante su traduceion a atros idiomai) y poner &
disposhchdn del pdblics mi trabaje de investigacidn, en formato fisico o digital, en
cualbguier medio, conocido por conocerse, a traves de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccibn de Tesis, entre otros, en o Pend v en el extranjers, por &l thempo y veces que
considers necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Madional de Cajamarca podrad reproducir mi
trabaje de investigacidn en cuslguier tips de soporte v en mdbs de un ejemplar, sin
meedificar su contenido, s0lo con propdsitos de seguridad, respaldo y préservacion.

Declare que el trabajo de investigackdn es una creackin de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
La presente Beencia y, asimismo, garantiza que dicha trabaja de investigacion ne infringe
derechos de asutor de Rlerceras personas. La Universidad MNacional de Cajamarca
consignard o nombre delflcs autorfes del trabajo de investigacidn, y no le hard ninguna
modificacién mis que la permitida en ka presente licencia.

Autorizo el deposito (margque con una X)
S, sutorizo que se deposite inmediatamente,

5, autorizo gue se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aal:

E Mo sutorizo

b} Licencias Crestive Commons’:
Autorize of deposito (margue con una X)

Si autorizo el wio comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacian,

X Ho auterize ol uso comercial v tampeoo las obras derivadas de mi trabajo de

Inwestigacian.
Bl 09/ 40 j 201t
Flfrim Fecha

i Lencias Crestive Commmons: Las Boencias Cresthve Commons wobee sy trabajo de investigacisn, mantiens La
titwlarsdad de loy derechos de sutcr de dsta y, 3 b vel, permite que otray percnes puesden reproducinia, comunicaria
ol pdlblice y dnitribuir ajemplicel da §uks, Bampre y cudndo feconodcan la subsdia correiperiene. Todas s hoenoist
Craathbes Comminint o0 da kmbans mundisl Emples o lenguije v b erminokogies 88 lod iratsdod inbernacienales. En
coniscusnca, gozk de una slicica 8 nlvel o), gracies & que tens jursdiccsia neutral.
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