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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion responde a la pregunta ;Qué estrategias
metodoldgicas debo disefiar y aplicar para mejorar mi practica pedagogica relacionada
con la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial N°1047- Otuto- Condebamba — Cajabamba, afio 2016?; Teniendo como
principal objetivo: Mejorar mi practica pedagogica relacionada con la aplicacion de las
estrategias de los juegos simbdlicos y juegos de roles para mejorar la expresion oral en
los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°1047- Otuto-
Condebamba— Cajabamba, afio 2016. El presente estudio se enmarca dentro de la
investigacion accion pedagégica la cual ha cumplido con una etapa de la
deconstruccion de mi practica pedagdgica a traves del andlisis de los diarios de campo,
lo cual me conllevé a descubrir el problema en estudio, en consecuencia se implemento
una propuesta innovadora con el desarrollo de diez sesiones de aprendizaje a través de
un plan de accion; utilizando materiales en su mayoria del contexto y que me sirvieron
para desarrollar las diferentes sesiones de aprendizaje relacionadas con juegos
simbolicos y juegos de roles. Asimismo, en la etapa de la reconstruccion se verifica que
la aplicacion del plan de accion, mejoro significativamente la capacidad de la expresion
oral de los estudiantes en un 51% con lo cual se demuestra que la hipotesis de accion ha
sido confirmada como se muestra en la discusion de resultados y conclusiones del

presente trabajo.

Palabras claves: juego, roles, simbolico, expresion oral.



ABSTRACT

This research work examines the question of which methodological strategies | should
design and apply to improve my pedagogical practice developing the oral language
skills of four- year old students at the School No. 1047 — Otuto — Condebamba —
Cajabamba, in 2016. The main aim of this work is to improve my pedagogical practice
using symbolic play and role play to improve the oral language skills of the four-year
old students at the School No. 1047 — Otuto — Condebamba —Cajabamba, in 2016. This
research work is within the framework of pedagogical action researchwhich involved a
deconstruction stage of my pedagogical practice through the analysis of field journals
which led me to identify the problema under study. As a result, an innovative proposal
was implemented, consisting of ten learning sessions with an action plan, using material
primarily from the context. This allowed me to develop the various learning sessions
with symbolic games and role playing. Likewise, in the reconstruction stage it was
proved that the use of the action plan considerably improved the oral language skills of
the subjects at 51%. Thus the action hypothesis was confirmed, as is evidenced in the

discussion of results as well as the conclusions of the present research work.

Key words: play, roles, symbolic, speaking skills
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion accion educativa ofrece al lector una vision
del que hacer educativo especificamente en el nivel inicial que hoy por hoy se ha
priorizado para sentar las bases de la educacién en nuestro pais. Es por eso que durante
mi practica pedagdgica en la Institucién Educativa Inicial N° 1047- Otuto he tenido que
priorizar uno de los problemas que limitaba el desarrollo de las capacidades
relacionadas con la expresion oral lo cual me llevo a reflexionar y preguntarme ;Qué
estrategias metodoldgicas debo disefiar y aplicar para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°1047- Otuto-
Condebamba — Cajabamba, afio 2016? Y frente a ello ha surgido una propuesta
innovadora del trabajo con los estudiantes definido en el titulo del trabajo de
investigacion hoy presentado: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la
expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa inicial N°
1047, Otuto- Cajabamba — 2016.

Las estrategias metodoldgicas aplicadas fueron el juego simbdlico y juego de

roles, estas relacionadas con actividades del contexto.

El presente trabajo de investigacion esta formado por las siguientes partes:
Primera parte, contiene aspectos relacionados con la fundamentacion del problema de
investigacion conformado por: la caracterizacion de la préctica pedagdgica,
caracterizacion del entorno sociocultural, el planteamiento del problema y formulacion
de la pregunta guia, en la segunda parte se realiza la justificacion de la investigacion, la
tercera parte contiene el sustento tedrico donde se presenta: el marco tedrico y marco
conceptual, asimismo se tiene una la cuarta parte relacionada con la metodologia de la
investigacion la cual contiene: el tipo de investigacion, los objetivos, la hipétesis de
accion, beneficiario, poblacién y muestra e instrumentos, en la quinta parte se presenta
el plan de accion y evaluacion con sus respectivas matrices, en la sexta parte tenemos la
discusion de los resultados conteniendo: la presentacion de los resultados, triangulacion
y lecciones aprendidas, finalmente se tiene una sétima parte relacionada a la difusion de
resultados conteniendo: matriz de difusion, conclusiones, sugerencias , bibliografia y

anexos.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la practica pedagdgica

Mi labor como docente en la Institucion Educativa Inicial N°1047- Otuto me ha

permitido hacer un analisis de mis fortalezas, debilidades y vacios que se han

presentado durante los procesos de ensefianza aprendizaje entre los cuales menciono

los siguientes:

Fortalezas:

1.

3
4.
5
6

Usualmente nos saludamos amablemente, oramos y registramos nuestra
asistencia.

Se motiva usando dindmicas, realizando visitas y dialogando sobre algo
relevante.

Utilizacion de Guia de orientacion para el desarrollo de los cuadernos de trabajo.
Predisposicion para explotar el material del contexto.

Privilegio el trabajo en equipo, fomentamos el dialogo y la exposicion.

Todos los dias nos comunicamos verbalmente.

Debilidades:

a > W N oE

Algunas veces olvidamos el registrar asistencia.

Algunas sesiones se realizan sin motivacion.

Uso inadecuado de los diferentes materiales del MINEDU.

Desconozco el motivo porque algunos estudiantes no se expresan oralmente.

Falta de aplicacion de estrategias para la expresion verbal.

Vacios:

1.
2.

Deficientes estrategias para desarrollar las sesiones de aprendizaje.

Desconocimiento de estrategias para desarrollar la expresién oral.

1.2. Caracterizacién del entorno sociocultural

La Institucion Educativa Inicial N° 1047 — Otuto, se encuentra ubicada en el

caserio de Otuto, distrito de Condebamba, provincia de Cajabamba, regién

Cajamarca a una distancia del4 km. Aproximadamente de la provincia de

Cajabamba, a una altitud de 2744 m.s.n.m. Nuestra Institucion Educativa esta

ubicada al norte de la ciudad de Cajabamba, cuenta con carretera y caminos de

herradura.



La realidad social de nuestra comunidad se caracteriza de manera positiva ya
que los padres y madres apoyan a sus menores hijos y por ende hay una convivencia
armoénica en la comunidad educativa, los padres de familia son eminentemente
agricolas y cultivan el maiz, trigo, papa, quinua y diversas verduras los cuales sirven
para el consumo diario en sus hogares, ademas como productos comerciales cultivan
la uvilla 0 awuaymanto y la tara.

En cuanto a su aspecto cultural en el caserio de Otutocontamos con los tres
niveles de la educacion basica regular , su gente con una inmensa riqueza cultural
aportan en el quehacer educativo, encontramos los cuentos de los sabios, leyendas de
la comunidad, danzas tipicas que representan vivencias ancestrales asimismo
podemos encontrar una inmensidad de recursos materiales que me ha permitido
explotarlos para implementar mis estrategias y asi cumplir con el plan de accion

propuesto y aprobar positivamente la hipotesis de accion.

1.3. Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia

La educacion es el pilar fundamental para el desarrollo de los pueblos, si la
educacion no marcha bien nuestro desarrollo social, econémico y politico se sumira
al retraso que alberga a los pueblos que estan en la ignorancia

A nivel mundial los paises como Australia, Finlandia, Irlanda, Nueva Zelanda,
El Reino Unido, los Estados Unidos, y en nuestro continente el vecino pais de Chile
desde hace mucho tiempo han comprendido que la Educacion es primordial y han
plantado bases para su desarrollo, esto fomentando la educacion preescolar para
forjar en la infancia las bases para un proceso educativo de calidad donde se obtenga
grandes resultados creyendo que es en la Educacién Inicial donde los nifios captan
integralmente lo que en su medio observan, para luego expresarlo.

Actualmente en nuestro pais se estad tratando de impulsar la Educacion Inicial
que en sustancia contribuye a la formacién adecuada de los nifios que cruzan por ella
al tener maestros con un enfoque socio constructivista que genere un desarrollo
integral donde los estudiantes expresen de manera oral y con confianza sus
sentimientos, necesidades e intereses.

A nivel de nuestras practicas en la institucion educativa Inicial N°1047- Otuto,
soy consciente que en mi quehacer educativo tengo dificultades en mi practica

pedagdgica lo cual se refleja en lo siguiente:



El quehacer educativo nos conlleva a reflexionar acerca del proceso Ensefianza —
Aprendizaje, abordado desde las sesiones de aprendizaje que realizamos a diario,
sobre las cuales debemos reflexionar y verificar nuestras fortalezas y debilidades que
ocurren en la delicada labor que nos ha tocado cumplir.

En esta oportunidad voy a narrar hechos relevantes que han sucedido en mi
practica pedagdgica, teniendo como insumo mis diez diarios de campo aplicados de
manera cualitativa.

En las diferentes sesiones de aprendizaje se han podido detectar diversas
categorias tales como: rutinas, motivacion, medios y materiales y estrategias de
ensefianza- aprendizaje. Dichas categorias son originadas mediante un analisis de las
recurrencias de los diarios de campo.

Hablando de las rutinas digo que mediante ellas los estudiantes adoptan habitos
positivos ya que siempre las utilizamos. Las rutinas que hemos utilizado son: orar,
cantar, recordar normas, marcar nuestra asistencia. En esta categoria he podido
detectar fortalezas tales como: los estudiantes han logrado el principio de autonomia
al realizar nuestras actividades de rutina, sin embargo, la debilidad es que en
ocasiones tratamos de obviar alguna rutina por la premura del tiempo.

Respecto a la motivacion considero que dicha categoria esta relacionada con las
diversas maneras de conseguir que los estudiantes se sientan atraidos por las
actividades a realizar lo cual me ha conllevado a buscar diversas formas de motivar
el proceso de ensefianza - aprendizaje, (canciones de acuerdo a la actividad a
desarrollar, narraciones de su interés, dinamicas de grupo y visitas pedagogicas en el
campo). En esta categoria he tenido como fortalezas que mis estudiantes se sientan a
gusto en las diversas actividades de ensefianza - aprendizaje, asimismo mis
estudiantes logren expresar sus necesidades, gustos o disgustos, pero he detectado
una debilidad en gque todavia hay ciertos estudiantes que presentan cierto grado de
timidez.

Asimismo, en el campo de medios y materiales puedo decir que se debe tener en
cuenta su estructura y funcionalidad para su utilizacion en la practica pedagogica a
fin de explotarlo en forma pertinente; dentro de estos materiales se ha contado con
materiales estructurados y no estructurados los mismos que han despertado el interés
de los nifios y nifias. Con los diversos materiales utilizados se ha logrado tener

aprendizajes significativos de acorde a su realidad (aprendizaje con sentido), pero



aun desconozco la utilizacion adecuada de algunos materiales estructurados, lo cual
me compromete a investigar cada dia

Finalmente, las estrategias de ensefianza aprendizaje que siempre deben ser las
mas adecuadas para desarrollar aprendizajes significativos y de calidad. En mi
practica pedagogica se ha utilizado diferentes estrategias tales como: Lluvia de ideas,
dialogos, el juego, visitas, etc. Asimismo, rescato el logro en el proceso de ensefianza
aprendizaje al utilizar las diversas estrategias de ensefianza —aprendizaje donde los
estudiantes se han sentido contenta porque en la mayoria de veces han aprendido
jugando, aunque todavia se manifiestan falencias en su expresion oral entre nifios y
nifias mas aun muestran timidez al participar frente a sus comparieros.

En consecuencia, después de haber realizado el analisis reflexivo de mi practica
pedagOgica a través de las diversas matrices de la deconstruccion he podido
determinar un problema permanente y relevante: en mi quehacer educativo hay
escasa metodologia para fomentar la expresion oral en los estudiantes a mi cargo.

Frente a esta problematica planteo la pregunta guia: ;Cémo mejorar mi practica
pedagogica a traves de la aplicacion de estrategias didacticas, relacionadas con la
expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial
N°1047- Otuto- Condebamba — Cajabamba, afio 2016?

.JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La teoria Sociocultural de Vygotsky establece: “el juego es una actividad social,
en la cual, gracias a la cooperacién con otros nifios y nifias, se logran adquirir papeles
o roles que son complementarios al propio” (Martinez y Dinza, 2011, p. 10).

Por otro lado, para Bruner: “el juego en los nifios cobra singular importancia
cuando es instrumental, esto con ayuda del adulto creando asi una atmdsfera de juego
(situaciones que permitan un enriquecimiento del juego)” (Prieto y Medina, s.f, p.
10).

En funcion a estas dos teorias las diferentes sesiones de aprendizaje tuvieron un
enfoque socio cultural en el cual hemos rescatado actividades tradicionales de la
comunidad para luego llevarlo al juego, asimismo se dotd de instrumentos o juguetes
como lo dice Bruner, a fin de propiciar una atmoésfera de juego, por lo tanto unidas
estas dos teorias me permitieron desarrollar los juegos de roles y juegos simbélicos a

partir de diversas actividades contextualizadas con materiales (juguetes) elborados en



su mayoria con material del contexto, lo cual permitié a los estudiantes un avance en
su expresion oral.

Por otro lado, los maestros (as) estamos comprometidos en orientar y fomentar
en nuestros estudiantes su expresion oral, que los permitan interrelacionarse con los
demas, méas aun en la edad preescolar donde el nifio(a) observa y convive
naturalmente, adaptandose al ambiente en el que se desarrolla, de ahi que se tiene
que utilizar estrategias pertinentes para obtener 6ptimos resultados.

Pedagdgicamente sabemos quenuestra labor educativa esta enmarcadaen dotar a
los estudiantes de la etapa preescolar una atencion adecuada en cuanto a su desarrollo
personal y social, para proporcionar sus beneficios en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es asi que en el presente trabajo de investigacion se ha desarrollado
diferentes sesiones de aprendizaje dentro de la unidad denominada “El juego

simbdlico y juego de roles nos permiten expresarnos oralmente”

I11.SUSTENTO TEORICO
3.1. Marco tedrico

3.1.1. J. Bruner

Las secuencias mas ricas, mas largas y mas preferidas por los nifios como
juego, son precisamente aquellas que tienen una estructura (llamada
instrumental) que permite que,a partir de ellas, el nifio pueda construir algo.
Ni siquiera el agua, la arena o la plastilina. Aunque sean instrumentos muy
valiosos de juego, se encuentran entre los materiales que generan,
experiencias mas ricas y elaboradas de juego; sino la interaccion del adulto
que ayude a dar una estructura y a crear una atmdsfera de juego. (Prieto y
Medina, s.f., p. 10)

Los docentes tenemos la tarea de generar situaciones de juego auténtico al
proveerles los materiales pertinentes con intenciones pedagogicas, en las que los
estudiantes interactlen sobre todo expresando su mundo interior y de esta manera
movilizar las capacidades comunicativas a fin de tener en el futuro personas
competentes en diferentes ambitos hechos para la vida, razon por la cual en el
presente trabajo se ha planteado diversos juegos con material del contexto a fin de
propiciar facilidades de juego y confianza, para obtener como resultado una mejora
en la expresion oral expresada desde diversas interacciones con sus pares y los

instrumentos de juego.



3.1.2. Jean Piaget
Ha destacado tanto en sus escritos tedricos como en sus observaciones
clinicas la importancia del juego en los procesos de desarrollo. Relaciona el
desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica:
las diversas formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son
consecuencia directa de las transformaciones que sufren paralelamente las
estructuras cognitivas del nifio. (Fernandez, s.f, p. 163)

Asimismo, la teoria de Jean Piaget nos dice:

El juego forma parte de la inteligencia del nifio o nifia, porque representa la
asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa
evolutiva del individuo. Las capacidades sensorias motrices, simbolicas o de
razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las
que condicionan el origen y la evolucion del juego. (Martinez y Dinza,
2011, p.9)

Es importante mencionar que el desarrollo del nifio es integral y en
consecuencia las actividades que este desarrolla guardan relacion con su desarrollo
cognitivo, afectivo, motor y por ende se desarrolla la competencia comunicativa al
desarrollar los diversos juegos los cuales evolucionan segun la madurez del nifio, es
asi que en mi practica pedagogica se ejecutaran los juegos previamente planificados
acorde con la edad de los nifios y méas aun partiendo de actividades cotidianas de su
contexto, lo cual les permitird expresarse con naturalidad venciendo la timidez, ya
que los juegos invitaran al nifio a entrar en confianza con los demas y sobre todo ird

logrando la competencia comunicativa.

3.1.3. VVygotsky

Establece que el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la
cooperacion con otros nifios y nifias, se logran adquirir papeles o roles que
son complementarios al propio. Se ocupa principalmente del juego
simbodlico y sefiala como el nifio o nifia transforma algunos objetos y lo
convierte en su imaginacion en otros que tienen para él un distinto
significado (Martinez y Dinza, 2011, p. 10)

Para Vygotsky “el juego tematico de roles sociales es la fuente del
desarrollo del nifio y creala zona de desarrollo préximo”. En este juego, el

niflo siempre se comporta arriba de su propia edad. Cuando el adulto le



ayuda al nifio a tomar los roles en el juego, se amplia su zona de desarrollo
proximo (Gonzalez y Quintanar, 2014, p. 8)

Frente a esta teoria puedo decir que los estudiantes viven en sociedad y si el
juego es una actividad social, los nifios por naturaleza son atraidos al juego y a
través de esta actividad ellos aprenden a interrelacionarse con los demas ya sea en
forma simbdlica o asumiendo papeles de los adultos, lo cual le permite potenciar
sus capacidades comunicativas al expresarse a través de lo que mas le gusta (el
juego), es asi qué en mi practica pedagdgica se utilizara el juego simbdlico y juego
de roles a partir de actividades del contexto como: la trilla, la siembra de maiz, la
cosecha de maiz, visitando al puesto de salud, etc. Lo cual influird
significativamente en el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes al
expresarse libremente segun sus conocimientos de las diferentes actividades de su

contexto.

3.1.4.Wallon

Considera que el juego se confunde bastante bien con la actividad entera del

nifio, mientras esta siga siendo espontanea y no reciba sus objetivos de las

disciplinas educativas. Portanto, la escuela debe buscar en el juego infantil

un medio y no condicionarlo a finalidades educativas cerradas. (Meneses y

Monge, 2001, p. 6)

Si bien es cierto los juegos que realizan los nifios son de manera espontanea
con una naturaleza singular y en estos espacios nos conviene a los maestros
servirnos de este medio tan significativo para el nifio, para mediante ello lograr
competencias de manera significativa, es por ello mi practica pedagdgica
relacionada con la utilizacion del juego simbdlico y juego de roles como estrategias
innovadoras son un medio para poder lograr un avance en la expresion oral de los

estudiantes que en la actualidad presentan limitaciones en su expresion oral.

3.1.5. El enfoque comunicativo textual
El sistema educativo peruano propone, desde hace muchos afios, un enfoque
comunicativo que los docentes del area curricular venimos asumiendo en la
medidade nuestras posibilidades, experiencias y saberes. Este enfoque
encuentra sufundamento en los aportes tedricos y las aplicaciones didacticas
de distintas disciplinasrelacionadas con el lenguaje. Nuestros estudiantes

emplean su lengua cada dia en mdultiples situaciones, en diversosactos
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comunicativos en contextos especificos. En una comunicacion real, en
susdistintas variedades dialectales y en diferentes registros linguisticos, los
estudiantesemiten y reciben textos completos que responden a sus
necesidades e intereses (MED, 2015, p. 16)

Es el enfoque comunicativo textual en el area de Comunicacion, en el cual se
rigen las actividades dentro de las instituciones educativas en nuestro ambito
nacional y que apuntan al logro de competencias a través de la movilizacion de
diversas capacidades para que la comunicacion se de en forma auténtica y que los
estudiantes se desenvuelvan competentemente en los diferentes ambitos de su vida
cotidiana, es por eso que a los maestros nos compete utilizar la metodologia con
estrategias mas adecuadas que le permitan a nuestros alumnos este logro de manera
significativa, especificamente en mi practica pedagdgica utilizaré dos estrategias
innovadoras que me permitiran obtener logros significativos en la expresién oral de

los estudiantes ya que en la actualidad se muestran timidos y poco participativos.

3.2.Marco conceptual

3.2.1.El Juego

a) Definicion
El juego es un espacio de interaccion a partir de la creacion de una situacion
imaginaria en la cual los nifios se involucran voluntariamente bajo la
intencion, el deseo o propdsito de “jugar a”. En el juego, los nifios se acogen

a las reglas que permiten que el juego se sostenga. (Sarlé, 2010, p. 24)

El juego es un concepto muy dificil de definir. Quizds es mas facil
reconocerlo que definirlo. Sin embargo, podemos decir que es una actividad
espontanea y placentera en la cual el nifio recrea y transforma la realidad,
trayendo su experiencia interna y haciéndola dialogar con el mundo exterior
en el cual participa (MINEDU, 2009, p. 13)

El juego infantil es una necesidad béasica para un buen desarrollo de la
inteligencia y también para el equilibrio fisico emocional acordea su edad.
El juego infantil es basico que no solo nuestros pequefios lo realicen en la
escuela, con la ayuda de la maestra/o y con sus compafieros/as, sino que
también es imprescindible que lo realicen en casa en colaboracion de sus
familias. (Hervas, 2008, p. 1)



Estoy convencido que los estudiantes del nivel inicial desarrollan diferentes
tipos de juegos para satisfacer necesidades que aun los adultos no lo podemos
comprender; asi como los adultos tenemos necesidad de trabajar para satisfacer
necesidades econdmicas los infantes tiene la necesidad de juego para desarrollarse
en diferentes aspectos y en este caso es que por intermedio del juego los nifios se

expresan oralmente interactuando con sus compafieros (as).

b) Importancia del juego:
El juego es para los nifios lo que el sol para las plantas”. Si una planta no
recibe los rayos del sol, esta no se desarrolla, asi es el juego en los nifios por
intermedio del cual ellos mismos aprenden y se desarrollan integralmente.
(MINEDU, 2009, p. 10)
Concepto bien acertado que los maestros y maestras debemos tener en cuenta,
para que de esta manera propiciemos espacios e instrumentos para que los nifios y

nifias desarrollen el juego a fin de contribuir en su desarrollo integral.

c) Eljuego como herramienta de aprendizaje.

El juego, al igual que el resto de disciplinas ha evolucionado con el paso del
tiempo. Los juegos de los nifios de antafio, lejos quedan de las actividades
que se desarrollan hoy dia. Ante la falta de recursos educativos, los nifios
solian jugar a perseguirse, saltaban, se disfrazaban y creaban innumerables
historias de su activa imaginacion. Los “nuevos nifios” han cambiado su
forma de jugar, muchos de ellos sustituyeron toda esta actividad fisica por el
entretenimiento pasivo que pueden producirles el televisor, los videojuegos
o incluso internet. (Martinez & Dinza, 2011, p. 14)

Frente a este entretenimiento pasivo debemos abordar una mision como
maestros(as) que en nuestras manos tenemos las nuevas generaciones a las cuales
debemos orientarles y si es posible reorientarles para que puedan cambiar su
manera de juego y/o entretenimiento, esto generando espacios de juegos auténticos
como, por ejemplo: rescatar juegos tradicionales, valernos de las actividades de su

contexto, nuevos juegos creados por ellos mismos y por el docente, etc.

d) Rol del docente en el juego
Como docentes en el nivel inicial debemos saber: “El educador es un guia y

su orientacion se da en forma indirecta al crear oportunidades, brindar el tiempo y
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espacio necesario, proporcionar material y, principalmente, formas de juego de
acuerdo con la edad de los educandos” (Meneses y Monge, 2001, p. 4)

Es asi como nuestra labor de docentes se ve comprometida en el juego de los
nifos(as), donde debemos ser observadores para poder suplir falencias dentro del
juego y de otro lado cumplir el papel de guia para que ahora mas que nunca los
juegos tengan un sentido pedagoégico y que por intermedio de los cuales los

estudiantes se desarrollen integralmente.

e) Clases de juego en la edad preescolar

Hablar de clase de juegos en la edad preescolar es bastante amplio y en esta
ocasion me limitaré a hablar de dos tipos de juego como estrategias utilizadas en el
presente trabajo de investigacion.

++ Juego simbolico

El juego simbdlico, esa conducta magica por excelencia del nifio, supone

para él la des-dramatizacion de las situaciones que imponen la realidad

social y las relaciones con el mundo adulto; las internaliza y las somete, en
cierto modo, al alcance del mundo infantil. El juego simbolico es como un
pequefio refugio construido por el nifio para volver a él cuando necesita

rehacer su mundo. (Prieto y Medina, s.f., p.1)

El juego simbdlico no es independiente de las situaciones 0 motivaciones

desiderativas, y de las realidades sociales y culturales en que el nifio se

encuentra. Por eso, de algun modo, satisface unas reglas, las reglas

culturales de la actividad que representa. (Prieto y Medina, s.f., p. 3)

Es el juego simbdlico donde los estudiantes dan vida a lo inerte
demostrando asi su conducta méagica donde por ejemplo dan utilidad a los peluches
como si fuesen sus mascotas, con dos solidos forman su carro , ademas se valen de
las experiencias vividas junto a sus familiares para verbalizar y realizar dialogos tan
naturales que a los adultos nos hacen reflexionar sobre como y cuanto sabe el nifio

de su propia cultura.

+¢ El juego de roles:
En estos juegos la imitacién desempefia un importante papel, sin embargo, la
realidad no se reproduce exactamente ni constituyen el recuerdo simple de lo

vivido.
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Este tipo de juego de roles los nifios/as, en el cual ocupan un papel

determinado para satisfacer las necesidades basicas de parecerse al adulto,

constituyendo relaciones referentes en las cuales debe estar presente el

cumplimiento de deberes y derechos y la creacion de un trato artificial.

(Hervas, 2008, p. 4)

Es sorprendente cuando los pequefios, pero con gran futuro, actlan con

naturaleza de acuerdo a sus experiencias, cumpliendo roles de: personas adultas,

animales que ellos conocen, objetos del entorno, etc. Esto los conlleva a expresar

ideas, sentimientos y también necesidades, lo mas importante que cada dia al gustar

o disgustar frente a un rol a desempefar definen sus puntos de vista y empiezan por

adoptar una postura democratica.

f)  Fasesy técnicas de los juegos de roles y juegos simbolicos para superar la

expresion oral en los estudiantes.

FASES TECNICAS
INICIO: con procesos didacticos | ASAMBLEA:
como: motivacion, conflicto cognitivo; |1. Al iniciar la sesion de aprendizaje
es en este momento donde se despierta para proponer acuerdos para el

el interés por el juego a realizar.

desarrollo del juego.

2. Al concluir la sesion para que los

estudiantes expresen sus vivencias

durante el juego.

DESARROLLO: Se lleva a cabo la
ejecucion en si, del juego teniendo en
cuenta el acompafiamiento en sus

diferentes formas.

CIERRE: Mediante la técnica de la

asamblea donde los estudiantes se

expresan oralmente sobre sus

experiencias en el juego.

ACOMPANAMIENTO

1. Con presencia en el juego: cuando
intervenimos y somos parte del
juego, mientras tanto  vamos
dialogando.

2. Observando: El maestro observa el
proceso Yy/o desarrollo del juego
apoyado de diversos instrumentos.

3. Ensefiando a jugar: se evidencia méas
en el juego de roles al representar
personajes para que los estudiantes

sigan pistas.
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3.2.2.La expresion Oral
a) Definicion.
La expresion oral, constituye la forma mas relevante del lenguaje desde las
perspectivas funcional y pragmaética, particularmente en nifios y nifias que
asisten a Instituciones de Educacion Inicial. Es entendida como la habilidad
para establecer la comunicacion empleando recursos verbales con claridad,
fluidez, coherencia y persuasion, asimismo la teoria pedagogica refiere que
los estudiantes que aprenden a expresarse de manera adecuada oralmente,
tendrdn mayor facilidad para lograr las demas capacidades comunicativas.
(HOPE, 2010, p. 10)
Hoy en dia en la expresion oral se considera como una competencia en el area de
comunicacion , es por eso se debe dar importancia y utilizar una metodologia
activa para propiciar la expresion oral de los estudiantes de manera eficaz y
eficiente en diferentes contextos y momentos de su vida cotidiana y de esta manera
desterrar la falsa idea “un aula silenciosa es un aula que escucha activamente”, se
sabe que se adopta una postura tradicionalista donde el maestro es el Gnico que
habla y los estudiantes son simplemente receptores, sin embargo actualmente
promovemos aprendizajes con participacion activa.
La capacidad para hablar es el principio que distingue al ser humano de las
demas especies. El habla permite exteriorizar ideas, recuerdos,
conocimientos, deseos..., e interiorizar al mismo tiempo; es lo que permite
ponernos en contacto directo con los otros hombres y mujeres, siendo el
principal medio de comunicacion (Sanchez, y otros, 1996, p. 6)

Sin lugar a duda es nuestra expresion oral la que nos distingue de los demés
seres vivientes la cual debemos potenciar en nuestros estudiantes del presente siglo
formando asi una generacion critica y reflexiva apostada para generar cambios
trascendentes en el mundo actual.

b) Laexpresion oral y el juego
El juego es una actividad que favorece el desarrollo del lenguaje. Los
nifios/as, mientras juegan, hablan constantemente: " EI lenguaje y el juego
van siempre unidos". Cuando el nifio/a comienza a hablar le gusta jugar con
el lenguaje, deforma los sonidos o las palabras, habla con los labios juntos o
con la boca abierta, dice palabras al revés. Todo esto esta ayudando a la

adquisicion del lenguaje oral (Sanchez, y otros, 1996, p. 10)
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Los adultos aprendemos algo de la mejor manera que nos convenga o nos guste, a
esto se debe las inteligencias multiples. Por su parte una de las actividades
atractivas para los nifios es el juego y es muy caracteristico cuando por intermedio
del juego se socializan con sus amigos y alli comienza los pequefios dialogos, esto
se potencia cuando los maestros generamos atmdsferas de juego con intenciones
pedagdgicas donde los estudiantes sin darse cuenta logran indicadores propuestos y

me atrevo a decir “Lo aprendieron jugando”

c) Desarrollo de la expresion oral

Cuando los nifios comienzan a hablar, pareciera que se limitan a aprender
vocabulario, aunque solo este aprendizaje es ya de una enorme complejidad.
Aprenden palabras a una velocidad vertiginosa, unas diez palabras nuevas
por dia, sin que se les explique qué palabras deben aprenderla. La expresion
oral es algo tan intrinseco al hombre que no podemos imaginarnos sin esta
destreza; a tal punto es asi, que, si no tenemos con quién hablar, hablamos
con los animales, con las plantas, con nosotros mismos y hasta con el
televisor. (Baralo, s.f., p. 164)

Cada dia que pasa en diferentes contextos el ser humano enriquece su
expresion oral al interrelacionarse con sus semejantes, en los nifios de la edad
preescolar en verdad se da un desarrollo acelerado ya que por el hecho de tratar de
descubrir el porqué de las cosas no se quedan en silencio si no que preguntan como
otros preguntan o conforme a su creatividad, en otros escenarios al interrelacionarse
mediante el juego de roles y juego simbdlico presentar ocurrencias como: jHay

sefioral, el pi, pip de su carro, etc.

d) ¢Cdmo promovemos el desarrollo de la expresion oral?

+ En lalnstitucion Educativa:
El contexto escolar constituye el espacio propicio y mas adecuado para el
desarrollo de la expresion oral; en él se puede ver que cualquier aprendizaje
significativo es resultado de la interaccion que se tiene en la préactica
comunicativa, por tanto, teniendo en cuenta esta afirmacion, observamos
que el escaso desarrollo de la expresion oral en el aula interfiere de manera
notable en el proceso de aprendizaje y en las relaciones interpersonales.
(HOPE, 2010, p. 14)
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Estoy convencido que la expresion oral en el proceso de ensefianza —
aprendizaje cobra una singular importancia porque un aula activa es aquella donde
los estudiantes se expresan dando a conocer sentimientos, emociones o ideas
asimismo ellos mismos son protagonistas de sus aprendizajes al participar e
interactuar en relacién a las actividades y propoésitos propuestos, por lo que a los
maestros nos compete generar esa atmdsfera, esas estrategias para que los nifios
(as) desarrollen esta competencia que les permitird ser capaces de manifestar
acuerdos y desacuerdos en relacion a un tema.

% En la familia:
El rol de la familia frente al desarrollo de la expresion oral es trascendental,
porque es en la casa familiar donde se originan las primeras situaciones
comunicativas, a través del uso de la palabra y donde el contacto social es
sobre todo verbal, en consonancia con lo afectivo. (HOPE, 2010, p. 14)

Hablando de la familia y la expresion oral en sus integrantes, me atrevo a
decir una frase ancestral “cuando los mayores hablan, los nifios callan”, idea que
aun persiste por el simple hecho de poner en préctica el valor del respeto, hasta
cierto punto de manera positiva, sin embargo esta manera de tratar a los nifios es en
exceso con lo cual se limita y por el contrario se genera temor, inseguridad al
expresarse ante un publico, es por eso que hoy por hoy se debe concientizar a las
familias para desterrar los famosos principios autoritarios que a un futuro nos
sumird en una sociedad pasiva sin poder expresar lo que sentimos y pensamos.

% En la comunidad

Es la comunidad parte importante para el desarrollo de la expresién oral, en la
cual los nifios y nifias se interrelacionan con sus pares o con personas adultas;
deben poner de manifiesto ciertas habilidades comunicativas como por ejemplo el
uso de las palabras magicas, palabras de interaccion al comprar; esto de la manera
mas natural a fin de que haya esa seguridad y por ende cada dia se enriquezca su

vocabulario.

e)¢Como evaluamos la expresion oral?
Segln (Caro, y otros, s.f, p. 6) citando a (Acosta, 1996), se debe tener una

observacion diagndstica y procesual, teniendo en cuenta lo siguiente:
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EVALUACION
DIAGNOSTIVA

EVALUACION PROCESUAL

- No discrimina sonidos importantes.

- Problemas graves de segmentacion de
palabras.

- No reconoce palabras basicas.

-No entiende la situacion ni el
proposito del discurso.

- No entiende la ironia, el humor o el
doble sentido.

- Poca capacidad de anticipacion.

- Poca capacidad de inferencia.

- Escasa capacidad retentiva. Memoria
a largo plazo.

- Poco respeto por el emisor.

Sobre la  base de  situaciones
comunicativas reales

Sin limitarse a un tiempo determinado
Oyendo al alumno en diferentes
situaciones

Grabando las intervenciones y
comentandolas formativamente

Tomando en consideracion las diferentes
técnicas de desarrollo e intervencién
Teniendo en cuenta tanto el proceso de la

comprension como de la expresion

Hablando de la evaluacion en la expresion oral de los nifios, esta se da en

situaciones reales y auténticas bajo las técnicas de observacion, grabacion de
audios, entre otras, por intermedio de lo cual podemos darnos cuenta sobre el
avance de los estudiantes a fin de reforzar algunas falencias a través de diversas

estrategias.

La evaluacién diagndstica como su nombre lo dice se da al inicio para
saber cuénto de logro tiene cada estudiante y sobre qué perfil real empezamos a
trabajar, es desde donde tenemos luces claras para emprender nuestra labor

docente.

La evaluacién procesual o de proceso, dicho de otro modo, comprende el
recojo de informacién a lo largo de la aplicacion de las estrategias con el
objetivo de ir verificando y validando los resultados de la estrategia de manera
positiva 0 negativa, también nos permite reajustar el plan de accion propuesto

inicialmente para tener optimos resultados.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1.Tipo de investigacion
La investigacion accion correspondiente a la practica pedagdgica en el aula;
puesto que se aplico un plan de accién a través de la ejecucion de 10 sesiones de

aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion.

4.2.0bjetivos
4.2.1.0bjetivos del proceso de la Investigacion Accion:

Objetivo general

Mejorar mi préctica pedagdgica a través de las estrategias pedagdgicas de los
juegos simbolicos y juegos de roles para mejorar la expresién oral en los
estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°1047- Otuto-

Condebamba— Cajabamba, afio 2016

Objetivos especificos

1. Deconstruir mi practica pedagodgica en lo referente al uso pertinente de los
medios y materiales, a través de procesos auto reflexivos.

2. Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico relacionado
con las estrategias de juego de roles y juego simbolico para la expresion oral.

3. Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accion concreto y
viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.

4. Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagogica a través de

los indicadores verificados en el progreso de los estudiantes.

4.2.2.0bjetivos de la propuesta pedagdgica:
Objetivo general

Fortalecer mi practica pedagdgica para mejorar la expresion oral en el area
de Comunicacion en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial N°1047- Otuto

Objetivos especificos

1. Disefar sesiones de aprendizaje con el uso de las estrategias metodoldgicas de
los juegos simbdlicos y los juegos de roles, para mejorar la expresion oral en los

estudiantes de cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N°1047- Otuto
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2. Aplicar las estrategias metodoldgicasdel juegosimbdlico y juego de roles, para
mejorar la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de Institucion
Educativa Inicial N°1047- Otuto

3. Evaluar la funcionalidad de las estrategias metodoldgicas del juego simbélico y
juego de roles en la mejora de la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios
de Institucion Educativa Inicial N°1047- Otuto.

4.3. Hipotesis de accion:

Mi préactica pedagogica se mejorara a través de la aplicacion de las estrategias
metodoldgicas: el juego simbdlico y juego de roles, yasi contribuir en la mejora de
la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 1047- Otuto- Condebamba — Cajabamba, 2016

4.4, Beneficiarios de la propuesta innovadora:

Estan constituidos por todos los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1047- Otuto.

4.5. Poblacion y Muestra de la investigacion
Poblacion

Estd constituida por mi préctica pedagdgica, la misma que consta del
desarrollo de sesiones durante el afio lectivo 2015 y el primer trimestre afio 2016.
Muestra

Esta constituida por los 13 estudiantes de 4 afios de la Institucién Educativa
N°1047 — Otuto, el docente investigador y el registro mi practica pedagdgica en un
total de 10 sesiones incluidas en el plan de accion durante el primer trimestre del
afio 2016.

4.6. Instrumentos
4.6.1. Lista de cotejo

Consiste en una lista de caracteristicas o conductas esperadas del estudiante
en la ejecucion o aplicacion de un proceso, destreza, concepto o actitud. Su
proposito es recoger informacion sobre la ejecucién del estudiante mediante la
observacion. La presencia 0 ausencia de las caracteristicas o comportamiento se

registra mediante una marca de cotejo.
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4.6.2.Diarios de campo

Martinez (2007) dice que “El Diario de Campo es uno de los instrumentos
que dia a dia nos permite sistematizar nuestras practicas investigativas; ademas, nos
permite mejorarlas, enriquecerlas y transformarlas, en fin, permite enriquecer la

relacion teoria— practica” (p.77)

4.6.3. Cuestionario de diario reflexivo

Un instrumento de auto reflexion que nos conlleva a realizar una reflexion
sobre lo que hemos hecho durante el proceso de ensefianza aprendizaje para
determinar logros de manera que en el dia a dia el investigador pueda ir superando
frente a las deficiencias que a tenido en sesiones anteriores y que en lo posterior ya

no las cometa.

4.6.4.Sesion de aprendizaje

Son actividades donde se observa los procesos didacticos y procesos
pedagogicos para obtener los aprendizajes esperados, necesita de la utilizacion de
diversas estrategias que apunten paso a paso el trabajo para el logro de un indicador

de desempefio dentro de una capacidad y competencia priorizada.
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V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Plan de accion

Contiene el conjunto de actividades que se realizaron en la aplicacién de mi practica pedagogica. Ademas, se elaboré la matriz de

consistencia la cual incluye la hipétesis de accion el problema, los objetivos y el sustento tedrico.

Problema (()jbjetIVOS Actividades/ tareas Recursos Instrumentos 2015 2016
el plan Als[O J
;Qué  debo Geqeral: R_ev_isién qle Li,br_os Ficha de X| X| X[ x
hacer para que Apl_lcar b|b||(_)graf|a Paglnzils_ autocontrol
paraq
. Sesiones de relacionada con los electronicas
los estudlan~tes aprendizaje, perfiles y las Textos
de cuatro afios | \jjizando estrategias de juegos | contextualizados
de ?dad,de 12 | 10s juegos simbolicos y juego de | Fichas de
Institucion simbolicos y roles evaluacion
Educativa juego de Matrices
Inicial roles. Cartulinas
N°1047 Plumones
Otuto, del | Especificol. Laminas
distrito de | Conocer las
Condebamba, | caracteristic
Provincia de|as de los
Cajabamba, estudiantes
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mejoren  su
capacidad de
expresion
oral, en el area
Curricular de
Comunicacion
, en el afo
20167

mediante la
comparacion

de los
perfiles real
e ideal.

2.
Determinar
y aplicar

estrategias
relacionadas
con  juegos
simbolicos
contextualiz
ados:
(costumbres
y tradiciones
de su
comunidad),
para una
mejora de la
expresion
oral.

2. Coordinacién con el
Director de la IE y/o
presidente de APAFA,
para ejecutar la
investigacion.

Oficios

3. Seleccionar y/o
elaboracion de los
juegos simbolicos Y
juego de roles con
actividades de la
comunidad.

Cultura de los
sabios de la
comunidad.
Libros

Cuaderno de
campo
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3. Utilizar
de manera
pertinente el
material
didactico
entregado
por el
MINEDU y
del contexto,
en el area de
Comunicaci
on.

Disefio de sesiones de
aprendizaje.

Elaborar material
didactico para cada

Rutas del
Aprendizaje
Guia de juego
Libros

observacion

SA. Material del

contexto
Revision de la SA por | Sesiones de Diario de
la profesora aprendizaje clases
acompafante.

. Aplicacion de las Disfraces Ficha de
sesiones de Material observacion.
aprendizaje elaborado en el

contexto.
Ficha de

Registro de
informacion de las
sesiones de
aprendizaje ejecutadas
(Diario reflexivo)

Diario reflexivo.

Determinar los logros
y dificultades de las
sesiones de
aprendizaje.

Diario reflexivo

Ficha de
autoevalua-
cion.
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5.2. Matriz de evaluacion
Verifica las acciones y los resultados. Tales acciones corresponden a la aplicacion de la estrategia con sus respectivos indicadores y

fuentes de verificacion. La evaluacion de los resultados corresponde a la verificacion de los aprendizajes segin la competencia elegida.

ACTIVIDADES INDICADORES DE RESULTADO

Revision de bibliografia relacionada con los | Conocer las caracteristicas fisicas y psicoldgicas y sociales de los
1 | perfiles y las estrategias de juegos simbolicos y estudiantes de 4 afios
juego de roles.

NO

Listado de caracteristicas de los estudiantes.
Coordinacion con el Director de la IE y/o | Acta de acuerdos para la ejecucion del proyecto.
o | presidente de APAFA, para ejecutar la
investigacion.

Seleccionar y/o elaboracion de los juegos | Lista de actividades de la cultura local
3 | simbdlicos y juego de roles con actividades de la

comunidad.
Disefio de sesiones de aprendizaje. Sesiones de aprendizaje planificadas.
4 | Elaborar material did4ctico para cada SA. Material con intencion didactica.
5 Revision de la SA por la profesora acompariante. Observacion de dificultades el disefio de las sesiones.
Levantar las observaciones.
6 | Aplicacion de las sesiones de aprendizaje Utilizar procesos didacticos y pedagdgicos.

Registro de informacion de las sesiones de | Andlisis categorial textual de mi practica pedagdgica POST.
7 | aprendizaje ejecutadas (Diarios reflexivos)

Determinar los logros y dificultades de las sesiones | Registro de autoevaluacion del docente
8 | de aprendizaje.
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion

Tabla 1: "ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE"

INICIO DESARROLLO CIERRE
- En 9 sesiones se - En 6 sesiones se utiliza el .
utiliza preguntas juego de roles - Predominan ”preguntas
L S - en la evaluacion y meta
- En 6 sesiones se - En 4 sesiones se utiliza "
L - - A cognicion.
utiliza el didlogo. el juego simbdlico.

Fuente: Matriz N°1 “Analisis de sesiones de aprendizaje”

Las diferentes sesiones de aprendizaje tienen tres momentos (inicio, desarrollo y
cierre), lo que demuestra la tabla N°1, es la utilizacion de estrategias durante los tres
momentos de las sesiones de aprendizaje y es asi que en el Inicio, las estrategias
empleadas son la utilizacién de preguntas y el didlogo y en el Desarrollo se han
utilizado las estrategias planteadas en el plan de accion el juego simbdlico y juego de
roles, en el Cierre siempre se ha realizado la meta cognicion y evaluacion a través de

preguntas.

FIGURA N°1: ESTRATEGIAS UTILIZADAS EN LOS MOMENTOS DE LAS SESIONES DE
APRENDIZAJE

6
s 4
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Tabla 2: "ESTRATEGIAS UTILIZADAS EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE™

[%p]

L

z Fi %

i

[7p]

L p

® Si NO Si NO
1 4 6 40 60
2 5 5 50 50
3 6 4 60 40
4 6 4 60 40
5 7 3 70 30
6 7 3 70 30
7 7 3 70 30
8 8 2 80 20
9 9 1 90 10
10 9 1 90 10
Fi 68 32 680 320
% 68 32 68 32

Fuente:matriz N°2, “Aplicacion de la estrategia de investigacion accion”

En la sesion n° 1 se aplico la estrategia metodoldgica del juego de roles, teniendo
10 items para evaluar de los cuales 4 tienen como resultado la fi Si que equivale a un
40% y 6 la frecuencia NO que equivale a un 60%, lo cual demuestra un alto porcentaje
de deficiencia en la utilizacion de la estrategia por el hecho de ser una primera sesion de

aprendizaje.

En la sesion n° 2 utilicé la estrategia metodoldgica del juego de roles, teniendo los
siguientes resultados en los items evaluados de los cuales 5 tienen como resultado la fi
Si que equivale a un 50% y 5 la frecuencia NO que equivale también a un 50%, lo cual

demuestra un avance en un 10% en la utilizacion de la estrategia.

En la sesién n° 3 se aplicd la estrategia metodoldgica del juego simbdlico,
teniendo 10 ftems para evaluar de los cuales 6 tienen como resultado la fi Si que
equivale a un 60% y 4 la frecuencia NO que equivale a un 40%, lo cual demuestra un
avance significativo en aplicacion de estrategias en base a juegos ya que frente a la

sesion anterior hay una diferencia en avance de 10%.

En la sesion n° 4 tambien se aplicé la estrategia metodoldgica del juego
simbdlico, teniendo los siguientes resultados: 6 tienen como resultado la fi SI que

equivale a un 60% Yy 4 la frecuencia NO que equivale a un 40%, lo cual demuestra una
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igualdad con la sesion anterior, aunque en relacion a los items logrados son diferentes
por la naturaleza de la sesion de aprendizaje.

En la sesion n° 5 nuevamente se aplicé la estrategia metodoldgica del juego de
roles, teniendo los siguientes resultados: 7 tienen como resultado la fi SI que equivale a
un 70% y 3 la frecuencia NO que equivale a un 30%, lo cual demuestra un avance mas
porgue la diferencia de avance positivo frente a la sesion anterior es porcentualmente en

un 10% nuevamente.

En la sesidén n° 6 también se aplico la estrategia metodoldgica del juego de roles,
teniendo los siguientes resultados: 7 tienen como resultado la fi SI que equivale a un

70% y 3 la frecuencia NO que equivale a un 30%, con lo cual se dice.

En la sesién n° 7 también nuevamente se aplico la estrategia metodologica del
juego de simbdlico, teniendo los siguientes resultados: 7 tienen como resultado la fi Si
que equivale a un 70% y 3 la frecuencia NO que equivale a un 30%, lo cual demuestra

que el avance es igual frente a la sesion anterior.

En la sesién n° 8 también nuevamente se aplico la estrategia metodoldgica del
juego de roles, teniendo los siguientes resultados: 8 tienen como resultado la fi Si que
equivale a un 80% y 2 la frecuencia NO que equivale a un 20%, lo cual demuestra un
avance mas porque la diferencia de avance positivo frente a la sesion anterior es

porcentualmente en un 10% nuevamente.

En la sesion n° 9 se aplico la estrategia metodoldgica del juego de simbdlico,
teniendo los siguientes resultados: 9 tienen como resultado la fi SI que equivale a un
90% vy 1 la frecuencia NO que equivale a un 10%, lo cual demuestra un avance mas
porque la diferencia de avance positivo frente a la sesion anterior es porcentualmente en
un 10% nuevamente.

En la sesion n° 10 también nuevamente se aplico la estrategia metodoldgica del
juego de roles, teniendo los siguientes resultados: 9 tienen como resultado la fi SI que
equivale a un 90% y 1 la frecuencia NO que equivale a un 10%, lo cual demuestra que

frente a la sesion anterior se mantuvo el porcentaje de efectividad de la estrategia.

Finalmente se puede observar que el logro de la estrategia se dio en un 68% y
comparando con los resultados iniciales hubo un avance de 28%, lo cual demuestra que
mi practica pedagogica ha mejorado progresivamente en relacion al uso de las

estrategias metodoldgicas: juego simbdlico y juego de roles.
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FIGURA N°2: ESTRATEGIAS UTILIZADAS EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

@JUEGO SIMBOLICO  EJUEGO DE ROLES
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Tabla 3: "ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS"

PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 | PREGUNTA 3 | PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
¢Segui los pasos ¢Encontré ¢Utilicé los (El ¢Cuéles son las
establecidos en mi | dificultades en | materiales instrumento de | recomendaciones
estrategia durante el desarrollo de | didacticos de evaluacion que puedo plantear
el desarrollo de la | mi estrategia? manera aplicado es para mejorar la
sesion de Si o No. pertinente en el | coherente con | aplicacion de la
aprendizaje? Si o ¢Cuales? proceso de los indicadores | estrategia
No. ¢Por qué? ensefianza de la sesion de | seleccionada?

aprendizaje? aprendizaje? Si
o No. ¢Por
qué?
En la sesion n° 1 | En tres En todas las Los En conclusion se
hubo dificultad. sesiones hubo sesiones se instrumentos sugiere seguir
SISTEMATIZA- En las sesiones del | dificultades. conté con de evaluacion promoviendo las
CION 2-10 si se | En 7 sesiones | materiales de guardan estrategias de juego
cumplieron los | no hubo manera coherencia con de rolesy juego
pasos planificados. | dificultades. pertinente los indicadores simbolico con
propuestos. materiales del
contexto.

Fuente: matriz N°3, “Analisis de diarios reflexivos”

Tabla 4: "RESULTADOS DE LISTA DE COTEJO DE ENTRADA 'Y SALIDA™

frecuencias de las evaluaciones de entrada y

Resultados en

Resultados en

porcentajes de las evaluaciones de entrada y

salida salida
Entrada Salida Entrada Salida
ESTUDIANTE — gj NO si NO si NO si NO
1 1 5 3 3 16 84 50 50
2 0 6 3 3 0 100 50 50
3 6 0 6 0 100 0 100 0
4 0 6 6 0 0 100 100 0
5 2 4 6 0 33 67 100 0
6 5 1 6 0 84 16 100 0
! 1 5 6 0 16 84 100 0
8 4 2 5 1 67 33 84 16
9 0 6 5 1 0 100 84 16
10 2 4 6 0 33 67 100 0
1 1 5 3 3 16 84 50 50
12 0 6 5 1 0 100 67 33
13 3 3 5 1 50 50 67 33
Fi 25 53 65 13 415 885 1052 248
% ) 68 83 17 32 68 81 19

Fuente: matriz N°4, “Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida”
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Como se puede observar en la tabla N°4, de los 13 estudiantes se ha logrado en
que la evaluacion de salida 6 puedan lograr en un 100 % , 2 un 84%, 2 un 67 % y 3 un
50% de los indicadores desarrollados para la competencia de expresion oral en las
capacidades de: Expresa con claridad sus ideas, Utiliza estratégicamente variados
recursos expresivos, Interactta colaborativamente manteniendo el hilo tematico; en la
evaluacion de entrada se puede apreciar que de los 13 estudiantes, 1 estudiante obtuvo
el 100% , 1 estudiante, ingreso con un logro del 84% , 1 con un 67 %, 1 con un 50%, 2
con 33%, 3 con 16% Yy 4 con 0%.

Segun el porcentaje de la evaluacion realizada a los 13 estudiantes, se puede decir
que se alcanz6 un aumento de un 49%, puesto que en la evaluacion de entra el total de
logro era de un 32%, mientras que en la evaluacion de salida fue de un 81%, no se ha
logrado el total de las capacidades en un 19 %, debido a que todavia requiere de mas

sesiones para cumplir propoésitos planteados.

FIGURA N°3: RESULTADOS LISTA DE COTEJO DE ENTRADA Y SALIDA
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Tabla 5: "NIVEL DE LOGRO ALCANZADO POR INDICADORES TRABAJADOS"

% Resulta_ldo_s del logro de
= Resultados del logro de aprendizaje, por cada una de
L aprendizaje, por cada una de las capacidades e indicadores
las capacidades e indicadores.  por porcentajes.
Si NO Si % NO %
1 30 35 44 56
2 31 34 51 49
3 33 32 51 49
4 37 28 62 38
5 40 25 69 31
6 41 24 72 28
7 43 22 77 23
8 46 19 85 15
9 48 17 90 10
10 50 15 95 5
Fi 399 251 696 304
% 69 31 70 30

Fuente: matriz N5, “Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion”

Como podemos observar en la tabla N° 5 referente a los resultados procesados de
las listas de cotejo por cada sesion, en funcion de los indicadores para la competencia de
Expresion oral en los nifios de 4 afios de la IE Inicial N° 1047, En relacion a las
capacidades de :Expresa con claridad sus ideas, Utiliza estratégicamente variados
recursos expresivos, Interactia colaborativamente manteniendo el hilo temaético; se
puede indicar que: en el desarrollo de las sesionl0 se ha logrado el 95% de los
indicadores propuestos, en la sesién 9 un 90%, en la sesion 8 se alcanzd un 85 %, en la
sesion 7 un 77%, en la sesion 6 un 72 %, en la sesion 5 un 69% , en la sesion 4 un 62 %

, en las sesiones 2y3 un 51 % y en la sesion 1 un 44%.

Segun la tabla, se puede expresar que el avance en el logro de indicadores ha sido
progresivo lo cual evidencia la importancia de la utilizacion de las estrategias de juego
de roles y juego simbdlico con actividades y materiales de su contexto, pues se ha
tenido un logro méximo de un 95% frente a un logro minimo en la sesion 1 con un 44%

, por lo tanto podemos decir que se ha progresado en un 51%.
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FIGURA N°4: AVANCE LOGRO DE INDICADORES

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

95

5
|

SESION N°1 ESi ENO SESION 10

6.2. Triangulacién:

Debido a la caracteristica del presente trabajo de investigacion solo presento un

proceso de cotejo en relacién a las matrices procesadas, estrategias utilizadas y

teorias que sustentan el presente trabajo.

Instrumentos

Triangulacién

Diarios reflexivos y
sesiones de

aprendizaje.

Los resultados de los diarios reflexivos muestran como
fortaleza de mi préactica pedagdgica la aplicacion de las
estrategias didacticas propuestas (juego de roles y
juego simbdlico). Esto concuerda con lo que sefiala la
matriz de andlisis de sesiones donde se verifica el uso
de dichas estrategias. Asimismo los resultados se
corroboran con la propuesta planteada cumpliendo un

respectivo cronograma.

Sesiones de
aprendizaje y
estrategias aplicadas.

Las diez sesiones de aprendizaje presentan una
relacion con las estrategias propuestas y estan en
relacion con el sustento tedrico en el cual se basa el

presente trabajo de investigacion.
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Sesiones de
aprendizaje con lista

de cotejo de salida

En el analisis de las sesiones de aprendizaje se muestra
un aumento progresivo en el logro de los aprendizajes

esperados teniendo un avance de un 28%.

Asimismo haciendo una comparacion con el
instrumento de aprendizaje lista de cotejo la cual
también muestra un incremento en logros alcanzados

en un 49%

Wallon y el juego

Se ha utilizado los juegos simbdlicos y juegos de roles
como medios de aprendizaje en el desarrollo de la
expresion oral sin condicionamientos ya que los nifios
manera auténtica

(as) jugaron de segun los

conocimientos previos que tenian.

Jean Piaget — juego
simbolico y juego de

roles.

Los juegos desarrollados por los nifios (as) fueron de
acuerdo a su edad, lo que permiti6 que los nifios
interior sobre actividades

expresen su mundo

cotidianas con las cuales conviven.

Vygotsky — juego de

El juego como actividad social se dejo percibir en las
diferentes sesiones de aprendizaje(los nifios (as) dan
utilidad a objetos irreales y los utilizan como si fueran
otros, asimismo en el juego de roles cumplieron

papeles de personajes como si lo vivieran en realidad.

roles y juego
simbodlico.

Bruner -
intervencion del

adulto en el juego
simbdlico y juego de

roles.

Durante las diferentes sesiones de aprendizaje hemos
proporcionado a los nifios (as) diversos materiales para
los juegos con indicaciones mediante una asamblea y
el acompafnamientoen el desarrollo del juego para

enriquecerlo.

Conclusion: En conclusion se aprueba de modo positivo la hipotesis de accion

ya que mi practica pedagdgica ha sido mejorada en cuanto a la aplicacion de las

estrategias metodoldgicas juego de roles y juego simbolico para desarrollar la

expresion oral en los estudiantes.

32




6.3.Lecciones aprendidas.

1.

He aprendido que después de todo proceso de ensefianza aprendizaje
debemos hacer una auto reflexion para darnos cuenta si en nuestra practica
docente estamos utilizando las estrategias mas adecuadas o de lo contrario
tratar de enmendar errores.

Me he dado cuenta que los estudiantes de cuatro afios de edad han logrado
los indicadores propuestos en un alto porcentaje ya que las actividades del
plan de accidn estaban contextualizadas.

En el presente trabajo de investigacion he aprendido a explotar de una
manera eficiente las actividades tradicionales del contexto para generar
aprendizajes significativos en los estudiantes.

Ahora he comprendido que la investigacion accion puede ayudarnos a
mejorar nuestra practica pedagdgica.
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VII.DIFUSION DE LOS RESULTADOS:
7.1. Matriz de difusion.

diarios de
campo.
Disefio de la
propuesta
pedagogica
Diserfio de
sesiones de
aprendizaje
Aplicacion de
sesiones de
aprendizaje.

cuatro anos
que

participaron en
el desarrollo de
las diferentes
sesiones  del
plan de accion
lograron en un
90% los
indicadores de

la competencia

que los logros
alcanzados con
sus hijos a
incluido su
participacion
activa de ellos
mismos.

estudiantes de
cuatro afos fue
gracias a la
utilizacion de las
estrategias
metodoldgicas el
juego de roles y
juego simbolico
las cuales deben
sequir
utilizdndose para

Accidn(es) . . Institucion Comunidad en
. Estudiantes Familia :
realizadas Educativa general
Los Son La expresion oral | Utilicemos el juego
Elaboracion de | estudiantes de | conscientes lograda por los | de roles y juego

simbolico en base a

diversas
actividades
contextualizadas
para lograr

aprendizajes
significativos y por
ende una buena
expresion oral.

Evaluacién de | se expresa aun promover el
las sesiones de | oralmente. desarrollo de
aprendizaje. otras
competencias.
- En diversas | - Oralmente en | - Se dejara un |- En coordinacion
jornadas de | las jornadas | ejemplar del | con la Direccion
reflexion de reflexion. informe final del | de la LE.l. se
dialogamos - Presentacione | trabajo de | organizara
sobre s de videos | investigacion reuniones de
] nuestros con reflexion a fin de
¢Como se . . . .
difundira los J_uegos y_ su eV|d(_enC|as de |nformar sobre el
importancia. los juegos y trabajo docente.
resultados? o
- Organizacion | logros
de un album | realizados
de fotos
sobre los
juegos
realizados.
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CONCLUSIONES
Al concluir con el proceso que me permitié llevar a cabo el proyecto de
investigacién y haber obtenido logros satisfactorios en el avance de mejora de mi
practica pedagégica hago las siguientes conclusiones en relacion a los objetivos

propuestos para el proceso de la investigacion accion.

1. Nuestra practica pedagdgica en relacion a la utilizacion de estrategias innovadoras
para el logro de competencias puede ser de mejor calidad si primero hacemos un
proceso de autorreflexion (deconstruccién), que nos conlleve a darnos cuenta de

nuestros logros, dificultades y vacios para luego tomar decisiones acertadas.

2. En el presente trabajo de investigacion se tuvo que estructurar un marco tedrico
solido y consistente, que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con las

estrategias de juego de roles y juego simbdlico para la expresion oral.

3. La reconstruccién de mi practica pedagogica se desarrolld a través de un plan de
accion concreto y viable que respondié al problema planteado en el marco de un

enfoque intercultural

4. La evaluacion de la validez y los resultados de mi practica pedagdgica esta en
relacion al plan de evaluacion a través de diversos indicadores que revelan el logro
de los aprendizajes esperados y el cambio en mi practica pedagogica con un logro
de95% al finalizar la sesion de aprendizaje N°10 con una mejora del 51% en relacién

a la sesién N°1 donde sélo se tenia un 44%.
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SUGERENCIAS

Al finalizar la presente investigacion me atrevo a dar las siguientes sugerencias:

1.

La Directora de la Institucion Educativa N°1047 — Otuto, debe tomar el presente
trabajo de investigacion a fin de contribuir en el aprendizaje de los estudiantes y

potenciar sus capacidades para el legro de competencias en la EBR.

El coordinador de la Red Educativa “Condebamba Alto”, debe implementar un plan
de investigacion accion pedagogica a nivel de Red, ya que mediante ella se
contribuird en los procesos de autorreflexion docente, logrando identificar los

vacios de nuestra practica pedagdgica.

El Director de la Unidad de Gestion Educativa N°306 Cajabamba, debefomentar a
través del Proyecto Educativo Local la investigacion accién pedagdgica ya que de
esta manera se fortalecera la autoevaluacion docente en aras de una mejora en los

procesos de ensefianza- aprendizaje.

Al Ministerio de Educacion, implementar un proyecto nacional para la
investigacion accion a fin de promover en los maestros un espiritu de auto reflexion

para poder enmendar errores y superar los vacios en nuestra practica pedagogica.

A todo el magisterio del ambito rural y urbano recomiendo hacer un proceso de
autorreflexion después de nuestra labor diaria a fin de enmendar nuestros errores e

impartir aprendizajes significativos para nuestros estudiantes.
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Titulo de investigacion:

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

APLICACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS~ PARA MEJORAR LA
EXPRESION ORAL EN LOSESTUDIANTES DE4 ANOS DE EDAD DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°: 1047 -OTUTO - CONDEBAMBA-
CAJABAMBA,2016.
SESIONES INICIO DESARROLLO CIERRE
1.Cancion “Hermano | 1.Exploran materiales. 1. Meta cognicion.
Campesino” 2.Eligen personaje a representar. 2.Evaluacion.
SESION N° 1 2.Se realiza | 3.Estrategia Juego de roles en la
interrogantes. trilla.
4.Socializacion del juego.
1. Participacion  de | 1.Exploran materiales 1.Meta cognicion.
madres de familia. | 2.Eligen personaje a representar. 2.Evaluacion.
2. Didlogo sobre | 3.Estrategia Juego de roles “Cuando
SESION N° 2 nuestras asistencias | vengo a mi Jardin”
al Jardin. 4.Socializacion del juego.
5.Arman un rompecabezas.
1. Diélogo. 3.Reciben materiales. 1.Exposicion  de
2. Interrogantes 4.Exploran materiales. trabajos.
5.Acordamos reglas para el juego. 2.Responden a
) 6.Desarrollo del juego simbdlico | preguntas.
SESION N3 “viajamos en carro”
7.Socializan el juego.
8.Representan el juego a través del
modelado en plastilina.
1. Observacién  de | 1.Reciben materiales. 1. Responden a
) una chacra. 2.Desarrollo del juego simbélico | preguntas.
SESIONN* 4 2. Interrogantes. “sembramos maiz”
3. Acuerdos. 3.Socializacién del juego.
2.Asamblea. 1.Presentacion protagdnica de una | 1.Exposicién  de
3.Visita a la tienda. carreta con frutas. trabajos.
4.Compramos frutas. | 2.Preguntas. 2.Responden a
SESION N° 5 5.Interrogantes. 3.Juegan cumpliendo roles a comprar | preguntas.

y vender frutas.

4.Construimos  frutas de

papel
reciclado.
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1. Asamblea.
2. Visita al PPSS.

1.Reciben materiales.

2.Exploran materiales.

1.Exposicion  de

trabajos.

3. Dialogo. 3.Acordamos reglas para el juego. 2.Responden a
) 4. Interrogantes. 4.Desarrollo del juego de roles | preguntas.
SESIONN®6 “Somos pequefios enfermeros”
5.Socializan el juego.
6.Representan el juego a través del
modelado en plastilina.
1. Cuento “Las | 1.Reciben materiales. 1.Exposicion  de
pastoras” 2.Exploran materiales. trabajos.
2. Interrogantes | 3.Acordamos reglas para el juego. 2.Responden a
) 4.Desarrollan el juego simbdlico la | preguntas.
SESION N7 pelea de toros.
5.Socializan el juego.
6.Construyen animales domésticos a
base de panca.
1.Cajita sorpresa con | 1.Desarrollo del juego de roles “la | 1.Exposicion  de
tara. cosecha de tara” trabajos.
) 2.Descubren la | 2.Almacenan la taya. 2.Responden a
SESIONN®8 sorpresa. preguntas.
3.Dialogo y
preguntas.
1. Comunicacion 1. Desarrollo del juego simbélico | 1. Exposicion de
repentina del | “Comunicandonos por celular” trabajos.
SESION N° 9 docente. 2. Usan palabras magicas durante su | 2. Responden  a
2. Responden a| comunicacion. preguntas.
preguntas. 3. Socializamos el juego realizado.
1.Asamblea. 1.Desarrollo de la estrategia juego de | 1.Evaluacion.
2.Visita a una chacra | roles “Jugamos a cosechar maiz” 2.Que aprendi hoy
SESION N° 10 con maiz. 2.Socializacion del juego. 3.Metacognicion.
3.Preguntas. 3.Elaboran flores con las pancas del
maiz.
SISTEMATI- e En 9 sesiones se | e En 6 sesiones se utiliza el juego | Predominan
ZACION utiliza preguntas. de roles. preguntas en la

(estrategia que mas

predomina)

e En 6 sesiones se

utiliza el didlogo.

e En 4 sesiones se utiliza el juego

simbodlico.

evaluacion y meta

cognicion.
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Matriz N°: 2 Aplicacion de la estrategia de investigacion accion.

Titulo: APLICACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS
ESTUDIANTES DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1047 - OTUTO -
CONDEBAMBA — CAJABAMBA , 2016

JUEGO SIMBOLICO (4)

JUEGO DE ROLES (6)

fi

%

< Indicadores Indicadores
1/2|3|4|5|6|7|8|]9|10(1|2|3|4|5|6|7|8|9 /10| si [NO| SI|NO
1 Si | Si [NO|NO | SI | SI [ NO|NO |NO|NO 4 6 | 40 | 60
2 S |[NO| SI | NO|NO|NO| Si | Si [NO| si 5 5 | 50 | 50
3 | si|si|NO|SI|NO| SI |NO|[NO| si | si 6 4 | 60 | 40
4 | si | Si [NO|NO|NO| Si | SI [NO| si | si 6 4 | 60 | 40
5 Si | si|si|NO|NO| SI I[NO| Si | si| si 7 3 |70 ]| 30
6 Si [NO|NO|NO | Si|sSi|si|si|si|si 7 3 70|30
7 | si | si [INO|NO|NO| sSi | si | si| si| si 7 3 |70 ]| 30
8 si | si|si|{NO|sSi|si|NO|SI|si|si 8 2 180 |20
9 | si|si|si|NO|SI| Si|si|si| si|si 9 1 /90| 10
10 si | si|si|NO|Si|si|si|si|si|si 9 1 |90 | 10
sil|4 (4|11 |1|4|3|2|4,|4|6|4|4|0|4|5|3|5]]4|5
No| O|O|3|3|3|]0|1|2|(0|]0|0]|2|2|6]|2|1|3|1|2]1 68 | 321680320
OS/; 100/100| 25 | 25|25 |100| 75 | 50 [100|100|100| 67 |67 | O |67 | 83 |50 |83 |67 |83
No 68 | 32|68 | 32
% O| 0O |75|75|75| 0 |25|/50| O | O | O |33|33|100|33|17 (50|17 (33|17
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MATRIZ N° 3: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS.

Titulo de la investigacion: Aplicaciéon de estrategias metodoldgicas para mejorar la expresion oral en los estudiantes de 4
afos de edad de la institucion educativa inicial n°1047 del caserio Otuto — Condebamba- Cajabamba 2016.

PREGUNTA 1
¢Segui los pasos
establecidos en mi
estrategia durante el

PREGUNTA 2
¢Encontré
dificultades en el
desarrollo de mi

PREGUNTA 3
¢Utilicé los
materiales
didacticos de

PREGUNTA 4
¢El instrumento de
evaluacion aplicado es
coherente con los

PREGUNTAS
¢Cuadles son las
recomendaciones que puedo
plantear para mejorar la

SESIONES desarrollo de la sesion estrategia? Sl o manera pertinente | indicadores de la sesion de | aplicacion de la estrategia
de aprendizaje? Si o No. | NO. ;Cuéles? en el proceso de aprendizaje? Si o NO. ¢Por | seleccionada?
¢Por qué? ensefianza qué?
aprendizaje?

No, los estudiantes se | Si, los estudiantes Si Si, porque me ha permitido | Invitar a un comunero para que
1 mostraron un poco timidos | ain se han mostrado conocer el logro en los | nos hable acerca de la actividad

en el desarrollo de la | timidos. estudiantes. de latrilla.

estrategia

Si, porque se cumplio los | Si, aln los Si Si, porque la lista de cotejo | Anticipar la participacion de
2 momentos establecidos en | estudiantes presentan aplicada cuenta con los | madres y/o padres de familia en

mi planificacién. timidez. indicadores que evidencian los | una sesidn de aprendizaje.

logros en los nifios.

Si, la sesién fue muy | No porque esta Si Si, el instrumento  de | Sugiero seguir implementando

amena y los nifios | actividad les Ilamo evaluacion me ha permitido | el  juego  simbolico  con
3 expresaron sus | bastante la atencion a evaluar  logros en  los | actividades del contexto.

experiencias de viajar en | los estudiantes. estudiantes.

carro.

Si, el desarrollo del juego | No, pues fue una Si Si, El instrumento utilizado | Promover el juego simbdlico

fue muy ameno porque los | sesién donde se logré contiene indicadores | con  otras  siembras  y/o
4 nifios conocen la siembra | la participacion alcanzables. actividades del contexto.

del maiz. activa de los

estudiantes.

44




Si, los estudiantes se | No, los estudiantes Si Si, hay coherencia entre el | Seguir ensefiando las palabras
5 sintieron a gusto y | estaban motivados y instrumento y la sesiobn a | mégicas a través del juego.
vivenciaron el juego de | jugaron evaluar.
roles. concentradamente.
Si, desde que se motivé | No, la sesiobn de Si Si, permiti6 ver logros de | Seguir fomentando el juego de
5 con la visita a PPSS. Los | aprendizaje fue nifios. roles con personajes de la
nifos se  expresaron | significativa para los comunidad.
verbalmente. estudiantes.
Si, las actividades fueron | Si, algunos nifios Si Si fue coherente, porque en | Debemos implementar este tipo
7 planificadas con | estaban enfermosy se esta sesibn me permitid una | de juegos simbodlicos para que
anterioridad. sintieron  limitados vez mas recoger informacion | los nifios se expresen mas.
para participar. sobre el avance de los nifios.
Si, gracias a ello permiti | No, los nifios estaban Si Si, me permitié conocer las | Seguir ejecutando los juegos de
que los estudiantes se | motivados y expresiones de los nifios | roles relacionadas con
8 expresen sobre una | desarrollaron | atreves de gestos. actividades del contexto.
actividad  agricola vy | actividad con
comercial que ellos | significatividad.
conocen.
Si, la sesi6on tenia un | No, los nifios Si Si, los items evaluados estaban | Que los padres se involucren en
proposito y fue logrado. participaron relacionados con el indicador a | la confeccion de juegos con
9 entusiasmados y lograr. material del contexto.
lograron cumplir un
proposito.
Si, la sesion estaba | No, la estrategia Si Si, los items tienen relacion | Siempre se debe utilizar el
10 planificada con | perseguia un con el indicador de logro. material del contexto porque es
coherencia. producto y  fue alli donde los nifios vivencian
logrado. mejor el juego.
En la sesién n° 1 hubo | En tres sesiones hubo | En todas las | Los instrumentos de | En conclusion se sugiere seguir
dificultad. dificultades. sesiones se contd | evaluacion guardan coherencia | promoviendo las estrategias de

SISTEMATIZACION

En las sesiones del 2-10 si
se cumplieron los pasos
planificados.

En 7 sesiones no
hubo dificultades.

con materiales de
manera pertinente

con los indicadores propuestos.

juego de roles y juego simbdélico
con materiales del contexto.
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MATRIZ N° 04: Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Titulo de la investigacion: APLICACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DE
CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1047 - OTUTO — CONDEBAMBA — CAJABAMBA, 2016.

Hipdtesis de accion: La aplicacion de las estrategias metodolégicas juego simbdlico y juego de roles, permitira mejorar la expresion oral en los estudiantes de cuatro
afios de la Institucion Educativa Inicial N°1047 Otuto- Condebamba — Cajabamba, 2016

Competencia Se expresa oralmente
Utiliza
Capacidades Expresa con estrategicamente Interactua colaborativamente manteniendo el hilo
P claridad sus ideas variados recursos tematico
expresivos. Resultados en Resultados en
frecuencias de las evaluaciones de ) )
trada y salida porcentajes de las evaluaciones de
en entraday salida
Indicador | omosimasden |V vocabulaiodeuso | Seapoyadegestony | Responde pregunis esponténcamente sobre | - nomacds concane
interés. : ) : temas de su realidad. sencillasy cotidianas
N°de orden Entrada Salida Entrada Salida
) Entrada| Salida |Entrada| Salida |Entrada| Salida |Entrada| Salida |Entrada| Salida |Entrada| Salida . p . j

estudiantes Si [NO| SIi |NO| SI [NO| SI | NO
1 NO NO NO Si NO Si Si Si NO NO NO NO 1 5 3 3 16 | 84 | 50 | 50

2 NO Si NO NO NO Si NO Si NO NO NO NO 0 6 3 3 0 [100| 50 | 50

3 Si Si S Si Si Si S Si Si Si S Si 6 0 6 0 (100 0o |100| O

4 NO Si NO S| NO Si NO Si NO Si NO Si 0 6 6 0 0 [100]|1200]| O

5 NO Si S S| NO Si NO Si Si Si NO Si 2 4 6 0 33|67 [100] O

6 Si Si S S Si Si S Si Si Si NO S 5 1 6 0 | 84| 16 10| 0

7 NO Si NO Si NO Si Si Si NO Si NO Si 1 5 6 0 16 | 84 {100 | O

8 Si Si Si Si NO Si Si Si NO NO Si S 4 2 5 1 67 | 33| 84 | 16

9 NO Si NO Si NO Si NO Si NO NO NO S 0 6 5 1 0 [100] 84 | 16

10 NO Si NO Si NO Si Si Si Si Si NO Si 2 4 6 0 33 | 67 [100]| O

11 NO NO S Si NO NO NO Si NO NO NO Si 1 5 3 3 16 | 84 | 50 | 50

12 NO Si NO Si NO Si NO Si NO NO NO Si 0 6 5 1 0 |[100]| 67 | 33

13 Si NO S Si NO Si S Sl NO Si NO Si 3 3 5 1 50 | 50 | 67 | 33

fi 25 | 53 | 65 | 13 | 415 | 885 | 1052 | 248

% 32 | 68| 8 | 17 | 32 | 68 | 81 | 19
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Titulo de la investigacion: APLICACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS

MATRIZ N° 05: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

ESTUDIANTES DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1047 - OTUTO — CONDEBAMBA — CAJABAMBA,

2016.

Hipdtesis de accion: La aplicacion de las estrategias metodolégicas juego simbdlico y juego de roles, permitird mejorar la expresién oral
en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial N°1047 Otuto- Condebamba — Cajabamba, 2016.

Area: Comunicacion

Edad: 4 anos

Competencia Se expresa oralmente 2 2 g
. . 9 © 9 © =

- : Inter laborativamente manteniendo el |© < S c 3

. Expresa con Utiliza estrateglcamente teractua colabo atvg ente manteniendo e 6 S w 6 S wo qc)
Capacidades . . . : hilo Crs I Y - s A
claridad sus ideas variados recursos expresivos. L SR o dl°eR o 5
tematico T ° % sla © g o
T GG 3TBT oG s
(s4) (s1) (s9) 2) ncorpor s |8 2885282

ncorpora asu N = N

Desarrolla sus D Utiliza vocabulario (S6) (S8) Se apoyade 67 Interviene expresi%nnormas Incorporaa su -g -% 3 '8 -8 -% 3 0:.)
ideasen torno a _dDesarrollasus de uso frecuente Seapoyade Seapoyade gestosy Responde espontdneamente| decortesias [expresionnomas (X2 N w T|E N w O
temas de su |fasendornoa durante eljuego gestosy gestosy movimientos al pgegulptas sobre temas de su sencillasy de cortesias 2 T L 2 T o -g
interés.(la siembra| . em’as esu deroles (la movimientos al movimientos al realizaruna sobre €1juego realidad(lasistenci cotidianas sencillas al realizar| © 5 0} 5 o
) de maiz) interés.(atrila) | . ocochademaiz)| representarun realizarla | comunicacionpor|  reaizado. aalJardin) (palabras compras.. | 5 = 5 ie]
|ndlcad0r personaje. cosecha de tara. elcelular. magicas) ®© © £
Sesion SI [NO| SI [NO| Si [NO| Si [NO| Si [NO| SI [NO| SI [NO| Si |NO| Si | NO| Si [ NO| Si | NO |si% |NO %

1 30 | 35 30 | 35 | 46 | 54

2 31 | 34 31 | 34 [47.6|52.4

3 33 | 32 33 | 32 [50.7]49.3

4 37 | 28 37 | 28 |56.9[43.1

5 40 | 25 | 40 | 25 |61.5]38.5

6 41 | 24 41 | 24 | 63 | 37

7 43 | 22 43 | 22 | 66 | 24

8 46 | 19 46 | 19 | 70 | 30

9 48 | 17 48 | 17 |73.8|26.2

10 50 | 15 50 | 15 | 77 | 23
Frecuencia | 37 | 28 | 30 | 35 | 50 | 15 | 41 | 24 | 46 | 19 | 48 | 17 | 43 | 22 | 31 | 34 | 33 | 32 | 40 | 25 | 399| 251 | 613 | 378
Porcentaje |56.9|43.1| 46 | 54 | 77 | 23 | 63 | 37 | 70 | 30 |73.8|26.2| 66 | 24 |47.6(52.4|50.7|49.3|61.5|38.5| 69 | 31 |69.6(30.4




SESIONES DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I. E: Otuto

1.2 EDAD: 4 afos
1.3 DOCENTE: Marcelo Cérdova Caipo
14 FECHA: 30-03-16

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacion de estrategias metodologicas para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa inicial n° 1047 del caserio
Otuto — Condebamba — Cajabamba - 2016

2.2 SESION N°: 1
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a trillar”
2.4 DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO:

a) Almacén con trigo y paja
b) Expresion oral de los nifios a cerca de la trilla
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

INDICADOR
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | CAMPO DE
TEMATICO | DESEMPENO

Desarrolla  sus

Expresa con | La ideas en torno a
... | Se expresa . S
Comunicacion claridad  sus | conversacion: | temas de su
oralmente . . . ; )
ideas. caracteristicas | interés (la trilla
del trigo)

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento | Secuencia Didéactica/estrategias | Materiales/recursos | Tiempo
actividades.

- Equipo de audio.

1. Escuchan la cancién “Hermano
campesino”

2. Responden las siguientes
interrogantes:

- ¢De qué se trat6 la cancion?

- ¢Sus padres son trabajadores?
Inicio - ¢{Qué siembran sus padres? 10
- .Como es la cosecha del

trigo?
- ¢ Qué pasaria si no tuviésemos
caballos para trillar?

3. Acordamos representar la
actividad de la trilla.
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Desarrollo

o

9.

Reciben los materiales
(mascaras de caballos
horquetas, paja y escobas)

Exploran los materiales

Libremente deciden el
personaje a representar
(caballos, trilladores,
horqueteros, barredores,

coperas, etc.)

Simulan tener una parva para
trillar el trigo.

Vivencia una trilla de su
comunidad teniendo en cuenta
hechos que ellos conocen.
Recogen el trigo y la paja en
costales (miniaturas)

10.Cinco minutos antes de

culminar la actividad se indica
que guarden el material.

11.Sentados en el circulo de la

parva expresan sus ideas sobre
lo realizado.

- Materiales: mascaras
de caballos,
horquetas, paja,
escobas, sacos de
nailo y lana
(miniaturas).

30

Cierre

12.

13.

14.

Evaluacion:

- ¢{Qué hicimos?

- ¢Como lo hicimos?

- ¢ Qué nos falt6 hacer?

Meta cognicién

¢Les gustd lo que hicimos?
¢Saben trillar?

En casa deben comentar con
sus padres sobre la actividad de
la trilla.

- Preguntas

VI. INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
a) Instrumentos cognitivos (Semi formales): trabajos de los nifios
b) Reflexivos: No formal (de exploracion) Preguntas de opinion.
c) Formal: Lista de cotejo

VII. BIBLIOGRAFIA:
Rutas del aprendizaje (2015) Fasciculo de comunicacion pag. 80
Prieto, A., & Medina, R. (s.f.). El Juego simbdlico, agente de socializacion en la educacion
infantil: planteamientos tedricos y aplicaciones préacticas. Recuperado de
https://dialnet.unirioja.es

VIlI. ANEXOS:
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HERMANO CAMPESINO
(Cancioén)
En los campos de mi tierra
Cada dia a trabajar
El trigo y el maiz

En la tierra hay que sembrar

Los toros y los caballos
También tienen que trabajar
Con el picoy la pala

Siempre eres triunfador

Mi hermano campesino
Gracias por tu gran labor
Con tu esfuerzo y trabajo

En la casa hay que comer

o1



LISTADE COTEJO

SESION DE APRENDIZAJE N°: 1

FECHA: 30-03-2016
TITULO: "Jugamos a trillar"
INDICADOR:

Desarrolla sus ideas entorno a temas de su interés(la trilla del trigo)

Instrucciones: marca en el casillero segln corresponda

(O] =]
g 5 = 2
o o o ° = <
s 9 83 gE §*—‘ o
E(—; < 3 d 2= gﬂ o
S o o == o S D c © O
TE |ESE| Eg |28 5 3
c = gqc); EE %£ £ N |PUNTAJE
% ESTUDIANTE 22 |s88| =% |8% 28
52 |985| 52 |58 2o
icf|f2g| 28 |58 | 22
$SE|EQF| O= |&27¢ o S
Si INO| SI [NO| SI [NO| SI [NO| SI [NO| Si |NO
1 X X X X X 5 0
2 X X X X X 1 4
3 X X X X X 3 2
4 X X X X X 3 2
5 X X X X X 4 1
6 X X X X X 1 4
7 X X X X X 3 2
8 X X X X X 2 3
9 X X X X X 2 3
10 X X X X X 2 3
11 X X X X X 2 3
12 X X X X X 1 4
13 X X X X X 1 4
MARCELO CORDOVA CAIPO

DOCENTE PARTICIPANTE
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E: Otuto
1.2. EDAD:4 afios

1.3. DOCENTE: Marcelo Cérdova Caipo

1.4. FECHA: 26 - 05— 16

I1.DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la expresion oral en los
niflos y nifias de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial Otuto —

Condebamba- Cajabamba 2016
2.2 SESION N°: 10

2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a cosechar el maiz”

2.4 DURACION: 45 minutos

111.PRODUCTO:
a)Flores con panca de maiz

b)Estudiantes que expresan sus conocimientos sobre la cosecha del maiz.

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

manteniendo el
hilo tematico.

caracteristicas

INDICADOR

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO DE
TEMATICO | DESEMPENO

Comunicacion | Se expresa Interactua La Interviene
oralmente colaborativamente | conversacion. | espontaneamente

sobre temas de la
vida
cotidiana(cosecha
de maiz)

V.SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didéactica/estrategias

Momento - Materiales/recursos Tiempo
actividades.
-chacra de maiz
1. Recordamos normas de
comportamiento para salir del
salon.
2. Salimos a observar una chacra
- de maiz. :
Inicio 3. Responden a las siguientes 10
interrogantes:
¢ Qué observan?
¢De quién el maiz?
¢Ese maiz esta verde o maduro?
¢Cuando sabemos que el maiz esta
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maduro? ;Saben como se
cosecha el maiz? ;qué pasaria si
no hubiese produccién de maiz?
¢Les gustaria jugar a cosechar
maiz?
4. Acordamos  representar  la
actividad “la cosecha de maiz.

5. Intentan adivinar que habrd a
espaldas del Jardin.

6. Descubrimos una chacra pre

sembrada, alforjas, costales,

tipinas, utensilios de cocina, etc.

Observan y exploran el material.

8. Deciden libremente los papeles a
cumplir  durante el juego
simbdlico.

~

-Materiales: una
chacra pre sembrada,
alforjas, costales,
tipinas, utensilios de
cocina, témperas.

Desarrollo 9. Libremente juegan a cosechar 30
maiz
10. Terminada la actividad nos
sentamos alrededor de la chacra
y dialogamos  sobre lao
realizado.
11. Despancan sus mazorcas de
maiz y construimos flores con
pancas del maiz.
12. Responden a preguntas:
Cierre ¢ Qué hicimos? 5

¢Como lo hicimos?
¢ Qué nos falto hacer?

VI.INSTRUMENTOS:
a) Instrumentos cognitivos (Semi formales): Trabajos de los nifios
b) Reflexivos: No formal (de exploracion) Preguntas de opinion.
c) Formales: Lista de cotejo

VII.BIBLIOGRAFIA:

Rutas del aprendizaje (2015) Fasciculo de comunicacion pag.80
Gonzélez, C. X., Soloviera, Y., & Quintanar, L. (2014). El juego tematico de roles
sociales: aportes al desarrollo en la edad preescolar. Recuperado de http.
www.redalyc.org
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VIll. ANEXO:

LISTA DE COTEJO

SESION DE APRENDIZAJE N°:

FECHA:

10

26 - 05 - 2016

"Jugamos a cosechar maiz"

TITULO:

Interviene espontineamente sobre temas de la vida cotidiana(cosecha de

maiz)

Instrucciones: marca en el casillero seglin corresponda

INDICADOR:

Puntaje

NO

N]|

‘Zlew |ap
eY29s09 e| ap elourlodwil
B| 2100S seapl sns auodx3

NO

Si

‘pepijeal
ns ap selousliadxa opuaAnquiie
opezijeals obanl |a eateN

NO

Sl

"Zl'ew |3 Jeyd9s0d owod ap oban(
|8 91ueINp Seapl sns esaldx3

NO

N

'sajo4 ap obanl |8 ajueinp
soJayedwod sns uod ebojeiq

NO

N|

‘obanl
ap ea|quwese | ajueinp seapl sns
Jesaldxa |e eloualayoo esaidx3

NO

Sl

MARCELO CORDOVA CAIPO

ESTUDIANTE

No

10
11
12
13

DOCENTE PARTICIPANTE
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INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE ENTRADA DE LOS NINOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:
Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de cuatro afios de
la Institucion Educativa Inicial Otuto — Condebamba- Cajabamba 2016

INVESTIGADOR: Marcelo Cdérdova Caipo
AREA Comunicacion

EDAD DE LOS NINOS: Cuatro afios

FECHA 14/03/2016

Instrucciones: marca en el casillero segin corresponda

1% o . § 2 g
b 2 =) = S =
83 2 s 2 s S = S 8
=35 = Z = = = s 8 Puntaje
N° ESTUDIANTE E 2 2 >3 £ S 2 2 5
i S o = = o 2 £ s 8 &
S « > 2 S .2 2 33 S o £
52 (£33 |85 |8 == |SEE
S8 |58 8 2 & £ 3 2858
SI [NO| si |[NO| si |[NO| Si |[NO| Si |[NO| si |[NO| si NO
1 X X X X | X X 1 5
2 X X X X X X 0 6
3 X X X | X X X 6 0
4 X X X X X X 0 6
5 X | X X X X X 2 a
6 X X X | X X X 4 2
7 X X X X | X X 1 5
8 X X X X | X X 4 2
9 X X X X X X 0 6
10 X X X X X X 2 4
11 X X X X X 1 5
12 X X X X X X 0] 6
13 X X X X X 3 3

S7




LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE SALIDA DE LOS NINOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:
Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de cuatro afios de

la Institucion Educativa Inicial Otuto — Condebamba- Cajabamba 2016

INVESTIGADOR:

AREA

EDAD DE LOS NINOS:

FECHA

Marcelo Cérdova Caipo
Comunicacion
Cuatro afios
27/05/2016

Instrucciones: marca en el casillero segun corresponda

1) >
o ) = & 2
S E K - = @ S 3 S 3
S 3 =) o 8 3 £ = S g
Sg |= g = S s e 88 Puntaje
N° ESTUDIANTE 2 9 |3 >3 S 2 3 25
PR = 3 3 2 o $ & © z &
s 2 = 3 &= 3 s 2 S EZ
8 |5 = & =) 2278
Si [NO| Si [NO| Si |[NO| Si |[NO| SI |[NO| SI |[NO| si NO
1 X | X X X X X 3 3
2 X X | X X X X 3 3
3 X X X X X X 6 0
a X X X X X X 6 0
5 X X X X X X 6 )
6 X X X X X X 6 0
7 X X X X X X 6 0
8 X X X X X | X 5 1
9 X X X X X | X 5 1
10 X X X X X X 6 o
11 X | X X X X | X 3 3
12 X X X X X | X 5 1
13 X| X | X | X X X X 5 1
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:
1.1.Lugary fecha: Otuto .................. de ... del 2016

1.2.Institucion Educativa: I.E.l. Otuto — Condebamba - Cajabamba — Cajamarca
1.3.Titulo del proyecto de investigacion:
Aplicacion de estrategias metodolégicas para mejorar la expresion oral en los nifios y
nifias de cuatro afos de la Institucién Educativa Inicial Otuto — Condebamba-
Cajabamba 2016.

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada:

1.5.Sesi6on de aprendizaje N°: ...

1.6.Docente participante: CORDOVA CAIPO, Marcelo

ll. PREGUNTAS PARA REFLEXION:

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

2.3. ¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y

aprendizaje?



2.4. ¢Elinstrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion

de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

2.5. ¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de

la estrategia seleccionada?
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

61



ACTA DE AUTORIZACION

En los ambientes de la institucion educativa inicial N° 1047-
Otuto siendo las 7:30 am del dia viernes 04 de noviembre del 2016
nos reunimos: el profesor Marcelo Cérdova Caipo, docente
responsable de la secciéon “Joyitas triunfadoras”, 4 afos y los
padres de familia para acordar sobre lo siguiente:

Autorizar la publicacién de fotos (evidencias) que corroboran el
trabajo de investigacion accién pedagogica, desarrollada con los
nifios de la seccién.

El docente expone las intenciones de dicha publicacién, la cual
no afectara de manera negativa la integridad de los menores.

Los padres por unanimidad aprueban dicha acta de
autorizacién expresando el apoyo en los trabajos de investigacion
ya que ira en beneficio de sus hijos.

Siendo las 8: 15 am. En sefial de conformidad queda aprobada
el acta y sus respectivos acuerdos pasando a firmar todos los
presentes.

W o o kumfm
&

LT

<Casailll,

@R

Gk iaPE
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JUEGO DE ROLES: “Jugamos a trillar”

JUEGO DE ROLES: “Cuando vengo a mi Jardin”
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JUEGO SIMBOLICO: “Jugamos a viajar en carro”
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO TEORICO
Inadecuada  aplicacion  de | OBJETIVO GENERAL La aplicacion de las|1. Eljuego
estrategias metodoldgicas para | Aplicar estrategias metodologicas para | estrategias metodoldgicas el | 2. Importancia del juego.
mejorar la expresion oral en los | mejorar la expresion oral en el area de | juego simbolico y juego de | 3. El juego como herramienta de
nifios y nifias de cuatro afios de | Comunicacion en los estudiantes de | roles, permite mejorar la aprendizaje.
la Institucién Educativa Inicial | cuatro afios de la Institucion Educativa | expresion oral en los nifios y | 4. Rol del docente en el juego.
Otuto — Condebamba- | Inicial Otuto. nifias de cuatro afios de la | 5. Clases de juego en educacion
Cajabamba 2016 Institucion Educativa Inicial inicial.
OBJETIVOS ESPECIFICOS Otuto- Condebamba - | 6. Eljuego simbdlico
1. Aplicarla estrategia metodoldgica | Cajabamba, 2016 7. Eljuego de roles
de los juegos simbolicos, para 8. Wallon
mejorar la expresion oral en los 9. Teoria del desarrollo cognitivo
nifios nifias de cuatro afios de la 10. Teoria Socio Cultural
Institucion Educativa Inicial Otuto 1. Jerome Bruner
2. Aplicar la estrategiametodolédgica 2. Enfoque comunicativo textual
de los juego de roles , para mejorar 3. Laexpresion oral
la expresion oral en los nifios y nifias 4. Laexpresion oral y el juego
de cuatro afios de la Institucion 5. Desarrollo de la expresion oral.
Educativa Inicial Otuto 6. Evaluacion de la Expresion
Oral
7. Instrumentos para evaluar la

Expresion Oral
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Univernidad Nacional de Cajamarca
“MORTE DE LA INMEVIRESIDAD PERGUAHR™
Fundeds pos ks Ley 18015 o1 13 8e febrens ar 1967

Facultad de Educacién
Pasefan 10-T07 Castlid Universaara. Tetblnns JELELY

AUTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL UL INVESTIEACIDN ACCION FAIA DIFTAR EL
TITULO PROPESIONAL D SEGUNDA ESICCIALRALD GN EDUCATION INCIAL

£nla ciudad de Cajamarcs, siende las ..M. @m _ herasdeldia . B4 et

L del 201%. © s& reunieron en L! I.m".htn.l PN U“'UE '|i ciuclad
umugmum, 4& |.| Unwgmu.:d Macienal de Cajpmarch, los miembros del Jeradoe
Evaluadar del Informe Final de Investigacidn Acgion, integrade por

1. Presidente: Docente ﬁ‘l‘*l-;"-‘-ﬂ

2. Secretaric: Docente Mﬂu

e Al Pl
¥ e calidad de asesor el docente... ({M&I (‘iﬂl&?ﬂf V‘F“"

L‘_nn el fin P! Eﬁl rla sustentacitn del Informe Funal o 'I:L.II.:!D.

T s Q%m

JofF
Presentadao(a) por mﬂ«"-&b&: f!‘uﬁ!“"-— fdw .., con la finalidad

de astener ¢l Titulo Profesional de Segunui Esptmlmu‘. L Eduﬂtmn.l.-'-lclil

El presidente del jurado Evaluador. de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Fagultad de Educacién, procedit & autarizer el inicio de la sustentasion

Escuchada la sustentacion v absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
Jurado Evaluader, referentes @ (@ exposicidn y 2! contenida del Ipforme Final y luege dela
deliberacion respectiva, el informe ge considera.. .

puntaje acurmulado de b frtes J{i

e COR B

Ao seguido, el presidente del jurado Evalundor, anuncid pdblicamente, el resultads
abtenido por ¢l/1a Sustentanie

Sienda lag . Ly 55, - M horas del mismo dia, el sefior Presidente del jurade

Evaluadar, dio plr concluids este acto cadémico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicha Jurada

Cajlamarca B[ de Mﬂ?pa e del 20190

sidente
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HNORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA®

—
I * i Universidad Nacional de Cajamarca
IL i

L Se—— Av. Atahualpa N® 1050

Repositorio Digital Institucional

Formulario de Autorizacién
1. Datos del autor:
Nombre y Apellidos: __AARCELD  compovd  cAIPO
DNI fOtras N*: __ 4308 r7¥ F2
Correo electrénico: _ cordbvans v (@ deqmearl . cony
Teléfono: _ GG 24393 7§
2. Grado, titulo o Especializacidn
D Bachiller E Titulo D Magister D Daoctor D Segunda Especialidad
3. Tipo de investigacién®:
[(Jrese [ trabajpo scadémico [C] trabajo de investigacisn
D Trabajo de Suficiencia Profesional
Titulo: _Apdicdcinn De £ TRATEGAS MEFODOLOGICAS Pl Rl MEIORAR
LA F¥ PREUAN ARAL Fa) i08 FETUDCANTES foi sy d p 0 Adel BE LA an S rertieronl
EopeATIvA iicrde AP Fonu ¥ oruTd - cAARSAMAA ZOFE
Asesor: _ MY SESIGD EARTGUE JERA VIELA
ARo: 2o7E
Escuela Académica/ Unidad: £5008da SROFESAIWAL O PERFECCIONA MrENTO DOGENTE
4. Lieencias
a) Licencla Estandar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacion en ¢l
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacion de depdsito de mi trabajo de investigacion, otorgo a la Universidad
MNacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar
“Tipos de bvestigacién:

Tals: Para THulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Expacialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Ivestigacion: Para Bachiller y Maestria,

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profetional, Inf de experiencia prof L
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l k ’ Universidad Nacional de Cajamarca
- "NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERLIANA®
T, Av. Atahualpa N2 1050

al publico, transformar (Gnicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y poner a
dispasicién del plblice mi trabajo de investigacidn, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conccido por conocerse, a través de bos diverses servicios provistos
por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccidn de Tesis, entre otros, en el Perd y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, v libre de remuneraciones,

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podrd reproducir mi
trabajo de investigacion en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
madificar su contenide, solo con propasitos de seguridad, respaldo y presenvacion,

Declaro que el trabajo de investigacion es una creacion de mi autoria vy exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, ¥y me encuentro facultado a
conceder la presente licencia y, asimismeo, garantizo que dicho trabajo de investigacicn
no infringe derechos de autor de terceras personas. La Universidad MNacicnal de
Cajamarca consignard &l nombre delflos autorfes del trabajo de investigacion, y no le
hard ninguna medificackon mds que la permitida en la presente licencla.

Auterizo el deposito (marque con una X)
i, autorizo que se deposite inmediatamente,
5, autorizo que se deposite a partir de la fecha (ddfmm/faa):
X Noautorizo

b) Licenclas Creative Commons’:
Autorizo el deposito [margue con una X)

50 autorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacidn.

X Mo autorizo el uso comencial v tampeco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacian.
/ﬁ:g 7y F0 j2orf
'%imﬂ Fecha
L Creatioe O : L iad Creative Commans sobre su trabaje de investigacidn, mantiens Ls

1#ulsridad de lod devechos de autor de #3ta v, 2 |3 wei, permite que oiras persondd puedan reproducils,
comimnicarla al plblica y distribuir apermplares de dita, siempre y cusnda reconorcan b autoris comespondisnts.
Todas las hcencias Oreatiee Commons son de dmbao dial. Emplea el lenguaje y L terminologla de los tratades
internackonales. En conseosencia, goea de una efscacis a nével musndial, gracias a que tieme jurisdiccidn newtral.
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