Lol , | MINISTERIO DE
% PERU | epucacion

ESCUELA PROFESIONAL DE PERFECCIONAMIENTO DOCENTE

UNIVERSIDAD FACULTAD
NACIONAL DE DE

CAJAMARCA EDUCACION

Programa de Segunda Especialidad en Educacion Inicial
dirigido a docentes de Educacion Primaria que desempefian su préactica

pedagdgica en el 11 Ciclo del Nivel de Educacién Inicial 2015-2017

Trabajo de Investigacion Accidn:

“APLICACION DE ESTRATEGIAS RECREATIVAS LOGICAS CON MATERIAL
ESTRUCTURADO PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ACTUA Y
PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°1164 —
CHUCLALAS - CELENDIN - 2016~

Para optar el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacion Inicial

Por:

Juan Lozano Chéavez

ASesor:

Mg. Juan Francisco Garcia Seclen

Cajamarca, Perl

Agosto de 2017




COPYRIGHT® 2017 by
JUAN LOZANO CHAVEZ
Todos los Derechos Reservados



UNIVERSIDAD FACULTAD

NACIONAL DE DE
CAJAMARCA EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE PERFECCIONAMIENTO DOCENTE

Programa de Segunda Especialidad en Educacién Inicial
dirigido a docentes de Educacion Primaria que desempefian su practica

pedagogica en el 11 Ciclo del Nivel de Educacion Inicial 2015-2017

Trabajo de Investigacion Accion:

“APLICACION DE ESTRATEGIAS RECREATIVAS LOGICAS CON MATERIAL
ESTRUCTURADO PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ACTUA Y
PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°1164 —
CHUCLALAS - CELENDIN - 2016~

Para optar el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacion Inicial

Por:

Juan Lozano Chéavez

Aprobado por el Jurado Evaluador:

Dr. Jorge Tejada Campos M.Cs. Rodolfo Alvarado Padilla
Presidente Secretario

Ing. Wilson Eduardo Vargas Vargas
Vocal

Cajamarca — Peru

Agosto de 2017




Dios por darme la vida y salud, por brindarme
fuerza y conviccion de seguir adelante para poder
realizar mis estudios.

Asi mismo este trabajo la dedico con mucho
aprecio a todos los docentes que dictaron
los bloques tematicos durante el desarrollo
de clases de la segunda especialidad y a mis

comparfieros quienes me apoyaron



AGRADECIMIENTOS

Agradezco de una manera muy especial al profesor Juan Francisco Garcia Seclen por
brindarnos el asesoramiento durante el desarrollo de mi proyecto de Investigacion Accién
y a la Universidad Nacional de Cajamarca como promotora de dicho programa de segunda
especialidad en el nivel inicial, y al Ministerio de Educacion por dar la oportunidad de

obtener una segunda especialidad.



INDICE GENERAL

ITEMS Pag.
AGRADECIMIENTOS ...ttt e snae e aane e v
INDICE GENERAL ..ottt sttt Vi
RESUMEN ...ttt ettt sttt ne bt ne b ntens viii
ABSTRACT ...ttt ettt bbbt b et R ettt re et e n e ne et iX
INTRODUGCCION .....ouioierieeeieeseseesesssssssessss st sss sttt ssasssessssssassssssnns 1
I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA.........cootiiiiieeeeeeeeee e 2
1.1. Caracterizacion de la practica pedagOgiCa. .........ccurerrererierininenieeee e, 2
1.2. Caracterizacion del entorno SOCIal. ..........ccovveiereiiii i 4
1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia. ..........ccccoccverienennee. 5
1. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION. ....c.cccovverrrnn. 6
2.1, JUSLITICACION TEONICA. ..evvevveieii ettt bbb 6
2.2. Justificacion MetodolOQICa. .........cccecveieeie e e 6
2.3. JUSHITICACION PTACHICA. ..e.vevveieiiiie ettt 7
HT. SUSTENTO TEORICO ..ottt sttt 8
TN 1Y T (ot N (=Yool TSRS 8
3.1.1.Teoria del constructivismo y los materiales educativos. ............ccccccevvrviveverienen, 8
3.1.2. Las situaciones ludicas como estrategias para el desarrollo de capacidades
MALEMALICAS ....e.veve ettt ettt e e et e bestesteareereeneeneeneas 9
3.1.3.Lateoria de la matematica para la vida de Hans Freudenthal ...............c..ccvn.e. 10
3.1.4.La teoria de Froebel - El papel del juego y su significado ............cccccvveveeveinennen, 10
3.1.5.Teoria del juego como anticipacion funcional: Karl Groos.............ccccceevvevieiiennen, 11

3.1.6.Fundamentos psicopedagogicos de los materiales didacticos y el juego Froebel. 12

3.1.7.Teoria del aprendizaje significativo-Ausubel ..., 13
3.2.MarCO CONCEPLUAL.......ccveieieiieieie ettt 16
3.2.1.L.0S materialeS @AUCAIIVOS ..........cccueiireieiiesieeie sttt nneas 16

3.2.2.Los materiales educativos también denominados auxiliares o medios didacticos 17

3.2.3.L.0S reCUISOS QIJACTICOS .....vveveerieiiieiieeie e sie e see s te e eesteete e sre e e steeeesneenneas 18
3.2.4.Clasificacion de los medios y materiales de ensefianza..............cccceceevveieeiecnenen, 19
3.2.5.Uso de material concreto en la ensefianza — aprendizaje...........ccceevveevvevieiiieennnns 20
3.2.6.Material dIdACLICO ......ecvvevieiiiie e 22
IV.METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION ......c.cooiiiiiiiieeeeeeeese e 30
4.1 TIipO A€ INVESTIGACION. ....ecvviiiieieeie ettt et e et e e ste et e neenneeaesnaenneas 30

vi



R @ o] [=] (1Y 1SS SSTSSPR 31

4.3. HIPOLESIS 08 ACCION .....c.vecvie ettt ettt te e nne s 32
4.4. Beneficios de la propuesta iNNOVAAOIA ...........ccveiereririiinieieeee e 32
4.5. PODIACION Y MUESEIA.....c.eiuiiiiitiiiiieiceie ettt 33
4.6, INSEIUMENTOS. ...ttt nne s 33
V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION ......cooviiieieeeeeeeereeeteseeseses s 36
VI.DISCUSION DE LOS RESULTADOS ..ottt ssiessesanes 38
VII.DIFUSION DE LOS RESULTADOS .....coevuiieieieieieieiee s 55
CONCLUSIONES ...ttt bbbttt 56
SUGERENCIAS ...ttt bbb 57
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ...ttt e 58
ANEXOS ...ttt b bbbt b e neer s 60

MATRIZ DE ANALISIS CATEGORIAL ..ottt 60

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016..........cccovvreerivesreneeereninienens 66

LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° OL....c.cviveiiieicieiecieceeese e 76

EVIDENCIAS FOTOGRAFICA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N°O1........ 86

Vii



RESUMEN

El trabajo de investigacion accion nos conlleva a una reflexion pedagogica profunda
y se enfatiza en las caracteristicas esenciales del actuar pedagdgico en el aula, a la vez se
inicia con la determinacion del problema de investigacion en el aula, planteando las
estrategias recreativas logicas con el uso de material estructurado para a partir de la
aplicacion de un diario de campo, en donde se evidencia que se debe mejorar el
aprendizaje con los estudiantes de 3, 4 y 5 afios. El area seleccionada para la investigacion
es las matematicas cuya competencia es actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad, la misma que es abordada estratégicamente desde una perspectiva lidica con el
uso del material estructurado, logrando que los aprendizajes se tornen entretenidos y
significativos, es asi que se observa que los estudiantes aprenden progresivamente. Luego
formule mi problema (Cémo aplicar estrategias recreativas logicas con material
estructurado, para el desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de 3, 4 y 5 afios de la Institucién Educativa del
Nivel Inicial N° 1164 del caserio de Chuclalas, distrito y provincia de Celendin? Para este
problema se plante6 un objetivo general el mismo que se cumplié al aplicar estrategias
recreativas logicas en el adecuado uso de material estructurado, se desarroll6 la
competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes
de 3,4 y 5 afios de edad y para reforzar el logro de los aprendizajes se aplicé estrategias de:
exploraciéon de materiales, de agrupacién, secuencias, seriaciones, para estas acciones se
disefid y ejecutd 10 sesiones de aprendizaje con sus respectivas listas de cotejo, en el cual
se identificé aprendizajes significativos en los estudiantes, para la discusion de resultados
se realizd6 5 matrices se elabordé una pequefia entrevista a los padres, autoridades
.estudiantes de la comunidad en donde se evidencid la satisfaccién con la propuesta
pedagdgica innovadora (aplicacion de estrategias de exploracion, agrupacion, secuencias
seriacion, para las conclusiones se tuvo en cuenta el problema en estudio, la hipdtesis,

objetivos general y especificos.

Palabras clave: estrategias recreativas, matematicas, material estructurado, aprendizaje.
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ABSTRACT

The action research work leads us to a deep pedagogical reflection and emphasizes
the essential characteristics of the pedagogical action in the classroom, at the same time, it
starts with the determination of the research problem in the classroom, proposing the
logical recreational strategies with the use of structured material, then, from the application
of a field diary, where it is evident that learning should be improved with 3, 4, and 5-year-
old students. The selected area of the research is mathematics, whose competence is to act
and think mathematically in situations of quantity, the same that is approached strategically
from a playful perspective with the use of structured material, making learning become
entertaining and meaningful, it is observed that students learn progressively. Then, |
formulated my problem How to apply logical recreational strategies with structured
material for the development of the competition acts and thinks mathematically in
situations of quantity in 3, 4 and 5-year-old students at N® 1164 Educational Institution of
the Initial Level, Chuclalas, district and province of Celendin? A general objective was
stated for this problem, which was fulfilled by applying logical recreational strategies in
the appropriate use of structured material, it was developed the competence act and think
mathematically in quantity situations in 3, 4 and 5-year-old students and to reinforce the
achievement of learning. There were applied strategies of material exploration, grouping,
sequences, seriousness, for these actions, 10 learning sessions were designed and executed
with their respective checklists, in which significant learning was identified in the students.
For the result discussions, there were made 5 matrices, a small interview was made to the
parents, authorities, students of the community where the satisfaction with the innovative
pedagogical proposal was evidenced (application of exploration strategies, grouping,
serialization sequences); the problem under study, the Prosthetics, general and specific
objectives were taken into account in the conclusions.

Keywords: Recreational strategies, mathematics, structured material, learning.



INTRODUCCION

La tarea de todo educador es ensefiar, dirigir, guiar y facilitar, desde esta perspectiva
nace la inquietud por aprender e investigar la labor pedagdgica, por ello motivados por el
significado y la responsabilidad de nuestra mision, entregamos todos nuestros esfuerzos a
investigar desde nuestra practica pedagdgica y proponer estrategias para solucionar en
parte los problemas que aquejan a nuestras estudiantes. Desde esta realidad iniciamos
nuestra propuesta pedagogica en el &rea de Matematica especificamente en el campo de
utilizacion de materiales estructurado y utilizando estrategias logicas.

El principal objetivo que persigue esta investigacion es el manejo de diversas
estrategias para que los estudiantes logren aprender en forma adecuada y pertinente
valorando los materiales que nos brinda la naturaleza. Implica por ello animarlos a que
exploren  distintos materiales no estructurados; y fomentar la creatividad para resolver
diversos problemas hallando distintas maneras de solucionarlos la apropiacion de un
amplio repertorio de destrezas, estrategias y normas para mejorar sus aprendizajes en las

matematicas.

El Informe estd organizado en siete capitulos, como se muestra: capitulo I,
constituido por la fundamentacion de la problemaética, caracterizacién de la practica, el
entorno social, el planteamiento y formulacién del problema de investigacién. El capitulo
Il corresponde a la justificacion de la investigacion tedrica, metodoldgica y practica en el
marco del problema abordado. En el capitulo 11, se presenta el marco teérico y conceptual
con las teorias y enfoques relevantes para la investigacion. En el 1V capitulo se presenta la
metodologia de la investigacion que incluye los objetivos, hipétesis, la poblacion muestra,
los métodos e instrumentos de recoleccion de datos. El capitulo VV comprende el plan de
accion pedagogica y de evaluacion; el VI capitulo la discusion de resultados, visualizados
en tablas, interpretados y discutidos a la luz de la teoria. El capitulo VII se presenta la

difusion de los resultados y finalmente las conclusiones, sugerencias, bibliografia y anexo.

El investigador



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA
1.1. Caracterizacion de la practica pedagogica.

El estudiante al momento de relacionarse con el material estructurado de
bloques logicos distingue formas geométricas de tamafio, forma para
organizarlos y darle estrategias de seriacion, pero esta realidad se presenta de
manera adversa en los nifios del nivel inicial, los factores son diversos entre
ellos tenemos la carencia de estrategias recreativas, la metodologia tradicional
de trabajo y un docente tradicional que no se enfoca en las tendencias actuales
de la ensefianza de la matematica. El caso de Brasil existe avances significativos
de la matematica cuyo sistema de trabajo es la matematica para la vida, es decir

el nifio aprende lo béasico y sirve para resolver problemas en su vida practica.

Los aportes del constructivismo en el aprendizaje de las matematicas
consiste en hacer que el nifio construya su pensamiento I6gico matematica a
partir de situaciones reales y se convierta en aprendizajes significativos, para
ello los psicopedagdgicos como Maria Montessori, Carl Rogers plantean
formas innovadoras de adquirir los conocimientos de acuerdo a las edades y

madures socioemocional del nifio.

El material didactico estructurado proporciona un gran aporte a los
aprendizajes porque sirve de medio para apropiarse de los conocimientos y si
nos orientamos al area de matematica se torna un aporte fundamental al
fomentar atraccion e innovacion en el desarrollo de la matematica. Todos estos
aspectos no se evidencian en mi practica pedagdgica al observar los nifios se
muestran extrafios, cohibidos hasta aburridos en el aprendizaje de las
matematicas, actitudes que han llevado a una reflexion profunda de mi quehacer

pedagdgico.

La repablica caribefia de Cuba tiene una riqueza educativa en el uso de
material estructurado, es decir los nifios manipulan y experimentan los
materiales que son elaborados teniendo en cuenta el area, el nivel y la utilidad
didactica con la cual trabajan los profesores de distintas formas logrando
aprendizajes fundamentales y profundos en la ensefianza de la matematica esto

quiere decir que las matematicas se vuelven mas atractivas cuando el estudiante
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usa material estructurado porque estd vinculado al desarrollo Sico social y

evolutivo del nifo.

La psicopedagogia Europea fundamenta el uso de materiales didacticos en
el aula como una herramienta indispensable para generar aprendizajes en las
distintas &reas. Los materiales educativos son componentes de calidad, son
elementos concretos fisicos que portan mensajes educativos. ElI docente debe
usarlos en el aprendizaje de sus estudiantes para desarrollar estrategias
cognoscitivas, enriquecer la experiencia sensorial, facilitar el desarrollo,
adquisicion y fijacién del aprendizaje; aproximando a los estudiantes a la
realidad de lo que se quiere encontrar, motivar el aprendizaje significativo,
estimular la imaginacion y la capacidad de abstraccion de los alumnos,
economizar el tiempo en explicaciones como en la percepcion y elaboracion de

conceptos y estimular las actividades de los educandos .

El sistema educativo nacional indica que el nifio aprende a través de las
experiencias, es asi que se requiere de recursos para experimentar y realizar un
aprendizaje activo. Estos recursos o materiales educativos cumplen la funcion
de provocar que los nifios comenten, experimenten, deduzcan, hagan hipotesis,
escuchen, dibujen escriban, etc. Su importancia radica en que enriquecen la
experiencia sensorial, base del aprendizaje. Aproximan al nifio a la realidad de
lo que se requiere ensefiar, ofreciéndole una nocién mas exacta de los hechos o

fendmenos estudiados.

El material educativo es aquel que con su presencia manipulacion, etc.,
provoca la emergencia, desarrollo y formacion de determinadas capacidades,
actitudes o destrezas en el nifio/a, no es un medio que facilite la ensefianza, es la
ensefianza misma, manipular es ya aprender. Es decir que el nifio conozca todas
las experiencias, que haga todas aquellas que estan a su alcance, y que descubra
las demaés por induccién. Asi mismo antes de la edad de la razén, el nifio no
percibe ideas, sino imagenes siendo sus sensaciones los primeros materiales de
su conocimiento, estos son planteamientos que el Ministerio de Educacion

indica en el sistema curricular referido al nivel inicial.



Los materiales didacticos promueven el aprendizaje significativo, la
reflexion critica de lo que se lee o la aplicacion de lo aprendido en contexto

reales y de relevancia para el sujeto que ensefia y aprende.

En Celendin, la experiencia docente en las aulas de Educacion Inicial, nos
demuestran que en el area de Matematica establece una serie de dificultades
para el aprendizaje de las capacidades que se desarrollan, a la que no esta ajena
la LLE. Inicial N° 1164 - Chuclalas sin embargo estos desatinos no se deben a la
falta de interés por desarrollar las capacidades matemaéticas sino a la forma
como se los ensefia. El trabajo con los nifios en el aula se reduce solo a
actividades de clasificar a la que no se adicionan atributos novedosos que
puedan despertar en el nifio curiosidad buscar caracteristicas diferentes al

tamafio, forma, color.

La repeticion de actividades, hace los nifios pierdan el interés por aprender
matematicas. En la préctica docente se ha detectado lo siguiente: los nifios y las
nifias tienen dificultad para el aprendizaje de los nUmeros, no relacionan
cantidad ndmero, se encontré dificultades en describir caracteristica y
cualidades en los objetos, ubicacion en el espacio con su cuerpo y con objetos,
relacionar colecciones de objetos y dificultad para resolver situaciones
problematicas, para interpretar codigos de desplazamiento y direccionalidad,
tablas de doble entrada.

¢Por qué estas deficiencias? Se piensa que los docentes no involucramos
estrategias, utilizacion de material novedoso que despierten el interés de los
nifios y le hallen gusto a la matematica. De persistir estas causas no se lograrian

las capacidades matematicas en el nivel de educacion inicial.

1.2. Caracterizacion del entorno social.

La Institucion Educativa Inicial Chuclalas esta ubicado en el centro
poblado de Chuclalas al norte oeste del distrito Celendin, Provincia de
Celendin, a una altitud aproximada de 2300 m.s.n.m, tiene un clima templado.
Chuclalés se encuentra a una distancia de 15 kilometros de la capital de la

provincia de Celendin.

Dicha institucion Educativa es unidocente, cuenta con 08 estudiantes

distribuidos en las edades de 3, 4 y 5 afos, para la cual se asignado una sola
4



aula, los cuales estan divididos en grupos para el trabajo pedagogico es decir se
desarrolla una actividad comun distinguiéndose en la practica de acuerdo a lo
especificado en las rutas de aprendizaje. El horario de clases es de 8:00 am hasta
la 1:00 pm.

La institucion Educativa no cuenta con un &rea de terreno para la
infraestructura, desarrollando las actividades educativas en un local de la

Institucién Educativa Primaria.

El Caserio de Chuclalds Celebra su fiesta patronal el 3 y 4 de octubre en
homenaje a su patrén “San francisco Solano”, en dicha fiesta se exhibe platos
tipicos propios del lugar, artesania (sombrero), danzas (los maichiles), cosechas

(maiz, trigo, lenteja, etc.) y siembras (boleo).

El 90% de los padres de familia tienen estudios primarios, su religién es

catolica.

1.3. Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia.

En el ambito nacional de acuerdo al Ministerio de Educacion (2005), se
ha implementado un proyecto educativo nacional al 2021 el cual busca que los
estudiantes relacionen lo que aprenden tedricamente con lo que viven en la
practica, para ser capaces de resolver problemas. Por ello, el presente trabajo de

investigacion respondio a la siguiente interrogante

¢Como influye la aplicacién de estrategias recreativas légicas con
material estructurado en el desarrollo de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad del area de matematica en los
estudiantes de la I.E. Inicial N° 1164 - Chuclalas, del caserio Chuclalas, distrito
y provincia de Celendin?



I1. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION.

El trabajo reconstruye mi practica pedagdgica en sus diferentes
dimensiones especificamente en los procesos didacticos, que permitan incorporar
estrategias metodoldgicas generadoras de aprendizajes significativos y funcionales en

el area de matematica.

En la parte practica, brinda sesiones, estrategias, métodos, procedimientos,
técnicas e instrumentos empleados en la investigacion, para ser utilizados en otros
trabajos de investigacion buscando su eficacia para posteriormente ser estandarizados e
incorporados al campo gnoseoldgico de la ciencia, ya que se estaria demostrando que el
uso o la aplicacién de estrategias permitieron desarrollar la competencia piensa y actua

matematicamente en situaciones de cantidad.
2.1. Justificacion tedrica.

Los aportes del constructivismo en el aprendizaje de las matematicas consiste en
hacer que el nifio construya su pensamiento légico matematica a partir de situaciones
reales y se convierta en aprendizajes significativos, para ello los psicopedagdgicos
como Jean Piaget, Carl Rogers plantean formas innovadoras de adquirir los

conocimientos de acuerdo a las edades y madures socioemocional del nifio.

La principal funcién de la Matematica es desarrollar el pensamiento l6gico,
interpretar la realidad y la comprension como una forma de lenguaje. El acceso a
conceptos matematicos requiere de un largo proceso de abstraccién, el cual comienza
en el hogar y continla en los centros de educacion inicial con la construccion de
nociones basicas. Es por eso que el nivel preescolar concede especial importancia a las
primeras estructuras conceptuales que son la agrupacion y seriacion, las que al
sintetizarse consolidan el concepto de numero, asi como también las nociones infra

I6gicas: espacio y tiempo.

2.2. Justificacion metodologica.

La investigacion propuesta en el ambito matematico especificamente en el
desarrollo de habilidades de Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de
cantidad, se inicia con la reflexion de la practica pedagdgica como resultado de haber

mejorado los principios del enfoque matematico, el mismo que indica la mayoria de
6



estudiantes no hacen uso adecuadamente del material estructurado con propiedad, lo
que ha ocasionado que no se desarrolle actlia y piensa matematicamente en situaciones

de cantidad .

El estudiante al momento de relacionarse con el material estructurado de
blogues ldgicos distingue formas geométricas de tamafio, forma para organizarlos y

darle estrategias de seriacion.

2.3. Justificacion Practica.

Aplicando estrategias recreativas y presentacion del material estructurado
relacionadas a situaciones cotidianas y de su entorno, contribuyendo, a la
significatividad de sus aprendizajes, y logro de capacidades de matematiza situaciones
con los estudiantes de 3, 4 y 5 afios de edad de la instituciéon educativa inicial del

caserio de Chuclalas del distrito y provincia de Celendin, region de Cajamarca.

De este modo se valide la funcionalidad y eficacia de estrategias y orientaciones
metodoldgicas para el area de matematica como resultado de una practica pedagdgica,
ademas todo acto Matematico debe partir de situaciones reales y sustentos del resultado

de la matematica.

Es importante indicar que el trabajo de investigacion accion ayudara a
desarrollar habilidades matematicas en mis estudiantes y poder lograr la mejora de la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en el area de

matematica.



I11. SUSTENTO TEORICO
3.1. Marco teérico.

3.1.1. Teoriadel constructivismo y los materiales educativos.

Maria Montessori, de acuerdo al constructivismo pedagdgico, los materiales
educativos deben ser construidos y elaborados por el docente, quien actua
seleccionando, reuniendo Yy elaborando; tambien los alumnos asumiendo
responsabilidades, elaborando, cuidandolos, ordenandolos y sobre todo, usandolos en
actividades libres, actividades de inicio, actividades de adquisicion y construccion de
aprendizajes, actividades de afianzamiento y de evaluacion. Luego de abordar aspectos
conceptuales sobre los materiales educativos, podemos tomar como referencia una
definicion, la cual nos parece la mas acertada. Cuando se expresa que “el material
educativo es un medio que sirve para estimular y orientar el proceso educativo,
permitiendo a los estudiantes adquirir informaciones, experiencias, desarrollar actitudes

y adoptar normas de conducta, de acuerdo a los objetivos que se quieren lograr.

De igual modo, la utilizacién de los materiales educativos por parte del docente
permite a los estudiantes: establecer relaciones interactivas, cultivar el poder de
observacién, cultivar el poder de exposicion creadora, cultivar el poder de
comunicacion, enriquecer sus experiencias, favorecer su comprension y andlisis del

contenido y desarrollar su espiritu critico y creativo.

Segun la teoria del constructivismo y materiales educativos los docentes
debemos elaborar los diversos materiales educativos con la participacion de los
estudiantes quienes usaran el material durante los momentos libres. Los materiales
educativos permiten a los estudiantes desarrollar el razonamiento matematico y a la
solucion de problemas. El trabajo con materiales permite que los estudiantes
fortalezcan las relaciones interpersonales y compartir sus experiencias asi como a

desarrollar critica constructiva y el intercambio de ideas.

Segln la autora, los nifios absorben como “esponjas” todas las informaciones
que requieren y necesitan para su actuacion en la vida diaria. El nifio aprende a hablar,
escribir y leer de la misma manera que lo hace al gatear, caminar, correr, etc., es decir,

de forma espontanea.


http://www.definicion.org/actuacion
http://www.definicion.org/manera

3.1.2. Las situaciones ludicas como estrategias para el desarrollo de capacidades
matematicas.

Es indiscutible que el juego tiene un rol muy importante y significativo en la
vida de los nifios; asi como también en el adulto, ya que constituye una de las
actividades naturales méas propias del ser humano. Segun Friedrich Frdéebel “el juego
es el mayor grado de desarrollo del nifio en esa edad, por ser la manifestacion libre y
espontanea del interior, la manifestacion del interior exigida por el interior mismo
segun la significacion propia de la voz del juego”, “El juego es el testimonio de la
inteligencia del hombre en este grado de la vida: es por lo general el modelo y la

imagen de la vida...”

Los nifios juegan porque al jugar, el nifio exterioriza sus alegrias, miedos,
angustias y el juego es el que le ofrece el placer en resolver significativamente
problemas, poniendo en préactica distintos procesos mentales y sociales; por lo tanto; los
docentes deben promover tiempos de juego y de exploracion no dirigidos, tiempos en
que los nifios puedan elegir de manera libre a qué jugar, con quién hacerlo. A su vez
debe acompafiarlos observando y registrando las acciones que emprenden los nifios sin
interrumpirlos en su momento de juego, con qué materiales y por cuanto tiempo
hacerlo y, por otro lado, pueden proponer actividades ludicas que sean motivadoras y

placenteras.

El promover el jugar, el movimiento, la exploracién y el uso de material
concreto, sumados a un acompafiamiento que deben propiciar los docentes en el
proceso de aprendizaje, posibilita el desarrollo de héabitos de trabajo, de orden, de
autonomia, seguridad, satisfaccion por las acciones que realiza, de respeto, de
socializacion y cooperacidn entre sus pares. En esta etapa, el juego se constituye en la
accion pedagdgica de nuestro nivel, porque permite partir desde lo vivencial a lo
concreto. Debido a que el cuerpo y el movimiento son las bases para iniciar a los nifios,

en la construccion de nociones y procedimientos matematicos basicos.

Este tipo de aprendizaje significativo es indispensable, en la iniciacion a la
matematica, porque facilita los aprendizajes en los nifios de una manera divertida

despertando el placer por aprender, adquiriendo significados y usandolos en situaciones
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nuevas. En esta dindmica, los nifios en Educacion inicial tienen la oportunidad de
escuchar a los otros, explicar y justificar sus propios descubrimientos, confrontar sus
ideas y compartir emociones, y aprender mutuamente de sus aciertos y desaciertos. Por

consiguiente, las actividades ludicas:

3.1.3. Lateoria de la matematica para la vida de Hans Freudenthal

Hans Freudenthal, indica que el aprendizaje de la matematica se da en forma
gradual y progresiva, acorde con el desarrollo del pensamiento de los nifios; es decir,
depende de la madurez neurolégica, emocional, afectiva y corporal del nifio que
permitira desarrollar y organizar su pensamiento. Por ende es indispensable que los
niflos experimenten situaciones en contextos ludicos y en interrelacion con la
naturaleza, que le permitan construir nociones matematicas, las cuales mas adelante

favoreceran la apropiacion de conceptos matematicos.

Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia nociones
que se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado por la o el
docente permitira afianzar su autonomia en la resoluciéon de problemas, utilizando su
propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus ideas para
el desarrollo de su pensamiento matematico. Por lo tanto, la ensefianza de la
matematica no implica acumular conocimientos memoristicos, por lo que es indtil
ensefiar los nimeros de manera mecanizada; implica propiciar el desarrollo de nociones

para la resolucion de diferentes situaciones poniendo en practica lo aprendido.

En trabajos de investigacion en antropologia, psicologia social y cognitiva,
afirma que los estudiantes alcanzan un aprendizaje con alto nivel de significatividad
cuando se vinculan con sus préacticas culturales y sociales. Por otro lado, como lo
expresa Freudenthal, esta vision de la préactica matematica escolar no estd motivada
solamente por la importancia de su utilidad, sino principalmente por reconocerla como
una actividad humana, lo que implica que hacer mateméatica como proceso es mas

importante que la matematica como un producto terminado.

3.1.4. Lateoria de Froebel - El papel del juego y su significado

Es indiscutible que el juego tiene un rol muy importante y significativo en la vida de
los nifios; asi como también en el adulto, ya que constituye una de las actividades
10



naturales méas propias del ser humano. Segun Froebel “el juego es el mayor grado de
desarrollo del nifio en esa edad, por ser la manifestacion libre y espontanea del interior,
la manifestacion del interior exigida por el interior mismo segun la significacion propia
de la voz del juego”, “El juego es el testimonio de la inteligencia del hombre en este
grado de la vida: es por lo general el modelo y la imagen de la vida...” Los nifios
juegan porque al jugar, el nifio exterioriza sus alegrias, miedos, angustias y el juego es
el que le ofrece el placer en resolver significativamente problemas, poniendo en
practica distintos procesos mentales y sociales; por lo tanto; los docentes deben
promover tiempos de juego y de exploracion no dirigidos, tiempos en que los nifios
puedan elegir de manera libre a qué jugar, con quién hacerlo. A su vez debe
acompariarlos observando y registrando las acciones que emprenden los nifios sin
interrumpirlos en su momento de juego, con qué materiales y por cuanto tiempo
hacerlo y, por otro lado, pueden proponer actividades Iudicas que sean motivadoras y
placenteras.

El promover el jugar, el movimiento, la exploracion y el uso de material
concreto, sumados a un acompafiamiento que deben propiciar los docentes en el
proceso de aprendizaje, posibilita el desarrollo de habitos de trabajo, de orden, de
autonomia, seguridad, satisfaccion por las acciones que realiza, de respeto, de
socializacion y cooperacidn entre sus pares. En esta etapa, el juego se constituye en la
accion pedagoégica de nuestro nivel, porque permite partir desde lo vivencial a lo
concreto. Debido a que el cuerpo y el movimiento son las bases para iniciar a los nifios,
en la construccion de nociones y procedimientos matematicos basicos. Este tipo de
aprendizaje significativo es indispensable, en la iniciacién a la matematica, porque
facilita los aprendizajes en los nifios de una manera divertida despertando el placer por
aprender, adquiriendo significados y usandolos en situaciones nuevas. En esta
dindmica, los nifios en Educacién inicial tienen la oportunidad de escuchar a los otros,
explicar y justificar sus propios descubrimientos, confrontar sus ideas y compartir
emociones, y aprender mutuamente de sus aciertos y desaciertos. Por consiguiente, las

actividades ludicas.

3.1.5. Teoria del juego como anticipacion funcional: Karl Groos

Para Karl Groos (1902), filésofo y psicologo; el juego es objeto de una

investigacion psicologica especial, siendo el primero en constatar el papel del juego
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como fendmeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad. Esta basada en los
estudios de Darwin que indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las
condiciones cambiantes del medio. Por ello el juego es una preparacion para la vida

adulta y la supervivencia.

Para Groos, el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta,
porque contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio
para poder realizar las actividades que desempefiard cuando sea grande. Esta tesis de la
anticipacion funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio necesario para la
maduracion que no se alcanza sino al final de la nifiez, y que en su opinidn, “esta sirve

precisamente para jugar y de preparacion para la vida”.

Este tedrico, establecid un precepto: “el gato jugando con el ovillo aprendera a
cazar ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”.
Ademas de esta teoria, propone una teoria sobre la funcion simbdlica. Desde su punto
de vista, del pre ejercicio nacera el simbolo al plantear que el perro que agarra a otro
activa su instinto y hara la ficcién. Desde esta perspectiva hay ficcion simbélica porque
el contenido de los simbolos es inaccesible para el sujeto (no pudiendo cuidar bebes

verdades, hace el “como si” con sus mufiecos).

En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es biolégico e intuitivo
y que prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa de adulto, es decir, lo
qgue hace con una mufieca cuando nifio, lo hard con un bebe cuando sea grande.
(https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/teorias-de-los-juegos-
Piaget-Vigotsky-Kroos/)

3.1.6. Fundamentos psicopedagogicos de los materiales didacticos y el juego
Froebel.

El juego es la actividad natural de la infancia, desde que Froebel la proclamara
como piedra angular de su método, la escuela infantil ha puesto direccionalidad
pedagdgica al caracter ladico de la actividad de los nifios y las nifias.

"El juego es un proceso que permite a los nifios y las nifias dominar el mundo
que les rodea, ajustar su comportamiento a las exigencias del mismo, aprender sus
propios limites para ser independientes y progresar en la linea del pensamiento y la

accion.”
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Lo anterior reafirma la necesidad de que las estrategias educativas se enmarquen
dentro de una propuesta de juego como medio para la socializacion y el aprendizaje, y
que la seleccion de los materiales didacticos se haga de acuerdo a los propdsitos que se
persiguen a través de su utilizacion, a los contenidos a desarrollar y a las estrategias que

van a facilitar dicho aprendizaje.

El juego con materiales didacticos tanto estructurados, como no estructurados,
ofrece a los nifios y a las nifias, la oportunidad de combinar actividad y pensamiento,
desarrollar su curiosidad, compartir experiencias, sentimientos y necesidades, articular
la realidad y la fantasia, el conocimiento y la emocién, afianzar su autonomia y
autoestima, crear, indagar, observar, y sobre todo relacionar los nuevos

descubrimientos con experiencias vividas y asi generar nuevos conocimientos.

3.1.7. Teoria del aprendizaje significativo-Ausubel.

Segtin Rodriguez (2010), Ausubel afirma que “el aprendizaje significativo es el
proceso segun el cual se relaciona un nuevo conocimiento o una nueva informacion con
la estructura cognitiva de la persona que aprende de forma no arbitraria y sustantiva o
no literal. Esa interaccion con la estructura cognitiva no se produce considerandola
como un todo, sino con aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el
nombre de subsumidores o ideas de anclaje”. Se produce el aprendizaje significativo en
el estudiante, cuando lo adquiere mediante la experiencia en su contexto social con

afectividad.

El aprendizaje relevante depende de dos factores: La intencionalidad del que
aprende, esto es, el valor que le atribuye la persona a ese conocimiento, que puede ser
valor de uso o valor de cambio que es el que conduce a la reconstruccion de sus
esquemas, por una parte; y, por otra, del contexto, que puede ser de produccién, de
aplicacion y de reproduccion, siendo los dos primeros los que conducirian a un
aprendizaje relevante para la vida.

Entonces para que se produzca aprendizaje significativo se dan las siguientes
condiciones:

a. Significatividad logica del material: el material que presenta el maestro al

estudiante debe estar organizado, para que se dé una construccion de
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conocimientos. Asi mismo debe estar de acuerdo con el nivel de conocimiento
de los y las estudiantes.

b. Significatividad psicoldgica del material: que el alumno conecte el nuevo
conocimiento con los previos y que los comprenda. También debe poseer una
memoria de largo plazo, porque de lo contrario se le olvidara todo en poco
tiempo.

c. Actitud favorable del alumno: ya que el aprendizaje no puede darse si el
alumno no quiere. Este es un componente de disposiciones emocionales y
actitudinales, en donde el maestro solo puede influir a través de la motivacion.
El estudiante debe estar predispuesto, para dicha actividad educativa a

realizarse.
Esquema del Proceso de la teoria del aprendizaje significativo
Condiciones del

aprendizaje
significativo

Material Disposicion

potencialmente subjetiva para el
significativo aprendizaje

Significatividad
o Psicologica
Logica cognitiva

Significatividad Psicologia

Afectiva

Fuente: Rodriguez (2010)

Segun Rodriguez (2010), Ausubel considera que “el aprendizaje significativo se
logra por el intercambio de la verbalizacion y del lenguaje y requiere, por tanto,

comunicacion entre distintos individuos y con uno mismo”.

El dialogo y la verbalizacion en el aula son fundamentales, pues es el Unico
modo eficaz de generar intercambio y negociacion de significados, pero no podemos

desenfocar las cosas y engafiarnos pensando de que conversemos mucho con el
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alumnado, trabajamos en la linea expuesta por Ausubel. La interaccion personal esta
presente en todos y cada uno de los pilares esenciales que caracterizan al aprendizaje

significativo y lo fundamentan, tanto en términos de proceso, como de producto.

Segin David Ausubel, existe aprendizaje significativo cuando se relaciona
intencionalmente el material objeto de estudio, que es potencialmente significativo, con
las ideas establecidas y pertinentes de la estructura cognitiva. De esta manera se puede
utilizar con eficacia los conocimientos previos en la adquisicion de nuevos
conocimientos que, a su vez, permiten nuevos aprendizajes. Sin dejar de tener la misma
importancia la disposicion que el aprendiz tenga para construir sus aprendizajes, por lo
mismo se debe procurar desarrollar sesiones en donde los estudiantes estén motivados y
dispuestos al trabajo de aprender los contenidos. Pues muy poco se puede hacer, si el

estudiante no tiene la disposicion psicoldgica para aprender algo.

En la teoria de David Ausubel es precisamente en la que fundamentamos la
presente investigacion, puesto que se busca que los estudiantes logren aprendizajes
significativos en el area de matemaética. Para llegar a cumplir los objetivos de
investigacion, ha sido vital la teoria de Ausubel, en cuanto se refiere al aprendizaje

significativo logrado por los estudiantes.

Aplicaciones pedagogicas de la teoria de Ausubel
Consideramos los siguientes aportes de la teoria de Ausubel en la educacion:

e EIl maestro debe considerar los conocimientos previos del alumno, es decir, se
debe asegurar que el contenido a presentar pueda relacionarse con las ideas
previas que los estudiantes traen al respecto.

e Organizar los materiales en el aula de manera légica y jerarquica, teniendo en
cuenta que no solo importa el contenido sino la forma en que se presenta a los
alumnos, de manera tal que sean provechosos en la construccion de los
aprendizajes.

e Considerar la motivacién como un factor fundamental para que el alumno se
interese por aprender, ya que el hecho de que el alumno se sienta contento en su
clase, con una actitud favorable y una buena relacion con el maestro, hara que

este motivado para aprender.
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3.2. Marco conceptual

3.2.1. Los materiales educativos
Se entiende por material educativo a todos aquellos medios y recursos que
facilitan el aprendizaje, dentro de un contexto educativo, estimulando la funcion

de los sentidos para acceder de manera facil a la adquisicién de conceptos,

habilidades, actitudes o destrezas.

Si un nifio y nifia no es capaz de resolver un problema de manera
abstracta, tendria que fabricarse un modelo mas concreto para poder reflexionar

sobre sus dudas, desde un trozo de papel hasta un material del mercado pueden

servir como soporte y deberia tenerlo a su alcance.

a. Importancia del material educativo

la realidad de aquello que se les quieren ensefiar.

Motivan el aprendizaje.

NN

establece su creatividad y originalidad en el disefio, uso, seleccion y

adecuacion al medio.

Permiten desarrollar sus habilidades.

Permite el ahorro del tiempo.

Enriquece la experiencia sensorial, base del aprendizaje y aproximan al

Mayor interrelacion entre el educador y el educando.

El material educativo adquiere importancia en la medida que el profesor (a)

Esquema de las funciones del material educativo

FUNCIONES DEL MATERIAL

EDUCATIVO

Proporcionar
informacion

Desarrollar o
fortalecer

competencias

Guiar los
aprendizajes

Motivar

Favorecer procesos
de autoevaluacion
y/o evaluacién

Ofrecer entornos
para la
observacién

Brindar espacios
para la expresiony
creacion




3.2.2. Los materiales educativos también denominados auxiliares o medios
didacticos.

Pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y elaborado con la intencion
de facilitar un proceso de ensefianza y aprendizaje. Los materiales didacticos son los
elementos que emplean los docentes para facilitar y conducir el aprendizaje de los
alumnos (libros, carteles, mapas, fotos, laminas, videos, software,...).

También se consideran materiales didacticos a aquellos materiales y equipos
que nos ayudan a presentar y desarrollar los contenidos ya que los alumnos trabajen
con ellos para la construccién de los aprendizajes significativos. Se podria afirmar que
no existe un término univoco acerca de lo que es un recurso didactico, asi que, en
resumen, material didactico es cualquier elemento que, en un contexto educativo
determinado, es utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el desarrollo de las

actividades formativas.

Existe una diversidad de términos para definir el concepto de materiales

didacticos, tales como los que se presentan a continuacion:

e Medio

e Medios auxiliares
e Recursos didacticos
e Medio audiovisual

e Materiales

Esta diversidad de términos conduce a un problema de indefinicion del

concepto, asi como también al de la amplitud con que éstos son considerados.

Todos los objetos, equipos y aparatos tecnologicos, espacios y lugares de interés
cultural, programas o itinerarios medioambientales, materiales educativos que, en unos
casos utilizan diferentes formas de representacion simbolica, y en otros, son referentes
directos de la realidad. Estando siempre sujetos al analisis de los contextos y principios
didacticos o introducidos en un programa de ensefianza, favorecen la reconstruccion del

conocimiento y de los significados culturales del curriculum.

Son empleados por los docentes e instructores en la planeacion didactica de sus
cursos, como vehiculos y soportes para la transmision de mensajes educativos. Los

contenidos de la materia son presentados a los alumnos en diferentes formatos, en
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forma atractiva, y en ciertos momentos clave de la instrucciéon. Estos materiales
didacticos (impresos, audiovisuales, digitales, multimedia) se disefian siempre tomando
en cuenta el publico al que van dirigidos, y tienen fundamentos psicoldgicos,

pedagdgicos y comunicacionales.

3.2.3. Los recursos didacticos

Son todos aquellos elementos fisicos que sirven de mecanismos auxiliares para
facilitar y procesar los elementos de la ensefianza en vistas a lograr un aprendizaje
posterior. Entre estos tenemos los lapices, marcadores, papel, pizarra, plastilina, hilo,
disco compacto y otros.

En cambio los materiales educativos son aquellos recursos ya mediados
pedagdgicamente, ya transformados para hacer mas efectivo el proceso de ensefianza y
aprendizaje, entre estos encontramos una hoja de aplicacién (una hoja de papel con
texto o0 imagenes puestas en €l con una intencion), una cancién motivadora (grabada en
un CD), el libro de texto, un paledgrafo (papelote con un esquema escrito sobre €l), una
pequefia maqueta hecha con plastilina (como modelo a ser imitado por los estudiantes),

etc.
a) Funciones: Segun se usen, pueden tener diversas funciones:

Orientar

e Simular

e Guiar los aprendizajes
e Ejercitar habilidades
e Motivar

e Evaluar

e Comentar

e Formar
b) Clasificacion:

v Material permanente de trabajo: Tales como el tablero y los elementos para
escribir en él, videos proyectores, cuadernos, reglas, compases, computadores
personales.

v Material informativo: Mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas, etc.
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v" Material ilustrativo audiovisual: Posters, videos, discos, etc.

v Material experimental: Aparatos y materiales variados, que se presten para la

realizacion de pruebas o experimentos que deriven en aprendizajes.

v Material Tecnolégico: Todos los medios electrénicos que son utilizados para la

creacion de materiales didacticos. Las herramientas o materiales permiten al

profesor la generacion de diccionarios digitales, biografias interactivas, y la

publicacién de documentos en bibliotecas digitales, es decir, la creacion de

contenido

3.2.4. Clasificacion de los medios y materiales de ensefianza.

Los medios y materiales se clasifican segun el cuadro siguiente:

Tipos de medios y
materiales

Modalidad simbélica

Medios y materiales incluidos

Medios manipulativos

Estos medios serian el conjunto de recursos y
materiales que se caracterizarian por ofrecer a
los sujetos un modo de representacion del
conocimiento de naturaleza inactiva. Es decir
la modalidad de experiencia del aprendizaje
que posibilitan estos medios es contingente.
Para ser pedagdégicamente Gtil la misma debe
desarrollarse  intencionalmente bajo un

contexto de ensefianza.

Objetos y recursos reales

-Los materiales del entorno (minerales,
animales, plantas, etc.)

-Materiales para la psicomotricidad (aros,
pelotas, cuerdas,...)

Material de desecho.

| simbdlicos

-Los bloques ldgicos, regletas, figuras

geométricas y demds material l6gico
matematico.
-Los juegos y juguetes

Medios impresos

Esta categoria incluye todos los recursos que
emplean principalmente los cddigos verbales
como sistema simbolico predominante
apoyado en representaciones iconicas. En su
mayor parte son los materiales que estan
producidos por algun tipo de mecanismo de

impresion.

Materiales orientado al profesor:
-Guias del profesor o didacticas.
-Guias curriculares.

-Otros materiales de apoyo curricular.
Material orientado al alumno:
-Libros de texto

-Material de lecto-escritura

-El cartel, comic.

-Otros materiales textuales.

Medios audiovisuales

Son todo ese conjunto de recursos que
predominantemente codifican sus mensajes a
través de representaciones iconicas. La
imagen es la principal modalidad simbdlica a
través d la cual presentan el conocimiento

combinado con el sonido.

Medios de imagen fija
-Retroproyector de transparencias
-Proyector de diapositivas
-Episcopio

Medios de imagen en movimiento:
-El proyector de pelicula

-Television, Video

Medios auditivos

Emplean el sonido como la modalidad de

codificacion exclusiva. La musica, la palabra

-El cassette
-El tocadisco
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Tipos de medios y

materiales Modalidad simbélica Medios y materiales incluidos

oral, los sonidos reales..., representan los | -La radio

cédigos mas habituales de estos medios.

Medios digitales Se caracterizan porque posibilitan desarrollar, | -Ordenador personal
utilizar y combinar indistintamente cualquier | -Discos épticos: CDROM, DVD

modalidad de codificacion simbdlica de la | -Telematica, internet, intranets

fijos o en movimiento, el sonido son
susceptibles de ser empleados en cualquier
medio informatico.  Hipertextualidad vy

multimedia.

informacion. Los cédigos verbales, iconos | -Servicios de comunicacion, interactiva.

Cascallana (1988) en Valenzuela (2012), clasifica a los materiales en
estructurados y no estructurados. Los materiales estructurados son aquellos disefiados
especialmente para la ensefianza de las matematicas; no son figurativos y suponen una
mayor capacidad de abstraccion, pero son previos al uso exclusivo de los signos
numéricos. Los materiales no estructurados son todos los que el nifio puede manipular,
sin ser necesariamente creado con fines matematicos, como por ejemplo juguetes.

Ademas; Cascallana, se refiere a la palabra manipulativa como la primera fase
para la adquisicion de conceptos matematicos, en donde el alumno debe observar
diferentes materiales y tener la posibilidad de manipularlos, operar sobre ellos y

comprobar por si mismos el resultado de sus acciones.

3.2.5. Uso de material concreto en la ensefianza — aprendizaje.

En el desarrollo de la ensefianza aprendizaje se manifiesta la interaccién entre
docente y el estudiante donde se establece un vinculo fisico y mediador a través de los
materiales didacticos que facilitan lo que se ensefia y lo que se tiene que aprender; es
decir, “en su relacion con los alumnos, el docente les facilita el encuentro con la
realidad, por medio de ejercicios de mediacion, teniendo en cuenta el saber que posee
el alumno, procurando combinarlos con los nuevos conocimientos y practicas a
resolver” (Azeredo,2003,p.41).

En la investigacion que presenta INEDE (2008), se sustenta que al
manipular materiales (como el geoplano) se genera la interaccion del estudiante con el

objeto del conocimiento. Luego la funcion del profesor deja de ser la de transmitir

20



contenidos a sus alumnos, con la tipica exposicion verbal, para convertirse en guia de

sus estudiantes, quien promueve la construccion y deconstruccion de conocimientos.

Flores, Lupiafiez y otros (2011), sostienen que, al emplear materiales y recursos en la

ensefianza de las matematicas se altera el modelo habitual de clase, dando lugar a

nuevas caracteristicas:

a) La clase adquiere el modelo de laboratorio, los alumnos actan, para resolver

situaciones problematicas, pueden moverse, manipulan, interactuan, etc., segun

las caracteristicas del material empleado.

b) Las unicas limitaciones se establecen por el propio material y las condiciones

del grupo de clase.

c) Manipular el material tiene una intencién didactica que es provocar el

aprendizaje matematico. Para ello el material tiene que ir acompafiado de unas

actividades bien disefiadas que los alumnos tienen que realizar.

d) La ensefianza y el aprendizaje comienzan por la resolucion de problemas

f)

practicos (no siempre del mundo cotidiano). Sélo después de la resolucion se
puede llegar a formular las definiciones y propiedades de los conceptos
matematicos. Por tanto se trata de una ensefianza y aprendizaje indirectos, pues
los alumnos aprenden al hacer, cuando van generando destrezas para resolver
los problemas, organizando esas destrezas de una manera sistematica que le
permita afrontar problemas méas complejos.

Cuando trabajan con los materiales para realizar las actividades los alumnos
tienen libertad de actuacién. Sélo se corrigen aquellas conductas que pueden
deteriorar el material, que molestan a los compafieros o que pueden distraer la
atencion. Por tanto no se evitan los errores o los caminos infructuosos.

Como la actuacion se presta a las interpretaciones individuales el trabajo se
complementa con una puesta en comun de los resultados obtenidos, con lo que
se obliga a que se justifiquen, validen y formulen las apreciaciones que se

han realizado.

Se da la debida importancia a los materiales concretos al considerar que, “Los

materiales manipulativos o concretos, especialmente, en los primeros ciclos, son un

apoyo importante para el aprendizaje de la matematica” (Rutas de aprendizaje 2013.

Fasciculo general de Matematica: p-17)
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El material did4ctico tiene que seducir a los estudiantes, tiene que invitarlos a
que lo tomen, lo analicen y manipulen. Porque a través de la interaccion con el

material, es que los estudiantes logran entrar en contacto con los contenidos tematicos.

3.2.6. Material didéactico

Etimolégicamente, el término Didactica procede del griego
didactekene que significa didas — ensefiar y tekene — arte, es entonces
literalmente el arte de ensefiar. Segin Mallart (2000), en Vilchez (2013), la
didactica “estudia e interviene en el proceso de ensenanza —aprendizaje con el
fin de conseguir la formacion integral del educando”. Bajo este concepto
material didactico es entonces aquel objeto usado en el proceso de ensefianza,
que facilita el aprendizaje de un determinado aspecto o tema, y responde a unos

determinados criterios de utilidad.

El término material didactico est4 referido a todo tipo de objetos o
aparatos que utiliza el profesor de una manera consiente en el aula que lo utiliza
para planificar, desarrollar y evaluar su labor pedagdgica. Entonces la expresion

material didactico es definida de modos diversos segun los autores.

Alvarez (1996) en Mufioz (2014), el habla Gnicamente del concepto
de material didactico y con este término se refiere a: “todo objeto, juego, medio
técnico... capaz de ayudar al alumno”. Una definicion similar que también
prescinde del término recurso es Alsina, Burgués y Fortuny (1988) en Velazco
(2012), agrupan bajo la palabra material : “ todos aquellos objetos, aparatos o
medios de comunicacion que ayudan a descubrir, consolidar o entender
conceptos en las diferentes fases del aprendizaje”, estos autores crean una lista
de clasificacion de materiales donde tienen cabida tanto los creados con fines
unicamente educativos (modelos de figuras, dbacos, regletas, ...), como otros
que no los son especificamente proyectos, videos, lecturas, instrumentos para

dibujar o medir...).

Coriat (1997), en Vilchez (2013) también habla de ambos términos, y su

postura es remarcar la diferencia entre los dos conceptos. Para el los materiales
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didacticos se crean con fines exclusivamente educativos (textos, fichas de
trabajo, geoplano, balanza numérica...), y 10S recursos son utensilios que no se
han disefiado para los aprendizajes de ningin concepto matematico, pero el
profesor lo integra en el aula, con el objetivo de utilizarlos para optimizar su
practica docente (pizarra, ordenador, metro, tiza...), entonces no es nada fécil
establecer una delimitacion clara entre ambos términos. EI mismo Coriat (1997)
en Mufioz (2014), afirma: “un buen material didactico trasciende de su uso
original y admite varias aplicaciones; por ello, no hay una raya que delimite que

es un material didactico y que es un recurso”.

Recurso, segin la RAE (2015) es: “el conjunto de elementos
disponibles o medios de cualquier clase que sirven para conseguir lo que se
pretende o para resolver una necesidad”, y didactico quiere decir que estd

relacionado con la ensefianza y el aprendizaje.
3.2.6.1. La importancia del material did4ctico.

El uso de material didactico por el profesor en su labor pedagdgica hoy en dia es
de suma importancia, para Vilchez (2013), “es el nexo entre las palabras y la
realidad. Lo ideal seria que todo aprendizaje se llevase a cabo dentro de una
situacidn real en la vida, pero esto no es posible en la mayoria de las ocasiones,
por lo que el material didactico debe representar a la realidad de la mejor forma

posible, de cara a una consecucion optima de la objetivacion”.

El material didactico desempefia un papel destacado en la ensefianza de todas
las materias, ha de estar presente en las aulas en el momento adecuado por
razones, que segun (Condemarin, Medina, Mitrovich, Venegas, 2002) en
Vilchez (2013) son las siguientes:

- Permite que el profesor ofrezca situaciones de aprendizaje entretenidas y
significativas para sus alumnos, dado su caracter ludico, desafiante y vinculado
con su mundo natural.

- Contribuye a la participacion activa y autonoma de los alumnos en sus
propios procesos de aprendizaje, dado que los desafia a plantearse interrogantes,
a hacer descubrimientos, a crear y anticipar situaciones, a efectuar nuevas

exploraciones y abstracciones.
23



- Estimula la interaccion entre pares y el desarrollo de habilidades sociales tales
como establecer acuerdos para el funcionamiento en grupo, escuchar al otro,
respetar turnos, compartir, integrar puntos de vista, tomar decisiones, saber

ganar y perder, etc.

3.2.6.2.Clasificacion de los materiales didacticos

Tomando en cuenta las consideraciones de Gutiérrez (2010) los materiales
didacticos se clasifican en:

A. Materiales no estructurados: Son materiales de uso cotidiano adecuados para

tomar un contacto inicial con las nociones Idgico-matematica, como: semillas,

piedritas, palitos, tapas, chapas, hilos, agua, plantas, hojas, papel, papelotes,

alimentos, animales, etc.

B. Materiales estructurados: Son aquellos materiales que han sido disefiados
primordialmente para el aprendizaje de un contenido matematico concreto, tales
como: bloques logicos, geoplano, el tangram, material base diez, regletas de

colores, dbaco, balanza, etc.

C. Importancia del uso de material educativo concreto: Siempre que se piense en
desarrollar las capacidades matematicas para resolver problemas, el proceso
optimo de ensefianza y aprendizaje deberia incluir la manipulacién de distintos
materiales, ya que solo mediante una ensefianza diversificada, rica en recursos y
estrategias para abordar un mismo aprendizaje, conseguiremos que se construyan
significados y atribuyan sentido al aprendizaje escolar. Después de este trabajo
manipulativo con materiales concretos se puede pasar a utilizar, progresivamente,
recursos mas elaborados de “representacion matematica”, por ejemplo:
calculadoras graficas, hojas de calculo, instrumentos de medicion e inclusive

simuladores virtuales.

Entre las ventajas que aportan los materiales didacticos concretos en la

formacion matematica de los estudiantes se puede mencionar las siguientes:

1. Proporcionan la informacion y guian el aprendizaje, es decir, aportan una
base concreta para el pensamiento conceptual y contribuyen a

construir los aprendizajes.
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2. Desarrollan la continuidad del pensamiento, hacen que el aprendizaje sea
mas verdadero y brindan una experiencia real que estimula la
creatividad de los estudiantes.

3. Despiertan el interés de los estudiantes, facilitan la evaluacién de los
aprendizajes  mediante la técnica de la observacion sistemética y
promueven la comunicacion  entre los estudiantes.

4. El uso de material concreto hace que los estudiantes se sientan mas
motivados para el aprendizaje de las matematicas y desarrollen facilmente

sus capacidades y competencias.

3.2.6.3.0rganizacion de los materiales didacticos.

e La organizacion del aula debe responder a la necesidad de actividad y movimiento
que tienen los nifios y las nifias del Nivel Inicial, lo que demanda a distribuir y
racionalizar adecuadamente los espacios, dentro y fuera del aula, para lograr mayor
amplitud y funcionalidad de los mismos.

e El ordenamiento de los materiales dard como resultado el agrupamiento de estos
segun su uso, de donde surgen de manera natural, &reas, zonas o rincones de juego,
los cuales ofrecen al nifio y a la nifia mayor seguridad y posibilidad de
independencia con relacion al adulto, asi como mayor control sobre el mundo que
les rodea.

e Los espacios seleccionados para organizar los materiales, deben disponerse de
manera que los nifios y las nifias puedan moverse con libertad y elegir por ellos
mismos los objetos; esto facilita su manipulacién de manera independiente y la
practica cotidiana de habitos de orden y limpieza.

e Para la colocacion de los materiales se eligen estantes, cajones de madera, de
carton fuerte, de material plastico o algin mueble reciclado. Los materiales al igual
que las areas, rincones o zonas de juegos, deben estar rotulados y el material
colocado en éstos, cambiarse periddicamente para que guarden relacion con los
contenidos que se estén desarrollando.

e Es importante la limpieza periddica de los materiales, ya que estos son
manipulados constantemente por las manos infantiles, por lo que se ensucian y
pueden ser vehiculos transmisores de virus y bacterias. Las nifias y los nifios, asi

como los padres y las madres deben participar en la organizacion, conservacion y
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cuidado del material didactico, sélo asi sentirdn que son parte de un esfuerzo
colectivo que redunda en beneficio de toda la comunidad educativa.

Motivar la construccion de conjuntos con material concreto: Como se menciond
anteriormente, la comparacion es fundamental para la posterior adquisicion de las
nociones basicas y nociones l6gico — matematicas. De ahi, la necesidad de motivar
a los nifios a comparar. Sin embargo, es mucho mas provechoso el pedirle a los
niflos que hagan un conjunto, antes que comparen dos conjuntos ya creados. Esto
debido a que, al crear un conjunto, el nifio debe decidir cuando parar. Es decir, el
nifio analizara si debe agregar mas, o de repente quitar algun objeto. En cambio,
cuando se le pide a un nifio que compare dos conjuntos ya creados, el motivo, por
un lado, es tnicamente que el profesor se lo esta pidiendo; y por otro lado, el nifio
solo tiene tres alternativas de respuesta: son iguales, este tiene mas, o el otro tiene
mas.

Fomentar el intercambio de ideas entre los nifios: Cuando un nifio tiene
determinada idea, y su compafiero no piensa de la misma forma, el nifio, por lo
general, se siente motivado a reflexionar sobre el problema y corregir su idea, o
encontrar el argumento para defenderla. Dicho intercambio de ideas entre los nifios
es fundamental, debido a que el adulto a cargo deja de ser la Gnica fuente valida de
correccion o de “verdad”. Es decir, es importante evitar que los nifios dependan de
la autoridad adulta, y méas bien, se debe estimular el intercambio de ideas entre
ellos mimos, desarrollando la autonomia y la l6gica individual de cada nifio.
Comprender las distintas formas de pensar de los nifios: Asi como existen distintas
formas de cometer errores, también hay distintas formas para llegar a una misma
respuesta. Es por esto que es importante que el maestro tenga la capacidad para
comprender que cada nifio tiene una forma Unica de pensar y resolver problemas.
Cuando un nifio comete un error, éste debe ser aprovechado para entender la forma
de pensar del nifio y poder brindarle las herramientas necesarias para que por si
mismo llegue a la respuesta correcta. Constance Kamii (1995) resalta que el rol
del docente no recae en decir cudl era la respuesta correcta, sino mas bien en
comprender como ha cometido el error, y a través de preguntas, guiar al nifio para

que llegue a la respuesta correcta.
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3.2.6.4.Caracteristicas de los materiales didacticos

Facilidad de uso: Si es controlable o no por los profesores y alumnos, si
necesita personal especializado, etc.

Uso individual o colectivo: Si se puede utilizar a nivel individual, pequefio
grupo, gran grupo.

Versatilidad: Adaptacion a diversos contextos: entornos, estrategias
didacticas,  alumnos.

Abiertos: permitiendo la modificacion de los contenidos a tratar.

Que promuevan el uso de otros materiales (fichas, diccionarios...) y la
realizacion de actividades complementarias (individuales y en grupo
cooperativo).

Proporcionar informacién: Practicamente todos los medios didacticos
proporcionan  explicitamente informacién: libros, videos, programas
informaticos...;

Capacidad de motivacién: Para motivar al alumno/A, los materiales deben
despertar y mantener la curiosidad y el interés hacia su utilizacion, sin provocar
ansiedad y evitando que los elementos ludicos interfieran negativamente en los
aprendizajes.

Adecuacion al ritmo de trabajo de los/as nifios/as. Los buenos materiales
tienen en cuenta las caracteristicas psicoevolutivas de los/as alumnos/as a
los que van dirigidos (desarrollo cognitivo, capacidades, intereses,
necesidades...) y los progresos que vayan realizando.

Estimularan el desarrollo de habilidades meta cognitivas y estrategias de
aprendizaje  en los alumnos, que les permitiran planificar, regular y evaluar su
propia actividad de aprendizaje, provocando la reflexion sobre su
conocimiento y sobre los métodos que utilizan al pensar. Ya que aprender
significativamente supone modificar los propios esquemas de conocimiento,
reestructurar, revisar, ampliar y enriquecer las estructura cognitivas.

Esfuerzo cognitivo. Los materiales de clase deben facilitar aprendizajes
significativos y transferibles a otras situaciones mediante una continua
actividad mental en consonancia con la naturaleza de los aprendizajes que

se pretenden.
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e Disponibilidad. Deben estar disponibles en el momento en que se los
necesita.
e Guiar los aprendizajes de los/as alumnos/as, instruir, como lo hace una

antologiao  un libro de texto por ejemplo.

3.2.6.5.Funciones de los materiales didacticos

Los materiales didacticos deben estar orientados a un fin y organizados en
funcion de los criterios de referencia del curriculo. El valor pedagdgico de los medios,
estd intimamente relacionado con el contexto en que se usan, mas que en sus propias
cualidades y posibilidades intrinsecas. La inclusion de los materiales didacticos en un
determinado contexto educativo exige que el profesor o el Equipo Docente
correspondiente tengan claros cudales son las principales funciones que pueden
desempefiar los medios en el proceso de ensefianza-aprendizaje Sefialamos a

continuacion diversas funciones de los medios:

= |nnovacion. Cada nuevo tipo de materiales plantea una nueva forma de
innovacion. En unas ocasiones provoca que cambie el proceso, en otras
refuerza la situacion existente.

= Motivacidn. Se trata de acercar el aprendizaje a los intereses de los nifios y de
contextualizarlo social y culturalmente, superando asi el verbalismo como  Unica
via.

» Estructuracion de la realidad. Al ser los materiales mediadores de la
realidad, el hecho de utilizar distintos medios facilita el contacto con distintas
realidades, asi como distintas visiones y aspectos de las mismas.

» Facilitadora de la accion didactica. Los materiales facilitan la organizacion
de las experiencias de aprendizaje, actuando como guias, no s6lo en cuanto nos
ponen en contacto con los contenidos, sino también en cuanto que  requieren la
realizacion de un trabajo con el propio medio.

» Formativa. Los distintos medios permiten y provocan la apariciony expresion de

emociones, informaciones y valores que transmiten diversas modalidades de

relacién, cooperacion o comunicacion.
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3.2.6.6. Recomendaciones para el uso adecuado de los materiales didacticos.

Son muchos los factores que inciden para que los materiales educativos
cumplan su funcién dinamizadora de los procesos de ensefianza y de aprendizaje; mas
que la cantidad, es la organizacion de un material, variado, estimulante, visible y al
alcance de las manos infantiles, lo que va a determinar su integracion con los demés

componentes del curriculo y por tanto el éxito del proceso docente educativo.

La escuela tradicional utilizd, fundamentalmente, el lenguaje para transmitir los
conocimientos, en la actualidad se utilizan nuevas formas de comunicacion mas
representativas de las situaciones a las que los nifios y las nifias deberan enfrentarse en
el futuro; la Educacion Inicial ha convertido el juego en el elemento central de las
actividades de aprendizaje, sean estas individuales o grupales. Dentro de los aspectos a
tomar en cuenta para la distribucién, seleccién y uso adecuado de los materiales
didacticos en el nivel inicial tenemos: La organizacién, la clasificacion, los espacios, la

seleccion.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1 Tipo de investigacion.

La metodologia cualitativa dispone de una serie de métodos y técnicas,
cada uno de los cuales son més sensibles y adecuado que otro para la

investigacion de una determinada realidad Martinez M. (1996).
Esquema metodoldgico del proyecto de Investigacion

DISENO

DECONSTRUCCION RECONSTRUCCION

A
A 4

A A

EVALUACION

El esquema anterior constituye el disefio metodoldgico del proyecto de
investigacion accion pedagdgica, este constituye un sistema porque las tres fases
interactan de manera articulada. Ahora para llegar a la deconstruccion de la practica
pedagdgica se ha tenido que aplicar 10 diarios de campo, prueba a de entrada prueba de
salida 10 listas de cotejo con relacién a 10 sesiones de aprendizaje en el area de

matematica.

La informacion de las diez listas de cotejo se ha sistematizado en una matriz de
recurrencias, con la finalidad de determinar cuéles son las frecuencias mas altas de las
recurrencias, luego se ha elaborado una matriz de fortalezas y debilidades, en este

acapite de manera sistematica se ha formulado el problema de investigacion.

Con estos insumos se ha elaborado el mapa conceptual de la reconstruccion de
la practica pedagogica. Finalmente se ha realizado el anélisis categorial textual de cada
una de las categorias y sub categorias de la practica pedagogica, cuyo analisis tiene

caracteristicas cualitativas y subjetivas del investigador.

Respecto a la reconstruccion de la practica pedagdgica se ha disefiado el Plan de
Accidn, lo que significa como debo intervenir para mejorar mi practica profesional de

manera novedosa; en este sentido se ha seguido y se seguira el siguiente proceso:
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Disefio del Plan de Accidn en sus tres componentes (propuesta de intervencion,
plan de reconstruccion y cronograma de actividades), disefio de las sesiones de
aprendizaje, ejecucion de las sesiones de aprendizaje, disefio de instrumentos para
registrar informacion relevante (Restrepo, 2010), entre otras actividades propias de la
investigacion. Finalmente se sistematizard y analizara la informacion para elaborar el

informe de tesis.

La evaluacion es una fase que estd presente en cada una de las otras fases, ain
mas estd presente en cada proceso de la ejecucion de del plan de reconstruccion. Sin
embargo, para llevar a cabo la evaluacidon se disefiaran diversos instrumentos para

registrar datos y luego analizarlos.

De esta manera las tres fases constituyen pilares para mejorar mi practica pedagogica

de manera articulada.

4.2. Objetivos
4.2.1. Objetivos del proceso de la investigacidn accion.

Mejorar mi practica pedagogica relacionada con la aplicacién adecuada de
estrategias recreativas logicas con Material Estructurado, en el desarrollo de la
competencia Actlia y Piensa Matematicamente en situaciones de cantidad en el Area de
Matematica de los estudiantes de 3,4y5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Chuclalan” caserio de Chuclalas provincia de Celendin Region Cajamarca, para
conseguir aprendizajes significativos utilizando un plan de accion, a través de los
enfoques de autorreflexién y de interculturalidad con los nifios de la Institucion

Educativa Inicial N° 1164del caserio de Chuclalas - Celendin.
Objetivo general:

Aplicar estrategias recreativas logicas con material estructurado para mejorar
los aprendizajes de la competencia Actla y Piensa Matematicamente en situaciones de
cantidad en el Area de Matematica de los estudiantes de 3,4y5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Chuclalan” caserio de Chuclalas provincia de Celendin Region

Cajamarca.
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4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagogica.

Objetivos especificos.

a) Reconstruir: mi préctica pedagdgica en lo referente al uso pertinente de Material
Estructurado, a través de procesos autor reflexivo, en sesiones de aprendizaje y
mediante el uso de diarios de campo.

b) Identificar las teorias 0 marco de referencia fundamental que sustente el
quehacer pedagogico relacionado con el uso de Material Estructurado y las
estrategias de resolucion de problemas matemaéticos.

¢) Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accién concreto y
viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.

e) Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de
los indicadores. Objetivos y subjetivos previamente establecidos.

4.3. Hipotesis de accion

Aplicacion de estrategias recreativas logicas en el uso de material estructurado
con los nifios de tres, cuatro y cinco afios de la I.E. Inicial N° 1164 Chuclalds- Celendin
para mejorar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad favoreciendo significativamente al desarrollo del aprendizaje de los

estudiantes.

4.4. Beneficios de la propuesta innovadora

Los beneficiarios de mi propuesta innovadora de mi practica pedagdgica seran
los estudiantes de 3, 4 y5 afos, el docente, padres de familia y toda la comunidad
educativa de la Institucion Educativa N° 1164- Chuclalas

Caracteristicas del docente: En mi practica pedagdgica mi misién es que los
estudiantes aprendan de manera significativa es decir que ellos estén siempre
motivados y presten interés en su aprendizaje, yo como docente estoy en permanente
actualizacion y capacitacion y de esta manera adquirir los conocimientos pedagogicos y
aplicarlos en el aula.

Caracteristicas de los estudiantes: Este afio académico estoy trabajando con
estudiantes de 3,4 y 5 afos de edad haciendo un total de 8 alumnos de la Institucion
educativa Inicial N°1164 del caserio de Chuclalds, son  dinamicos, creativos
cooperativos, solidarios, creativos se interesan por aprender cada vez mas, son muy
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respetuosos, les encanta jugar con los materiales estructurados ,son  imaginativos,
participativos y perseverantes, luego de aplicar las estrategias recreativas logicas
exploracién, agrupacion, seriacion, secuencias y diversos juegos de roles tienen una
participacion activa, mucho les gusta explorar los materiales estructurados, son muy

amigables, tienen una auto estima normal, en el aula hay un clima muy bueno.

Con respecto a las caracteristicas de los padres de familia, ellos manifiestan
estar preocupados por el aprendizaje de sus hijos, participan en las diversas actividades
realizadas en nuestra institucion educativa, son solidarios y comprometidos con los

aprendizajes de sus hijos.

4.5. Poblacién y muestra

4.5.1 Pablacion

La poblacion esta constituida por 8 estudiantes de la 1.E.l. N° 1164 del caserio
de Chuclalas, y por mi practica pedagogica la misma que consta en el desarrollo de 10
sesiones de aprendizaje en el segundo ciclo académico. Tanto en la deconstruccion

como en la reconstruccion. Ademas se considera al docente investigador.

4.5.2 Muestra

Registro de la practica pedagdgica en un total de 10 sesiones tanto la
deconstruccion como la reconstruccién mediante el uso de diarios de campo.
La muestra también implica un investigador y los 8 estudiantes del aula con quienes se

esta trabajando.

4.6. Instrumentos

Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacién.
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TECNICAS

INSTRUMENTOS

FINALIDAD

Diario de

campo

Formato de registro de

informacion

Los registros de informacion  captan
informacién en forma objetiva y real de una
sesion de aprendizaje, esta servird como base
para el andlisis textual categorial en la
reconstruccion, es el punto de partida para
determinar el problema.

Observacion
participante

Lista de cotejo

Instrumento que registra informacion de
situaciones especificas dentro de una sesién de
aprendizaje, registra informacion para hacer el
andlisis de las intervenciones entre profesor y
alumnas

La técnica del andlisis documental me

participativas

cotejo.

Andlisis Formato de analisis permitira trabajar con los documentos como
documental documental producto de las experiencias pedagdgicas entre
profesor y alumnas.
Instrumento que me permite registrar
_ informacion de manera no sistematica de las
Libreta de Libreta/ cuaderno circunstancias que podrfan darse en el proceso
apuntes investigativo, esta informacién complementara
la informacion recogida con los otros
instrumentos de carécter cualitativo.
Instrumento que me permitird verificar de qué
Técnicas Formato de lista de

manera los estudiantes intervienen en los
procesos ensefianza y aprendizaje a partir de
las situaciones que les presento.

Sesiones de

aprendizaje

Disefio de sesiones de

aprendizaje

Instrumento en donde se plasma el conjunto
de estrategias de aprendizaje que cada docente
disefia y organiza en funcion de los procesos
cognitivos 0 motores y los procesos
pedagogicos orientados al logro de los
aprendizajes previstos en cada unidad
didactica.

Fuente: Realizada por el investigador.

4.6.1. Diario de campo:

El diario de campo es un registro de elementos que ponen de manifiesto los

aspectos del aprendizaje y del crecimiento personal y profesional de cada estudiante a

lo largo de un periodo de tiempo. Incluye la descripcion de los momentos vividos en

relacién con el objeto del conocimiento (curso) y las reflexiones que de ella se derivan.

Sirve de base al educador o educadora para probar nuevas estrategias de ensefianza y

evaluacion, adaptarse a ellas y dominarlas antes de probar nuevas.




4.6.2 Lista de cotejo:

Se desprende de la técnica de observacion que consistio en observar personas,
objetos, acciones, situaciones; asimismo, valorar estrategias, con el fin de obtener
determinada informacion necesaria para una investigacion. Es un instrumento de recojo
de informacion que contiene una lista de indicadores e items relacionados con la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en los nifios de 05 afios con una escala sencilla de verificacion (Si — No) y
que actla como un mecanismo de verificacion de la presencia o ausencia de dichos

indicadores e items en los nifios.

Se construyd teniendo en cuenta la expresion oral en los nifios de 05 afios y
se valido a través de expertos. Su aplicacién fue sencilla, pero requiere la observacion
atenta y rigurosa de la docente en los momentos programados para el recojo de la
informacion. Este instrumento tiene como objetivo verificar si el disefio y ejecucion de
las sesiones de aprendizaje permiten implementar las estrategias metodoldgicas como

respuesta a la propuesta pedagogica alternativa de la investigacion accion

4.6.3. Sesiones de aprendizaje:

Las sesiones de aprendizaje se definen como el conjunto de estrategias de
aprendizaje que cada docente disefia y organiza en funcién de los procesos cognitivos o
motores y los procesos pedagdgicos orientados al logro de los aprendizajes previstos en

cada unidad didactica y en el procesamiento de la informacion.

Segun Kurt Lewin, en su clasico tridngulo investigacion-accion-formacién, propone
fases: un diagndstico, la construccion de planes de accion, la ejecucion de dichos planes
y la reflexion permanente de los involucrados en la investigacion, que permite
redimensionar, reorientar o replantear nuevas acciones en atencién a las reflexiones

realizadas.

35



V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del plan de accion
PLAN DE ACCION: PROPUESTA DE LA MEJORA DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

“Aplicacion de estrategias recreativas logicas en el uso de material estructurado con los nifios de tres, cuatro y cinco afios de la I.E. Inicial Chuclalas- Celendin para

desarrollar la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones den cantidad en los estudiantes de 3, 4 y 5 afios de la I.E. Inicial N°1164 Chuclalas — Celendin.

Matriz N°01 - Plan de accion : propuesta de la mejora de la préactica pedagégica

provincia de Celendin.

ejecucion.

Especifico 4

Ejecutar las diez sesiones de
aprendizaje con nuevas estrategias
en el uso de materiales
estructurados para su ejecucion.

observacion

o 2015 2016
o Actividades/ tareas | Recursos Instrumentos
Problema Objetivos del plan s|o Al M
General:
Aplicar estrategias recreativas y Revision de Bloques 16dicos
légicas para desarrollar la bibliografia g g
competencia de actia y piensa Observacion
i ) matematicamente en situaciones de | Sistematizacion de la | Fotocopias,
¢Cémo aplicar _ cantidad informacion imagenes,
Estrategias recreativas | Especifico 1 canciones,
I6gicas con material | |nvestigar la bibliografia acerca de Observacion
estructurado que permita ?' estrategias  metodolégicas  para | Disefio de sesiones Material de | diriaid
desarrollo de la competencia | gistematizarla. aterial 4ad € | argiaa
actia Y piensa | Especifico 2 Ejecucion de | PSicomotricida
matematicamente €N | Organiza la informacién sobre | sesiones Lista de cotejo < | x % | x
situaciones de cantidad. En | material estructurado para disefiar Ficha de
los estudiantes de 3, 4y 5 | [as sesiones de aprendizaje observacion
afios de la Institucion Especifico 3
Educativa N° 1164 - | Disefia diez sesiones de aprendizaje, Lista de cotejo
Chuclalas  — distrito Y | para al uso de materiales para su Ficha de
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5.2. Matriz de evaluacion.

HIPOTESIS DE ACCION

“Aplicacion de estrategias recreativas logicas en el uso de material estructurado con los nifios de tres, cuatro y cinco afios de

la LLE. Inicial Chuclalés- Celendin para mejorar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

favoreciendo significativamente al desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

5.2.1. Evaluacion de las acciones.

Accion Indicadores de proceso Fuentes de Verificacién
ACTIVIDADES 100% de las sesiones de aprendizaje - Sesiones
Aplicacion de estrategias  recreativas | de la propuesta pedagdgica alternativa - Fotos
logicas con  material  estructurado | innovadora, revisadas, aprobadas. - Imégenes
durante el desarrollo de las sesiones - Videos
innovadoras. - Diarios de reflexion.
Informacion  de los resultados a los | 80% de La activa participacion de los - Registro de asistencia.
padres de familia, etc. padres de familia. - Fotos.

5.2.2. Evaluacion de resultados.

Resultados.

Indicadores.

Fuentes de verificacion.

Desarrollar la competencia Actla y
piensa matematicamente en situaciones
de cantidad en aprendizajes
significativos con los nifios de 3,4 y5
afios de edad.

Son los indicadores tomados de las 10 sesiones.

1. Agrupa objetos con un solo criterio (criterio
perceptual: forma tamafio, color o grosor) y expresa la
accion realizada.

2 Agrupa objetos con un solo criterio (criterio
perceptual: forma tamafio, color o grosor) y expresa la
accion realizad

3 Expresa el criterio para ordenar (seriacién) hasta 5
objetos de grande a pequefio, de largo a corto, de grueso
a delgado.

4-Expresa la comparacion de cantidades de objetos
mediante las expresiones “muchos”, “pocos”, “ninguno”,
“mas que” o “menos que”.

5. Ordinales (1ero, 2do, 3ero, 4to, 5to) en contexto de la
vida cotidiana sobre la posicién de objetos y personas
considerando un referente hasta el quinto lugar.

6. Expresa cantidades (procedimiento de la secuencia
numérica verbal) de hasta 10 objetos usando su propio
lenguaje.

7. -Expresa la duracién de eventos usando las palabras
basadas en acciones “antes”, “después”, “ayer”, “hoy”,
“mafana”, con apoyo concreto o imagenes de acciones
(calendario o tarjetas de secuencias temporales).

8. Expresa el peso de dos objetos al compararlos, usando
las palabras “Este pesa mas que”, “Este pesa menos
que”.

9. Propone acciones para contar hasta 10, comprar u
ordenar con cantidades de hasta 5 objetos.

10. Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para
resolver problemas para contar hasta 10, comprar u
ordenar

Cantidades hasta con apoyo de material concreto.

v Informes de los resultados de

las pruebas, de la lista de

cotejo.
v" Videos.
v’ Fotos
v Trabajos de los nifios.

Elaborado por: El investigador
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS
Matriz N° 02
Analisis de sesiones de aprendizaje
DESARROLLO
SESIONES INICIO ESTRATEGIA CIERRE
UTILIZADA
SESION No 1 e Estrategia de la | e E.seriacion e Estrategia meta
asamblea e E. seriacion. cognicién a
e Estrategias través de
e de formulacion de preguntas
preguntas.
SESION N° 2 e Estrategia de la | e E.agrupacion e Estrategia meta
asamblea e E. de agrupacion cognicion
e Estrategias de | e E. de agrupacion
Formulacion ~ de | e E. de agrupacion
preguntas.
SESION N° 3 e Estrategia de la | e E.seriacion e Estrategia meta
asamblea e E. de seriacion cognicion
e Estrategias de | e E. de agrupacion
Formulacion de | e« E. de agrupacion
preguntas. e E. de secuencias
SESION No 4 e Estrategia de la | e E.seriacion e Estrategia meta
asamblea e E. de agrupacion cognicion.
e Estrategias de | e E. de agrupacion
Formulacion  de | e E. de agrupacion
preguntas. e E. de secuencia
e E. de secuencia
SESION N° 5 e Estrategias de | ¢ E. Agrupacion
observacion y | o E. agrupacion
manipulacion e E. Agrupacion
° j .
merogacion |+ £ samences  Estilegia Meta
: cognicion
e E. secuencias
SESION N° 9 e Estrategias lidicas | - E. seriacion Meta cognicion
e Estrategias con | - E. seriacion
interrogantes - E. seriacién
- E. seriacién
- E. agrupacion
- E. secuencias
SESION N° 10 - Estrategias - E. agrupacion Meta cognicion
audiovisual - E. agrupacion
- E. agrupacion
Estrategias de - E. seriacion
interrogantes - E. secuencia
SISTEMATIZACION En 09 sesiones | En 6 sesiones predomina En 10 sesiones

(estrategia
predomina)

que

mas

predomina la técnica
de interrogacién

La estrategia de agrupacion

predomina la técnica
de meta cognicion.

Fuente: Sesiones de aprendizaje

Elaboracion: El investigador.
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Descripcion: La Matriz N° 02, describe las 10 sesiones de aprendizaje, en los diferentes
tiempos como son: inicio, desarrollo de la estrategia utilizada, el cierre y la
sistematizacion.

Interpretacion: Matriz de estrategias indica que en las sesiones de aprendizaje se ha
utilizado la estrategia de agrupacion en su gran mayoria, esto refleja que la seriacion,
agrupaciéon y secuencias pertinentes para lograr la competencia actian y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad.

En el inicio de la sesion en (09) predominan las técnicas de interrogacion, en desarrollo
de la estrategia utilizada en (06) sesiones predominan la estrategia de agrupacion, y el
cierre en (10) sesiones predominan la técnica de meta cognicion.

Las estrategias de agrupacion son pertinentes y apropiadas para el desarrollo de actual y

piensa matematicamente en situaciones de cantidad, tal como se refleja en la matriz.
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Matriz 03: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Agrupacion (4)

seriacion (4)

secuencias (2)

total
SESION ITEM ITEM ITEM
Si No
1 23| 4|5|6|7|8|9|10|11|22|1 |2 |3 |4 |5|6|7|8|9]10(1 |2 (3|4 |5|6|7|8(9|10|11|12|13]| 14
% %
1 X X 30
2 X X 60
3 X X 50
4 X X 40
5 X X 30
6 X X 10
7 X X 40
8 X X 70
9 X 10
10 X X 50
Si 10 |9 39
No 0 1 (4 |9 1 14 (9 |9 2 |4 |8 |8
Si% | 100 | 90 | 60 | 10 90 | 60 | 10 | 10 80 | 60 | 20 | 20 61 39
No% | O 10 | 40 | 90 10 | 40 | 90 | 90 20 | 40 | 80 | 80

Elaborado por: El investigador

40




Descripcidn: La matriz N°03, muestra que en las 10 sesiones de aprendizaje, el docente en la
aplicacién de la estrategia de investigacion accién, en la agrupacion ha formulado 12 items, en

la seriacidon 10 items, y en las secuencias 10 items.

Interpretacion: La matriz también indica los porcentajes alcanzados por sesion de aprendizaje

asi como también por  estrategias como: agrupacion, seriacion y secuencias.

Tabla N° 01: Aplicacion de la estrategia de investigacion accién

Sl NO Total
Sesion Sl % NO % %

1 7 70 30 30 100
2 4 40 60 60 100
3 5 50 50 50 100
4 6 60 40 40 100
5 7 70 30 30 100
6 9 90 10 10 100
7 6 60 40 40 100
8 3 30 70 70 100
9 9 90 10 10 100
10 5 50 5 50 100

Fuente: Matriz N°03 -Sesiones de aprendizaje
Elaborado: El investigador

Descripcion: La Tabla N°01 que muestra los porcentajes obtenidos de la aplicacion de
estrategias ladicas, en las (10) sesiones de aprendizaje, en lo referente a agrupacion, seriacion y

secuencias, y en los items considerados en cada una de ellas.

Interpretacion: Las estrategias lGdicas utilizadas en tres sesiones de aprendizaje alcanzaron el
resultado deseado, es decir estas sesiones desarrolladas de manera 6ptima, alcanzando los logros
de aprendizaje en actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. En cambio en dos
sesiones de aprendizaje el logro de los aprendizajes con las estrategias utilizadas fueron
minimas. En conclusidn se indica que el resultado final de las 10 sesiones es de 60% que refleja

una adecuada utilizacion de la estrategia para los aprendizajes.
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MATRIZ N° 04: Andlisis de diarios reflexivos

PREGUNTA 1: ;Segui los pasos
establecidos en mi estrategia durante el

PREGUNTA 2: ;{Encontré
dificultades en el desarrollo de mi

PREGUNTA 3: ;Utilicé los
materiales didacticos de manera

PREGUNTA 4: (El instrumento de
evaluacion aplicado es coherente con los

PREGUNTA 5: ;Cuéles son las
recomendaciones que puedo plantear

SSIONSS desarrollo de la sesion de aprendizaje? estrategia? Si o No. ;Cuéles? pertinente en el proceso de indicadores de la sesion de aprendizaje? para mejorar la aplicacion de la
Si o No. ¢Por qué? ensefianza y aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? estrategia seleccionada?
1 Si., Segun planificacion previa. | No porque lo desarrolle con | Si porque utilice los materiales en | Si porque hay concordancia entre sesién | Usar mas material estructurado
Planteamiento de preguntas no | motivacion su debido momento e instrumentos de evaluacion
planificadas.
2 Si porque uso canciones si porque tenfa que tener varias | si porque use en su debido | Siporque hay coherencia Usar estrategias adecuadas para
sesiones relacionadas con momento cada sesion.
3 Si porque tengo en cuenta las sesiones | No Si porque los utilice en su debido | Si porque hay concordancia con la | Tener muchas canciones
didacticas momento sesion relacionadas con la sesi6on de
aprendizaje
4 Si pero con dificultad Si encontré dificultades en el orden | Creo que no fue pertinente el | Sifue coherente Tener un compromiso con los nifios
con los nifios material estructurado que se respeten las normas de
convivencia
5 Si porque lleve una secuencia en el | Si en el momento de usar el | Siy useenunamanera pertinente Si porque tiene relacion con la actividad | Formular bien las preguntas
desarrollo de la sesion material y los criterios a usar a desarrollar
6 Si porque empecé con las rutinas y | Sien el uso del material No porque no use el material en el | No porque tengo que ser preciso De dominar bien las estrategias y los
termine con una recomendacién a los momento adecuado. materiales
estudiantes que realizaran secuencias
en casa
7 Si porque lo realice con motivacion y | No porque utilice solo dos criterios Si porque todos los nifios estaban | Si porque era coherente con la sesion Usar bien los tiempos, materiales y
con material concreto motivado en todo momento los procesos
8 No porque no tiene en cuenta los | Si tuve dificultades , no use | Siporque use bien el tiempo Si porque tiene coherencia con la | Que se debe tomar en cuenta las
procesos materiales adecuados y no tuve en actividad fases y la secuencias
cuenta los procesos
9 No porque maneje los tiempos, | No. porque utilice estrategias | Si use correctamente. Si. porque hay coherencia Que se tiene que usar las estrategias
material, los procesos adecuadas con la sesién pertinentes.
10 Si porque durante el desarrollo de la | No porque use adecuadamente el | Siporque era adecuado mi sesion Si “porque hay coherencias Tener bien en clara las estrategias a

sesion realice la motivacion.

material estructurado

usar en el desarrollo de las

actividades

SISTEMATIZACION

SI7 NO 3 (considerar la estrategia
que mas se repite)

SI 4 6 NO

8 SlI 2NO

9 SI 1 NO

Fuente: Sesiones de aprendizaje.
Elaborado por: El investigador.
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Descripcion: La matriz N°04, muestra que en las 10 sesiones de aprendizaje, el

docente se ha formulado 05 preguntas, de acuerdo a las estrategias utilizadas en la

ensefianza —aprendizaje, utilizadas en sus diarios reflexivos.

Interpretacion:

Segui los pasos establecidos para el desarrollo de las estrategias recreativa logica
sin ningln inconveniente excepto en una sesion tuve dificultad porque las

indicaciones no fueron precisas.

Durante el desarrollo de la estrategia no tuve dificultades para el desarrollo de la
misma, puesto que las orientaciones fueron claras, sin embargo en 3 sesiones
tuve dificultades porque el material didactico no ayudaban con el desarrollo de

la estrategia.

Los materiales didacticos fueron utilizados de forma adecuada para las sesiones
de aprendizajes en su mayoria, sin embargo en una sesion tuve dificultades con

los materiales porque no era pertinentes para dicha sesion

Los indicadores utilizados en las listas de cotejo para la sesiones fueron
evaluadas de forma correcta cumpliendo con los aprendizajes esperados; se
tuvo dificultades con un instrumento de evaluaciones no se cumplieron por

situaciones de tiempo

Se recomienda mayor utilizacion de materiales estructurado para la ejecucién de
la estrategias dentro de las recomendaciones se prioriza la utilizacion de

materiales estructurado con las estrategias recreativas ludicas
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MATRIZ N° 05 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Capacidades Matematlza Y argument,a _generando a5 Elabora y usa estrategias. Comunica y representa ideas matematicas.
situaciones. matematicas.
Identifica cantidades y Explica con su Explica con su Propone acciones Emplea estrategias Agrupa objetos Expresa la Expresa el criterio
acciones de agregar o | propio lenguaje el propio lenguaje | para contar hasta | basados en el ensayo y con un solo comparacion de para ordenar
quitar hasta cinco criterio que uso para sus 5, comparar u error, para resolver criterio y expresa cantidades de (seriacidn) hasta 3
Tafeacar objetos en situaciones | ordenary agrupar | procedimientosy ordenar con problemas para contar la accion objetos mediante | objetos de grande
ludicas y con soporte objetos. resultados. cantidades hasta 3 hasta 5, comparar u realizada. las expresiones: a pequefio, de
concreto. objetos. ordenar cantidades hasta "muchos", largo a corto.
3 con apoyo de material "pocos”,
concreto. "ninguno”.
N° de orden Entrada Salida Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada Salida Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida
estudiantes
1 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
2 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
3 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
4 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
5 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
6 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
7 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
8 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
Total
frecuencia 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
total porcentaje
100% 100% 100% 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% 100% 100% | 100% 100% | 100% 100% | 100%

Fuente: Indicadores de logro
Elaborado por: El Investigador
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TABLA N° 02: Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida-Actla y
piensa, matematicamente en situaciones de cantidad

NUMERO DE ESTUDIANTES ENTRADA SALIDA
1 NO SI
2 NO Sl
3 NO Sl
4 NO Sl
5 NO Sl
6 NO Sl
7 NO SI
8 NO SI
Fuente:

Elaborado: El investigador
Descripcion: La tabla N°2, muestra la evaluacién porcentual alcanzado en las prueba
de entrada y salida, de los (08) estudiantes Actlia y piensa, matematicamente en

situaciones de cantidad.

Interpretacion: El resultado de la prueba de entrada reflejo que todos los estudiantes
no logran los 8 indicadores propuesto en la lista de cotejo eso indica que los estudiantes

necesitan de una intervencion pedagdgica para la solucion de problemas.

En cuanto a la evaluacion de salida se refleja un cambio en los aprendizajes de los
estudiantes, la totalidad de los estudiantes lograron los indicadores, propuestos lo que

significa un desarrollo 6ptimo del aprendizaje,
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MATRIZ N° 06: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Capacidades

Matematiza
situaciones.

Razona y argumenta generando ideas
matematicas.

Elabora y usa estrategias.

Comunica y representa ideas matematicas.

Identifica cantidades | Explicaconsu Explica con su | Propone acciones | Emplea estrategias Agrupa Expresa la Expresa el Resultados del Resultados del
y acciones de agregar | propio lenguaje | propio lenguaje | para contar hasta basados en el objetos conun | comparacion de criterio para logro de logro de
0 quitar hasta cinco el criterio que sus 5, comparar u ensayo y error, para | solo criterio y cantidades de ordenar aprendizaje, por aprendizaje, por
objetos en situaciones | uso para ordenar | procedimientosy ordenar con resolver problemas expresa la objetos mediante | (seriacion) hasta LA S dé las cada una de las
Indicador lidicas y con soporte y agrupar resultados. cantidades hasta | para contar hasta 5, accion las expresiones: 3 objetos de capacidades e capacidades e
concreto. objetos. 3 objetos. comparar u ordenar realizada. "muchos", grande a indicadores indicadores por
cantidades hasta 3 ""pocos”, pequefio, de ' porcentajes.
con apoyo de "ninguno". largo a corto.
material concreto.
Nivel de - Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
Logro de aprendizaje - - A A L L o
logro aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje
Sesién | P L[ 1 Pl L| I Pl L |1 P L |1 P L [1|P|L|I]|P L 1P| L I (P |lL| 1 |P]| L
1 X X X X X X X X 2 4 2| 25] 50 25
2 X X X X X X X X 4 4 50 50
3 X X X X X X X X 0 3 5 38 62
4 X X X X X X X X 0 2 6 25 75
5 X X X X X X X X 0 1 7 12 88
6 X X X X X X X X 0 0 8 100
7 X X X X X X X X 0 0 8 100
8 X X X X X X X X 0 0 8 100
9 X X X X X X X X 0 0 8 100
10 X X X X X X X X 0 0 8 100
Frecuencia | 10% lidigid 10 10 10| 10 10 10| 10| 10 10| 10 10 10 10 10 10 10 2] 18 80
Porcentaje it i 20| 80 10| ## | 10 10 90 100 100 100
Leyenda: | = inicio P = Proceso L = Logrado Pintar los indicadores que no se consideran para la respectiva sesién o quitar de la matriz los
indicadores o capacidades que no han considerado durante las 10 sesiones
Area: Matematica Edad: 3,4y5 afios

Fuente: Sesiones de aprendizaje.
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TABLA N° 03: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y

sesion
SESIONES LOGRO DE APRENDIZAJE RESULTADO

Inicio Proceso Logrado Logro
1 4 2 2 20%
2 3 3 2 20%
3 4 4 40%
4 3 5 50%
5 1 7 70%
6 8 100%
7 8 100%
8 8 100%
9 8 100%
10 8 100%

Fuente: Matriz N°06
Elaborado: El investigador
Descripcion: La tabla N°03, muestra el procesamiento de los niveles de logro en cada

una de las sesiones de aprendizaje, por cada una de las capacidades de los indicadores.

Interpretacion: Los indicadores propuestos en la prueba de entrada y salida indican
que los estudiantes ingresaron con conocimientos minimos en la competencia de actla y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad en cambio se notd un progreso en la
prueba de salida lo que indica que se ha cumplido con los aprendizajes planteados en el

inicio.
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6.1. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacion:

La descripcion de las acciones pedagdgicas desarrolladas (describir las acciones
pedagdgicas realizadas durante la implementacion de la propuesta pedagogica

alternativa.

En la reconstruccion de mi practica pedagdgica e desarrollé las estrategias de
“exploracion de materiales, agrupacion, seriacion y secuencias ” el cual permitio que
los estudiantes participen activamente, motivados e interesados por aprender la
matematica de forma adecuada , empleando con pertinencia los materiales que nos
proporciona el ministerio de educaciéon , Materiales estructurados, utilizando las
estrategias logicas de , agrupar, realizar seriaciones y secuencias utilizar el juego para
el aprendizaje, actuar y pensar mateméaticamente permite al estudiante desarrollar

un pensamiento critico y reflexivo.

Estas estrategias han sido seleccionadas con la finalidad que el estudiante
forme agrupaciones, seriaciones, teniendo en cuenta las formas, tamarios, colores,
secuencias, cantidades (pocos muchos, ninguno), resolviendo problemas, etc.
Interactuando con sus compafieros, y obteniendo aprendizajes no solo individuales
sino también de forma cooperativa utilizando el juego como una herramienta muy
importante para la construccién de sus aprendizajes y logrando de esa manera los 10

indicadores propuestos en la lista de cotejo.

Durante el proceso de Ensefianza Aprendizaje he disefiado diversos instrumentos
para fortalecer mi propuesta pedagogica, alternativa como son: la elaboracion de las
sesiones de aprendizaje en las cuales he recopilado materiales didacticos no
estructurados, materiales del contexto. Para poner en practica mi propuesta en lo
concerniente a la competencia de actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad teniendo en cuenta las teorias de (Piaget, Ausubel, Carl Rogers, Montessori),
en los procesos de planificar, expresar, aplicar y evalla este instrumento tiene la
finalidad de ayudar a tener una esquematizacién del proceso a realizar en la ensefianza
aprendizaje de mi practica pedagogica en un orden y secuencialidad de los procesos
pedagdgicos.
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La elaboracion de los diarios de campo de cada una de mis sesiones me ha
facilitado para determinar fortalezas y debilidades en mi trabajo pedagdgico. Donde he
anotado observaciones de mi propia critica y reflexion, apoyado por las constantes
observaciones recibidas por la acompafiante de mis sesiones de aprendizaje y que me ha

sido muy til en la elaboracion de mi informe final.

Durante el desarrollo de mis sesiones de aprendizaje también he disefiado un
instrumento de evaluacion como es una lista de cotejo de entrada y salida en donde he
registrado los aprendizajes de mis estudiantes en cada sesion realizada en la cual he
logrado identificar que la propuesta pedagogica alternativa dio mejores resultados en el

aprendizaje en mis estudiantes.

He disefiado también fichas de evaluacion donde se ha registrado los logros
obtenidos con mis estudiantes.

La aplicacion de las estrategias de exploracion de material estructurado
realizando seriaciones, agrupaciones y secuencias para lograr la competencia de
actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad: Son estrategias de
mucha importancia porque permite que los estudiantes obtengan aprendizajes
significativos y de esta manera sean creativos y mediante sus habilidades el material

estructurado.

El instrumento para el recojo de informacion de mis estudiantes en el proceso
ensefianza aprendizaje en la capacidad de actla y piensa mateméaticamente en
situaciones de cantidad he manejado una lista de cotejo para cada actividad lo que me

sirvio para verificar el logro de los estudiantes.

Analisis e interpretacion de los resultados por categorias y subcategorias
(utilizando la triangulacion). Instrumento con instrumento Practica con

instrumentos Diario de la deconstruccién con la reconstruccion.

Después de haber plasmado informacién en nuestros diarios de campo tanto en
la deconstruccion como en la reconstruccion pude extraer recurrencias las que se

convirtieron en categorias y subcategorias las mismas que me sirvieron para reflexionar
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y poner en préctica nuevas estrategias de acuerdo a mis deficiencias y limitaciones

presentadas en mi quehacer educativo, las categorias mas relevantes en mi
quehacer educativo son: la motivacion, la exploracion del material, la metodologia la
evaluacion.

Mediante la utilizacion del diario de campo he podido identificar dificultades
durante el proceso de la deconstruccion, al realizar la reconstruccion se mejoro
notablemente el uso adecuado de este instrumento. El diario de campo indica
claramente que si se realiz6 la propuesta planteada. Es la aplicacion de estrategias
recreativas légicas con material estructurado de seriacion, agrupacion y
secuencias. De tal manera que en las sesiones se da la motivacion, exploracion de
materiales, agrupaciones, seriaciones y secuencias, utiliza la lista de cotejo. Esto se
concuerda con el resultado de la evaluacion de las sesiones de aprendizaje.

En las fichas de observacién no se incluian los procesos metodoldgicos de las
estrategias utilizadas. En el uso de los instrumentos de evaluacion en mi préactica
pedagdgica plasmada en el deconstruccion no maneje un instrumento adecuado para
plasmar los indicadores de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad del, luego de mi reflexién e investigué acerca de instrumentos
adecuados para la ejecucion de la propuesta innovadora a base de hechos observados
manejando asi como instrumento la lista de cotejo.

Los resultados de la aplicacion de la lista de cotejo se utilizé indicadores para la
aplicacion, de la evaluacion; en lo referente de exploracion de materiales 90% de las
estudiantes, logré la agrupacion de materiales 95% de los estudiantes,94% realizaron
seriacion, en un 85% utilizaron secuencias.

Estos resultados expuestos y como producto de la confrontacién de los diarios de
campo de la deconstruccién con los de la aplicacién de la propuesta se evidencia que la
propuesta fue innovadora en la medida que las estudiantes logré lo competencia de
actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad que permita desarrollar la
creatividad de los estudiantes. Lo cual evidencia que la propuesta fue innovadora.

La propuesta permitid resultados muy significativos en los estudiantes del nivel

inicial de 3,4 y 5 afos de edad de la Institucion Educativa N° 1164 — Chuclalas

6.2. Triangulacion:

La recoleccion de informacion que he sacado de los instrumentos

empleados, cuaderno de experiencias, listas de cotejo, diarios reflexivos, etc. hace
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evidente a nivel intuitivo en el estudiante, que cuando se encuentra frente a una
coleccion de objetos, los organiza segun sus diferencias y similitudes. La separacién por
dicotomia en un nivel elemental corresponde a un fendmeno de contraste perceptivo y
lleva hacia la separacion de una coleccion. A su vez la asimilacion por equivalencia
lleva a reunir los objetos similares entre si. Y en relacion a la estructura elemental de
orden que corresponde a las agrupaciones logicas de seriacion, los nifios establecen
relaciones asimétricas a partir de las diferencias entre los objetos de una coleccion,
estableciendo un orden de sucesion por la gradacion de una determinada cualidad, que

puede ser por ejemplo, tamafio, grosor, color, forma, cantidad, etc.

Habiendo desarrollado satisfactoriamente estas estructuras légicas de
exploracién agrupacion y seriacion, permite ver que para los estudiantes del grupo de
estudio se han construido las condiciones indispensables para el conocimiento y manejo
del nimero, se han dado cuenta de lo que significa la cordialidad. Es decir, al trabajar el
nimero se dardn cuenta que cada uno tiene un orden determinado y representa a una

cierta cantidad de elementos.

En referencia al material estructurado que se utilizé en la investigacion para
trabajar la exploracion de materiales, agrupacion, seriacion y secuencias, se han
constituido en ayudas sensoriales que han brindado la oportunidad de manipular y
participar en forma directa a los estudiantes, permitiendo que concentren su atencién y
comprendan con facilidad las actividades propuestas en las sesiones, motivando el
interés del estudiante, despertando y estimulando el aprendizaje en forma efectiva, y lo

mas importante han facilitado el desarrollo del pensamiento intuitivo en los estudiantes.

El material educativo, en el nuevo enfoque pedagogico, es un elemento basico
para la motivacién del proceso ensefianza - aprendizaje, ya que establece una relacién

entre las palabras y la realidad.

Puedo concluir que la importancia de los materiales educativos ha hecho posible
la ejercitacion del razonamiento y la abstraccion para generalizar, favoreciendo la

educacion de la inteligencia, para la adquisicion de conocimientos.
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Triangulacién de informacion sobre como aprenden los estudiantes de 3,4 y5 afios.

¢Qué dicen los padres | (Qué dicen los | ¢(Qué dicen las autoridades

los estudiantes de 3,4 | como

sobre como aprenden | estudiantes sobre | de la comunidad sobre )
Comentario

aprenden | como los

ellos? estudiantes de 3,4 y5 afios?

y5 afios?

Aprenden explorando, | Nos gusta estar | Aprenden

manipulando

materiales, jugando en | con
todas los sectores del | estructurado

aula

materiales | materiales

juntos para jugar | explorando,

la matematica | Los informantes coinciden
manipulando | en  sefialar que  los
concretos, | estudiantes aprenden la
jugando porque son nifios.

matematica explorando,
manipulando diversos
materiales concretos.

Encuesta a los
miembros de la
comunidad

Grupo focal con miembros de la I.E.
Inicial N° 1164 — Chuclalés

Entrevista a los
estudiantes

Comentarios y
conclusiones.

El 80 % de los
miembros de Ila
comunidad
encuestada
contestaron  que
los estudiantes
obtienen  buenos
aprendizajes
cuando la maestra
es muy
preocupada.

El 80% del grupo focal indican que
utilizando materiales didacticos no
estructurados, contexto y aplicando
las estrategias: De exploracién de
materiales, agrupando realizando
seriaciones, jugando secuencias. Los
estudiantes  obtienen aprendizajes
significativos en la competencia
actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en el area de
matematica porque son muy activos
“Exploradores del mundo”

El 69% sefialan que | Que la mayoria de
ellos aprenden mejor | los

encuestados
exploran, | coinciden que los

manipulan, agrupan, | estudiantes de 5

seriaciones, | afios. Aprenden

juegan con materiales | mejor en el area de

estructurados. | matematica
Descubren | explorando,
,construyen sus | manipulando y
aprendizajes con mas | jugando con
materiales
estructurados.

Fuente: Elaborada por el investigador.
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6.3. Lecciones aprendidas:

»  Desde la infancia los estudiantes ya manipulan objetos, se mueven, emiten
diferentes sonidos, dan solucién a problemas sencillos, estas actividades que
parecen no tener mayor significado, son sefiales del pensamiento creativo y
mas que todo del intuitivo.

»  Eneducacion inicial, los materiales estructurados son medios de vital
importancia para desarrollar aprendizaje significativos en los estudiantes.

»  Los materiales estructurados proporcionados por el ministerio de educacion
son muy importantes para el trajo educativo con los estudiantes de 3, 4 y5
afios de edad, son medios que facilitan el aprendizaje de la matematica
mediante el uso de estrategias de agrupacion, seriacion, secuencias, etc.

»  La utilizacion de material estructurado facilita a los estudiantes la posibilidad
de manipular, indagar, descubrir, observar, al mismo tiempo que se fortalece la
practica convivencia en grupo y el desarrollo de valores como por ejemplo:  la
cooperacion, solidaridad, respeto, tolerancia.

»  Los materiales concretos deben ser funcionales, visualmente atractivos, de
facil uso, utiles para el trabajo grupal e individual, acordes a los intereses y la
edad de los estudiantes.

»  El material estructurado y en un adecuado uso ayuda el aprendizaje,
significativo, de esta manera motivando la imaginacién y creatividad,
gjercitando la manipulacion y construccién asi como también propiciando la
elaboracion de relaciones operatorias y el enriquecimiento del vocabulario.

»  Los materiales inciden en el proceso de aprendizaje cuando son utilizados con
frecuencia. Por esta razén los estudiantes deben verlos, manejarlos y
utilizarlos constantemente, ya que la exploracion continta y el contacto con el
entorno le hace vivir experiencias de gran valor en su medio. Esto provoca
no sélo nueva informacion a integrar, sino también valores, actitudes y
diferentes posibilidades de hacer.

»  La utilizacion de material concreto estructurado ademas fortalece el
razonamiento, la percepcion, observacion, atencion y concentracion; refuerza y
sirve para aplicar los conocimientos que se construyen en las actividades
curriculares programadas para trabajar conceptos, procedimientos, valores y

actitudes; desarrolla en los estudiantes comprensiones sobre las reglas,
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andlisis y precisiones que demanda cada actividad; coordinacién Oculo-
manual; capacidad de resolver problemas; discriminacion visual;, la
sociabilidad, habilidad de jugar juntos, regulan su comportamiento, la
honestidad, elevan su nivel de exigencia.

En relacion con el trabajo desarrollado, permiten establecer relaciones de
correspondencia, agrupacion, seriacion, identificacion de identicos,
pertenencia, asociacion; reconocer caracteristicas de tamarios, formas, colores,
sensaciones, olores, sabores, sonidos, entre otras. Es decir, son indispensables
para trabajar los conceptos pre numérico de agrupacion y seriacion.
Teniendo en cuenta las estrategias de agrupacion, seriacion secuencias hay
que precisar que son los dos conceptos basicos e importantes de los
estudiantes de inicial deben desarrollar, previa a la construccion del concepto
de numero. Estas estructuras légico matematicas son tan indispensables como

la correspondencia, la conservacion de la cantidad.
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VIIl. DIFUSION DE LOS RESULTADOS

7.1. Matriz de difusion.

Publico Contenidos Medios Tiempo
Estudiantes % Agrupacion de | -Materiales 30 minutos

objetos. estructurados

%+ -seriaciones de | -Bloques logicos
objetos. -Material de

¢+ -usa palabras como | psicomotricidad
antes, después, ayer, | -Rompe cabezas
hoy, mafiana. -Abaco

% -Expresa cantidades | -Aros
de hasta nueve | -Palicitas
objetos. -Libros

s -ordena objetos | -Ligas
hasta el quinto | -Pelotas
lugar.

%+ -comparar y ordenar
cantidades.

% -Resolucién de
problemas.

¢+ -Pesar objetos.

Padres de familiay | Aprendieron a utilizar su -Reuniones con 40 minutos

comunidad

creatividad, a ser

imaginativos,

participativos, a utilizar

diversas estrategias para

solucionar problemas

pequefios.

padres de familia.

- Material audio
visual

Elaborado por: El investigador.
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CONCLUSIONES

Se reflexion6 sobre la practica pedagdgica en lo referente a la aplicacion de
estrategias recreativas logicas y el Material Estructurado, a través de procesos auto
reflexivos, en la ejecucién de las sesiones de aprendizaje mejorando los aprendizajes
de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los
nifios de la I.E N° 1164 — Chuclalas — 2016.

Con la realizacion del trabajo se demostr6 la importancia que tiene tener la
utilizacion de diferentes materiales estructurado en el aprendizaje de las

matematicas, aplicando material estructurado.

Con la aplicacion adecuada de las estrategias recreativas logicas con material
estructurado, los aprendizajes con los estudiantes de 3, 4, y 5 afios de edad de la
institucion educativa inicial N° 1164 del caserio de Chuclalds ha sido de mucho
interés en toda la comunidad estudiantil porque les permite solucionar problemas

matematicos.

La propuesta innovadora desarrollé 10 sesiones de aprendizaje aplicadas en el aula
con sus respectivos instrumentos de evaluacion y las estrategias pertinentes de
seriacion, agrupacion, secuencias, la cual se evidencia el logro de los aprendizajes

esperados en los estudiantes.

La aplicacién del marco tedrico de las estrategias y el material estructurado ayuda al
docente a llegar de manera clara a los estudiantes y permite al estudiante razonar y
dar solucion a diversas dificultades que se presenta durante el desarrollo de los
procesos de aprendizaje. También permite desarrollar su capacidad de dar solucion a
las diversas dificultades que se presente en su medio social donde tiene alternativas

de solucion.
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SUGERENCIAS

Se sugiere a todos los docentes comprometidos con el trabajo pedagdgico en aula
que sean reflexivos sobre su préctica pedagdgica y de esta manera se mejore el

aprendizaje en los estudiantes.

Es fundamental que todos los que estamos inmersos en el trabajo educativo
apliguemos adecuadamente las estrategias adecuadas para de esta manera mejorar

nuestro trabajo con los estudiantes.

Se sugiere al Ministerio de Educacion se realice programas de segunda
especializacién en el nivel Inicial, puesto que es necesario para promover y

fortalecer este nivel en la Educacion Bésica Regular.

Se sugiere a la Universidad Nacional de Cajamarca tener una adecuada insercion de
la Investigacion Accidn para una tener una mayor profundidad en la préactica

pedagogica.

A la Direccién Regional de Educacién — UGEL - Celendin, para un mayor
asesoramiento y monitoreo en la préctica docente para mejores resultados de la

practica pedagdgica.
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ANEXQOS

MATRIZ DE ANALISIS CATEGORIAL

ANALISIS CATEGORIAL

FORTALEZAS

DEBILIDADES

TEORIAS
IMPLICITAS

POSIBLES
PROBLEMAS

SUB
CATEGORIAS CATEGORIAS
Gracias a los pedidos que
realizo me ayudan a que los
PEDIDOS nifios obedezcan para el
desarrollo de mi sesion.
Gracias a las indicaciones
los nifios trabajan en forma
INDICACIONES ordenada
ORDENES
EXIGENCIAS Las exigencias que hago son Se pide motivacion
tomadas en cuenta por los
nifios.
MATERIAL Muchas veces el Teoria de Piaget Desconocimiento de
CONCRETO mal uso de material estrategias para
utilizar material
estructurado.
PAPELOTES Los papelotes son usados El material impreso | Teoria de Maria
adecuadamente por los nifios | es muchas veces Montessori
nuevo y por lo tanto
desconocido para
MEDIOS Y MATERIAL IMPRESO zlnlgeg;fr;czilta mi
MATERIALES -
Tomo en cuenta preguntas
PREGUNTAS META precisas para que los nifios
COGNITIVAS. puedan reflexionar sobre el
trabajo realizado.
PREGUNTAS PARA Tomo en cuenta preguntas
LLEGAR AL TEMA, precisas para que los nifios
CONSIGNAS CONFLICTO, sean inducidos a un conflicto
COGNITIVO SABERES |y para que también puedan
PREVIOS tomar atencion sobre el tema
a trabajar.
ALEGRIA Cuento con esta actitud por

ACTITUDES DEL
|[DOCENTE

mi caracter.

GUSTO DEL TRABAJO

REALIZADO

Me siento contento del trabajo
con los nifios

COMODIDAD DEL

TRABAJO CON LOS

NINOS

Me ayuda a tener confianza
en mi trabajo

AMOR,AFECTO PARA

CON LOS NINOS

Actitud que demuestro
durante todas mis actividades
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MATRIZ N° 03: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

PREGUNTA 1: ;Segui los pasos
establecidos en mi estrategia

PREGUNTA 2 ;Encontré
dificultades en el desarrollo de mi

PREGUNTA 3 ¢ Utilicé los materiales

didacticos de manera pertinente en el

PREGUNTA 4 (El instrumento de
evaluacion aplicado es coherente con

PREGUNTA 5¢Cudles son las
recomendaciones que puedo

SSONES durante el desarrollo de la sesion de estrategia? Si o No. ;Cuéles? proceso de ensefianza y aprendizaje? los indicadores de la sesion de plantear para mejorar la aplicacion
aprendizaje? Si o No. ;Por qué? aprendizaje? Si o No. ;Por qué? de la estrategia seleccionada?
Si. Segun planificacion previa. | No porque lo desarrolle con | Si porque utilice los materiales en su | Si porque hay concordancia entre | Usar mas material estructurado
1 Planteamiento de preguntas no | motivacion debido momento sesion e instrumentos de evaluacion
planificadas.
2 si porque uso canciones Si porque tenia que tener varias | siporque use en su debido momento Si porque hay coherencia Usar estrategias adecuadas para
sesiones. cada sesion.
3 Si porque tengo en cuenta las | No Si porque los utilice en su debido | Si porque hay concordancia con la | Tener muchas canciones
sesiones didacticas momento sesion relacionadas con la sesién de
aprendizaje
4 Si pero con dificultad Si encontré dificultades en el orden | Creo que no fue pertinente el material | Si fue coherente Tener un compromiso con los nifios
con los nifios estructurado que se respeten las normas de
convivencia
5 Si porque lleve una secuencia en el | Si en el momento de usar el material y | Siy use en una manera pertinente Si porque tiene relacion con la | Formular bien las preguntas
desarrollo de la sesion los criterios a usar actividad a desarrollar
6 Si porque empecé con las rutinas y | Si en el uso del material No porque no use el material en el | No porque tengo que ser preciso De dominar bien las estrategias y
termine con una recomendacion a momento adecuado. los materiales
los estudiantes que realizaran
secuencias en casa
7 Si porque lo realice con motivacion | No porque utilice solo dos criterios Si porque todos los nifios estaban | Siporque era coherente con la sesion Usar bien los tiempos, materiales y
y con material concreto motivado en todo momento los procesos
8 No porque no tiene en cuenta los | Situve dificultades, no use materiales | Si porque use bien el tiempo Si porque tiene coherencia con la | Que se debe tomar en cuenta las
procesos adecuados y no tuve en cuenta los actividad fases y la secuencias
procesos
9 no porque maneje los tiempos, | No. porque utilice estrategias | Si use correctamente. Si. porque hay coherencia Que se tiene que usar las estrategias
material, los procesos adecuadas con la sesion pertinentes.
10 Si porque durante el desarrollo de la | No porque use adecuadamente el | Siporque era adecuado mi sesién Si “porque hay coherencias Tener bien en clara las estrategias a
sesion realice la motivacion. material estructurado usar en el desarrollo de las
actividades
SISTEMATIZACION S 7 NO 3 (considerar la | SI 4 6 NO 8 SI 2NO 9 SI 1 NO 10 SI 0 NO

estrategia que mas se repite)

Fuente: Diarios Reflexivos

Elaborado por: El investigador
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INTERPRETACION:

e Segui los pasos establecidos para el desarrollo de las estrategias ludicas sin
ningdn inconveniente excepto en una sesion tuve dificultad porque las
indicaciones no fueron precisas.

e Durante el desarrollo de la estrategia no tuve dificultades para el desarrollo
de la misma, puesto que las orientaciones fueron claras, sin embargo en 3
sesiones tuve dificultades porque el material didactico no ayudaban con el
desarrollo de la estrategia.

e Los materiales didacticos fueron utilizados de forma adecuada para las
sesiones de aprendizajes en su mayoria, sin embargo en una sesion tuve
dificultades con los materiales porque no era pertinentes para dicha sesion

e Los indicadores utilizados en las listas de cotejo para la sesiones fueron
evaluadas de forma correcta cumpliendo con los aprendizajes
esperados; se tuvo dificultades con un instrumento de evaluaciones no se
cumplieron por situaciones de tiempo

e Se recomienda mayor utilizacion de materiales estructurado para la
ejecucion de la estrategias dentro de las recomendaciones se prioriza la
utilizacion de materiales estructurado con las estrategias recreativas

l0dicas

62



PRUEBA DE ENTRADA

N° CRITERIOS Agrupa objetos | Agrupa objetos | Expresa el Expresa la Ordinales (1ero, Expresa Expresa la duracion Expresa el Propone Emplea estrategias
con un solo con un solo criterio para comparacion de | 2do, 3ero, 4to, cantidades de eventos usando las | peso de dos acciones para | basadas en el
criterio criterio ordenar cantidades de 5to) en contexto (procedimiento palabras basadas en objetos al contar hasta ensayo y error,
(criterio (criterio (seriacion) objetos mediante | de la vida de la secuencia acciones “antes”, compararlos, 10, compraru | pararesolver
perceptual: perceptual: hasta 5 objetos | las expresiones | cotidiana sobre la | numérica verbal) | “después”, “ayer”, usando las ordenar con problemas para
forma tamafio, | formatamafio, | de grandea “muchos”, posicion de de hasta 10 “hoy”, “mafiana”, con | palabras “Este | cantidades de | contar hasta ﬁo'
color o grosor) | color o grosor) | pequefio, de “pocos”, objetos y objetos usando | apoyo concreto o pesa més hasta 5 gomtp(rjardu Or: etnag
y expresa la y expresa la largo a corto, de | “ninguno”, “mas | personas Su propio imagenes de acciones | que”, “Este objetos. Cc?:; 2 gs deas a
accion accion grueso a que” o “menos considerando un lenguaje. (calendario o tarjetas pesa menos poy

- - ., . " material concreto.
realizada. realizada. delgado. que”. referente hasta el de secuencias que”.
quinto lugar. temporales).
NOMBRE | si No Si No | Si No Si No Si No Si No Si No Si No | Si No | Si No

1

2

3

4

5

6

Elaborado: por el investigador
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Instrumento N° 02
LISTA DE COTEJO SESION N° 01

DICADORES

NOMBRE

Puntaje

Bueno

Regular

Malo

Bueno

Regular

Malo

Bueno

Regular

Malo

Elaborado: por el investigador.
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Instrumento N° 03
GUIA DE ENTREVISTA

I) Datos referenciales:
Institucion Educativa Inicial N° 1164 — Chuclalés

I1) Objetivo: Averiguar en qué forma se esta logrando los aprendizajes de los

estudiantes con la ejecucion de la propuesta pedagdgica alternativa.
I11) Aspectos a entrevistar:

1) ¢usted como padre de familia que piensa respecto a como aprenden los
estudiantes y a la propuesta pedagdgica que puse en practica para lograr
aprendizajes en sus

0L SRS

2) ¢Usted como autoridad de la comunidad que opina sobre el uso de materiales no
estructurados y la aplicacién de estrategias para lograr aprendizajes en los estudiantes

en el area de matematica

3) ¢Qué opinas tu como estudiante el como es que lograste aprender en el area de

matematica?
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IEl : Chuclalas

1.2. EDAD :3,4y5 afos

1.3. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

1.4. FECHA : Miércoles, 23 de marzo del 2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1.

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas logicas
con material estructurado para el desarrolla de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de la I.E. Inicial. Chuclalas — Celendin - 2016~

2.2. SESION: 01

2.3.
2.4.

NOMBRE DE LA SESION: “Reconociendo dimensiones largo corto”
DURACION: 45 minutos.

1. PRODUCTO: Identificar series largas, cortas
V. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico Indicador de desempefio
Matematica Actlia y piensa Comunicay * Expresa el criterio para ordenar
matematicamente en representa ideas (seriacidn) hasta 3 objetos de
situaciones de cantidad | matematicas Seriacion grande a pequefio, de Largo a
corto...
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Secuencia didactica/estrategias actividades WIS Tiempo
recursos
Actividades de rutina
MOTIVACION: 10 min
e Presentamos una variedad de materiales estructurado para que manipulen y
observen objetos cortos y largos (plumones, cuerdas, lapiz, borradores | Cuerdas
pinturas cartulinas ,corruspu, etc.) para luego agrupar de acuerdo a la Pinturas
indicacion del docente
SABERES PREVIOS: Lapiz, etc.
e Preguntare: ;,Qué materiales han utilizado? ;Qué tamafios tienen? ;Cuales
INICIO son mas cortos? ;Cuales son mas largos?
PROBLEMATIZACION: ;Todos los objetos seran del mismo tamafio?
¢Podremos ordenar del mas corto al més largo?
GESTION Y ACOMPANAMIENTO Papelotes, 20 min
e Comparamos objetos y dialogamos con los alumnos acerca de las figuras | figuras
PROCESO largas y cortas indicandoles que un objeto es largo si tiene mayor dimension .
que el otro y un objeto es corto si tiene menor dimension que el otro. Luego | FOtocopias
indicamos que agrupen los objetos corto y largos El docente reparte dos
. ; . . . Papel crepe
papelotes a cada grupo y figuras de diversas dimensiones para que los nifios
y nifias peguen en uno las figuras largas y en otro las figuras cortas y al final | paterial
ordenen en otro papelote del mas largo al mas corto realizando secuencias.
- . . o . . Estructurado.
¢ Realizan secuencias, agrupaciones y seriacion con las dimensiones de corto
y largo. En una hoja impresa marcan todas las figuras agrupadas de color
rojo figuras, pintan las figuras cortas del color de su preferencia.
EVALUACION 15 min
¢ Dialogamos: ¢Qué aprendimos? ;C6omo lo hicimos? ;,Qué materiales hemos
CIERRE utilizado?
PROPOSITO
e Identificamos que actividad hemos realizado durante el dia.
e  Se comprometen a confeccionan con material de la zona collares largos y
cortos con ayuda de sus padres.

66




SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- IEl : N° 1164 - Chuclalas
1.2.-EDAD :3,4y5 afios
1.3.-DOCENTE : Juan Lozano Chavez
1.4.-FECHA : martes 5 de abril del 2016

11. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1.-TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas logicas con
material estructurado para el desarrolla de la competencia actlla y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad en los estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclalas — Celendin - 2016
2.2.- SESION: 02
2.3.- NOMBRE DE LA SESION: “jugando con circulos realizo clasificaciones”
3.3.- DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Identifica el circulo y realizamos clasificaciones de acuerdo a su color.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico Indicador de desempefio
Actla y piensa | Matematiza Clasificacion Identifica y reconoce el circulo
Matematica matematicamente en | situaciones realizando, clasificacion con un
situaciones de cantidad solo criterio (color) y expresa la
accion realizada.
VI. SECUENCIA DIDACTICA:
S . _ Materiales/ -
Momento Secuencia didactica/estrategias actividades RECUT'SOS Tiempo
Actividades de rutina
MOTIVACION: Lamina 10 min
Salemos todos al patio para realizar un juego: “El gato y el ratén ”
SABERES PREVIOS: Plumones
INICIO e Formulo preguntas como: ;Cémo se llama el juego?
¢Qué han formado para realizar el juego? ¢Les justo él juego realizado?
¢ Qué otra cosa se aparece al redondo? ;Pueden trazar con su dedo en el
aire un redondo?
PROBLEMATIZACION: ¢Ustedes se imaginan como ser& una figura
circular?
GESTION Y ACOMPANAMIENTO Hilo 20 min
o Se realizard teniendo en cuenta las fases de la matematica:
Fase vivencial:
e Se pide a los nifios que formen un circulo cogido de un hilo. Material
e Con el dedo indice de la mano derecha trazan un circulo en el piso. estructurado
Fase concreta:
e Por grupos se les repartira figuras geométricas de diferentes formas
PROCESO para que manipulen, observen sus caracteristicas e identifiquen las
figuras que son circulos y clasifiquen de acuerdo a un criterio (color). Papelote
Fase grafica:
e Por grupos trazan en un papelote los circulos que han seleccionado del Plumanes
grupo de figuras y luego lo pintan.
e Haciendo uso de la silueta de un circulo, dialogamos con los nifios
sobre los circulos explicando sus caracteristicas y la importancia que | Papel boom
tiene en nuestras vidas.
e Se le reparte circulos grandes, medianos y pequefios  con los colores Goma
basicos y luego pegan en hoja de papel boom clasificando de acuerdo a
su color.
EVALUACION 15 min
¢ Dialogamos: ;Qué aprendimos? ;C6omo lo hicimos?
CIERRE ¢ Qué materiales hemos utilizado? ¢ Les gustd la actividad?
PROPOSITO
e Les menciono que hemos logrado al finalizar la actividad conocer el
circulo y clasificandolo por su color.
e Se comprometen a comentar e identificar en casa lo aprendido.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IEl : N° 1164 - Chuclalas
1.2. EDAD : 3,4y 5 afios

1.3. DOCENTE : Juan lozano Chavez
1.4. FECHA: Miércoles, 06 de abril del 2016

Il.  DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas logicas con material
estructurado para el desarrolla de la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los

estudiantes de la I.E. Inicial. Chuclalas — Celendin - 2016”
2.2. SESION: 03
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Conocemos el cuadrado y realizamos seriaciones”
2.4.  DURACION: 45 minutos

I11.  PRODUCTO: Identificar y reconocen el cuadrado
1V.  APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico Indicador de desempefio
Actla y piensa | Comunica y representa | El cuadrado seriacion Identifican el cuadrado y agrupan de
Matematica | matematicamente en | ideas matematicas cuerdo a dos criterios (color y forma)
situaciones de cantidad utilizando las figuras geométricas

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Secuencia didactica/estrategias Actividades Materiales/ | Tigmpo
Recursos
Actividades de rutina
MOTIVACION: Una lamina 10 min
Entonamos la cancion “El Cuadrado” Cinta
Soy una cajita
Chiquita y bonita Plumones
Con cuatro laditos
Todos igualitos
Por eso me dicen
Que soy cuadradito.
SABERES PREVIOS: Preguntare: ;Cémo se llama la cancién? ¢Conocen el cuadrado? (El
INICIO cuadrado tiene lados? ¢Ddnde lo has visto figuras cuadradas? ;Observas figuras cuadradas en el
aula?
PROBLEMATIZACION: ;Cémo es una figura cuadrangular?
GESTION Y ACOMPANAMIENTO Pitas de | 20 min
e Se realizara teniendo en cuenta las fases de la matematica: colores
Fase vivencial:
Salimos al patio y Se pide a los nifios que se ubiquen de cubito dorsal y formen un cuadrado.
Luego cada cuatro nifios haciendo uso de material estructurado forman un cuadrado.
Fase concreta: Material
e Por grupos se les repartird figuras geométricas de diferentes formas y tamafios para que estructurado
manipulen, observen sus caracteristicas y agrupen las figuras que son cuadrados.
PROCESO |, Luego los nifios identifican los cuadrados grandes, medianos y pequefios para luego realizar
seriaciones. Papelote
Fase grafica: Pinturas
e Por grupos trazan en un papelote los cuadrados que han seleccionado del grupo de figuras y
luego lo pintan.
e Haciendo uso de una silueta de un cuadrado, dialogamos con los nifios sobre el cuadrado
explicando que tiene cuatro lados iguales, también tiene cuatro esquinas y que puede ser de
diferentes tamafios.
. Luego en el papelote realizan dibujos de las diferentes agrupaciones que hemos realizado
con el Material Estructurado.
. En una hoja de papel bond pegan palitos de chupete y cintas de corruspu formando un
cuadrado y pintan el interior de la figura con pinturas. Corruspu
. Se le reparte cuadrados grandes, medianos y pequefios trazados en papel de colores para
que recorten cada uno de los nifios y luego peguen realizando agrupaciones por colores y
tamafnos.
. En una hoja pre dibujado con figuras de diferente forma pintan de color azul solamente los
cuadrados y realizan seriaciones tomando en cuenta sus criterios.
EVALUACION 15 min
. Dialogamos: ;Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo hicimos? ;Qué materiales hemos utilizado?
;Les gusto la actividad?
CIERRE PROPOSITO: Les menciono que hemos logrado al finalizar la actividad. Se comprometen a
Jugar a seriar objetos segiin su Forma.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IEl : Chuclalés

1.2. EDAD : 4y 5 afos

1.3. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

1.4. FECHA : Miércoles, 20 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION. “Aplicacién de estrategias recreativas logicas con material
estructurado para el desarrolla de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los

estudiantes de la I.E. Inicial. Chuclalés — Celendin - 2016”
2.2. SESION: 04
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Conocemos el Rectangulo”
2.4. DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Identifican el rectangulo y forman agrupaciones.
1V. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico Indicador de desempefio
Actla y piensa | Comunica y representa Identifican las figuras rectangulares y
Matematica matematicamente en | ideas matematicas El rectangulo realizan  agrupaciones con  dos

situaciones de cantidad

criterios (tamafio y color) utilizando

las figuras rectangulares

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Secuencia didactica/estrategias actividades Materiales/Recursos | Tiempo
Actividades de rutina

MOTIVACION: Una caja 10 min

e Presentamos a los nifios una caja de sorpresas que contendra figuras geométricas de
circulos, cuadrados, tridngulos y rectangulos.

e lLuego pedimos a cada nifio que saque una figura geométrica de la caja y
preguntamos:

SABERES PREVIOS:

e Formulo preguntas como: ;Qué habia en la caja? ; Todas las figuras son iguales?

¢ Qué forma tiene la figura que has sacado? ;Coémo se llama la figura geométrica que
INICIO tienes? Conocen ustedes al rectangulo? ¢Pueden trazar con tu dedo en el aire un
rectangulo?

PROBLEMATIZACION: ,Cémo ser4 una figura geométrica cuadrangular?

;Como son los lados del rectangulo y cuantas ver tisis tendra?

GESTION Y ACOMPANAMIENTO Cintas 20 min

o Se realizara teniendo en cuenta las fases de la matematica:

Fase vivencial:

PROCESO |e Salimos al patio y Se pide al nifio que formen un rectangulo con las cintas de
colores.

e Luego cada cuatro nifios haciendo uso de cuerdas forman un rectangulo.

Fase concreta:

e Por grupos se les repartira figuras geométricas de diferentes formas para que
manipulen, observen sus caracteristicas y agrupen las figuras que son rectangulos.

e Luego gracias a que ellos ya identifican diferentes figuras, ayudamos a los nifios
para que identifiquen el rectangulo y realicen diferentes agrupaciones teniendo en
cuenta dos criterios por su tamafio y color.

Fase grafica:

e Por grupos trazan en un papelote los rectangulos que han seleccionado del grupo de
figuras y luego lo pintan.

e Dibujas agrupaciones trabajadas por ellos mismos.

o Haciendo uso de la silueta de las diversas dimensiones de los rectangulos, | ~aPel boom
dialogamos con los nifios sobre el rectangulo explicando que tiene cuatro lados, | Pinturas
cuatro esquinas y que dos de ellos son mas cortos que los otros. Goma

e Aplicacion de lo aprendido. Se le reparte rectangulos grandes, medianos y pequefios | Papel crepe
trazados en papel de colores para que recorten cada uno de los nifios y luego peguen
realizando seriaciones por colores y tamafios.

e En una hoja de papel bond pegan plastilina formando un rectangulo y pegan
bolillas de papel crepe en el interior de la figura rectangular.

e En una hoja pre dibujado con figuras de diferente forma pintan de color amarillo
solamente los rectangulos.

o Realizan seriaciones utilizando las figuras rectangulares.

EVALUACION 15 min

*;Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo hicimos? ;Qué materiales hemos utilizado? ¢les

gusto la actividad? ;Cémo nos quedo el trabajo?

CIERRE PROPOSITO
Les comunico que lo que hemos trabajo durante el dia es conocer el rectangulo y
realizar seriaciones. Se comprometen a Jugar con rectangulos en casa.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IEI N°1164 - Chuclalas

1.2. EDAD : 3,4y 5 afios

1.3. DOCENTE : Juan lozano Chavez

1.4. FECHA : lunes, 25 de abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacion de estrategias recreativas logicas con material
estructurado para el desarrolla de la competencia actGa y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los
estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclalés — Celendin - 2016~
2.2. SESION: 05
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Agrupamos por color y forma”
2.4, DURACION: 45 minutos
I1l. PRODUCTO: Identificacion y agrupamiento de diferentes figuras geométricas.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo Tematico Indicador de desempefio
Actla y piensa | Comunica y representa Realizan Agrupaciones de figuras
Matematica matematicamente en | ideas matematicas Agrupacion geométricas y objetos con dos

situaciones de cantidad

criterios (Forma y color) y se
expresan oralmente la accion que
realizada.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento | Secuencia didactica/estrategias actividades | Materiales/Recursos | Tiempo
Actividades de rutina
MOTIVACION: Solidos geométricos 10 min
e Los nifios sentados en sus sillas formando un semicirculo en el ambiente del | Pelotas aros palicitas
INICIO aula luego les presento todos los materiales estructurado del MINEDU
observan los diferentes colores y formas, luego indico a los nifios exploren
los materiales presentados.
SABERES PREVIOS:
e Contestan a las siguientes interrogantes: ;Qué observaron? ;Todos los
materiales son iguales? ;Todas son de la misma forma? ;Cuales son las mas
grandes? ¢Cuéles son las mas pequefias? ;Todas son del mismo color?
¢ Conocen algunos colores?
PROBLEMATIZACION:
. Preguntamos a los nifios y nifias: (Qué podemos hacer con los materiales
con sus diferentes color y forma?
PROPOSITO 20 min
e Les comunico que vamos a trabajar durante el dia es realizar agrupaciones de
acuerdo a su forma y color con los diferentes materiales.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO
o Se realizara teniendo en cuenta las fases de la matematica:
Fase vivencial
e Luego salimos por toda el area del centro educativo y los nifios observan
como las casas, chacras, arboles cerros, nubes, plantas, piedras tienen
PROCESO diversas formas asi como también diferentes colores y que se pueden agrupar
por su forma'y su color.
Fase concreta:
e Por grupos entregamos material concreto (siluetas, figuras geométricas,
pelotas, palicitas, aros, solidos geométricos, mantas etc.) de diferente tamafio
y colores donde los nifios y nifias agrupan el material segin dos criterios de
forma'y color
Fase gréfica:
e Por grupos representan en un papelote lo que han realizado con el material
concreto.
e Comentamos con los nifios que todos los objetos y materiales que nos rodean
tiene diferentes formas y color por los que podemos diferenciarlos y mas atin
cumplir su propdsito de identificar y entender que las cosas que nos rodean
no son iguales.
e En una hoja pre dibujada los nifios pintan todas las figuras que tienen la
misma forma , con un circulo encierran las figuras que tienen un mismo color
EVALUACION 15 min
e  Dialogamos: ¢Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo hicimos?
;Qué materiales hemos utilizado? ;Les gustd la actividad? ;Como se
sintieron? ;Como lo realizamos el trabajo?
CIERRE e  Se comprometen a agrupar en casa objetos teniendo en cuenta el color y
forma, luego les recomiendo que realicen agrupaciones en casa utilizando
semillas con ayuda de sus padres sus padres.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.1El : N° 1164 — Chuclalas
1.2.EDAD : 3,4y5 afios
1.3.DOCENTE : Juan lozano Chavez
1.4.FECHA : Viernes, 6 de mayo del 2016

11.DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas logicas
con material estructurado para el desarrolla de la competencia actlia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclalas — Celendin - 2016
2.2.SESION: 06
2.3.NOMBRE DE LA SESION: “Realizan secuencias por su color y forma con figuras geométricas.
2.4. DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Identifican y realizan secuencias con diferentes figuras geométricas.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico | Indicador de desempefio
Actla y piensa | Matematiza Realizan secuencias con dos
Matematica | matematicamente en | situaciones Secuencias criterios (forma y color)
situaciones de cantidad usando las figuras
geomeétricas.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento | Secuencia didactica/estrategias actividades | Materiales/Recursos | Tiempo
Actividades de rutina
MOTIVACION: - Caja 10 min
o Presentamos en una caja de sorpresa siluetas de diferentes colores sin que | - pafiuelo
INICIO los nifios y nifias lo vean, luego les pido que los ojos tapados saque de la | -figuras geométricas
caja una silueta y que lo palpen y traten de identificar que siluetas o figuras
es:

SABERES PREVIOS:

e Formulo preguntas como: ¢Es la misma figura que sacaron cuando estaban
con los ojos tapados? ;Qué figuras han sacado? ;Todas son del mismo
color? ;De qué color es la figura que tienen? ;Cuanto color tendremos?
¢ Todas son de la misma forma?

PROBLEMATIZACION:

e Pregunto a los nifios y nifias: ;Qué podemos hacer con las figuras
geométricas de acuerdo a su color y forma?

GESTION Y ACOMPANAMIENTO - Tiza 20 min
o Se realizara teniendo en cuenta las fases de la matematica: - Palicitas
Fase vivencial - Papel de colores

e Salimos al patio trazamos tres circulos de color rojo, azul y amarillo, luego
pido a los nifios que coloquen o inserten en el circulo rojo las pali cintas del
mismo color del circulo, luego con los demas colores sucesivamente.

Fase concreta:

e Por grupos entregamos material concreto (siluetas, figuras geomeétricas,
etc.) de diferentes formas y colores donde los nifios y nifias realizan
secuencias con el material proporcionado de acuerdo a su color y forma.

Fase grafica:

e En forma individual representan en un papel boom lo que han realizado con
el material concreto.

e Comentamos con los nifios que todos los objetos y materiales que nos
rodean tiene diferentes colores y formas por los que podemos diferenciarlos

PROCESO y méas atn cumplir su propdsito.

e En una hoja pre dibujada los nifios pintan Realizando secuencias.

EVALUACION 15 min

e Dialogamos: ;Qué aprendimos hoy? ;Coémo lo hicimos’
¢Qué materiales hemos utilizado? ;Les gust6é la actividad? ;C6mo nos
quedo el trabajo?

CIERRE PROPOSITO

e Les indico que lo que hemos trabajado durante el dia es realizar secuencias
con las figuras geométricas usando sus colores y formas.

e Se comprometen a realizar secuencias con diversos objetos en casa
teniendo en cuenta el color y forma, luego realicen secuencias con ayuda
de sus padres
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.1El : N° 1164 — Chuclalas
1.2.EDAD : 3,4y 5 afios
1.3.DOCENTE : Juan lozano Chévez
1.4.FECHA : Lunes, 09 de mayo del 2016

11. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas logicas
con material estructurado para el desarrolla de la competencia actlia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclalas — Celendin - 2016
2.2. SESION: 07
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me divierto agrupando por su color y forma con materiales
estructurados ”
2.4.DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Identifican el material estructurada y agrupan de acuerdo a su forma y color

1IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico Indicador de desempefio
Actla y piensa | Comunicay Representa | Agrupan por su | Agrupan objetos con dos criterios
Matematica matematicamente en | ideas matematicas. formay color (forma y color) utilizando las
situaciones de cantidad figuras geométricas.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento | Secuencia didactica/estrategias actividades | Materiales/Recursos | Tiempo
Actividades de rutina
MOTIVACION: - Caja 10 min
Salemos por el campo deportivo en forma ordenada para observar | - pafiuelo
INICIO los diversos arboles, piedras, chacras y otros objetos que estan cerca | -figuras geométricas
de la institucion educativa.
SABERES PREVIOS: ;Qué observaron? ;Son iguales todos los
objetos que han observado? ;Todos los objetos son iguales? ¢Una
piedra es igual que un arbol? ;Cémo podemos agrupar?
¢ Todas son de la misma forma?
PROBLEMATIZACION: ¢De qué manera podemos agrupar los
objetos?
PROPOSITO Tiza 20 min
e Les comunico que el dia de hoy lo que vamos a trabajar es realizar | Palicitas
agrupaciones con las figuras geométricas usando sus color y | Papel de colores
formas.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO
e Se realizara teniendo en cuenta las fases de la matematica:
Fase vivencial
e Salimos al patio trazamos tres circulos de color rojo, azul y
amarillo, luego pido a los nifios que cologuen o inserten en el
circulo rojo las pali cintas del mismo color del circulo, luego con
los demés colores sucesivamente.
Fase concreta:
e Por grupos entregamos material concreto (siluetas, figuras
geométricas, etc.) de diferentes formas y colores donde los nifios y
PROCESO nifias realizan secuencias con el material proporcionado de
acuerdo a su colory forma.
Fase grafica:
e En forma individual representan en un papel boom lo que han
realizado con el material concreto.
e Comentamos con los nifios que todos los objetos y materiales que
nos rodean tiene diferentes colores y formas por los que podemos
diferenciarlos y mas atn cumplir su propésito.
e En una hoja pre dibujada los nifios pintan las  figuras geométricas
usando los colores basicos.
EVALUACION 15 min
° 1 . A H op z . . n
CIERRE Dialogamos: ¢Qué aprendimos hoy? ;C6émo lo hicimos®

¢ Qué materiales hemos utilizado? ¢Les gusté la actividad? ;Cémo
nos quedd el trabajo?

e Se comprometen a realizar secuencias con diversos objetos en casa
teniendo en cuenta el color y forma, luego realicen secuencias con
ayuda de sus padres
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.11El

1.2 EDAD

1.3 DOCENTE
1.4 FECHA

: N° 1164 — Chuclalas
3,4y 5 afios
Juan lozano Chavez
jueves, 19 de mayo del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas

I6gicas con material estructurado para el desarrolla de la competencia actGa y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclaléas —

NOMBRE DE LA SESION: “Usamos cuantificadores mucho - poco”

2.1.

Celendin - 2016~
2.2. SESION: 08
2.3.
2.4.

DURACION: 45 minutos
PRODUCTO: usando material estructurado identifican cantidades de mucho poco.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS.

AREA: Matematica.

Area

Competencia

Competencia Capacidad

Indicadores

Matematica

Actla y
matematicamente
situaciones de cantidad.

piensa | Actla y piensa | Comunica Yy representa
ideas mateméticas.

Expresa las comparacion
de cantidades de objetos
mediante las expresiones

“muchos”, “pocos”

matematicamente en
de

en
situaciones

cantidad.

Reconoce los
cuantificadores de mucho

y poco.

V. SECUENCIA DIDACTICA.

Momentos

Estrategias

Materiales Tiempo

INICIO

PROCESO

CIERRE

Se da una cordial bienvenida a los nifios y nifias.

Realizamos actividades rutinarias.

Salimos ordenadamente al patio, acordamos normas de
comportamiento.

Realizamos ejercicios de calentamiento.

Se dibujan circulos en el patio.

Escuchan las indicaciones del juego a realizar: correr
libremente en el patio al sonido del pito y cuando deja de
sonar todos corren y se ubican dentro de los circulos
dibujados.

Observan los grupos e indican donde hay més nifios y nifias.
Realizamos ejercicios de respiracion y relajacion.

Damos a conocer el proposito de la sesion: vamos a
reconocer cuantificadores mucho- poco.

Escuchan con atencion el cuento ”Los arboles de Maria”
Conforme se narra el cuento el docente con ayuda de los
nifios va pegando figuras de manzanas en los arbolitos
dibujados en la pizarra.

Los nifios indican donde hay muchas manzanas y donde hay
pocas, lo sefialan y el profesor escribe la palabra muchos y
pocos donde corresponde.

Reciben sus hojas y realizan su trabajo siguiendo la consigna:
pega en un arbol muchas manzanas y en el otro pocas
manzanas, indicando donde se han pegado muchas y donde
pocas.

Exponen y valoran sus trabajos.

Dialogamos acerca de lo realizado hoy y_ realizamos
actividades de salida

10 min

Silbato

Tiza 20 min

Cartulinas

Pinturas 15 min
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- IEI : N° 1164 -“Chuclalas”
1.2.-EDAD :3,4y5 afos
1.3.-DOCENTE : Juan Lozano Chavez
1.4-FECHA . lunes 23 de mayo del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacién de estrategias recreativas logicas con
material estructurado para el desarrolla de la competencia actlla y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad en los estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclalas — Celendin - 2016
2.2.SESION: 09
2.3.NOMBRE DE LA SESION: “Jugando conocemos el circulo”
2.4.DURACION: 45 Minutos
111.PRODUCTO: Identifica el circulo y realizamos secuencias de acuerdo a su color.
1V. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico | Indicador de desempefio
Actla y piensa | Matematiza Secuencias Identifica y reconoce el
matematicamente en | situaciones usando el circulo circulo realizando,

Matematica situaciones de cantidad secuencias con un solo
criterio (color) y expresa
la accion realizada.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento | Secuencia didactica/estrategias actividades | Materiales/Recursos | Tiempo

Actividades de rutina

MOTIVACION: Lamina 10 min

Salemos todos al patio para realizar un juego: “El gato y el ratén ”

SABERES PREVIOS:

e Formulo preguntas como: (Como se llama el juego? ;Qué han
formado para realizar el juego? ¢Les justo él juego realizado?

Plumones

INICIO ¢Qué otra cosa se aparece al redondo? ¢Pueden trazar con su
dedo en el aire un redondo?
PROBLEMATIZACION: ;Ustedes se imaginan como seré una
figura circular?
PROPOSITO Hilo 20 min
e Les menciono que el dia de hoy conoceremos el circulo y
realizaremos secuencias usando el material estructurado y al
final seran evaluados.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO
e Se realizara teniendo en cuenta las fases de la matematica:
Fase vivencial:
e Se pide a los nifios que formen un circulo cogido de un hilo.
e Con el dedo indice de la mano derecha trazan un circulo en el
piso.
Fase concreta: Material estructurado
PROCESO | * Por grupos se les repartird figuras geométricas de diferentes

formas para que manipulen, observen sus caracteristicas e
identifiquen las figuras que son circulos y realicen secuencias
de acuerdo a un criterio (color).

Fase grafica:

e Por grupos trazan en un papelote los circulos que han | Papelote
seleccionado del grupo de figuras y luego lo pintan.

- . . . Plumones
e Haciendo uso de la silueta de un circulo, dialogamos con los
nifios sobre los circulos explicando sus caracteristicas y la
importancia que tiene en nuestras vidas. Papel boom

e Se le reparte circulos grandes, medianos y pequefios  con los
colores bésicos y luego pegan en hoja de papel boom | Goma
clasificando de acuerdo a su color.

EVALUACION 15 min
CIERRE ¢ Dialogamos: ;Qué aprendimos hoy? ;C6émo lo hicimos?

¢ Qué materiales hemos utilizado? ;Les gustd la actividad?
e Se comprometen a comentar e identificar en casa lo aprendido.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IEI : N° 1164 —Chuclalas

1.2. EDAD : 3,4y 5 afios

1.3. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

1.4. FECHA : Viernes 27 de mayo del 2016

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE: ]
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacion de estrategias recreativas

légicas con

material estructurado para el desarrolla de la competencia actia y piensa

matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de la I.E.Inicial. Chuclalas — Celendin
-2016”
2.2.SESION: 10
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Agrupando objetos conozco cantidades”
2.4. DURACION: 2 horas
I11. PRODUCTO: Identifican cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos.
1V. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Area Competencia Capacidad Campo tematico | Indicador de desempefio
Actla y piensa | Matematiza Identifica cantidades y acciones de
Matemética | matematicamente en | situaciones Agrupan agregar 0 quitar hasta cinco

situaciones de cantidad

objetos en situaciones ludicas y

con soporte concreto.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento | Secuencia didactica/estrategias actividades | Materiales/Recursos | Tiempo
Actividades de rutina
MOTIVACION: 10 min
SABERES PREVIOS:
e Formulo preguntas como:
¢(Como se llama el cuento? ;Cuantos conejos habia? Cuantos
INICIO zanahorias habia? (;Cuéntgs afios hacia? ¢Cuantos arpoles? ¢Cuantas
zanahorias? ¢ Cuénto pollito? ;Cuantos granos de trigo habia? ;Les
gusto el cuento?
PROBLEMATIZACION: ¢C6émo nosotros podemos saber las
cantidades de quitar y agregar?
GESTION Y ACOMPANAMIENTO Papelotes, figuras 20 min
e  Se realizara el acompafiamiento muy de cerca teniendo en cuenta
las fases de la matematica:
Fase vivencial:
e Les pido a los nifios que saquen su material concreto que se les
dijo que traigan el dia anterior tapitas, semillitas, palitos, pepitas.
Luego les indico que realicen conteos hasta tres seguidamente
hasta cinco.
e  Seguidamente agrega y quitan segun la indicacion.
Fase concreta:
e Luego trabajan en forma individual con el material estructurado
que les proporciono El docente; aros, pelotas, figuras geométricas .
PROCESO realizando conteos hasta cinco objetos agregando y quitando hasta | Fotocopias
cinco objetos. Papel crepe
Fase grafica: .
o En una hoja impresa realizan conteos segun la cantidad de objetos | Material estructurado.
del material estructurado que figure donde se les pide que
agreguen y quiten en una forma gréfica.
e En un cuadro de doble entrada realizan conteos y lo grafican con
palitos y escriben el nimero.
EVALUACION 15 min
e  Dialogamos:
;Qué aprendimos hoy?, ;Como lo hicimos? ;Qué materiales
CIERRE hemos utilizado?

PROPOSITO

e Identificamos que actividad hemos realizado durante el dia y para
que lo realizamos.

e Se comprometen a realizar conteos con material concreto que
tengan en su casa asi como de agregar y quitar.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 01
INSTITUCION EDUCATIVA : Chuclalés.

EDAD : 3,4y 5 Afios
AREA : Matematica
COMPETENCIA : Actlia y piensa mateméticamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.
Identifican figuras | Realiza seriaciones | Ordenan en papelote del
largas y cortas largo, corto. maés largo al més corto y
viceversa.
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD
Si | Aveces No Si Aveces | No Si Aveces | No
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios X X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su totalidad identifican de manera légica figuras largas y
cortas la mayoria de los estudiantes han logrado establecer criterios de seriacion con material estructurado
largo y corto, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma total. Los

estudiantes en su totalidad ordenan en papelote del mas largo al mas corto y viceversa.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 02

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

: Chuclalas
: 3,4y 5 Afos

: Matematica

: Actla y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.
Identifican Realizan  conteos | Identifican  conteos
cantidades hasta tres | hasta tres y cinco | hasta cinco objetos y
objetos objetos acciones de agregar y
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD quitar.
. A ) A .
Si No | Si No | Si | Aveces | No
veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios X X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jnamelin 5 afios X X X
INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican cantidades y realizan la accion de

quitar y agregar hasta cinco objetos, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los

aprendizajes en forma total. La mayoria de los estudiantes han logrado establecer criterios de cantidad

con material estructurado, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma

total.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 03

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

: Chuclalas.
:3,4y5 Afos

: Matematica

: Actlia y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.
Realiza agrupaciones | Realizan agrupaciones
. de cuadrados por su | por coloresy tamafio
Identifica el
tamafio y color
cuadrado
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD
- A N - A -
Si Si No | Si | Aveces | No
veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios X X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su totalidad identifican de manera ldgica las figuras cuadradas.

La mayoria de los estudiantes han logrado establecer criterios de seriacion grande, mediano y pequefio

con material, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma total.
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LISTA DE COTEJO DE SESION N° 04

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

: Chuclalas
:3,4Y 5 Afos

: Matematica

: Actlia y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.
Realiza Realiza agrupaciones
. agrupaciones de rectangulos
Identifica al . .
teniendo en cuenta | teniendo en cuenta su
rectdngulo o .
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD el criterio de | tamafio colores
tamafios.
A A A
Si No Si No Si No
veces veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios X X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican de manera logica las figuras

rectangulares, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma total.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 05

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

Chuclalas
3,4y 5 Afos

Matematica

Actla y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.
Identifica las | Agrupa figuras de | Agrupa distintas
diferentes  figuras | acuerdo a color objetos figuras de
por dos criterios acuerdo a color y
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD forma forma.
- A - A -
Si No | Si No | Si | Aveces No
veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios X X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican las agrupaciones de figuras geométricas

por su color y forma, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma

total.
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INSTITUCION EDUCATIVA

EDAD
AREA
COMPETENCIA

INSTRUCCIONES:

LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 06

: Chuclalas
: 3,4y 5 Afios

: Matematica

: Actlia y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A

VECES, si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra

este criterio.

Realizan secuencias

Realizan secuencias

Realizan  secuencias

por su color por su forma por su forma y color
con las figs.
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD geomeétricas
- A - A - A
Si No | Si No Si No
veces veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios X X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican las secuencias de figuras geométricas

por su color y tamafio, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma

total. La mayoria de los estudiantes han logrado establecer criterios de seriacion grande y pequefio con

material, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma total.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 07

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

: Chuclalas
:3,4y5 Afos

: Matematica

: Actlia y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.

Agrupan
agrupaciones de

acuerdo a su forma

Realizan
agrupaciones de
acuerdo a  dos

Realizan
agrupaciones por su

forma y color con

APELLIDOS Y NOMBRES EDAD | Yy color criterios de forma y | las figs. geométricas
color
Si A No | Si A No | Si | Aveces N
veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios X X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 Afos | x X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican las secuencias de figuras geométricas

por su color y tamafo, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma

total.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 08

INSTITUCION EDUCATIVA

EDAD
AREA
COMPETENCIA

criterio.

Chuclalas
: 3,4y5 Afos
: Matemaética
Actla y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.
INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,
si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

Reconocen
cuantificadores

muchos pocos

Expresa la

comparacion de

cantidades de

Realizan diversas
representaciones de
agrupacion de objetos

APELLIDOS Y NOMBRES EDAD objetos “muchos con material concreto
””’pocos”
Si A No | Si A No | Si | Aveces | No
veces veces

VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3afios | x X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3afios | x X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios | X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios | X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios | X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel Safios | x X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5afios | x X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5afios | x X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican las agrupaciones de mucho poco con

diversos materiales, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en forma total.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 09

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

: Chuclalas
: 3,4y 5 Afos

: Matematica

: Actlia y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.
Identifican el | Realizan Identifican el circulo
circulo clasificacion el de |y realizan
los circulos por un | clasificacion por su
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD criterio -color color.
A A A
Si No | Si No Si No
veces veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3afios | x X X
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3afios | x X X
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios | X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios | X X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios | x X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5afios | x X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5afios | x X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican la figura geométrica circular y realizan

clasificaciones por su color, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los aprendizajes en

forma total.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 10

INSTITUCION EDUCATIVA
EDAD

AREA

COMPETENCIA

: Chuclalas
: 3,4y 5 Afios
: Matematica

: Actla y piensa matematicamente en situaciones de Cantidad.

INSTRUCCIONES: Marque con una X en S, si el nifio(a) muestra el criterio; marque X en A VECES,

si el nifio(a) cumple con este criterio en algunos momentos y X en NO si el nifio(a) no muestra este

criterio.

Identifican

cantidades hasta 5

Realizan conteos de

materiales hasta 5

Realizan

agrupaciones de

objetos acuerdo a su formay
APELLIDOS Y NOMBRES EDAD color
Si A No | Si A No | Si | Aveces | No
veces veces
VELASQUEZ CHAVEZ ,Adrian Jean Pool | 3 afios
VELASQRUEZ CHAVEZ, Yan Carlos 3 afios
CHAVEZ CHAVEZ, Flor Gimena 4 afios X X X
RONCAL ACOSTA ,Luis Enrique 4 afios X X
SEGURA FERNANDEZ, Merlyn Jhosely 4 afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Ediver Yonel 5afios X X X
CHAVEZ ACOSTA, Nataly Shomayra 5 afios X X X
SANCHEZ ORTIZ, Estefania Jhamelin 5 afios X X X

INTERPRETACION: Los estudiantes en su mayoria identifican cantidades hasta 5 objetos y realizan

agrupaciones de acuerdo a su color. La mayoria de los estudiantes han logrado establecer criterios de

seriacion grande y pequefio con material, es necesario reforzar el item para alcanzar el logro de los

aprendizajes en forma total.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Reconociendo dimensiones largo corto

Agrupando por tamario

}

A

Agrupando por secuencia Yy tamafio.




EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Jugando con forma realizé clasificaciones

Arreglos segin formas y color

Reproduciendo segun formas y color.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Conocemos el cuadrado y realizamos seriaciones.

Representacion grafica y exponiendo la actividad realizada.
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EVIDENCIAS FFOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Reconocemos el rectangulo y utilizamos materiales.

Reconociendo el rectangulo y manipulando el material eduactivo

Realizamos secuencia por color- explicando lo aprendido
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Agrupamos por color y forma

Exponiendo la actividad realizada.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 06

Realizamos secuencias por su color y forma con figuras geométricas

Presentacion de segiin formas y color

Manipulando material estructurado de segun formas, color, y agrupando figuras
geomeétricas.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 07

Me divierto agrupando por su color, forma materiales estructurado

»

Agrupando por color y forma, el material estructural

Agrupando por color y forma, reproduciendo figuras.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 08

Usamos cuantificadores mucho, poco.

Agrupando por cantidad, mucho, poco.

Manipulando y reproduciendo lo aprendido en la actividad
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Jugando Conocemos el circulo

Reproduciendo, y explicando las actividades realizadas
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Agrupando objetos conozco cantidades

Reproduciendo en forma individual la actividad realizada.
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DIARIO DE CAMPO N° 01
I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial

1.2. CICLO : 11 Ciclo

1.3. AREA : Matematica

1.4. SESION : “Jugando Aprendo la Seriacion”
1.5. FECHA : 25-03-2015

1.6- EDAD .3, 4,5 Afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

11.-Descripcion de la Actividad.

Luego de cada una de las actividades de rutina en donde los estudiantes participan de una manera activa y
de buen &nimo, para recibir la clase del dia de hoy.

Inicio mi actividad de aprendizaje, indique que todos los estudiantes se pongan de pie para cantar la
cancion “las semillas de mi comunidad”, Seguidamente Indique que todos estudiantes tomaran asiento.
Luego a las siguientes preguntas:

¢Les gusto la cancion? ;Qué semillas tienen en su casa? ;De qué tamafio son las semillas? ;Todas las
semillas son iguales?

Los nifios con mucha energia contestaron las preguntas que hice, a todos; luego le di a cada uno de los
estudiantes material concreto de una variedad de semillas, les dije que separen las semillas mas grandes
en una caja, les indique que lo agruparan de acuerdo a la variedad, caminaba por el aula observando
minuciosamente si todos estaban trabajando de acuerdo lo indicado, en un momento pensé que debia
explicar la palabra variedad seriacion. El nifio Jhonel dijo que tiene mucho maiz asi como el nifio Deiner
Fermin menciono que han sembrado poco maiz.

Luego les di una hoja de papel boom con la silueta de semillas que produce su comunidad de diversos
tamafios, seguidamente les pedi que cada uno pinta las semillas mas pequefias de un color y los grandes
de otro color con sus colores que cada uno recibié previamente, observo como cada nifio muy
entusiasmado pinta.

Luego que los estudiantes terminan de pintar les dije que pusieran su hombre de acuerdo a su nivel de
escritura. L los estudiantes entregan sus hojas note que unos hicieron lo que indigque otros no, luego antes
de culminar la actividad les hice preguntas de meta cognicion.

I11.- Tengo que organizar mucho mejor mis estrategias para que todos los nifios estén atentos y aprendan
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MATRIZ DE RECURRENCIAS

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 Fl
Indique que | Les dije que | Les pedir que | Les dije que
todos los | separen las | cada uno pinta | cada uno

ORDENES estudiantes se | semillas mas | la semilla mas | ponga su
pongan de pie | grandes en | pequefa nombren una 4
para cantar una | una caja hoja.
cancion
Les di a cada
uno de los .

MATERIAL estudiantes Reciben  sus

CONCRETO material colores )
concreto
Les di una hoja
de papel boom

MATERIAL con la silueta de 1

IMPRESO semillas
Los nifios con | Los nifios muy
mucha energia | entusiasmados

ACTITUDES contestaron las | pintaron 2
preguntas que
hice
Observe Observe como
minuciosamente | cada nifio

ACCIONES si todos estaban | pinta
trabajando  de 2
acuerdo a lo
indicados.

CONSIGNAS Teniendo en | Les hice
cuenta las | preguntas de
palabras les | meta 2
explique cognicion
Les gusto la
cancion.  Que

PREGUNTAS 1

semillas tienen
en casa

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 02
I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL : Inicial

1.2. CICLO .11 Ciclo

1.3. AREA : Matemética

1.4. SESION : “comparando cantidades”
1.5. FECHA : 07-04-2015

1.6- EDAD : 3, 4,5 Afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

I1.-Descripcion de la Actividad.

Luego de las actividades de rutina en la que todos los estudiantes de una manera activa iniciamos la

actividad de aprendizaje.

Seguidamente indique a todos los estudiantes que salieran al centro del aula y formaran un circulo y
cantaron una cancion relacionada con la actividad a desarrollarse. Luego les indique que todos tomaran
asiento y pregunte. ;Cudl es el titulo de la cancién? ;Les gusto la cancion? ;Como se sintieron durante la
cancion?, los nifios muy alegres contestan las preguntas realizadas, pero luego note que no me estaban
entendiendo fue el momento que yo tenia que poner orden les indique todos estén en silencio y acordamos
el nifio que tiene que participar alzara la mano luego de ese momento les di material concreto y les
indique que agruparan de acuerdo el nimero que yo tenia que ir pronunciando de acuerdo a cada edad en
este caso con los estudiantes de 3, 4 y 5 afios de edad. Luego cada estudiante recibe una caja cada uno
enumerado hasta 5 y luego les indique que pusieran tapas de botellas de acuerdo al nimero que indica la

caja.

Luego reciben hojas de papel boom figuras agrupadas y le indique que escriban el nimero segin la
cantidad de cada grupo de tapas. Yo iba observando como como trabajaba cada uno de los estudiantes,
seguidamente archivan sus trabajos en sus folderes luego les realice interrogantes de meta cognicidn,
finalmente cantan la cancién de despedida cada nifio se despide para luego con la compafiia de su mama

se dirigen a su casa.

I1.- INTERVENTIVA: Terminando la sesion de aprendizaje mejor que el dia de ayer

98



MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 Fl
Indique a todos | Indique  que | Indique que | Les indique
los estudiantes | todos tomaran | agruparan  los | que
que salieran al | asiento objetos escribieran el
ORDENES centro del aula numero 4
Los niflos muy | Los Cantan la
alegres estudiantes en | cancién de
contestan  las | una  actitud | despedida
preguntas muy activa
planteadas inician la 3
actividad de
ACTITUDES aprendizaje
Reciben una | Luego reciben
MATERIALES caja cada uno | hojas de papel
de los | boom
estudiantes 2
Yo era
observando L
como cada
OBSERVACION estudiante
desarrollaba su
trabajo
Cuél es el titulo | Les gusto la | Como se
de la cancion cancion sintieron 3
durante la
REGUNTAS cancion

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 03

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial

1.2. CICLO : 1l Ciclo

1.3. AREA : Matemética

1.4. SESION : “Conociendo las figuras geométricas”
1.5. FECHA :15-04 -2015

1.6- EDAD 13, 4,5 Afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chévez

I1.-Descripcion de la Actividad.

Luego de las actividades de rutina en la que los estudiantes participan con mucho entusiasmo iniciamos el
desarrollo de la sesion de aprendizaje, luego los estudiantes observan una l|&mina preparada por el
docente, seguidamente contestan las siguientes preguntas que les plateo ;Que observaron? ;Qué forma
tiene? ¢Su casa que forma tiene? ¢Estas figuras se aparecen con algunas figuras hay en el aula? , luego
ordene que se organicen de dos en dos y salgan al patio y observen que forma tiene, luego caminamos por
el campo deportivo, siguiendo la ruta de la caminata observan otras instituciones sus puertas ventanas, sus
tanques de agua, el nifio Melquiades dijo la ventana es cuadrada, la torre de la iglesia es un triangulo,
seguidamente les indique que todos debemos regresar al aula y luego plantee las siguientes preguntas.
¢Que han observado? ;Qué forma tiene las casas? ¢(Qué forma tiene el patio y el campo? Luego les
indique a los estudiantes que estén atentos a la explicacion sobre las figuras geométricas y su importancia

presentada en una lamina

Luego les entrego una hoja de papel boom con las figuras geométricas luego les indique que pinten con
pinturas seguidamente exponen sus trabajos, cada nifio recibe aplausos de sus comparfieros, en ese
momento les hice preguntas de meta cognicion a cada uno de los estudiantes. Luego cada nifio se despide

y va a su casa acompafiado de un familiar

IV.- INTERVENTIVA: desarrolle mejor mi préctica pedagogica
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 FI
Los nifios
participan con
mucho
entusiasmo en la
tivi
ACTITUDES actividad - de 1
aprendizaje
Ordene que se | Les indique que | Les indique | Les indique
organicen de dos | todos debemos | que todos | que pinten
en dos regresar al aula | estén atentos a | con
ORDENES la explicacion | pinturas 3
Les presente una | Les entregue
lamina hojas de papel
boom impresas
MATERIALES 2
Observan casas y | Observan el
3 otras instituciones | patioy el campo
OBSERVACION 2
Teniendo en | ¢Que observan?
cuenta lo que | ;Qué forma
observan les | tiene?;Estas
planteo las | figuras hay en el 2
preguntas aula

CONSIGNAS

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 04

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial
1.2. CICLO : 11 Ciclo
1.3. AREA : Matematica
1.4. SESION : “jugando conozco el tamafio de las cosas”
1.5. FECHA :16-04 -2015
5 1.6- EDAD : 3,4, 5 Afios
1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

I1.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.

Luego de cada una de las actividades de rutina en la que los nifios participan con mucha disposicion al
inicio de la actividad de aprendizaje, les presente una ldmina con una cancién “un arbol grande “Los
nifios cantan con mucho entusiasmo y ganas. Pero observe que algunos nifios no cantaban entonces en ese
momento pensé y les indique que prestaran atencion y que me escuchen primero y luego repitan la
cancion. Seguidamente cuando todos ya cantaban les plantee las preguntas. ;Qué tenia el arbol en sus
ramas? ;Qué tamafio tenia sus hojas? ;,Qué tamafio tenian las aves que estaban en el arbol? Les indique
gue comparen las mesas con las sillas luego les pregunte cuales son méas grandes, en ese momento me
dirijo al frente y me di la vueltas observe que el nifio Melquiades venia sonriendo y me pidi6 una tizay le
pregunte parta que queria la tiza, y me contesto y dijo yo quiero dibujar una calavera grande y, una

mediana y otra pequefiita sus compafieros observaron atentamente las figuras.

Entonces en ese momento reflexione y me di cuenta que si estaba entendiendo y diferenciando los

tamafios de la cosas.

Luego les entregue plastilina porque uno de mis nifios pidié dicho material les indique que hagan un érbol

grande, mediano, y pequefiito.

Finalmente los nifios exponen sus trabajos sobre un cartdn, salen al frente y exponen sus trabajos en la
cual cada nifio recibe aplausos por sus compafieros. En ese momento les planteo preguntas de meta

cognicion sobre la importancia de la actividad.

I11.- INTERVENTIVA.
Tengo que poner orden

Tengo que tener en cuenta las ideas de los nifios
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 FI
MATERIALES Les presente | Compran las | Pidi6 unatiza | Les entregue 4
una ldmina | mesas con las | para que plastilina
con una sillas dibuje en la .
cancion pizarra Exigen sus
trabajos en un
carton
ORDENES Les indique | Les indique Luego les 3
que gue comparen | indique que
prestaran las mesas con | hagan un
atencion las sillas arbol grande,
mediano y
pequefio
ACTITUDES Los nifios El nifio Cada nifio Pensé y me di 4
cantan la Melquiades recibe cuenta que
cancién con | viene aplausos por estaban
mucha sonriendo a sus comprendiendo
ganas dibujarenla | compafieros
pizarra
OBSERVACIONES Observe que 1
algunos
nifios no
cantaban
CONSIGNAS Les plantee 1
preguntas

Elaborado: por el investigador.

103




DIARIO DE CAMPO N° 05

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial

1.2. CICLO 11 Ciclo

1.3. AREA : Matemética

1.4. SESION : “Reconocen el circulo”
1.5. FECHA : 20-04 -2015

1.6- EDAD : 3,4, 5 afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

I1.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
Luego de las actividades de rutina en donde todos los nifios participaron.

Iniciamos el desarrollo de la actividad de aprendizaje les indique a los estudiantes que tomaran asiento
formando un circulo, seguidamente les relate un cuento del “zorro y la guayate”, les indique a todos los
estudiantes que estén en orden y atentos, los estudiantes aceptaron muy contentos y listos para escuchar
el cuento. Luego les pregunte, ¢cual de los animales se sumergieron en la laguna? , también les pregunte
¢qué forma tiene una laguna? Luego les indique que todos observen las cosas que hay en el aula, luego les
pregunte qué cosas se parecen a una laguna, los estudiantes muy contentos enumeran todas las cosas que
tenian la forma de una laguna. El nifio Luis salié corriendo al lugar donde estaban los aros cogi6 un aro y
fue al centro del aula y dejo el aro y menciono que representaba a una laguna luego me di cuenta que
tenia que explicar la palabra circulo, cogi una tiza y realice la figura del circulo en la pizarra
seguidamente les presento material estructurado, seguidamente les ordene que identificaran los objetos

que tiene n forma de un circulo.

Finalmente les pregunte qué es lo que aprendimos el dia de hoy y teniendo en cuenta la palabra circulo,
les entregue una hoja de papel boom con dos figuras distintas. Luego le entregue una pintura a cada
estudiante, los estudiantes identifican el circulo y luego les indique que pinten con su pintura .observe que
todos los nifios se detuvieran y luego pinten la figura indicada, seguidamente cada nifio archive su hoja en

su folder.
I11.- INTERVENTIVA.

- Creo que todos los estudiantes estuvieron atentos sobre la actividad desarrollada
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 Fl
ORDENES Les indique a | Indique que todos | Les indique | Les ordene que 4
los estudiantes | los  estudiantes | que observen | identifiquen los
gue tomaran | estén en orden y | todas las cosas | objetos que
asiento atentos que hay en el | tienen forma de
formando un aula un circulo.
circulo
Los Los  estudiantes
ACTITUDES estudiantes muy contentos
aceptaron muy | enumeraron todas
contentos las figuras que
tienen forma de
una laguna.
cogi unatizay |, les entregue una | le entregue
MATERIALES | realice la | hoja de papel | una pintura a
figura del | boom con dos | cada
circulo en la | figuras distintas. estudiante
pizarra
CONSIGNAS | Que
aprendimos
hoy
Cudl de los | qué forma tiene | les pregunte
PREGUNTAS animales  se | una laguna qué cosas se

sumergieron

en la laguna?

parecen a una

laguna

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 06

.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL : Inicial

1.2. CICLO .11 Ciclo

1.3. AREA : Matematica

1.4. SESION : “Conociendo el cuadrado”
1.5. FECHA : 23-04 -2015

1.6- EDAD 13, 4,5 afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

I1.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.

Durante el desarrollo de mi sesion de aprendizaje hago que los estudiantes saluden formalmente y

realicen la oracién de la mafiana. Esta accion es conducida por mi persona.

Luego motive la clase presente una lamina con las siluetas de las sillas, mesas y Utiles escolares:
continuando con el desarrollo de la actividad de aprendizaje. Luego planteo preguntas pedagdgicas que
son abiertas para todos los estudiantes para activar los conocimientos previos, ejemplo digo: ¢nifios que
observan en la ldmina? ¢Qué forma tiene cajas, sillas, mesas, etc.? ;Qué forma tiene nuestra aula? Luego
espero que me den respuestas orales a cada uno de los integrantes. A veces los estudiantes contestan en
forma desordenada, pero trato de llevar un orden poniéndome alguna prenda de vestir no comin a mi
vestimenta. Luego escuchamos las respuestas luego voy anotando con una tiza en la pizarra,
seguidamente anuncio el tema a tratar relacionado con el cuadrado sus caracteristicas de la mencionada
figura geométrica de luego les indico que observen una lamina elaborada por mi persona Luego explique
sobre el cuadrado como esta estructurado luego les indique que cada uno me indique los cuadrados que
avia en la ldmina. Yo me ubique al costado de la lamina para observar si los estudiantes estaban
comprendiendo el tema del dia de hoy. Luego pazo un tiempo prudente indique que estén en silencio a
todos los estudiantes y voy preguntando aleatoriamente a cada uno de los estudiantes que me responda a
las preguntas que voy proponiendo en la fase de construccién del conocimiento. En este momento

aprovecho para reforzar algunos contenidos.
Entrego una practica elaborada por mi persona al final de la sesion para verificar el aprendizaje.

Luego cuando cada estudiante culmina su practica observo cada uno de los trabajos y los reviso. Debo
indicar gracias a las constantes reuniones de capacidad es que recibido he comprobado que el adecuado
ambiente escolar lleno de efectividad, amabilidad, empatia, asertividad y el buen trato les permite a los
estudiantes a estar motivados y contentos en cada clase, durante el desarrollo de mi actividad doy mucho
carifio como palmaditas en el hombro, felicitaciones, aplausos cuando cumplen con sus tareas, me he

puesto a pensar , en algunas oportunidades , si esto realmente les ayuda en su proceso de aprendizaje.
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I11.- INTERVENTIVA: Tengo que manejar mejor el tiempo

MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 Fl
hago que los | Les indique | les indique que | indique
estudiantes que observen | cada uno me | que estén
saluden una lamina indique los | en silencio

ORDENES formalmente y cuadrados que | a todos los 4
realicen la oracion avia en la | estudiantes

lamina
presente una | voy anotando | Entrego una | -
lamina con las | con unatizaen | practica
siluetas de las | la pizarra, elaborada  por
sillas, mesas vy mi  persona al
Gtiles  escolares: final de la
continuando  con sesion para

MATERIALES | ¢| desarrollo de la verificar el 3
actividad de aprendizaje.
aprendizaje
¢Nifios que | - - -
observan en la
lamina? ¢Qué
forma tiene cajas,

PREGUNTAS sillas, mesas, etc.? 1
¢Qué forma tiene
nuestra aula?

Use una | Les doy | durante el | -

vestimenta no | mucho afecto | desarrollo de mi

comun actividad  doy
mucho  carifio
como
palmaditas en el
hombro,

ACTITUDES felicitaciones, 3

aplausos cuando

cumplen con sus

tareas

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 07

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial

1.2. CICLO .11 Ciclo

1.3. AREA : Matemética

1.4. SESION : “Agrupan objetos de acuerdo a su color”
1.5. FECHA : 04-05-2015

1.6- EDAD 23, 4,5 afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

I1.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
Durante el desarrollo de rutina en donde todos los estudiantes participan activamente.

Iniciamos el desarrollo de actividades de aprendizaje con muchas ganas, observe que todos los estudiantes
estaban sonrientes, luego les hice una dinamica “el rey manda Les ordene que todos los estudiantes salgan
al centro del salon, para realizar la dindmica. Seguidamente les indique que todos estén atentos, todos
estaban haciendo mucha bulla, les indique que estén en silencio. Luego les indique que formen grupos de
acuerdo a la color de la ropa que tenian puestos, luego les indique que tomaran asiento, seguidamente les
plantee preguntas pedagdgicas que normalmente son abiertas para todos los estudiantes para activar sus
conocimientos previos, ejemplo. Les digo ;como se agruparon? ;Qué aprendieron? ;,Qué vestimentas hay
mas? ;Qué colores son? Espere que me contesten a las preguntas de manera oral, pero los estudiantes
contestan de manera desordenada, luego llevo el orden en el desarrollo de la actividad elevando el tono de
mi vos con energia. Luego los estudiantes comentan que en su casa agrupan sus semillas de acuerdo al

color, todo lo que los nifios van contestando voy anotando en una cartulina.

Luego de una forma inmediata les hago entrega de un libro, donde observe una variedad de semillas que
estan separados de acuerdo a su tamafio y su color. Les ordeno que observen minuciosamente las figuras,
voy pasando por cada grupo de trabajo para observar si cada estudiante va identificado como estan
agrupados las semillas, seguidamente yo voy preguntando a cada estudiante lo que van observando, les

pido que su atencion para explicar y reforzar el aprendizaje.

Luego hago entrega de una hoja de papel boom con tres circulos y al mismo tiempo engolillado de papel
crepe de los colores basicos. Les indique que usen su goma y peguen en cada uno de los circulos las
bolillas, seguidamente cada uno de los estudiantes hacen entrega de sus trabajos; y luego contestan

preguntas de meta cognicion.
IH1L-INTERVENTIVA

- Creo que estoy usando mucho mejor los tiempos
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS

R1

R2

R3

R4

FI

ACTITUDES

Iniciamos el
desarrollo de
actividades  de
aprendizaje con

muchas ganas,

llevo el orden
en el desarrollo
de la actividad
elevando el
tono de mi vos

con energia

ORDENES

Les ordene que
todos los
estudiantes

salgan al centro

del saldn, para

les indique que

estén en silencio

les indique que
formen grupos
de acuerdo a la
color de la ropa
que tenian

puestos

Les ordeno que
observen
minuciosamente

las figuras,

Les pido que su
atencion para
explicar y
reforzar el

aprendizaje.

Les indique
gue usen su
goma y peguen
en cada uno de
los circulos las

bolillas ,

MATERIALES

les hago entrega
de un libro,
donde  observe
una variedad de
semillas que
estdn  separados
de acuerdo a su
tamafio y su

color

OBSERVACIONES

observar si cada
estudiante va

identificado

PREGUNTAS

Como se
agruparon? ;Qué
aprendieron?

¢ Qué vestimentas
hay mas? ;Qué

colores son?

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 08

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial

1.2. CICLO ;11 Ciclo

1.3. AREA : Matematica

1.4. SESION : “identifican el triangulo”
1.5. FECHA : 05-05-2015

1.6- EDAD :3, 4,5 afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chévez

I1.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
Luego de las actividades de rutina en donde los estudiantes participan con muchas ganas.

Iniciamos el desarrollo de la actividad de aprendizaje para la cual, luego les presento una ld&mina con una

cancion

Que tiene como titulo “yo tengo una casita” , Les indico a todos los estudiantes que cantemos juntos
,observe que algunos nifios estan con juguetes me acerque a cada uno de ellos y conversamos sobre los
juguetes les comente que cada uno de sus juguetes son muy lindos pero no es el momento para jugar y
que después de culminar la clase jugaran con ello , les indique que lo guardaran para poder seguir el
desarrollo de nuestra actividad de aprendizaje los nifios entendieron y con una activad alegre fueron a
guardar sus juguetes, seguidamente les indique que todos cantaran la cancion , les planteo preguntas
abiertamente para todos los estudiantes , les pregunto qué forma tiene su casa al mojinete, que forma tiene
cuando ya le ponen madera y calamina. Luego les indico que estén en silencio para escuchar las
respuestas que tienen cada uno de los estudiantes luego les presento una l&mina con las figuras de
triangulos y objetos parecidos a la figura geométrica, observe que algunos estudiantes no prestaban
atencion en ese momento les indique con energia que todos estén atentos y que luego les daria una
sorpresa a los estudiantes que estan atentos luego me di cuenta que la estrategia funcionaba porque todos
estaban atentos a la clase , en este momento aprovecho para realizar preguntas y de esta manera inicie la

construccién del conocimiento y del contenido del tema .

Finalmente hago entrega hojas de papel boom con una raya en la mitad de la hoja y en la parte de arriba
estaba el tridngulo y en. La parte inferior un cuadrado, les indique que que pintaran el tridngulo, los
estudiantes reciben una pintura cada uno, observe que los estudiantes identificaron el triangulo luego les

planteo preguntas de metacognicion.
I1l. INTERVENTIVA.

- Necesito mas tiempo para que todos aprendan.
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 FI
Les indico a |, les indique que | les indique |, les indique
todos los | lo guardaran para | que todos | que pintaran
estudiantes que | poder seguir el | cantaran la | el triangulo,
cantemos juntos | desarrollo de | cancion

nuestra actividad
ORDENES o les  indique
de aprendizaje i
con  energia 4
que todos
estén atentos
luego les | les presento una | hago entrega | los estudiantes
presento una | lamina con las | hojas de papel | reciben  una
lamina con una | figuras de | boom pintura cada
MATERIALES cancion triangulos y uno 4
objetos parecidos
observe que | , observe que los
algunos  nifios | estudiantes )
estan con | identificaron el
OBSERVACIONES | juguetes triangulo
con una activad | todos estaban
alegre fueron a | atentos a la clase
guardar sus
ACTITUDES juguetes 2
, les pregunto
qué forma tiene
su casa  al
mojinete, que
forma tiene
CONSIGNAS 1

cuando vya le
ponen madera y

calamina.

Elaborado: por el investigador.
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DIARIO DE CAMPO N° 09

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL : Inicial

1.2. CICLO .11 Ciclo

1.3. AREA : Matematica

1.4. SESION : “Conociendo mi cartel de asistencia”
1.5. FECHA :07-05-2015

1.6- EDAD : 3, 4, 5 afios

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chévez

11.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
Luego de las actividades de rutina donde los estudiantes participan con mucho entusiasmo.

Iniciamos el desarrollo de la actividad de aprendizaje con mucha alegria de participar, luego les indico
que canten una cancion, “Dime quien ha venido hoy a clase” observe que todos canten en coro
seguidamente les planteo las preguntas ¢Quién falto el dia de hoy? ;Cuantos nifios no vinieron a clase?
¢Les gusto la cancién?, los estudiantes contestan las preguntas oralmente con muchas seguridad anote las
respuestas de los estudiantes en una cartulina, luego que terminamos la motivacion les presente una
lamina del registro de asistencia, seguidamente les indique que repitan los nombres de los estudiantes en
ese momento muchos nifios me pidieron permiso al bafio los estudiantes note que estaban distraidos,
luego reflexioné un instante tome la decisién de dales permiso a los estudiantes que deseaban ir al bafio
les acompafie luego regresamos al aula , luego observe que todos estaban tranquilos , en se momento
aproveche para preguntar a cada estudiante responden a las preguntas en la fase de construccién del

conocimiento. Rapidamente uso ese tiempo para reforzar sobre el el contenido de la lamina presentada.

Finalmente, las llamo a cada uno de los nifios de acuerdo al registro. Asistencia Les indique que salgan y
reconozcan su nombre y marque con un putito su asistencia, Algunos de los estudiantes tienen dificultad

para marcar luego les hago las preguntas de meta cognicidn sobre nuestra actividad realizada.
IH1L-INTERVENTIVA

- Use bien el tiempo y mis estrategias
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 FI
Les indico que | les indique | Les indique que salgan
canten una cancion, | que repitan |y  reconozcan  Su
los nombres | nombre y marque con
de los | un putito su asistencia,
ORDENES estudiantes 3
luego reflexioné un |, luego
instante tome la | observe que
decision de dales | todos
ACTITUDES permiso estaban 2
tranquilos
anote las respuestas
de los estudiantes en
MATERIALES una cartulina, 1
” observe que todos | les presente | luego observe que
canten en coro una lamina | todos estaban
del registro | tranquilos
de asistencia
OBSERVACIONES 3
¢Quién falto el dia
de hoy? ¢Cuantos
nifios no vinieron a
clase? ¢Les gusto la
PREGUNTAS 1

cancion?,

Elaborado: por el investigador
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DIARIO DE CAMPO N° 10

I.- DATOS GENERALES:

1.1. NIVEL > Inicial

1.2.CICLO .11 Ciclo

1.3. AREA : Matemética

1.4. SESION : “agrupando objetos conozco los numeros”
1.5. FECHA : 08-05-2015

1.6- EDAD .3, 4, 5 aflos

1.7. DOCENTE : Juan Lozano Chavez

11.-DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Luego de las actividades de rutina que diariamente se hace con mucho entusiasmo y buen humos por el

docente y estudiante.

De igual manera iniciamos el desarrollo de la actividad de aprendizaje con muchas ganas y actitud de
participar y aprender el dia de hoy, iniciando el momento de motivacion les presente una cancion escrita

en una cartulina

Les pedi a todos los estudiantes que la cancion, seguidamente les planteo las preguntas ¢les gusto la
canciéon? ¢Hasta cuanto contaron? ;Conocen algunos nimeros de la cancion? Luego escribo sus
respuestas con una tiza en la pizarra observo que el alumno Luis le estaba pegando a su compariero Jean
Pool, Luis dijo que él no quiere participar en la clase , luego pensé y reflexione y les llamo a los dos

nifios, les pedi que se disculpen con un abrazo

Luego les ordene a los dos estudiantes que me ayuden a coger el papelote, les presente un papelote con
una agrupacion de diversas cantidades de semillas, los estudiantes reciben siluetas de nimeros observan
el material presentado y salen de uno en uno y colocan el nimero correspondiente en cada cantidad, luego
les hice entrega de una hoja de papel boom con los nimeros hasta el nueve. Les indique que unieran las
lineas punteadas y luego pegen papel crepe en cada nimero, observe momo los estudiantes realizaban su
trabajo, acompafiaba a cada uno de ellos durante el desarrollo de su trabajo y luego al final realice las

preguntas de metacognicion de lo que aprendimos el dia de hoy.
I1l.- INTERVENTIVA

- Tengo que mejorar en el manejo del tiempo
- Debo elaborar un instrumento que me ayude a registrar el comportamiento de los nifios y SUS

logros durante la actividad.
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MATRIZ INICIAL

CATEGORIAS R1 R2 R3 R4 Fl
Con muchas ganas | les pedi que | Con muchas ganas y
y actitud de | se disculpen | actitud de participar y
ACTITUDES o 3
participar y | con un | aprender.,
aprender el dia de | abrazo
hoy
Les pedi a todos los | les pedi que | les ordene a los dos | Les indique
estudiantes que la | se disculpen | estudiantes que me | que unieran
cancion, con un | ayuden a coger el | las lineas
abrazo papelote punteadas y
luego
ORDEN g
peguen
papel crepe 4
en cada
nimero
¢(les  gusto la
cancion? ¢Hasta
cuanto  contaron?
PREGUNTAS ¢Conocen algunos 1
nimeros de la
cancion
les presente una | escribo sus | les  presente  un | les hice
cancién escrita en | respuestas papelote con una | entrega de
una cartulina con una tiza | agrupacién de | una hoja de
en lapizarra | diversas cantidades | papel boom
de semillas con los
MATERIALES 4
. ] nlimeros
reciben siluetas de
i hasta el
ndmeros
nueve
Observe como los
. estudiantes
OBSERVACION ) 1
realizaban su
trabajo

Elaborado: por el investigador.
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ANEXO N° 02

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

SUSTENTO TEORICO

EVALUACION

Como aplicar las estrategias recreativas
l6gicas con material estructurado

Para el fortalecimiento de actla y piensa
matematicamente en situaciones de
cantidad en los nifios y nifias de 3,4y 5
afios de la LE. Inicial — N° 1164 —

Chuclalés- Celendin.

OBJETIVO GENERAL:

Mejorar mi practica pedagdgica relacionada con la
aplicacion adecuada de estrategias recreativas légicas con
Material Estructurado, en el desarrollo de la competencia
Actla y Piensa Matematicamente en situaciones de cantidad
en el Area de Matematica de los estudiantes de 3,4y5 afios de
la Institucion Educativa InicialN°1164 “Chuclalas™ caserio
de Chuclalas provincia de Celendin Regién Cajamarca, para
conseguir aprendizajes significativos utilizando un plan de
accion, a través de los enfoques de autorreflexiéon y de
interculturalidad con los nifios de la Institucién Educativa

Inicial N° 1164del caserio de Chuclalas Celendin.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
a).Reconstruir: Analizar criticamente mi practica pedagdgica
en lo referente al uso pertinente de Material Estructurado, a
través de procesos autor reflexivo, en sesiones de aprendizaje
y mediante el uso de diarios de campo.

b).Identificar las teorias o marco de referencia fundamental
que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con el uso
de Material Estructurado y las estrategias de resolucién de
problemas matematicos.

c¢).Reconstruir mi préctica pedagdgica a través de un plan de
accion concreto y viable que responda al problema planteado
y contenga el enfoque intercultural.

e).Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica
indicadores.

pedagdgica a través de los Objetivos 'y

subjetivos previamente establecido

. “Aplicacion de estrategias recreativas logicas en el uso de
material estructurado con los nifios de tres, cuatro y cinco afios de
la IE. Inicial N* 1164 Chuclalas- Celendin para desarrollar la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones den
desarrollo  del

cantidad favoreciendo significativamente al

aprendizaje de los estudiantes.

La aplicacion de estrategia didéactica durante el desarrollo de las
sesiones innovadoras de aprendizaje (accién ensefianza) permite
desarrollar habilidades de agrupacion, seriacién y secuencias asi
como también conteos, etc. En los nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios
de edad de la institucién educativa inicial N° 1164 — Chuclalés-
Celendin.

1.-Juegos recreativos.

2.-Manipulacién de

materiales

3.-  Agrupaciones  de
objetos.

4.-secuencias con formas

,colores y tamafios

INDICADORES
Identifica cantidades y
acciones de agregar o
quitar  hasta  cinco
objetos

en situaciones5 ludicas
y

Con soporte concreto.

INSTRUMENOS
1.-Diarios reflexivos

2.-Sesiones de

aprendizaje

3.-Evidencias

4.-Prueba de inicio
5.-Prueba de salida
6.-Lista de cotejo

Elaborado por el investigador
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4. Llicencias

a) Licencia Estandar:
Bajo los siguientes términos autorizo el deposito de mi trabajo de Investigacion en el

Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacién de depésito de mi trabajo de investigacion, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

Tipos de Investigacion:
Tesis: Para Titulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo de Investigacion: Para Bachiller y Maestria.
Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesional.
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al ptiblico, transformar ((inicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y poner a
disposicién del piblico mi trabajo de investigacion, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos
por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccién de Tesis, entre otros, en el Per( y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacién en cualquier tipo de soporte y en méds de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacién es una creacion de mi autoria y ‘exclusiva
titularidad, o coautorfa con titularidad compartida, y me encuentro facultado a
conceder la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacion
no infringe derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de
Cajamarca consignard el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no le
haréa ninguna modificacién més que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)

2 __Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

____Noautorizo

b) Licencias Creative Commons’:
Autorizo el deposito (marque con una X)

°X”_Si autorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.
No autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion.
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2 licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacién, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de ésta y, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla,
comunicarla al pUblico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan la autoria correspondiente.
Todas las licencias Creative Commons son de ambito mundial. Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales. En consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral.



