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RESUMEN

El propdsito fundamental del presente proyecto surgié producto de la observacion en los
nifios de educacion inicial de 5 afios, en la adquisicion de nociones légico matematicas
para ello se hizo una reflexion tedrica acerca de los instrumentos, procesos y medios de
los que se valen los educadores para ensefiar las Matematicas.

En tal sentido el estudio de patrones y la generalizacion del mismo le permiten al nifio
comprender la nocion de las variables, asi como para distinguir las formas de
razonamiento inductivo y deductivo y el valor de la simbolizacién matematica en su
proceso de aprendizaje del Il ciclo de Matematica de las rutas de matematica version
2015.

De la misma manera La matemaética vista como teoria de patrones y las teorias de como
plantear y resolver problemas basados en cuatro pasos. La presente investigacion
denominada “Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion,
de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La
Polvora-Condebamba-Cajabamba-2016.

Se aplicd un plan de accion basado en estrategias de juego de simulacion, salidas de
campo en las que vivenciamos sus actividades de la vida diaria a través del juego
actividades de su propio entorno en el cual comparamos ordenamos desarrollamos
secuencias identificamos elementos de un patrén, a la vez los nifios desarrollan sus
capacidades, cualidades y necesidades. Con la aplicacion de estas estrategias logre el
objetivo de mejorar los patrones de repeticion propuesto en el Plan de accion en un 82%
se logro los indicadores propuestos en las sesiones de aprendizaje en la I.E.I. N°1046 La
Pdlvora Condebamba Cajabamba

Palabras clave: Matematicas, patrones, juego matematico, competencia matematica

vivenciamos estrategias.



ABSTRACT

The purpose of the present research work arose from the observation of five-year-old
children in the early education program in their acquisition of logical and mathematical
notions. To this end, | made theoretical observations about the instruments, processes and
means teachers use to teach mathematics.

Therefore, the study of patterns and generalizations from this process, allow the child to
understand the notion of the variables, as well to distinguish the forms of inductive and
deductive reasoning and the value of mathematical symbolizing in the learning process
in the 11 Cycle of the Mathematics pathways. Version 2015.

Likewise, mathematics is viewed as a theory of patterns and theories as to how to pose
and solve problems based on four steps. The present research work is "The Use of Play
as a Strategy to Improve Patterns of Repetition, of the Act and Think Mathematically in
Regularity, Equivalence and Shift Situations Skill in the five-year-old students at La
Polvora School, Condebamba, Cajabamba, 2016.

| applied an action plan based on simulation play strategies, field outings in which we
experience their daily life activities in their own environment. We compare, organize,
develop sequences, identify elements of a pattern, and in turn, children develop their
skills, qualities and needs. Through the use of these strategies | achieved the aim: to
improve the repetition patterns proposed in the action plan in an 82%. of the proposed

indicators at the 1046 School, La Polvora, Condebamba, Cajabamba.

key words: mathematics, patterns, mathematical play, mathematical skill, experiencing

strategies
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INTRODUCCION

Las estrategias metodologicas son medios importantes para la adquisicion del

aprendizaje, del pensamiento lI6gico, desarrollo de la inteligencia y la educacion integral.

Desde hace varios afios se ha estado notando un creciente interés en los educadores por

la aplicacién de estrategias metodologicas para desarrollar situaciones de pensamiento

matematico, en regularidad, equivalencia y cambio, tal vez porque una de las causas

notables fue el poco interés y motivacion que se da a las capacidades en el area de

matematica, Por lo tanto, el presente trabajo de investigacion accion se desarrolla dando

respuesta al siguiente problema: De la competencia matematica, actla y piensa

matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia'y cambio en los estudiantes

a través del uso de juegos vivenciales, por ende mejorar su aprendizaje promocionando

la aplicacion de estrategias metodoldgicas como: Comparacion, Clasificacion y

observacion de orden, para que los estudiantes comuniquen y representen ideas

matematicas.

El problema de la investigacion surgié después de haber llevado a cabo el proceso de

deconstruccion de mi practica pedagdgica que consiste en el analisis de los diarios de

campo determinando que es necesario aplicar al juego como estrategias: como la

simulacidn las vivencias de los estudiantes de cinco afios de la LE.IN°1046 “La P6lvora”

La presente tesis esta organizada de la siguiente manera:

En el | capitulo esta referido a la fundamentacion del problema, la caracterizacion de la
practica pedagdgica, caracterizacion del entorno sociocultural, el planteamiento del
problema y formulacion de la pregunta guia.

En el 1l capitulo se abordd la justificacion de la investigacion es decir la intencionalidad
del trabajo respondiendo al por qué y el para qué de la investigacion.

En el 11l capitulo se encuentra el soporte tedrico que respalda el presente trabajo es asi
como se ha tomado en cuenta los aportes de Resnik, Shapiro, Polya, Piaget, Gross quienes
coinciden en la importancia que tiene el juego en el desarrollo de habilidades y destrezas
para el desarrollo de patrones de repeticion y de la matematica.

En el IV capitulo trabajamos la metodologia de la investigacion en el que precisamos el
tipo de investigacion los objetivos tanto general como especificos de del proceso de la
investigacion y de la propuesta pedagdgica, asi como también la hipotesis de accién la
de la poblacion y muestra de la investigacién los instrumentos de ensefianza y

aprendizaje.



En el V capitulo esta constituido por el Plan de accion y evaluacion, se considera a la
matriz del Plan de accion y la matriz de evaluacion tanto de las acciones como los
resultados

En el VI capitulo se refiere a la discusion de los resultados como la presentacion y
tratamiento de la informacion la cual se presenta a través de una narrativa, gréaficos y una
tabla, luego el proceso de la triangulacion de los resultados y las lecciones aprendidas.
En el VII capitulo presenta la difusion de los resultados a los padres de familiay a la
comunidad para esto se ha trabajado una matriz de difusion.

Finalmente presentamos las conclusiones, sugerencias, referencias bibliogréficas y los

anexos.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la préactica pedagdgica

En el andlisis vivencial de nuestra préctica pedagdgica hemos podido diferenciar
cuales son las fortalezas y debilidades y los vacios las cuales en todo momento de la
aplicacion de mi propuesta pedagdgica he empleado estrategias diferentes
considerandos el logro de aprendizajes en mis estudiantes. Pero la debilidad
evidenciada es que el nifilo no logra permanecer concentrado en la actividad
desarrollada. Considero que es de vital importancia buscar estrategias viables y
eficientes que nos den los resultados esperados. La debilidad que se evidencia es que
no tengo el sustento tedrico para llevar a cabo una estrategia eficiente. Es decir que las
innovaciones que pretendo aplicar a veces no me dan los resultados esperados por
ausencia del soporte tedrico. Es por esta razén que considero afianzar mis estrategias

con soporte tedrico

1.2. Caracterizacién del entorno socio cultural:

En el contexto socio cultural del ambito de accion de investigacion esta constituido
por aspectos sociales que tienen como caracteristica predominante en el aspecto
vivencial las familias que son disfuncionales y familias integradas las cuales se
desarrollan con la agricultura y la ganaderia como fuente de ingreso econémico

tomado como medio de desarrollo.

La cosmovision que tienen frente a su medio geografico se ve reflejada en sus
costumbres, mdusica, danzas, habla, sus comidas, en conclusion su folklore es muy
variado de alli que, me di cuenta que me faltaban estas capacidades y tuve que
involucrarme en su realidad sociocultural, para ello tener que investigar sobre
estrategias que partan o se apropien de este contexto; por lo que, decidi aplicar una
propuesta pedagdgica basada en El juego como estrategias metodoldgicas para mejora
los patrones de repeticion y nada mejor que la simulacion, de actividades vivenciales
como estrategias de ensefianza. La importancia de la capacidad de manejar,
representar y comunicar nimeros y datos ayudara a resolver problemas que se les

presente en su vida cotidiana.



1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia:

1.3.1 Planteamiento del problema

A nivel mundial las diversas inquietudes sobre la educacién que se fundamentan
en las practicas de estrategias metodologicas segun la etapa del desarrollo
cognitivo del nifio; es muy importante para las concepciones: matematicas,
pedagogicas, didacticas, socioculturales y educativas con el objetivo de
fundamentar que el surgimiento y evolucion del lenguaje matematico posibilita la
comunicacion ,la matematica tiene por finalidad involucrar valores y desarrollar
actitudes en los nifios y nifias y se requiere el uso de estrategias que permitan
desarrollar las capacidades para comprender ,asociar ,analizar e interpretar los

conocimientos adquiridos.

Es importante aplicar estrategias metodoldgicas en la etapa de secuencias de
namero para la contribucién al desarrollo del pensamiento légico, ya que son
considerados como procesos mentales para el razonamiento, la obtencién de toma

de decisiones,

En el nivel de Educacion Inicial se debe brindar un desarrollo integral de los nifios
y nifias, siendo importante el desarrollo del pensamiento matematico lo que se ve

que tiene un gran déficit especialmente en el nivel mencionado.

Nacional. - Los resultados establecidos por las nuevas politicas educativas en lo
referente a la evaluacion de la ECE, en donde se evidencia bajos resultados en la
matematica, esto se debe a la insuficiente e inadecuada aplicacion de diversas
estrategias metodoldgicas, las cuales son importante para desarrollar el
pensamiento matematico en los nifios y nifias del nivel inicial que es la base para

los siguientes niveles.

Mejorando el entendimiento de la matematica mediante situaciones cotidianas:
como, narrar hechos reales o imaginarios de manera ordenada, expresar cantidades
secuencias patrones mediante actividades de su quehacer cotidiano contando ideas

y argumentando para poder convencer o para defender puntos de vista.

Local. - En la Institucion Educativa Inicial N°1046 del caserio de la Polvora,
distrito de Condebamba Provincia de Cajabamba surgi6 la preocupacién de como

seria mas apropiado que los nifios aprendan matematica y en espacial los patrones



de repeticion, preparé las sesiones, material didactico y no lograba despertar, el
interés de mis estudiantes, pensaba que trabajar con nifios de 5 afios y menor edad
era igual que con nifios de nivel primario. Aplique una lista de cotejo de entrada
y los diarios de campo; por lo que pretendo enfocar el presente trabajo de
investigacion en el juego como estrategias metodoldgicas que me ayuden a
entender mejor los patrones de repeticion y la matematica y por ende el desarrollo

integral de los estudiantes.

La repeticion de los patrones es una actividad que desarrolla la capacidad
cognitiva, del orden la secuencia la repeticion permitiendo esquematizar y tomar

en cuenta el orden de las cosas segun un patron secuencia u orden.

Polya sustenta que el orden que llevemos para resolver un problema nos permitira

llegar a un resultado acertado.

1.3.2 La pregunta guia:

Por tal motivo hemos formulado la siguiente pregunta guia ¢De qué manera
influye el juego como estrategia para mejorar los patrones de repeticion, de la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio en los estudiantes de 5 afios de edad de la institucion
Educativa Inicial del caserio de la P6lvora, distrito de Condebamba, provincia de

Cajabamba, en el afio 2016?



11.JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

2.1. Justificacion teorica.

Este trabajo de investigacion se justifica porque es muy frecuente ver que la mayoria
de alumnos del nivel inicial no logran las capacidades desarrolladas en el la segunda
competencia del 1l ciclo de educacién inicial, relacionada a la Matemética. ; Por lo
que; conocedor de esta realidad, desarrollo el presente trabajo de Investigacion
mediante la aplicacion del juego como estrategias que permitan mejorar la repeticion
de patrones en los estudiantes de cinco afios de la I.E.l. N°1046 “La Polvora” cuyos
resultados de esta investigacion podra sistematizarse en una propuesta para ser
incorporado como conocimiento a las ciencias de la educacién, ya que se estaria

demostrando que el uso de estrategias mediante el juego mejorara la comprension.

2.2. Justificacion practica.
Con la presente investigacidn contribuiré con la educacion y especificamente con los
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa N°1046 de La Pdlvora, la
utilizacion del juego como estrategia metodoldgica y las simulaciones vivenciales,
permitira mejorar y potenciar los niveles de los patrones de repeticion, dichas
actividades a desarrollar se planificaran a través de unidades de aprendizaje y se

concretizaran a través de sesiones de aprendizaje.

2.3. Justificacion metodoldgica.
Para lograr el cumplimiento de los objetivos planteados en el presente informe de la
Institucion Educativa Inicial N°1046 utilizare diferentes estrategias metoddélogas,
técnicas de investigacion, asi como el conocimiento y uso de instrumentos que
permitan medir la capacidad para resolver problemas de patrones de repeticion,
secuencias, elementos de un patrén y pasos a utilizar al resolver un problema, para
tal efecto se disefiara, validara oportunamente y se aplicara un instrumento. Estos
resultados seran cruzados con las capacidades de la competencia en estudio de los

nifos y las nifias, a fin de obtener resultados reales y objetivos.

La importancia de la investigacion de patrones de repeticion permite que los nifios y
las nifias de educacion inicial desarrollen la imaginacion, el orden, ubicacién

espacial, la secuencialidad, en lo que le rodee permitiendo que los nifios y las nifias



sean protagonistas imaginando sus propias secuencias, creando su propio plan de
solucidn de sus problemas en su vida diaria y pudiendo argumentar lo desarrollado.



I111. SUSTENTO TEORICO

3.1 Marco teorico
3.1.1 Teoria estructuralista segun Stewart Shapiro
La matemética como teoria de patrones El punto de vista de estos estructuralistas
generaliza la vision de las teorias matematicas como ciencias de estructuras,
entendiendo por ‘estructura’ un cierto tipo de ‘patréon’. Asi, toda teoria matematica
es una teoria sobre alguna estructura dada, y cada estructura construiria un patron
en el que los objetos matematicos no son otra cosa que posiciones. Shapiro define
una estructura como “la forma abstracta de un sistema, destacando las
interrelaciones entre los objetos, e ignorando cualquier rasgo de ellos que no
afecte el modo como se relacionan con otros objetos en el sistema” (Shapiro,
1997) (p. 74).
Segun este enfoque estructuralista no hay objetos con estructura interna, solo
posiciones en estructuras, y tales posiciones carecen de identidad o de
caracteristicas por fuera de esa estructura. Resnik, en particular, se apoya en la
idea segun la cual, al concebir los objetos matematicos de manera aislada, tenemos
dificultades para responder al problema de como tenemos conocimiento de ellos
en términos de interaccidn causal; en consecuencia, a fin de revelar que esta idea
es fundamentalmente errdnea, se debe mostrar que los objetos Matematicos no
tienen propiedades fuera de una estructura; no son objetos aislados
De acuerdo con la concepcion de Resnik, cada teoria matematica es una teoria
sobre algun patrén, entendido como entidad abstracta. Por tanto, un mismo patrén
puede tener diversas instanciaciones u ocurrencias concretas. Cada instanciacion
de un patrén dado exhibe la misma regularidad; por ejemplo,
Matemaética como teoria de estructuras en el caso de la aritmética cada progresion
es una instancia del patron ‘la serie de los numeros naturales’, cuya regularidad es
la sucesion. Shapiro: “El patron puede ser ejemplificado por diversidad de
sistemas diferentes, pero en cada caso es el mismo patron” (1997, 77). La teoria
de numeros seria entonces una teoria sobre la estructura comudn a toda instancia
de la serie de los nUmeros naturales. En general, cualquier teoria matematica trata
acerca de un tipo de estructura, la cual puede tener diversidad de muestras (tokens)
o ejemplificaciones, u ocurrencias. Es claro también que no hay patrones vacios.

No hay estructuras matematicas sin elementos; el conjunto vacio no es una



estructura sino un elemento dentro de una estructura: el patron de la teoria de

conjuntos. Todo patron tiene al menos n>1 posiciones. Los patrones con infinitas

posiciones son patrones finitos indefinidamente extensibles en virtud de reglas y

operaciones recursivas. Las operaciones entre posiciones se reflejan como

relaciones, y las relaciones que se dan entre las posiciones son tales que las
caracteristicas o propiedades exhibidas por las posiciones son efectos de ellas. Asi,
la estructura es un caso de patron en el que gobierna sobre sus ‘objetos’, a saber,

el conjunto de las posiciones numérico-naturales, la operacion recursiva ‘menor o

igual que’, pero N no es nada fuera de <N, ‘<’> porque no puede haber posiciones

numeéricas sin las relaciones u operaciones que las identifiquen justo como ese tipo
de posiciones. Las posiciones no tienen rasgos sino dentro del patron al que
pertenecen. Esto nos lleva a considerar la identidad de cada posicidn porgue con
ella delimitamos lo que es cada posicion en cuanto tal. En otras palabras, solo
dentro de un patron pueden ser identificadas las posiciones, y su ser como
posiciones muestra que no es nada en absoluto de manera aislada. Esta es la

generalizacion de Resnik de la ‘tesis relativista de la identidad’ de Benacerraf, y

que trata sobre cdmo la identidad de los objetos matematicos (posiciones) depende

de sus relaciones con otros objetos en la misma estructura. En otro lado dice

Resnik: “Tomo los objetos matematicos —numeros, conjuntos, funciones,

puntos— como entidades sin estructura que ocurren en estructuras matematicas,

sirven como posiciones en ellas, y tienen su identidad determinada por sus
relaciones con otras posiciones en la estructura a la cual pertenecen” (Resnik,

s.f.)(1982, 95).

Si ademas solo dentro del patron pueden ser identificadas las posiciones, también
dentro del patron pueden ser distinguidas, por lo que solamente dentro del patron
<N,‘<’> puede ser identificado el 1 y distinguido de 2 o 3. Esto concuerda con la
descripcion de Benacerraf de que el 3 solo puede ser lo que sucede aly 2,y precede
a 4 y 5, etc. Para estos estructuralistas, ademas de que la identidad y la
distinguibilidad de posiciones es un efecto de las relaciones en el interior de un
patrén. Con esto Resnik apunta a una doctrina de la relatividad referencial, que
debe entenderse como algo relativo a la ocurrencia de un patron y la congruencia

entre ocurrencias en reinterpretaciones de ese patron. (Vélez, 2013) ( p. 14. 16)



3.1.2 George Polya (Como plantear y resolver problemas)

Bajo la premisa de que: “un gran descubrimiento resuelve un gran problema, pero
en la solucion de un problema, hay un cierto descubrimiento” el autor trata de
motivar y despertar el ingenio del lector para posicionarlo con buen animo ante
problemas que esperan ser resueltos. La obra, aunque expone algunos ejemplos
matematicos basados en geometria, no requiere de un conocimiento exhaustivo de
esta disciplina para ser comprendido. El libro estd formado por cuatro partes: 1)
“En el salon de clases”, 2) “Como resolver problemas”, 3) “Un breve diccionario
de heuristica”, y 4) “Problemas, sugerencias, soluciones”. A manera de
introduccién, y como hipotesis, el autor establece una lista de preguntas que
pretenden estimular el pensamiento de quien confronta el problema. Asi para
resolver un problema es necesario atravesar cuatro etapas: 1) Comprender el
problema. Mediante preguntas como: “;Cual es la incognita? ;Cuales son los
datos? ¢ Cudl y como es la condicion?” (p. 19) el estudiante debe contextualizar el
problema. Generalmente esta etapa es de las mas complicadas por superar, puesto
gue muchas veces un joven inexperto busca expresar procedimientos antes de
verificar si esos procedimientos pueden llevarse a cabo en la naturaleza que
enmarca el problema. 2) Concebir un plan. En esta fase, Polya sugiere encontrar
algin problema similar al que se confronta. En este momento, se estd en los
preambulos de emplear alguna metodologia. Esta es la forma en que se construye
el conocimiento segun Polya: sobre lo que alguien mas ha realizado.3) Ejecucion
del plan. Toda vez que se tiene en claro un plan de ataque, este debe ejecutarse y
observar los resultados. Desde luego que el tiempo para resolver un problema es
relativo, en muchas ocasiones, es necesario un ir y venir entre la concepcion y la
ejecucidn del plan para obtener resultados favorables. En este sentido, han existido
multiples problemas matematicos abiertos durante muchos afios, por ejemplo, el
ualtimo teorema de Fermat conjeturado en el siglo XVII que no fue demostrado
sino hasta (p. 4) Examinar la solucion obtenida. Es en esta etapa en donde la
resolucion de un problema da pie a un gran descubrimiento. El autor sefiala que
en esta fase se procura extender la solucion de un problema a tal vez algo més
trascendente: “;Puede emplear este resultado o el método en otro problema?”
(Polya, 2015) (p. 19).

http://sisbib.unmsm.edu.pe/bvrevistas/investigacion_psicologia
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3.2 TEORIAS DE LA SERIACION O SECUENCIAS

3.2.1 Segun Piaget
El nifio pasa por tres estadios sucesivos:
Estadio I: El nifio no coordina entre la comprension y la extension. No es capaz
de establecer la seriacion entre tres o cuatro elementos simultaneamente, aunque
realiza ordenaciones entre algunos elementos no es capaz de aplicarla a todo el
conjunto o bien no utiliza un criterio Unico.
Estadio I1: Presenta la posibilidad de aplicar la ordenacién a todos los elementos,
pero a base de tanteos y la introduccion de nuevos elementos obliga al nifio a
recomenzar la seriacion.
Estadio I11: Utilizan la estrategia correcta para realizar seriaciones: Comienzan a
consideras el mas pequefio, luego el méas pequefio de los restantes, etc....
Piaget estudio también si los estimulos perceptivos de las seriaciones favorecian
el que éstas se hagan de forma méas temprana que las clasificaciones, y lleg6 a la
conclusion de que suponen la misma dificultad y se consiguen en el mismo
momento evolutivo. Para comprobar si la percepcion ayuda a la seriacion, buscaba
si los nifios tenian un esquema anticipatorio de las seriaciones, primero se les
dieron a los nifios regletas para comprobar la seriacion efectiva, y més tarde se les
entregd lapices de colores relacionados con las regletas para estudiar el esquema
anticipatorio. Teniendo en cuenta estas investigaciones de Piaget, la evolucion de
las seriaciones se puede dividir en tres etapas:

1.-Cuando los nifios no tienen ni esquema anticipatorio ni realizan las seriaciones
efectivamente.

2.- Los nifios tienen cierto esquema anticipatorio, pero no son capaces de realizar
seriaciones (por ejemplo, dibujan las regletas de menor a mayor, pero no tienen
en cuenta los colores)

3.- Tienen esquema anticipatorio y ya realizan la seriacion efectiva. Asi, a parte
de las clasificaciones taxonémicas (pertenencia inclusiva) que estudia Piaget,
existen otros tipos de clasificaciones que son las clasificaciones tematicas
relacionadas con el concepto de esquema. La definicion ampliada de esquema
es: bloque de informacion organizado, o bien, una estructura general de

conocimiento que permite la comprension (Esteban, 2015) (p.7, 8)
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3.3 TEORIAS DEL JUEGO

3.3.1 Karl Gross:

3.3.1.1 Teoria del Juego Como Anticipacion Funcional

El juego es objeto de una investigacién psicoldgica especial, siendo el primero en
constatar el papel del juego como fendmeno de desarrollo del pensamiento y de la
actividad. Esta basada en los estudios de Darwin que indica que sobreviven las
especies mejor adaptadas a las condiciones cambiantes del medio. Por ello el
juego es una preparacion para la vida adulta y la supervivencia. Para Groos, el
juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque
contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio para
poder realizar las actividades que desempefiard cuando sea grande. Esta tesis de
la anticipacion funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio necesario para la
maduracion que no se alcanza sino al final de la nifiez, y que, en su opinidn, “esta
sirve precisamente para jugar y de preparacion para la vida”. Este teorico,
estableci6 un precepto: “el gato jugando con el ovillo aprendera a cazar ratones y
el nifio jugando con sus manos aprenderd a controlar su cuerpo”. Ademas de esta
teoria, propone una teoria sobre la funcion simbolica. Desde su punto de vista, del
pre ejercicio nacera el simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su
instinto y hara la ficcion. Desde esta perspectiva hay ficcion simbolica porque el
contenido de los simbolos es inaccesible para el sujeto (no pudiendo cuidar bebes
verdades, hace el “como si” con sus mufiecos). En conclusion, Groos define que
la naturaleza del juego es bioldgico e intuitivo y que prepara al nifio para
desarrollar sus actividades en la etapa de adulto, es decir, lo que hace con una
mufieca cuando nifio, lo hara con un bebe cuando sea grande. (Gross, 2006)
Gross https://actividadesludicas

3.3.1.2 Para Jean Piaget

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion
funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva del individuo.
Las capacidades sensorio motrices, simbolicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la
evolucion del juego. Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases

evolutivas del pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al

12



anima); el juego simbolico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo,
resultado de un acuerdo de grupo). Piaget se centro principalmente en la cognicién
sin dedicar demasiada atencion a las emociones y las motivaciones de los nifios.
El tema central de su trabajo es “una inteligencia” o una “loégica” que adopta
diferentes formas a medida que la persona se desarrolla. Presenta una teoria del
desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas las
funciones cognitivas en relacion a un determinado nivel de desarrollo. También
implica discontinuidad, hecho que supone que cada etapa sucesiva es
cualitativamente diferente al anterior, incluso teniendo en cuenta que, durante la
transicion de una etapa a otra, se pueden construir e incorporar elementos de la
etapa anterior. Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa
sensomotriz (desde el nacimiento hasta los dos afios), la etapa pre operativa (de
los dos a los seis afos), la etapa operativa o concreta (de los seis o siete afios hasta
los once) y la etapa del pensamiento operativo formal (desde los doce afios
aproximadamente en lo sucesivo). La caracteristica principal de la etapa
sensomotriz es que la capacidad del nifio por representar y entender el mundo v,
por lo tanto, de pensar, es limitada. Sin embargo, el nifio aprende cosas del entorno
a través de las actividades, la exploracion y la manipulacion constante. Los nifios
aprenden gradualmente sobre la permanencia de los objetos, es decir, de la
continuidad de la existencia de los objetos que no ven. Durante la segunda etapa,
la etapa pre operativa el nifio representa el mundo a su manera (juegos, imagenes,
lenguaje y dibujos fantasticos) y actlia sobre estas representaciones como si
creyera en ellas. En la etapa operativa o concreta, el nifio es capaz de asumir un
numero limitado de procesos l6gicos, especialmente cuando se le ofrece material
para manipularlo y clasificarlo, por ejemplo. La comprension todavia depende de
experiencias concretas con determinados hechos y objetos y no de ideas abstractas
0 hipotéticas. A partir de los doce afios, se dice que las personas entran a la etapa
del pensamiento operativo formal y que a partir de este momento tienen capacidad
para razonar de manera logica y formular y probar hipotesis abstractas. Piaget ve
el desarrollo como una interaccion entre la madurez fisica (organizacion de los
cambios anatémicos y fisioldgicos) y la experiencia. Es a través de estas
experiencias que los nifios adquieren conocimiento y entienden. De aqui el
concepto de constructivismo y el paradigma entre la pedagogia constructivista y

el curriculum. Segun esta aproximacion, el curriculum empieza con los intereses
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de lo aprendiendo que incorpora informacion y experiencias nuevas a
conocimiento y experiencias previas. La teoria de Piaget situa la accién y la
resolucion auto dirigida de problemas directamente al centro del aprendizaje y el
desarrollo. A través de la accion, lo aprendiendo descubre como controlar el
mundo. (Piaget, 2012,) (p. 36 a 49)

3.3.1.3 Vygotsky y su teoria constructivista del juego.

Quien otorg0 al juego, como instrumento y recurso socio-cultural, el papel gozoso
de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del nifio, facilitando el
desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales como la atencion o
la memoria voluntaria. Segln sus propias palabras "El juego es una realidad
cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio" (Soviet
psychology .3). Concentrar la atencion, memorizar y recordar se hace, en el juego,
de manera consciente, divertida y sin ninguna dificultad. Decimos que su teoria
es constructivista porque a través del juego el nifio construye su aprendizaje y su
propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios amplia su capacidad de
comprender la realidad de su entorno social natural aumentando continuamente lo
que Vygotsky llama "zona de desarrollo proximo" La "zona de desarrollo
proximo" es "la distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo real, la capacidad
adquirida hasta ese momento para resolver problemas de forma independiente sin
ayuda de otros, y el nivel de desarrollo potencial, o la capacidad de resolverlos
con la orientacion de un adulto o de otros nifios mas capaces".Vigotsky analiza,
ademas, el desarrollo evolutivo del juego en la Edad Infantil destacando dos fases
significativas: Habria una primera fase, de dos a tres afios, en la que los nifios
juegan con los objetos segln el significado que su entono social mas inmediato
les otorga. Esta primera fase tendria, a su vez, dos niveles de desarrollo. En el
primero, aprenden ludicamente las funciones reales que los objetos tienen en su
entorno socio-cultural, tal y como el entorno familiar se lo transmiten. En el
segundo, aprenden a sustituir simbélicamente las funciones de dichos objetos. O
lo que es lo mismo a otorgar la funcion de un objeto a otro significativamente
similar, liberando el pensamiento de los objetos concretos. Han aprendido, en
consonancia con la adquisicion social del lenguaje, a operar con significados. Un
volumen esférico, por ejemplo, puede transformarse en una pelota. Despues

vendria una segunda fase de tres a seis afios, a la que llama fase del "juego socio-
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dramaético". Ahora se despierta un interés creciente por el mundo de los adultos y
lo "construyen" imitativamente, lo representan. De esta manera avanzan en la
superacion de su pensamiento egocéntrico y se produce un intercambio ladico de
roles de caracter imitativo que, entre otras cosas, nos permite averiguar el tipo de
vivencias que les proporcionan las personas de su entono proximo. Juegan a ser
la maestra, papa 0 mama, y manifiestan asi su percepcion de las figuras familiares
proximas. A medida que el nifio crece el juego dramatico, la representacion
"teatral™ y musical con caracter ludico, podra llegar a ser un excelente recurso
psicopedagdgico para el desarrollo de sus habilidades afectivas y comunicativas.
(BUCM, 2015).

3.4 Marco conceptual:

3.4.1 Estrategias para la ensefianza de patrones de repeticion:

¢A su hijo pequefio le atrae la musica, las figuras y los colores? Es el caso para la
mayoria de los nifios, y es su disposicion natural hacia las Matematicas. Este
conocimiento matematico surge de las experiencias de su hijo -como dar palmitas
para marcar el ritmo de las canciones-, y a la par de otros indicadores del
desarrollo, como tener la capacidad de dar palmitas. Asi es, incluso los bebés
aprenden conceptos matematicos desde muy temprano, y todo comienza con los
patrones. Los patrones son el ordenamiento de cosas que se repiten de manera
I6gica. Ese ordenamiento de colores, formas, gestos, sonidos, imagenes y nimeros
es un concepto critico para los pequefios y contribuye enormemente a su
comprension matematica temprana “Los patrones ayudan a los nifios a hacer
predicciones, entender qué es lo que sigue, y hacer conexiones ldgicas y usar
destrezas de razonamiento “. Ademas, entender los patrones ayuda con el
desarrollo social de su preescolar, porque infunde en él la comprension de la
secuencia de las rutinas de todos los dias, como tomar turnos cuando estan jugando
con otros, o seguir las reglas, como levantar la mano, esperar a que lo llamen y
decir lo que quiere decir.

A esta edad, hay dos tipos de patrones a tener presentes y practicar: los patrones
de repeticion (como, rojo-azul-rojo-azul-rojo) y los patrones de aumento de

tamario (como, pequefio, mediano, grande). Afortunadamente, estos dos patrones
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se encuentran en las actividades de la vida diaria de su hijo, y practicarlos es
increiblemente divertido.

Patrones con colores: Los patrones con colores estan en todos lados, y a su hijo
probablemente le encante encontrarlos —y crearlos—. Los legos y los blogues de
colores sirven para crear patrones con colores: rojo-rojo-azul-amarillo-rojo-rojo-
azul-amarillo. A su hijo quizas le guste pintar arcoiris, que sigue una secuencia de
colores y lo ayuda a aprender y seguir la secuencia. Con actividades de
manualidades desafielo a crear y seguir patrones, busque serpientes de papel para
distintas edades y collares de colores con “cuentas” de cereal y caramelos. Los
articulos del hogar, como las cubiteras para hacer hielo y los envases vacios de los
huevos pueden ser transformados en estaciones de trabajo en las que su hijo puede

crear —Y volver a crear— patrones coloridos con figuras de plastilina.

3.4.2 Patrones con el movimiento y el baile

Los patrones con movimientos simples —que dan origen al baile— pueden
transformar su préxima caminata en una leccién de matemaéticas y coreografia.
“1-2-3-4-5-saltar... eso es un patrén”, “Camina hacia la izquierda, camina hacia
la derecha, izquierda, derecha... eso es otro patrén”. Anime a su energético hijo a
caminar en zig-zag-agacharse-saltar-sacudirse hasta que quede agotado... y
educado.

Patrones con ritmos y mdsica Las investigaciones muestran que la musica y las
matematicas estan entretejidas en nuestro cerebro desde muy temprana edad. El
ritmo constante de las palmitas (o el tamboreo ritmico con las cacerolas pa-PAM-
pa-PAM) esté relacionado con las destrezas matematicas de su hijo de la misma
manera que contar, identificar secuencias y su percepcion espacial. Cuando
encuentre el inicio de un patrén, ayude a su hijo a continuarlo: la ensefianza de
patrones a través de la muasica es muy probable que beneficiara sus habilidades
cognitivas en el futuro. Las canciones de cuna y la musica infantil frecuentemente
se basan en patrones. Muchas de estas canciones también se hacen con

movimientos, como las rondas o bailar (GreatSchools, 2015).

3.4.3 Como aprenden Matematica
El aprendizaje de la matematica se da en forma gradual y progresiva, acorde con

el desarrollo del pensamiento de los nifios; es decir, depende de la madurez
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neuroldgica, emocional, afectiva y corporal del nifio que permitira desarrollar y
organizar su pensamiento. Por ende, es indispensable que los nifios experimenten
situaciones en contextos ludicos y en interrelacion con la naturaleza, que le
permitan construir nociones matematicas, las cuales mas adelante favoreceran la
apropiacion de conceptos matemaéticos. Las situaciones de juego que el nifio
experimenta ponen en evidencia nociones que se dan en forma espontanea;
ademas el clima de confianza creado por la o el docente permitira afianzar su
autonomia en la resolucion de problemas, utilizando su propia iniciativa en
perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus ideas para el desarrollo
de su pensamiento matematico. Por lo tanto, la ensefianza de la matemaética no
implica acumular conocimientos memoristicos, por lo que es inutil ensefar los
numeros de manera mecanizada; implica propiciar el desarrollo de nociones para
la resolucion de diferentes situaciones poniendo en practica lo aprendido. M.
Suzanne Donovanb, basandose en trabajos de investigacion en antropologia,
psicologia social y cognitiva, afirma que los estudiantes alcanzan un aprendizaje
con alto nivel de significatividad cuando se vinculan con sus préacticas culturales
y sociales. Por otro lado, como lo expresa Freudenthal6, esta vision de la préctica
matematica escolar no estd motivada solamente por la importancia de su utilidad,
sino principalmente por reconocerla como una actividad humana, lo que implica
que hacer matematica como proceso es mas importante que la matematica como

un producto terminado. (Ministerio, 2015, pag. 13).
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion:
Es aplicada puesto que se aplico un plan de accién a través de la ejecucion de 10
sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion.

4.2. Objetivos
4.2.1 Objetivos del proceso de la Investigacion Accion
Mejorar mi practica pedagogica aplicando estrategias del juego dirigido Para
mejorar los patrones de repeticion de la competencia actGa y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio en los
nifios de 5 afios de la I.E.I. N°1046 La Pdlvora distrito de Condebamba, provincia

de Cajabamba.

4.2.2 Objetivos Especificos

a) Aplicar el juego para mejorar los patrones de repeticion de la competencia
actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y
cambio en los nifios de 5 afios de la I.E.I. la Pélvora

b) Identificar las teorias fundamentales puestas en practica en el que hacer
pedagdgico, para desarrollar el pensamiento matematico.

c) Reconstruir mi préctica pedagogica a través de un plan de accion concreto y
viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.

d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de

los indicadores.

4.3. Hipdtesis de accion:
La aplicacién adecuada del juego, el juego libre nos permitird mejorara los patrones
de repeticion  de la competencia comunica y representa ideas matematicas en los

ninos de 5 anos de la I.E.l. La Pélvora.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora
Estan constituidos por todos los estudiantes de educacién inicial nifios de 5 afios de

la I.LE.l. ¢ La Po6lvora distrito de Condebamba, provincia de Cajabamba?
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4.5.

4.6.

Poblacion y muestra de la investigacion

4.5.1 Poblacion

Esta constituida por mi practica pedagdgica, la misma que consta del desarrollo
de sesiones de aprendizaje aplicada al 11 ciclo, tanto en la deconstruccién como en
la reconstruccion, lo que implica que se realizard 20 sesiones de aprendizaje
desarrolladas con 9 nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa La
Pdélvora distrito de Condebamba, Provincia de Cajabamba.

4.5.2 Muestra

Estara conformada por el registro de mi practica pedagdgica en un total de 10
sesiones tanto en la deconstruccion como en la reconstruccion mediante el uso de

Diarios de Campo, asimismo 9 nifios y nifias de 5 afos.

Instrumentos:
Los instrumentos empleados en esta investigacion fueron de ensefianza y de

aprendizaje:

4.6.1 Instrumentos de Ensefianza:

La matriz de analisis de sesiones, me permitio recoger las técnicas mas idoneas y
apropiadas en el empleo de cada sesion, siendo en su mayoria la simulacién y el
juego vivencial las que nos dieron mejores resultados.

La matriz de analisis de diarios reflexivos, me permitié registrara las fortalezas y
debilidades y vacios de la practica pedagogica.

Matriz de Aplicacién de estrategia, permitié comprender la adecuada aplicacion

de la estrategia aplicada como medio de ensefianza para un mejor aprendizaje.

4.6.2 Instrumentos de Aprendizaje:

La lista de cotejo de entrada y salida, este instrumento nos permitié evaluar la
condicion en la que se encontraban los estudiantes con respecto a la competencia
elegida en nuestra investigacion.

La lista de cotejo por sesidn, nos permitié evaluar el logro de la competencia
elegida viendo asi las capacidades e indicadores logrados por cada sesion y por

cada nifo.
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V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
5.1. Matriz del Plan de Accién:

Datos obtenidos  de la deconstruccion de la practica pedagdgica (Fuente: Elaboracion propia)

Tabla 1

Matriz de consistencia de la investigacion accion

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

SUSTENTO TEORICO

EVALUACION

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Aplicacion  del juego

como  estrategia para

mejorar, patrones de
repeticion, de la
competencia actia y
piensa matematicamente
en situaciones de
regularidad, equivalencia
y cambio, de estudiantes
de 5 afios de la i. E. I
N°1046 la
Condebamba-Cajabamba,

2016.

Polvora-

Objetivo general

-Aplicar adecuadamente el juego para
mejorar los patrones de repeticion de la
competencia comunica y representa ideas
matematicas en los nifios de la institucion
educativa de inicial de la Pélvora.
Obijetivo especifico

-Aplicar el juego dirigido

para mejorar los patrones de repeticion de
la competencia comunica y representa ideas
matematicas en los nifios de 5 afios de la
I.E.I. N°1046

-Aplicar el juego como técnica para el
desarrollo de patrones de repeticion de la
competencia comunica y representa ideas
matematicas en los nifios de 5 afios de la
.E.l. N°1046.

Aplicacion adecuada de la estrategia del
juego, nos permitird mejorard los
patrones de repeticion de la
competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de
regularidad, equivalencia y cambio en
los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°1046

La aplicacion adecuada del juego
dirigido y no dirigido permitira mejora
los patrones de la competencia actda y
piensa matematicamente en situaciones
de regularidad, equivalencia y cambio
en los nifios de 5 afios de la LE.I

N°1046

El juego en educacién inicial
Estrategias del juego

Ei juego

-El juego dirigido

-El juego no libre

-Patrones de repeticion
-Representacion de
patrones de repeticion

Los patrones de repeticion

en los nifios de inicial.

-Agrupa objetos con un solo
criterio perceptual: forma, tamafio,
colory expresa la accion realizada.
-Realiza diversas representaciones
de clasificacion de objetos segun
un criterio con material concreto y
gréfico.

-Expresa el criterio para ordenar
hasta cinco objetos del 1ero al 5to
lugar, de grueso a delgado.
-Expresa compara patrones de
repeticion de uno, dos, y tres

elementos

Diarios reflexivos.
-Sesiones de aprendizaje.
-Evidencias.
-Lista de cotejo de
entrada.

-Lista de cotejo de salida.
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5.2. Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Tabla 2
Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actua y piensa matematicamente en situaciones
de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial la pélvora, distrito Condebamba, provincia

Cajabamba

CI,SI;AI;C Juego libre . o Juego dirigido total i Juego vivencial Total i total

Sesién indicadores 9 é indicadores s Indicadores 3 0S/l l;l/o
0 | 70

1]2]3[4]5]6[7]8]9] 10 1]2]3]4]5[6][7][8]9] 10 11 2|3]4]5]6][7] 8 | 9] 10

1 2(2]2]2]2]2|2|2|2]2 20 2222222222 20 P 2l2]2(2]2][2]2]2 [2 |2 20

2 2[2]2]2]2]2]2]2]2]2 20 2121222122 17 2[2]2]1]2]2]2]2 |2 [2 20

3 2[2]2]2]2]2]2]2]1]2 19 2222222222 20 2[2]2]2f1]2]2]1 |1 |2 20

4 2[2]2]2]2]2]2]2]2]2 20 2222222222 20 2[2]2]2]2]2]2]1 |2 |1 20°

5 2[2)2]2]2[1]2]1]2]2 18 2222222222 20 2[ 2222222 |2 |2 20

6 2[2]2]2]2[2]2]2]2]2 20 2222222222 20 2[ 2222222 |2 |2 20

7 2[2]2]2]2]2]2]2]2]2 20 2222222222 20 2[2]2]2]2]2]2]2 |2 |2 20

8 2[2]2]2]2]2]2]2]2]2 20 2222222222 20 2[2]2]2]2]2]2]2 |2 |2 20

9 2[2]2]2]2[2]2]2]2]2 20 2222222222 20 2[ 2222222 |2 |2 20

10 2[2]2]2]2[2]2]2]2]2 20 2222222222 20 2[ 2222222 |2 |2 20

Si

No

Si %

No %
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BAREMO
TOTAL, 20 Logrado
MAXIMO
TOTAL, 14 Proceso
INTERMEDIO
TOTAL, 10 No logrado
MINIMO

10-13: NO LOGRADO (NL)
14-17: PROCESO (P)

18-20: LOGRADO (L)

Segun la escala de baremo en la aplicacion de estrategias para el logro de las competencias y capacidades se logré en un 100% dando esto muestra de que las
estrategias ludicas permiten mejorar los aprendizajes.
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5.2.1 Matriz 5: de analisis de sesiones

Tabla 3
Aplicacion del juego como estrategia para mejorar los patrones de repeticion de la competencia Actlia y piensa matematicamente en situaciones
de regularidad equivalencia y cambio en los nifios de 5 afios de la institucion la Polvora. N° 1046

NIVEL Sesién Sesién Sesién Sesion Sesion Sesion Sesidn Sesion Sesidn Sesion PROMEDIO

DE N°01 N°02 N°03 N°04 N°05 N°06 N°07 N°08 N°09 N°10
LOGRO

4 6 3 7 6
proceso |3 2 4 2 2 2 3 2 1 2 2
No Logro | 3 3 2 2 2 3 6 1 1 1 2

Promedio de logros

Logros 6
procesos 2
No logro 2

De las 10 sesiones las listas de cotejo arrojaron un promedio de 6 logrado 2 en proceso y 2 no ha logrado
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Este plan de accion contiene el conjunto de actividades realizadas en la aplicacion de la
practica pedagdgica, ademas se elabord la matriz de consistencia la cual incluye el
problema y el sustento tedrico, la matriz de evaluacién en el que se verifica las acciones
y los resultados de la practica pedagogica tales acciones corresponden a la interpretacion
de las estrategias con sus respectivos indicadores y fuentes de verificacion. La evaluacion
de los resultados corresponde a la verificacion de los aprendizajes segun la competencia

aplicada en la investigacion.

24



VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de Resultados y Tratamiento de la Informacion
La Matriz de Analisis de Sesiones dio como resultado que el predominio de las
técnicas de juego y actividades vivenciales que corresponden a momentos en la
sesion como inicio, desarrollo y sierre.

Tabla 4
Resultado de la matriz de analisis de sesiones

INICIO ESTRATEGIA DESARROLLO DE CIERRE ESTRATEGIAS
ESTRATEGIA
De 10 sesiones predomino De 10 sesiones la técnica De 10 sesiones la técnica

la técnica de la simulacion | que predomino fue el juego. | que mas predomino fue la
observacion.

Fuente: matriz de analisis de sesiones

En la mayoria de mis sesiones he utilizado el dialogo y preguntas abiertas como técnica
para realizar la motivacion, en una 5 de ellas he utilizado actividades vivenciales
acompariadas del juego mediante la cual ha permitido que los nifios se expresen de una
manera natural, apoyandome en la mayoria de mis sesiones del dialogo y la meta

cognicion para evaluar lo previsto.
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6.1.1 La Matriz de Anélisis de los Diarios Reflexivos.

Muestra como resultado que mi practica pedagodgica existe como principal

fortaleza el juego vivencial que es una oportunidad de aprendizaje como parte de

mi propuesta pedagogica.

Tabla 5
Matriz de Analisis de los Diarios Reflexivos.

Sesiones PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 | PREGUNTA 3 | PREGUNTA 4 | PREGUNTAS
¢Segui los pasos | ¢Encontré ¢Utilicé los | ¢El instrumento | ;Cuales son las
establecidos en mi | dificultades en | materiales de evaluacion | recomendaciones
estrategia durante | el desarrollo de | didacticos de | aplicado es | que puedo
el desarrollo de la | mi estrategia? | manera coherente  con | plantear para
sesion de|Si o No. | pertinente enel | los indicadores | mejorar la
aprendizaje? Si o | ¢(Cuales? proceso de | de la sesion de | aplicacion de la
No. ¢Por qué? ensefianza aprendizaje? Si | estrategia

aprendizaje? o No. ¢Por qué? | seleccionada?

Sistematiza | SI:10-No: 0 Si:3 No:7 |Si:10 No:0 |Si:10_No: 0 Partir de sus

cién propias

vivencias.

Datos de la tabla 5 (Fuente: Diarios reflexivos)

De las diez sesiones de aprendizaje, en todas se siguid los pasos establecidos en la

estrategia aplicada.

En diez sesiones de aprendizaje, 3 se encontr6 dificultad, en siete sesiones no se

encontraron dificultad.

En todas las sesiones de aprendizaje se utiliz6 el material previsto.

El instrumento de evaluacion que se aplicé en las diez sesiones si fue coherente, lo cual

permitio verificar los logros.

La matriz de analisis de estrategias aplicadas sefiala que esta fue utilizada de manera

pertinente tal es asi que se aplico adecuadamente y se logré en un %2100.
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6.1.2 Resultados de los Instrumentos de Aprendizaje.
Lista de Cotejo de entrada, los resultados muestran que los nueve estudiantes no

tienen los aprendizajes en relacion a las capacidades de la competencia

intervenida.
Tabla 6
Prueba de entrada
Prueba de entrada
NL 9 100%
P 0 0%
L 0 0%

Datos Obtenidos de la prueba de entrada (Fuente: lista de cotejo de entrada)

De 9 alumnos evaluados que son el 100% ninguno logro la competencia
Lista de cotejo de salida, Los resultados muestran que los nueve nifios han
logrado las capacidades de la competencia esto significa que la propuesta
pedagdgica ha dado resultados

Tabla 7
Lista de cotejo de salida

Prueba de salida
NL 0 0%
P 0 0%
L 9 100%

Datos Obtenidos de la prueba de salida (Fuente: lista de cotejo de salida)

De 9 alumnos evaluados que son el 100% todos lograron en un 100%

Lista de cotejo de sesiones, los resultados muestran que los nifios lograron en

100% las capacidades de la competencia.
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PROMEDIO DE LOGROS

Tabla 8

Lista de cotejo de sesiones
LOGRO 9
PROCESO 0
NO LOGRADO 0

De las 10 sesiones las listas de cotejo arrojaron un promedio

de 9 logrado 0 en proceso y 0 no ha logrado.

Datos Obtenidos de las sesiones (Fuente: lista de cotejo de sesiones)

6.2. Triangulacion

Grafico 1:

Triangulacion de la informacion

Matriz de sesiones
El juego y la
simulacion 90%

Logro de aprendizajes en
los estudiantes I.E.I. LA
POLVORA

Matriz de diarios

v

Se utiliz6 los materiales |
pertinentes 70%

Tedrico POLYA

Resolucion de
problemas 100%

lHustracion 1. Triangulacion de la informacion (Fuente: Elaboracién propia)
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Los resultados de los diarios reflexivos muestran fortalezas el uso apropiado de las
técnicas estas concuerdan con lo que sefialan las sesiones aplicadas; ademas de lo dicho
tales resultados se corroboran por lo que sefiala la propuesta de educacion en base al

teorico Polya

Grafico 2:
Matriz de sesiones < » Matriz de estrategias
El juego y la simulacion 90% Se logro en un 100%

VALIDACION

Las sesiones al ser comparadas
con las estrategias tienen
concordancia y ademas dichos
resultados son verificados por los
estdndares del mapa de progreso
del segundo ciclo que se enmarca
en la educacion inicial.

lustracion 2. Matriz de sesiones y estrategias (Fuente: Elaboracién propia)

ESTANDAR DEL MAPA DE PROGRESO DE LA Il COMPETECIA
MATEMATICA Il CICLO

Realiza representaciones haciendo uso de su cuerpo, materiales concretos o dibujos.
Propone y realiza acciones para experimentar o resolver una situacion de manera
vivencial y con material concreto, emplea estrategias y procedimientos propios para

ampliar, completar o crear patrones con apoyo de material concreto.
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Grafico 3:

Matriz de sesiones Matriz de resultados de las listas

de cotejo de cada sesion.

El juegoy la
simulaciéon 90% se
aplico

De las 10 sesiones se loaré 90%

lHustracion 3. Matriz de resultados de las listas de cotejo de cada sesion (Fuente: Elaboracion propia)

Al comparar los resultados de las sesiones aplicadas con las listas de cotejo que se aplico
en cada sesion y por cada estudiante concuerdan en un 90% el cual nos permite evidenciar

que las técnicas y estrategias aplicadas dieron resultado

6.3. Lecciones aprendidas.

Durante el desarrollo de mis sesiones, surge como leccion aprendida que la accion
pedagdgica requiere del empleo de estrategias relacionadas con sus vivencias del
estudiante para que los aprendizajes sean idéneos y tomar como prioridad el juego como

medio de ensefianza aprendizaje en el Il Ciclo de educacion en nuestro pais.
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7.1. Matriz de difusion.

VII1.DIFUSION DE LOS RESULTADOS:

Tabla 9

Tabla de difusion de resultados

Accion(es) ) - Institucion Comunidad en
) Estudiantes Familia )
realizadas Educativa general
Se elabor6 un | Los Lo Todonifioestden | Todos en la
plan de accion | estudiantes | comprendieron | la capacidad de | comunidad
mediante  la | aprendieron | que su propio | aprender si se le | debemos

“Aplicacion
de estrategias
metodoldgicas

para mejorar

los patrones
de repeticidn
en los

estudiantes de
cinco afios de
la Institucion
Educativa N°
1046*“La

Pélvora”-

Condebamba

— Cajabamba”

de

ludica y

manera

contextual,
es necesario
reforzar la
socializacion
de los nifios
en cada
evento

educativo.

medio es un
lugar que
genera
aprendizaje
junto con los
hermanos
padres de

familia

da confianza y se

le deja
exprese
emociones

temor a

que
sus
sin

ser

corregidas que su

jardin  es

un

centro en el que

el ayudan
despejar
dudas y

comprender

COSsas nuevas.

a

Sus

a

entender que los
aprendizajes son
iniciadas en su
propio contexto
y que la
ensefianza debe
iniciarse con sus
costumbres y
cultura local
respetandola y

valorandola.

Datos obtenidos de la investigacion accidn (Fuente: Muestra de resultados)
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CONCLUSIONES

» A través de la aplicacion de las estrategias ludicas, se reconstruyd la préactica
pedagdgica en lo referente al desarrollo de patrones de repeticion de la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad
equivalencia y cambio en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°1046 La Polvora
durante el afio 2016

» La aplicacién de estrategias de juegos y actividades vivenciales desarrollaron
favorablemente las capacidades como (matematiza situaciones, comunica y
representa ideas matemaéticas, elabora y usa estrategias, razona y argumenta
generando ideas matematicas) en la totalidad de sus estudiantes de 5 afios de la
I.LE. 1. N° 1046 de la P6lvora-Condebamba-Cajabamba, durante el afio 2016

» Seidentificd las teorias fundamentales sobre el juego y se hizo la intervencién de
accion pedagdgica concreta, viable y pertinente se estructurd el marco teérico que
sustenta el que hacer pedagogico relacionado con las capacidades (matematiza
situaciones, comunica y representa ideas matematicas, elabora y usa estrategias,
razona y argumenta generando ideas matematicas) en los nifios de 5 afios de la
I.E.l. N°1046 La Po6lvora durante el afio 2016

» Se reconstruyo la practica pedagdgica a través de un plan de accion pedagdgica
concreta, viable y pertinente que respondié al enfoque de patrones de repeticion
referente al desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de regularidad equivalencia y cambio en los nifios de 5 afios de la 1.E.I.
N°1046 La Polvora durante el afio 2016

» Se evalud los resultados obtenidos en la aplicacion del presente trabajo de
investigacion accion a todos los padres de familia y al director de la Institucion

educativa quienes quedaron satisfechos con dichos resultados.
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SUGERENCIAS

Se sugiere que se practique actividades de juego en el primer nivel de la educacion
bésica ya es donde se forman las bases de su conocimiento matematico para
formar un estudiante sin temores a la matematica y con capacidad a enfrentar su
problema de la vida diaria.

Se sugiere que el centro de educacion inicia propicien capacitaciones sobre las
diferentes estrategias ludicas y vivenciales como implementacion de estrategias
metodoldgicas, que favorezcan el desarrollo  cognitivo de los estudiantes
respetando y estimulando sus procesos de pensamiento matematico en nifios y
nifias de educacion inicial.

Se sugiere a los y las docentes del primer nivel de educacion 1l ciclo a elegir el
método ludico como necesario para los resultados positivos los cuales no afecten
cognitivamente, fisica ni emocional al estudiante en sus primeros afios de estudio.
Se sugiere a las visitas de campo para que los nifios se vincules con su contexto y

puedan visionar la matematica desde su propio entorno.
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ANEXO 1
Plan de accién

Matriz de Plan de Accidén

ANEXOS

HIPOTESIS DE ACCION: Aplicar adecuadamente el juego para mejorar los patrones de repeticion de la competencia comunica y

representa ideas matematicas en los nifios de la institucidn educativa de inicial de. I.E.I.N°1046

ACCION RESPONSABLE RECURSOS CRONOGRAMA 2016
M A MJ|J|AlS
La aplicacion de estrategias metodoldgicas | Docente participante
de juegos y en las actividades durante el | (investigador)
desarrollo de las sesiones de aprendizaje.
ACTIVIDADES DE LA ACCION
1. Revision y ajuste del marco tedrico. Facilitador. Docente | Fuentes de | x| X
participante. informacion y
Acompariante. Fichas.
2.Disefio de sesiones de aprendizaje. Docente participante. X | X
Acompafiante
3. Revision de las sesiones de aprendizaje. Acomparfiante X| x| x
4. Aprobacion de las sesiones de | Acompafante X| x| x
aprendizaje.
5. Ejecucién de las sesiones de aprendizaje. | Docente participante. X | X|Xx
6. Elaboracion de instrumentos para recojo | Facilitador. X
de informacion. Docente participante.
Acompanfiante
7. Revision, ajuste y aprobacion de los | Facilitador. X| x| x
instrumentos. Acompafiante
8. Recojo de informacion sobre la ejecucién | Docente participante. X| X|x|Xx
de las sesiones.
9. Sistematizacion de la informacion | Facilitador. X | x| x
proveniente de los estudiantes y de la | Docente participante.
docente.
10. Redaccién del informe, y entrega | Facilitador.
preliminar. Docente participante.
11. Revisién y reajuste del informe, y | Facilitador.
entrega final. Docente participante.
12. Comunicacion de resultados a la | Docente participante.
familia, las autoridades y la comunidad. | Acompafante
Participante del programa Asesor

35




Matrices de presentacion de resultados

Matriz de evaluacion

De las acciones

MATRIZ N°1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

N° SESIONES INICIO ESTRATEGIAS DESARROLLO DE CIERRE DE
ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS
01 | Jugamos a viajar a cobrar de juntos Técnica de la simulacion Dramatizacion Técnica de la meta cognicion
Jugamos (pertenecer al
programa juntos
02 | Recolecto materiales de mi aula Técnica de la simulacion Manipulacion de materiales. | Técnica de la meta cognicion
Comparacién de materiales
mediante el juego
03 | Jugamos con secuencias ordenando | Técnica de la simulacién Jugamos ser animalitos Técnica de la Meta cognicion
los animalitos de nuestro corral”
04 | Elaboramos nuestro gusanito pegando | La técnica del pegado. Estrategia de la observacion y | Técnica la observacion
colores diferentes” del juego
05 | “jugamos a pegar y pintar con dos | Técnica de la simulacién Estrategia la Técnica de la observacion
elementos graficos” secuenciacion del pegado
06 | “jugamos a pegar y pintar con dos | Técnica del dialogo Estrategias de del pintado Técnica de la observacion
elementos graficos”
07 | “Jugando conocemos los elementos | Técnica de la simulacién Estrategia de la secuencia | Técnica de la observacion
de un patron de repeticion” mediante el juego
08 | De paseo por el campo aprendemos a | Técnica de la interrogacién | Técnica de la observacién en | Técnica de la secuenciacion
clasificar por tamafios y contexto real con objetos reales
caracteristicas
09 | Jugando hacemos flores de colores TECNICA DE la | Técnica de la observacion | Técnica de la verbalizacion
interrogacion (explorativa) (interrogativa)
Técnica de la secuenciacion
(pegado de cartulina de colores
10 | Jugando conocemos elementos de una | Técnica de la interrogacion | Técnica de la imitacion corporal | Técnica de  verbalizacion
secuencia. (Observando) interrogativa
§ ) ) ] ) ) o De 10 sesiones la técnica que
g De 10 sesiones predomino las De 10 sesiones predomino De 10 sesiones la técnica que .
5 . ) o ) y . ) mas predomino fue la
z sesiones en las que se empled el la técnica de la simulacion predomino fue el juego. )
&z) observacion.

juego

En la mayoria de mis sesiones he utilizado el dialogo y preguntas abiertas como técnica

para realizar la motivacion, en una 5 de ellas he utilizado actividades vivenciales

acompariadas del juego mediante la cual ha permitido que los nifios se expresen de una

manera natural, apoyandome en la mayoria de mis sesiones del dialogo y la meta

cognicion para evaluar lo previsto.
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BAREMO
TOTAL, 20 Logrado
MAXIMO
TOTAL, 14 Proceso
INTERMEDIO
TOTAL, 10 No logrado
MINIMO

10-13: NO LOGRADO (NL)
14-17: PROCESO (P)
18-20: LOGRADO (L)

Segun la escala de baremo en la aplicacion de estrategias para el logro de las competencias y capacidades se logr6 en un 100% dando

esto muestra de que las estrategias ludicas permiten mejorar los aprendizajes.
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MATRIZ N° 3: ANALESIS DE DIARIOS REFLEXIVOS.
Titulo de la investigacion: “Aplicacidn del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actda y piensa matematicamente en situaciones de

regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial la Pélvora, distrito Condebamba, provincia Cajabamba 2016

PREGUNTA 1: ;Segui los pasos

PREGUNTA 2: (Encontré dificultades

PREGUNTA 3: ;Utilicé los materiales

PREGUNTA 4: (El instrumento de

PREGUNTA 5: ;Cudles son las recomendaciones

g establecidos en mi estrategia durante el en el desarrollo de mi estrategia? Sf o didacticos de manera pertinente en el evaluacion aplicado es coherente con los que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
g desarrollo de la sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Cudles? proceso de ensefianza aprendizaje? indicadores de la sesion de aprendizaje? Si o estrategia seleccionada?
& No. ¢Por qué? No. ¢Por qué?
1 Si, Segun planificacion previa Si, Timidez 'y miedo por el | Siutilice los materiales previstos. Si es coherente porque permitié el logro del | Investigar mas sobre la estrategia.
Planteamiento de preguntas no planificadas desconocimiento de las actividades indicador Dosificar mejor el tiempo y evitar desinterés en el trabajo
2 Si, Se propici6 el dialogo, Actividades | Si, Inseguridad de los nifios. Si utilice todos los materiales preparados Si, permiti6 verificar los logros. Utilizar materiales confeccionados con recursos de la
vivenciales zona.
3 Si, segun lo planificado. Si, Desinterés de los nifios y nifias. Si utilice de acuerdo a lo planificado. Si, porque se elaboré teniendo en cuenta el | Trabajar con materiales diversos de su contexto de su
indicador contexto.
4 Si, Realizo la actividad de acuerdo previsto. No se encontraron dificultad. Si se utiliz6 todo el material previsto. Si, se tuvo en cuenta el indicador de la sesién de | Se integre a los de las demas edades.
aprendizaje.
5 Si, Fue una actividad vivencial No se encontrd dificultad. Si, Fueron utilizados de acuerdo a lo | Si. Fue coherente, porque permitid verificar | Partir de sus propias vivencias.
planificado logros.
6 Si, segun planificacion previa. Se realizé la | No se encontré dificultad. Si utilice de acuerdo a lo planificado. Si porque se logré lo propuesto. Usar la estrategia de representacién los patrones de
simulacion de lo programado repeticion
7 Si se sigui6 los pasos previstos en la sesién de | No se encontrd dificultad. Si utilice todos los materiales previstos. Si fue pertinente, porque mediante los items se | Investigar mas informacion sobre teatro de titeres.
aprendizaje. pudo verificar el indicador.
8 Si, segun lo planificado. No se encontr6 dificultad. Si, de acuerdo lo planificado Si fue pertinente. Tener en cuenta el tiempo para evitar desinterés de los
estudiantes.
9 Si, segui los pasos de la. estrategia No encontré dificultad. Si utilicé material de su contexto durante toda | Si, porque se elaboré teniendo en cuenta el | Utilizar la riqueza cultural del contexto.
la sesion. indicador considerado en la sesion
10 Si, de acuerdo a lo planificado. No, se encontrd dificultad. Si se utilizé todo el material previsto. Si fue pertinente, porque mediante los items se | Respetar sus ideas y su estado animico.

pudo verificar el indicador.

SISTEMATIZACION

ST: 10 —No: 0

Si:3_No:7

Si: 10 _No: 0

Si:10 _No: 0

INTEPRETACION: De las diez sesiones de aprendizaje, en todas se sigui6 los pasos establecidos en la estrategia aplicada.

En diez sesiones de aprendizaje, 3 se encontrd dificultad, en siete sesiones no se encontraron dificultad.

En todas las sesiones de aprendizaje se utilizo el material previsto.

El instrumento de evaluacién que se aplico en las diez sesiones si fue coherente, lo cual permitié verificar los logros
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Matriz 4: De la prueba de salida

TITULO: APLICACION DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LOS PATRONES DE REPETICION, DE LA COMPETENCIA ACTUA Y PIENSA
MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO, DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

DEL CASERIO DE LA POLVORA, DISTRITO DE CONDEBAMBA, PROVINCIA DE CAJABAMBA”
HIPOTESIS: Aplicacion adecuada de estrategias de juego en las propuestas pedagdgicas fomenta la comprensién de patrones de repeticion de en los estudiantes de 5 afios de la IEI La Pélvora

distrito de Condebamba, Provincia de Cajabamba.

Competencia | Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio logro Baremo
Capacidades Matematiza situaciones Comunica y representa ideas matematicas Elabora y usa estrategias Razona y argumenta
generando ideas matematicas
Reconoce los datos o Propone hasta tres Expresa con su propio | Representa un patron de Emplea estrategias propias Explica con su propio
elementos (hasta tres elementos que se lenguaje cuales son repeticion (hasta tres basadas en el ensayo y error lenguaje las razones al
cifras) que se repiten en | repiten para ampliar, los tres elementos que | elementos) con su cuerpo | para continuar o crear continuar un patron de
Indicador una situacion de completar o crear se repiten en un con material concreto o patrones de repeticion hasta 3 | repeticion
regularidad y los patrones de repeticion | patron de repeticion | dibujos. elementos con su cuerpo con
expresa en un patron de material concreto, dibujos
repeticion
Nivel de logro Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje Logro de aprendizaje
Alumnos Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO SI | NO B
01 2 2 2 1 2 2 11 L
02 2 2 2 1 2 2 11 L
03 2 2 2 1 2 2 11 L
04 2 2 2 2 2 2 12 L
05 2 2 2 1 2 2 11 L
06 2 2 2 2 2 2 12 L
07 2 2 2 1 2 2 11 L
08 2 2 2 1 2 2 11 L
09 2 2 2 1 2 2 11 L
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Prueba de entrada
NL 9 100%
0 0%
L 0 0%

De 9 alumnos evaluados que son el 100% ninguno logro la competencia

Prueba de salida
NL 0 0%
0 2%
L 9 82%

De 9 alumnos evaluados que son el 100% todos lograron en un 100%

Resultados Comparativo
NL 0 0%
0 0%
0 100%

Interpretacion:
De 9 alumnos evaluados en la prueba de entrada que hacen un 100% no lograron los aprendizajes, de 9

alumnos evaluados en la prueba de salida que hacen 100% lograron %82 los aprendizajes. Mostrando que

la estrategia aplicada permitié logro de la competencia
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Matriz 5: de analisis de sesiones
Aplicacién del juego como estrategia para mejorar los patrones de repeticion de la competencia Actla y piensa matematicamente en
situaciones de regularidad equivalencia y cambio en los nifios de 5 afios de la institucion la P6lvora. N° 1046

NIVEL Sesién Sesién Sesién Sesion Sesidn Sesion Sesidn Sesion Sesidn Sesion PROMEDIO

DE N°01 N°02 N°03 N°04 N°05 N°06 N°07 N°08 N°09 N°10
LOGRO

Logro 4 5 4 6 6 5 3 7 8 7 6
proceso |3 2 4 2 2 2 3 2 1 2 2
No Logro | 3 3 2 2 2 3 6 1 1 1 2

Promedio de logros

Logros 6
J De las 10 sesiones las listas de cotejo arrojaron un promedio de 6 logrado
procesos 2
2en procesoy 2 no han logrado
No logro 2
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Sesiones de Aprendizaje de la Préactica Pedagogica
PLAN DE SESION

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. NOMBREDE LA L.E :LAPOLVORA

1.2. EDAD : 5 ANOS
1.3. DOCENTE : JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
1.4. FECHA : 04 DE MARZO

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia
actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial la Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016

2.2. PLAN DE SESION: N°01
NOMBRE DEL PLAN DE SESION: JUGAMOS A VIAJAR A COBRAR DE JUNTOS

2.3. DURACION: 45 minutos
I1l. PRODUCTO: HACE VARIACIONES DE PATRONES CON TRES ELEMENTOS.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica | Actla y piensa | Comunica y | Conoce los | Expresa con su propio
matematicamente en | representa ideas | elementos de un | lenguaje cuales son los
situaciones de regularidad, | matemaéticas patrén. tres elementos que se
equivalencia cambio. repiten en un patron de
repeticién.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS MATERIALES
ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES TIEMPO
PEDAGOGICOS Y/O RECUROS
Dialogamos sobre las actividades que -sillas 45min.
Hacen sus padres el dia que cobran de juntos. -mufiecos
¢Qué cosas hacen sus padres o madres el dia que van a cobrar | -hojas de papel
INICIO de juntos? bond
¢Les gustaria a ustedes cobrar del programa junto? -lapiz
¢ Qué les parece si jugamos a cobrar del programa junto? -colores
¢COmMo nos vamos a ir a cobrar? ;Caminando? ¢En carro? -crayones
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MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O RECUROS

TIEMPO

DESARROLLO

e A continuacion, sacaremos las sillas al patio y formaremos
en dos columnas.

o El docente les ira explicando que este serd la combi en la que
viajaremos a Cajabamba a cobrar de juntos.

e Todos empezaran a subir a la combi, pero para sentarse a
partir de la cuarta fila, pero de la misma manera en la que
estan sentados las primeras tres filas.

e La primera fila estara sentada los papas en la segunda los
hijos y en la tercera la mama.

e Pero la combi ara repetidos viajes en la que los ordenes
cambiara.

e En cada viaje que haga la combi los nifios cambiaran de
posicion, y se ubicaron de distinta forma.

o Verbalizaremos sobre el juego que hemos realizado.

o Mediante las mufiecas y mufiecos lo volvemos ordenar
tomando en cuenta los patrones desarrollados en el juego.

e Hacemos modelado con plastilina (nifios y nifias) y luego los
ordenamos tomando los criterios que empleamos en el juego
en el juego.

e Socializan su trabajo realizado.

CIERRE

Realizamos la siguiente pregunta
¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Les gusto jugar el viaje del programa junto?

¢COlmo se sintieron?

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje
Propuesta de ensefianza MINEDU-2015- octubre
Polya: plan de la resolucién de problemas
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Instrumento N° 1
LISTA DE COTEJO DE SESION
DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez.
FECHA: 4 de marzo EDAD: 5 afios CICLO: I
INTRUCCIONES: COLOQUE UNA X SEGUN CASILLERO SEGUN CORRESPONDA.

Competencia: Actlia y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio.

Estudiantes

ITEMS 1 2 3 4 5 6 7 8 9

RESULTADOS

si|no|si|nojfsi|no|si|noj|si|no|si|{no|si|nolsi|nol|si|no

Sl NO

Expresa con  sus
propias lenguas cuales
son los tres elementos | x X X X X X X X X
gue se repiten en un

patron de repeticion

Representa un patron
de repeticion hasta tres
elementos con su | X X X X X X X X X
cuerpo con material

concreto o dibujos.
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Instrumento N° 2

I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: José Dennis Balbuena Vasquez

2. IE N°1046. Lugar: La Pdlvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias: 5 afios

11.SESION DE APRENDIZAJE N°01

1. Nombre del plan de sesion: JUGAMOS A VIAJAR A COBRAR DE JUNTOS

2. Estrategia: Actividades Ludicas

I1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI | NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e  Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

o Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas parael | X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad ludica propuesta es observada, acompafada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Instrumento N° 3

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 24 de marzo del 2016

N° ITEMS SI | NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X
2 | La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. x
6 | Lapregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 | Enlasesion se observan las estrategias para la construccién de conocimientos. X
8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. x
12 | En la sesidn se observan actividades para la metacognicion. x
13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. «
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Evidencias fotograficas de la session: viajamos a cobrar del Programa Juntos
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I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1. NOMBREDELAI E
1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4. FECHA

I11.-DATOS DEL PLAN DE SESION:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia

PLAN DE SESION

: LA POLVORA
: 5 ANOS

: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

: 9 DE MARZO

actlia y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de

estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial la Polvora- Condebamba- Cajabamba -

2016

2.2. SESION: N°02
2.3. PLAN DE SESION: RECOLECTO MATERIALES DE MI AULA

2.4. DURACION: 45 minutos
111.-PRODUCTO: HACE VARIACIONES DE PATRONES CON TRES ELEMENTOS.

IV.-APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica | Actia y piensa | Comunica y | Agrupacion de | Agrupa objetos con un
situaciones de | representa ideas | objetos de un criterio. | solo criterio  (criterio
cantidad. matematicas perceptual forma color
tamafo) y expresa a la
accion desarrollada.

V.-SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS MATERIALES
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES /O RECUROS TIEMPO

Dialogamos sobre las actividades que realizan sus padres | -chapas 45min.
cuando cosechan las papas en sus chacras. -tapas
¢ Qué cosas hacen sus padres? -papelotes

INICIO ¢Quiénes recogen las papas? -lapiz
¢Les gustaria a ustedes imitar una cosecha de papas? -colores
¢Qué les parece si utilizamos algunos materiales del | -crayones

sector de matematica para jugar a la cosecha de papas?
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MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O RECUROS

TIEMPO

A continuacion, el docente les entregara un
papelote y un plumoén para que los nifios dibujen
su chacra

El docente les ira guiando explicando que este
sera donde dibujes su chacra y donde cosechen

Los nifios ordenaran los materiales que saca de

DESARROLLO
los sectores tomando en cuenta si es grande
pequefio de colores formas etc.

e Hacemos modelado con plastilina (nifios y
nifias) y luego los ordenamos tomando los
criterios que empleamos en el juego en el juego.

e Socializan su trabajo realizado.

Realizamos la siguiente pregunta
CIERRE ¢Que aprendimos el dia de hoy?

¢Les gusto jugar con los materiales del programa junto?

¢COmo se sintieron?

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje

Propuesta de ensefianza MINEDU-2015- octubre

Polya: plan de la resolucion de problemas
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VI.-INSTRUMENTOS:

LISTA DE COTEJO N°01

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segun corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 9 de marzo

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o | Representa un patron | Emplea estrategias | Explica con su
elementos (hasta 3) | de repeticién (hasta con | propias basadas en | propio lenguaje
que se repiten en una | tres elementos) con su | el ensayo y error | las razones al
situacion de | cuerpo y con material | para continuar o | continuar  un
- regularidad y los | concreto o dibujo crear patrones de | patrén de
[<3]
© expresan en un patrén repeticion hasta 3 | repeticion
o
L § de repeticién elementos
o o
I
S 5 Si No Si No Si No Si No
4 £
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
Fuente:
S| Logrado

NO En proceso
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Instrumento N°02
I.DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante: José Dennis Balbuena Vasquez
2. IE N°1046. Lugar: La Pdlvora Fecha:
3. Edad de los nifios y nifias: 5 afios
I1. PLAN DE SESION N°02
1. Nombre de la sesién de aprendizaje: Recolecto Material De Mi Aula
2. Estrategia: Actividades Ludicas

I11. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

con preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS Sl NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden | X
sus primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y | X
motivan la basqueda de soluciones.

e Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos | X
cognitivos.

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia | X
que crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas | X
para el desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad ludica propuesta es observada, acompafiada e interviene | X
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGIC

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 09 de marzo del 2016

Ne ITEMS SI NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X
2 | La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 | La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 | Enlasesion se observan las estrategias para la construccién de conocimientos. X
8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 | Enla sesion se observan actividades para la metacognicion. X
13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X
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Evidencias Fotograficas donde los nifios modelan con plastilina sus papas de su chacra
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PLAN DE SESION

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA L.E : LAPOLVORA

1.2. EDAD : 5 ANOS

1.3. DOCENTE : JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
1.4. FECHA : 07 DE ABRIL

Il. DATOS DEL PLAN DE SESION:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia

actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de

estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -

2016.
2.2.
2.3.

SESION: N°03
NOMBRE DEL PLAN DE SESION: JUGAMOS CON SECUENCIAS ORDENANDO

LOS ANIMALITOS DE NUESTRO CORRAL

2.4. DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: IDENTIFICA ELEMENTOS DE UN PATRON DE PATRONES Y HACE
SECUENCIAS.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica | Actla y piensa matematiza Reconoce Agrupa objetos con un solo
matematicamente en situaciones elementos de un | criterio (criterio perceptual
situaciones patron forma color tamafio) y expresa
de regularidad, a la accion desarrollada.
equivalencia y cambio.

V.SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
PEDAGOGICOS Y/O RECUROS
Salimos al patio y realizamos el juego de los animalitos | -cartulina 45min.
de la casa, cada uno lleva pegado sobre el pecho un | -copias
animalito diferente: perro chancho y gallina estos jugaran | -papelotes
un momento simulando hacer los animalitos que les toco, | -lapiz
INICIO luego de imitar los nifios se formaran en grupos de tres | -colores
los cuales seran integrados por un perro un chancho y una | -crayones

gallina, luego formara un grupo de 6 integrantes donde

abra dos animalitos iguales luego tres y asi sucesivamente
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MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES
PEDAGOGICOS

MATERIALES
Y/O RECUROS

TIEMPO

¢Qué hicimos en el patio? ;De qué trato del juego? ;Qué
hicimos en el juego?

¢ Qué hemos aprendido del juego?

e Con ayuda del docente los nifios forman una
secuencia con los animalitos del corral teniendo en
cuenta el patron de formacion

e A continuacion, el docente les entregara un papelote
donde los nifios pegan sus animalitos tomando en
cuenta la secuencia

e Cada nifio expone su trabajo explicando porgue lo ha
ubicado de esa manera.

DESARROLLO e Los nifios recibirdn otros materiales.

e Los nifios manipularan y jugaran durante un
determinado tiempo.

e (Qué podemos hacer con este material? (ustedes
pueden ordenarlo? ;Cémo continuara? ¢es la Unica
forma de ordenarlo?

e ;Qué estamos formando cuando repetimos?

e Luego con los materiales entregados ubicaran

tomando el orden y criterios de patrones que deseen.

Utilizamos materiales y argumentamos nuestro trabajo.
CIERRE

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje
Propuesta de ensefianza MINEDU-2015- octubre
Polya: plan de la resolucién de problemas
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LISTADE COTEJO N°01

Instrumento N°01

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segun corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 07 de abril

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia 'y

cambio

Reconoce los | Representa  un | Emplea Explica con
datos o elementos | patron de | estrategias su propio
(hasta 3) que se | repeticion (hasta | propias basadas | lenguaje las
repiten en una | con tres | en el ensayo y | razones al

NO En proceso
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situacion de | elementos) con su | error para | continuar un
regularidad y los | cuerpo 'y  con | continuar o crear | patron de
< expresan en un | material concreto o | patrones de | repeticién
E patron de | dibujo repeticion hasta 3
(%)
§ g repeticion elementos
2 |3
- i No si No Si | No | Si | No
2 £
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
Fuente:
S| Logrado




Instrumento N°02
I.DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
2. IE N°1046. Lugar: La Pdlvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias: 5 afios

11.SESION DE APRENDIZAJE N°03

1. Nombre de la sesién de aprendizaje: Jugamos Con Secuencias Ordenando Los Animalitos De
Nuestro Corral

2. Estrategia: Actividades Ludicas

I1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X

primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X

busqueda de soluciones.

e Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X

crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X

matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas parael | X

desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad ludica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 07 de abril del 2016

N° ITEMS SI | NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X
2 | La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 | La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 | Enlasesion se observan las estrategias para la construccion de conocimientos. X
8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 | En la sesion se observan actividades para la metacognicion. X
13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacién. X
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Evidencias Fotogréficas de la sesion 03 formando secuencias de animalitos
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1.-DATOS INFORMATIVOS:

PLAN DE SESION

1.1. NOMBRE DE LA I.E: LAPOLVORA

1.2.

EDAD: 5 ANOS

1.3. DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

1.4. FECHA: 8 DE ABRIL

11.-DATOS DEL PLAN DE SESION:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia

2.2

actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de

estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -

2016.
. SESION: N°04

2.3. PLAN DE SESION: ELABORAMO NUETRO GUSANITO PEGANDO O PINTANDO
COLORES DIFERENTES”

2.4. DURACION: 45 minutos
111.PRODUCTO: HACE VARIACIONES DE PATRONES CON TRES ELEMENTOS.
IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica | Actla y piensa | Matematiza Aprende a descubrir y | Representa un patrén de
matematicamente  en | situaciones. crear  patrones en | repeticibn  (hasta
situaciones secuencias gréficas. elementos) con su cuerpo,
De regularidad, | Comunica y con material concreto o
equivalencia y cambio. | representa ideas dibujos.
matematicas
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS MATERIALES
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES /O RECUROS TIEMPO
Dialogamos sobre lo que observan en la pizarra. -cartulina 45min.
¢Qué es lo que ven en la pizarra? -plumones
¢Coémo es? -papelote
INICIO ¢Qué colores tiene? -lapiz
Ustedes podrian hacer més grande el gusanito -colores
¢Como lo harian? -crayones
Que les parece si yo les doy un gusanito y ustedes lo
empiezan hacer mas grande
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MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O RECUROS

TIEMPO

DESARROLLO

e A continuacién, el docente les entregara un papelote
donde esta la primera parte del gusanito.

e Durante un tiempo determinado dialogaremos sobre
como es el gusano que colores tiene y que
colocariamos par que se haga mas grande.

e L os nifios trabajaran tomando en cuenta los colores de
su gusano que estan haciendo y lo iremos haciendo
mas grande mas o pequefio, pero tomando en cuenta
el color. Los nifios manipularan y jugaran durante un
determinado tiempo.

¢ Verbalizaremos sobre el juego que hemos realizado.

o Luego expondremos nuestro trabajo y explicaremos
que colores utilizamos.

e Socializan su trabajo realizado.

o Formalizaremos el trabajo haciendo las siguientes
preguntas.

e /Qué colores se repiten? pediremos a los nifios que

indiquen el color

CIERRE

Realizamos la siguiente pregunta
¢Queé aprendimos el dia de hoy?
¢Cémo lo hicieron? que les parece si lo hacemos con

otro material?

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje

Propuesta de ensefianza MINEDU-2015- octubre

Polya: plan de la resolucion de problemas
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LISTADE COTEJO 1

Instrumento N°01

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segiin corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 8 de abril

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o
elementos (hasta 3)

que se repiten en una

Representa un patrén
de repeticion (hasta

con tres elementos)

Emplea estrategias
propias basadas en el

ensayo y error para

Explica con su
propio lenguaje

las razones al

situacion de | con su cuerpo y con | continuar 0 crear | continuar un

- regularidad 'y los | material concreto o | patrones de | patron de
[<5]
° expresan en un patron | dibujo repeticion hasta 3 | repeticion
o
L 4 de repeticion elementos
o o
S |8
£ S Si No Si No Si No Si No
pd £

01 X X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X X

Fuente:
Sl Logrado

NO En proceso
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Instrumento N°02
I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
2. IE N°1046. Lugar: La Pélvora Fecha:
3. Edad de los nifios y nifias: 5 afios
1. PLAN DE SESION N°01
1. Nombre de la sesién de aprendizaje: Jugamos a Viajar a Cobrar De Juntos
2. Estrategia: Actividades Ludicas

[1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI | NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e  Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas para el X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad ludica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 8 de abril del 2016

Ne ITEMS SI | NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X
2 | La motivacién es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 | La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 | Enlasesion se observan las estrategias para la construccion de conocimientos. X
8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 | En la sesion se observan actividades para la metacognicion. X
13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X
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Sesion 04 desplazandose como gusanito del campo al aula

Pintando el gusanito tomando en cuenta los colores de los elementos del patron de

repeticion

e———

Fewando
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PLAN DE SESION

1.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDE LA I.E
1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4. FECHA

: LA POLVORA
: 5 ANOS

: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
: 05 DE MAYO.

11.-DATOS DEL PLAN DE SESION:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego como estrategia

para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia

actla y piensa matematicamente en

situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial la P6lvora- Condebamba- Cajabamba -2016.

2.2. SESION: N°05

2.3. NOMBRE DE LA SESION: JUGAMOS A PEGAR Y PINTAR CON DOS ELEMENTOS
GRAFICOS”

2.4. DURACION: 45 minutos

111.-PRODUCTO: IDENTIFICA ELEMENTOS DE UN PATRON DE PATRONES Y HACE
SECUENCIAS.

IV.-APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matemética | Actla y piensa | matematiza Reconoce Agrupa objetos con un
matematicamente en | situaciones elementos de un | solo criterio (criterio
situaciones patron perceptual forma color
de regularidad, tamafio) y expresa a la
equivalencia y cambio. accion desarrollada.
V.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
PEDAGOGICOS Y/O RECUROS
Dialogamos en el aula sobre actividades que hacen | -cartulina 45min.
antes de venir al jardin ;Qué han hecho hoy antes de | -copias
venir al jardin? ;Ustedes han escogido la ropa que se | -papelotes
INICIO un puesto? ;Qué colores tiene su ropa que esta | -lapiz
puestos? -colores
¢Con cudl de tus amiguitos tu ropa tiene el mismo | -crayones
color que la de éI?
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MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O RECUROS

TIEMPO

DESARROLLO

e A continuacidn, el profesor les mostrara algunos
colores. y ellos reconoceran.

o El docente les ira explicando mientras les entrega
unas hojitas donde ellos observaran algunos
colores en los que habra un patrén de orden.

e Todos en su carpeta empezara a pegar tomando
encueta el orden en el que estan pegados los
primeros cuadrados y figuras de las hojas.

e Se le entregard a cada nifio segin su edad la
cantidad de elementos que tendra que repetir y
guiarse de ellos.

o Los nifios recibirdn otros materiales cuando hayan
culminado el trabajo mientras sus compafieros
terminen.

e Los nifios manipularan y jugaran durante un
determinado tiempo.

e /Qué podemos hacer con este material? ;Ustedes
pueden ordenarlo? ; Como continuara? ;Es la Ginica
forma de ordenarlo?

¢ ;Qué estamos formando cuando repetimos?

e Luego con los materiales entregados ubicaran
tomando el orden y criterios de patrones que
deseen.

e Comunicaremos lo que hemos hecho.

e Mediante comentarios cuando el docente se
acerque a sus mesas.

o Realizaremos la exposicion de su trabajo y nos

comentaran mediante interrogantes.

CIERRE

Utilizamos materiales y argumentamos nuestro
trabajo. ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

Eso lo llamamos patrones

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje

Propuesta de ensefianza MINEDU-2015- octubre

Polya: plan de la resolucién de problemas
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LISTADE COTEJO 1

Instrumento N°01

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero seglin corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 05 de mayo

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia | Actlay piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio
Reconoce los datos o | Representa un patron | Emplea  estrategias | Explica con su propio
elementos (hasta 3) que | de repeticién (hasta con | propias basadas en el | lenguaje las razones al
se repiten en una | tres elementos) con su | ensayo y error para | continuar un patron de
- situacion de regularidad | cuerpo y con material | continuar 0 crear | repeticion
(5]
Tg y los expresan en un | concreto o dibujo patrones de repeticion
[72]
3 | £ | patrdn de repeticion hasta 3 elementos
°| 3
S| 8
Elg] i No si No si No si No
2| =
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
Fuente:
Sl Logrado
NO En proceso
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Instrumento N°02

I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

2. IE N°1046. Lugar : La Pélvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias . 5 afios

11.SESION DE APRENDIZAJE N°01

1. Nombre de la sesion de aprendizaje: Jugamos A Pegar Y Pintar Con Dos Elementos Gréficos

2. Estrategia: Actividades Ludicas

I1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS Sl NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e  Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas parael | X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad lidica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 5 de mayo 2016

N° ITEMS SI | NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X
2 | La motivacién es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 | Lapregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 | Enlasesién se observan las estrategias para la construccion de conocimientos. | x
8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 | En la sesion se observan actividades para la metacognicion. X
13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexién de los aprendizajes. X
14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X
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Evidencias Fotograficas se la sesion 05 utilizando las palmas de las manos hacemos
patrones graficos

’
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1.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDE LA ILE
1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4. FECHA

PLAN DE SESION

: LAPOLVORA
:5 ANOS

: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
: 06 DE MAYO

11 -DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacion del juego como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actlay

piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios

de la Institucion Educativa Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -2016.

2.2. SESION: N°06

2.3. PLAN DE SESION: Jugando conocemos los elementos de un patron de repeticion”

2.4. DURACION: 45 minutos

111.-PRODUCTO: IDENTIFICA LOS ELEMENTOS DE UN PATRON.

IV.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica Actla y piensa | Matematiza Reconoce y e identifica | Reconoce los datos o elementos

situaciones

matematicamente

De regularidad,

equivalencia y cambio.

en | situaciones.

los elementos de un

patrén de repeticion

(hasta tres que) que se repiten en
una situacion de regularidad y
los expresa en un patron de
repeticién.

Propone hasta tres elementos que
se repiten para ampliar
completar o crear patrones de

repeticién.
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V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O RECUROS

TIEMPO

INICIO

Dialogamos sobre lo que observan en la pizarra.

¢Qué es lo que ven en la pizarra?

¢Como es?

¢ Qué colores tiene? alguno de ustedes tiene en su ropa un color igual

Les gustaria jugar con estas tarjetas en el patio ;Cémo lo harian?

DESARROLLO

Salimos fuera del aula para jugar con las tarjetas, el docente les
entrega las tarjetas tomando en cuenta alguna prenda que tenga el
mismo color.

Durante un tiempo determinado los nifios juegan y se ordenan de la
forma que el profesor va ordenado las tarjetas en el piso, El profesor
ira alargando la secuencia con las tarjetas y los nifios aran lo mismo.
Luego pasaremos al aula y el profesor preguntara ¢ que hemos hecho
en el patio? ;Cémo fue nuestro juego? ¢;Con que colores hemos
jugado? ¢Podriamos jugar con otras cosas y hacer lo mismo?

Hoy aprenderemos los elementos de una secuencia

Los nifios representan en su mesa lo que asieron con las tarjetas que
el profesor le entrega durante un determinado tiempo.

El nifio nos comunica cuando pasamos por su carpeta sobre la forma
en que la ordenado su secuencia.

El docente se acercar por su mesa de cada nifio y lo elabora de otra
manera y le consultaré al nifio si el pude seguir esa secuencia y el
podré crear otras formas de ordenar.

Luego el docente les dard distintos materiales con los cuales los

nifios lo ordenaran de otras maneras y distintos criterios.

CIERRE

Los nifios cuentan lo que asieron y porque lo hicieron asi.
Realizamos la siguiente pregunta
¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Cémo lo hicieron? que les parece si lo hacemos con otro material?
Que les parece si en nuestra casa ordenamos nuestra ropa o algunas

c0sas asi.

-cartulina
-plumones
-papelote
-lapiz
-colores

-Crayones

45min.

BIBLIOGRAFIA:
Rutas de aprendizaje
Propuesta de ensefianza MINEDU-2015- octubre

Polya: plan de la resolucion de problema

74




Instrumento N°01

LISTADE COTEJO 1

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero seglin corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 06 de mayo

Grado: 5 afios

Ciclo: 1

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o
elementos (hasta 3)

que se repiten en una

Representa un patrén
de repeticion (hasta

con tres elementos)

Emplea estrategias
propias basadas en el

ensayo y error para

Explica con su
propio lenguaje

las razones al

situacion de | con su cuerpo y con | continuar 0 crear | continuar un

- regularidad y los | material concreto o | patrones de | patron de
D - -z Y
© expresan en un patron | dibujo repeticiébn hasta 3 | repeticion
o
3 8 de repeticion elementos
ol 3
o 8 . . . .
E| S Si No Si No Si No Si No
Z| £

01 X X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X X
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Instrumento N°02

I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

2. IE N°1046. Lugar: La Pdlvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias:5 afios

Il. PLAN DE SESION N°01

1. Nombre de la sesion de aprendizaje: Jugando Conocemos Los Elementos De Un Patrén

2. Estrategia: Actividades Ludicas

I1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e  Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas parael | X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad lidica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 06 de mayo del 2016

N° ITEMS SI
1 La sesidn cuenta con actividades para la sesion. X
2 La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 La sesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 La sesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 En la sesion se observan las estrategias para la construccién de conocimientos. | X
8 Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 La transferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 En la sesidn se observan actividades para la metacognicion. X
13 Las actividades de metacognicién favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X

Evidencias Fotograficas de la sesion 06 mediante el juego con figuras geométricas

reconocemos Yy utilizamos 2 y 3 elementos
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SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDE LA I.E : LAPOLVORA

1.2. EDAD : 5 ANOS

1.3. DOCENTE : JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
14. FECHA : 25 De marzo Del 2016

11.DATOS DEL PLAN DE SESION:

2.1.

2.2.
2.3.
24.

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego como estrategia
para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -2016.

SESION: N°07

NOMBRE DEL PLAN DE SESION: Jugando Hacemos Flores de Colores

DURACION: 45 minutos

I11. PRODUCTO: IDENTIFICAMOS LOS ELEMENTOS DE UN PATRON.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica Actla y piensa | Matematiza Reconoce e | Reconoce los datos o
matematicamente en | situaciones identifica los | elementos (Hasta  tres
situaciones de elementos de | elementos que se repiten una
regularidad un patron de | situacién de regularidad y lo

equivalencia y cambio repeticion

expresa en un patrén

V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MATERIAL Y
O RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Conversamos con los nifios si conocen las flores y como son.
¢ Qué tienen las flores?

¢Qué colores tienen, algunos de ustedes tienen en su casa
flores?

Les gustaria ir a buscar flores

DESARROLLO

Salimos con los nifios fuera del aula, para buscar flores,
luego que encontramos flores exploramos mientas que el
profesor a manera de conversacion les pregunta como son de
qué color, todas son pequefias 0 hay mas grandes.

Después ya en el patio de la escuela, El profesor junto con
ellos utilizan tempera para y pétalos grandes, que son

pintados con los nifios solo utilizando las palmas de las

78




MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MATERIAL Y
O RECURSOS

TIEMPO

manos, luego lo armamos en el patio y vemos el orden que
llevan los pétalos segun el color.

Volvemos al aula y el docente les muestra recortes de
cartulina en una caja y les pregunta a los nifios.

¢a qué se parecen? ;Lo podremos armar estas flores?
Durante un tiempo determinado los nifios juegan con ellos,
después lo van ubicando en una cartulina de color negro.
Tomando como referencia lo que el profesor hace en la
pizarra, ellos siguen trabajando hasta culminar de pegar su
flor utilizando los pétalos de color rosado, celeste y amarillo.
El profesor los va apoyando grupo por grupo y de la misma
manera les va preguntando ;Como estan ordenados los
pétalos ;qué color es primero por qué?

¢Podriamos hacer flores con pétalos de otros colores?

Al culminar su trabajo el nifio lo pega en la pizarra y lo

exponen explicando porque lo ordenaron asi los pétalos

CIERRE

Los nifios argumentan su trabajo de la misma manera dicen
gue se podra hacer de otros colores realizamos la siguiente
pregunta

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Como lo hicieron?

Que les parece si lo hacemos con otros materiales en nuestra

casa, pero teniendo en cuenta lo que hoy han aprendido

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje

Propuesta de ensefias MINEDU- 2015 OCTUBRE

POLYA: Plan de resolucion de problemas
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LISTADE COTEJO 1

Instrumento N°03

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segln corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 25 de marzo

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o
elementos (hasta 3)

que se repiten en una

Representa un patrdn
de repeticion (hasta

con tres elementos)

Emplea estrategias
propias basadas en el

ensayo y error para

Explica con su
propio lenguaje

las razones al

situacion de | con su cuerpo y con | continuar o crear | continuar un
- regularidad y los | material concreto o | patrones de | patron de
[<3]
'g expresan en un patron | dibujo repeticion hasta 3 | repeticion
(%)

3 e de repeticion elementos
o S
@ S
£ 5 Si No Si No Si No Si No
4 £

01 X X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X X

Fuente:
S| Logrado

NO En proceso
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Instrumento N°01
I.DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
2. IE N°1046. Lugar: La Pélvora Fecha:
3. Edad de los nifios y nifias:5 afios
11.SESION DE APRENDIZAJE N°07
1. Nombre de la sesién de aprendizaje: Jugando Hacemos Flores De Colores
2. Estrategia: Actividades Ludicas

[1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI | NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas para el X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad ludica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 25 de marzo del 2016

N° ITEMS SI | NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X
2 | Lamotivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 | La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 | Enlasesion se observan las estrategias para la construccion de conocimientos. X
8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 | En la sesion se observan actividades para la metacognicion. X
13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X
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Evidencias Fotografica

De la sesion 07 en la que pintamos mediante las palmas de las manos y y ordenamos los

pétalos en secuencia de colores segun el patron

Ao

i
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PLAN DE SESION

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.NOMBREDE LAIL.E :LAPOLVORA

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4. FECHA

: 5 ANOS
: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ
: 27 de abril

I11.-DATOS DEL PLAN DE SESION:
2.1. NOMBRE DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego como estrategia

para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia

actla y piensa matematicamente en

situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa

Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -2016.

2.2. SESION: N°08

2.3. NOMBRE DEL PLAN DE SESION: JUGANDO CONOCEMOS ELEMENTOS DE UNA
SECUENCIA.

2.4. DURACION: 45 minutos

111.-PRODUCTO: IDENTIFICAMOS LOS ELEMENTOS DE UN PATRON.
IV.-APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica Actla y  piensa | Matematiza Reconoce e | Propone Hasta Tres
matematicamente en | situaciones identifica  los | Elementos que se repiten
situaciones de elementos de un | para ampliar completar o
regularidad patrén de | crear patrones de repeticién
equivalenciay cambio repeticion

V.-SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MATERIAL Y TIEMPO

O RECURSOS

INICIO

Dialogamos sobre lo que observan en la pizarra
¢ Qué son?

¢Como estan ubicadas?

¢ Qué colores tienen?

¢ Les gustaria hacer los que los nifios hacen?

84




MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MATERIAL Y
O RECURSOS

TIEMPO

DESARROLLO

Salimos con los nifios fuera del aula, ya en el patio nos
ubicamos en la posicién que estaban los nifios de los
dibujos, parados con los brazos extendidos el oro nifio con
los brazos levantados y el tercero con las manos en la
cintura todos nos vamos formando de la misma manera que
la imagen que hemos observado hasta culminar con nuestra
secuencia.

Nos formamos de otra manera y los nifios siguen la
secuencia al sonido de unas palmadas cambian de posicion
los brazos al sonido de dos vuelven a su formacion inicial
Luego pasaremos al aula y el profesor preguntara ¢que
hemos hecho en el patio? ;Cémo fue nuestro juego? ¢De
gué manera nos hemos ubicado?

¢ Qué parte de nuestro cuerpo hemos utilizado? ¢ Les gusto
la actividad?

Hoy aprenderemos los elementos de una secuencia los
elementos de una secuencia. Los nifios representan
mediante el modelado la forma en la que se ubicaron.

El nifio nos comunica cuando pasamos por su carpeta sobre
la forma y presentandonos su nifio que se ha ubicado
posicion en la que se han ubicado.

Luego se les da distintos materiales y se les pide que formen
distintas secuencias ubicando de manera que ellos quieran
que se observe.

Los nifios exponen su secuencia y explican porque han
utilizado esos materiales.

CIERRE

El nifio cuenta lo que asieron y porque lo asieron asi.
Realizamos la siguiente pregunta

¢ Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Coémo lo hicieron?

Que les parece si lo hacemos con otros materiales en nuestra

casa, pero teniendo en cuenta lo que hoy han aprendido

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje
Propuesta de ensefias MINEDU- 2015 OCTUBRE

POLYA: Plan de resolucion de problemas

85




Instrumento N°01

LISTA DE COTEJO N°01

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segun corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 27 de abril

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o

elementos (hasta 3) que

Representa un

patrén de repeticion

Emplea  estrategias

propias basadas en el

Explica con su

propio lenguaje las

se repiten en una | (hasta con tres | ensayo y error para | razones al continuar
situacion de | elementos) con su | continuar 0 crear | un patrén de
= regularidad 'y los | cuerpo y  con | patrones de repeticion | repeticion
©
S " expresan en un patron | material concreto o | hasta 3 elementos
L (<5}
= S de repeticién dibujo
5 R
o 2
e 2 Si No Si No Si No Si No
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
Fuente:
S| Logrado

NO En proceso
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Instrumento N°02

I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

2. IE N°1046. Lugar : La Pélvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias . 5 afios

11.SESION DE APRENDIZAJE N°08

1. Nombre de la sesién de aprendizaje: Jugando Conocemos Elementos De Una Secuencia

2. Estrategia: Actividades Ludicas

I1l. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS Sl NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e  Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas parael | X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad lidica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Instrumento N°03

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 27 de abril del 2016

N° ITEMS Sl NO
1 | Lasesion cuenta con actividades para la sesion. X

2 | La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar. X

3 | Lasesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X

4 | Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 | Lasesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X

6 | La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X

7 | Enlasesion se observan las estrategias para la construccion de conocimientos. X

8 | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X

9 | Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X

10 | Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X

11 | Latransferencia es adecuada para el tema desarrollado. X

12 | En la sesion se observan actividades para la metacognicion. X

13 | Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X

14 | Elabora instrumentos de evaluacion. X

15 | Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X
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Evidencias Fotograficas de la sesién 08 en las que se jugo con los materiales

que nos envia el ministerio de educacién teniendo en cuenta el patron de la secuencia

kTS
PN T

Utilizando los materiales de MINEDU el nifio Dagoberto de 5 afios creo una torre

tomando en cuenta el color de cada elemento.
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I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBREDE LA ILE
1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4. FECHA

PLAN DE SESION

: LA POLVORA
: 5 ANOS

: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

: 16 de junio

I11.-DATOS DEL PLAN DE SESION:
2.1. NOMBRE DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego como

estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia

actla y piensa

matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios

de la Institucién Educativa Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -2016.
2.

2. SESION: N°09

2.3. NOMBRE DEL PLAN DE SESION: De Paseo Por EI Campo Aprendemos
a Clasificar Por Tamafio y Caracteristicas
2.4. DURACION: 45 minutos

111.-PRODUCTO: Identifica los elementos gréaficos de una secuencia
IV.-APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica Actta y  piensa | Matematiza Reconoce e | Reconoce los datos o
matematicamente en | situaciones identifica los | elementos
situaciones de elementos de un | (hastatres elementos que se
regularidad patrdn de repeticion | repiten en una regularidad y
equivalencia y los expresa en un patrén de
cambio repeticion)
V. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MATERIAL Y TIEMPO
PEDAGOGICOS O RECURSOS

INICIO

Dialogamos en el aula sobre actividades que hacen
cuando salen al campo ¢ Qué le gusta hacer en el campo?
¢Les gustaria ir al campo?

¢Qué hariamos en el campo?

Entonces saldremos al campo y observaremos
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MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MATERIAL Y
O RECURSOS

TIEMPO

DESARROLLO

El docente saldra con los nifios al campo

El docente les ira preguntando sobre las cosas que ven
sobre los colorees los tamafios y las formas como son y
en que se parece una de otra

Los nifios recogeran frutos silvestres (porpuros) y antes
de comerlos lo clasifican entre los mas grandes y los mas
maduros después de clasificarlos los nifios comen los
pOrpuros.

Luego los nifios recogen cafias de maiz y la diferencian
entre delegadas gruesas y luego los comen

Los nifios recogen maiz con ayuda del docente y padres
de familia que nos acompafiaron en la salida al campo los
nifios los van clasificando entre grande y pequefios, el
profesor los ordena nueva mente entre grandes y
pequefios (un grande un pequefio) y les pide que sigan
con la secuencia los nifios observan y ordenan
nuevamente. Luego del trabajo realizado en campo el
docente con ayuda de los nifios despanca los choclos y
los cocinan luego los comen y ya de vuelta en el aula
comenta de lo que han hecho durante las primeras horas
de la mafana dibuja y otros modelan lo que més les gusto
de la visita al campo y a la chacra de choclos de su amigo
DARWIN, lo exponen contando que han dibujado y

porque lo que dibujaron es lo que mas les ha gustado

CIERRE

Utilizando materiales y argumentado nuestro trabajo de
grande pequefio y los elementos que utilizamos para los
elementos de nuestros patrones de dos elementos

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Se podra ordenar de otra manera?

¢Podemos ordenar otras cosas?

Les gusto lo que hemos hecho el dia de hoy

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje, Propuesta de ensefias MINEDU- 2015 OCTUBRE

POLYA: Plan de resolucion de problemas
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LISTADE COTEJO 1

Instrumento N°01

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segin corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 16 de junio

Grado: 5 afios

Ciclo: 11

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o | Representa un patrénde | Emplea estrategias | Explica con su
elementos (hasta 3) que | repeticién (hasta con tres | propias basadas en el | propio lenguaje
se  repiten una | elementos)  con ensayo Yy error para | las razones al
- situacion de regularidad | cuerpo y con material | continuar o  crear | continuar un
[<5]
° y los expresan en un | concreto o dibujo patrones de repeticion | patrén de
© (%]
5 g patron de repeticion hasta 3 elementos repeticion
e ©
2 S
£ 5 Si No Si No Si No Si No
2 £
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
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Instrumento N°02

I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

2. IE N°1046. Lugar : La Pélvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias . 5 afios

I1.PLAN DE SESION N°09

1. Nombre de la sesién: De paseo por el campo aprendemos a clasificar por tamafios y caracteristicas

2. Estrategia: Actividades Ludicas

I11. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI NO

e Las actividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden sus | X
primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y motivan la | X
busqueda de soluciones.

e  Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos. X

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que | X
crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X
matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas parael | X
desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad lidica propuesta es observada, acompafiada e interviene con | X

preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Instrumento N°03

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 16 de junio del 2016

N° ITEMS Sl NO
1 La sesion cuenta con actividades para la sesién. X
2 La motivacidn es coherente con el tema que se va a desarrollar. X
3 La sesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X
4 Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar. X
5 La sesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo. X
6 La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X
7 En la sesion se observan las estrategias para la construccién de conocimientos. X
8 Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X
9 Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado. X
10 Toma en cuenta la transferencia del conocimiento. X
11 La transferencia es adecuada para el tema desarrollado. X
12 En la sesion se observan actividades para la metacognicién. X
13 Las actividades de metacognicion favorecen la reflexion de los aprendizajes. X
14 Elabora instrumentos de evaluacion. X
15 Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion. X
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Evidencias Fotogréficas de la sesion 09 en la que los nifios clasifican

los alimentos de la chacra por tamafio y forma
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PLAN DE SESION

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA L.E: LAPOLVORA

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4. FECHA

:5 ANOS

: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

: 21 de junio

I.-DATOS DEL PLAN DE SESION:
2.1. NOMBRE DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego como estrategia
para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actlla y piensa matematicamente en
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial la Pélvora- Condebamba- Cajabamba -2016.
2.2. SESION: N°10
2.3. NOMBRE DEL PLAN DE SESION: Realiza Secuencias con Tres Elementos
2.4, DURACION: 45 minutos

111.-PRODUCTO:

1V.-APRENDIZAJES ESPERADOS:

matematicamente  en | ideas matematicas elementos de un

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Matematica Actla y piensa | Comunica y representa | Conoce los | Representa un patron de

repeticion (hasta tres

situaciones de patron. elementos) con su
regularidad, cuerpo, material
equivalencia cambio. concreto
V.-SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MATERIALY | TIEMPO
PEDAGOGICOS O RECURSOS

Dialogamos en el aula sobre actividades que hacen cuando
salen al campo ¢Qué le gusta hacer en el campo?

INICIO ¢Conocen los espejos?

¢Qué pasa cuando uno de ustedes se mira en uno de ellos?

Entonces saldremos al campo y observaremos
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MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MATERIAL Y
O RECURSOS

TIEMPO

DESARROLLO

Salimos al patio y realizamos la dinamica del espejo.

Los nifios y nifias se ubican en tres posiciones deferentes
(parado sentado y echado), los demas nifios y nifias repite lo
que sus compaferas hacen.

Comentamos sobre la dindmica, mediante preguntas:

¢Qué hemos realizado? ;Como estuvieron ubicados sus
compafieros y como se ubicaron ustedes?

El docente explica que para este juego hubo un orden

¢Nos podremos ordenar de otra manera?
¢Podremos hacer el juego con otros materiales?
Recolectamos materiales de nuestro entorno (piedras
pirinolas hojas) los nifios manipulan y exploran el material
recolectado.

Los nifios repetiran el juego, pero esta vez con los materiales
recolectado y la docente acompafiara sus actividades.

Los nifios observaran y comparan sus trabajos con los de
sus compafieros, verbalizando lo realizado.

Grafican lo que mas les gusto.

CIERRE

Realizamos la siguiente pregunta

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Les gusto el juego realizado?

¢Cbémo se sintieron?

Utilizando materiales y Les gusto lo que hemos hecho el dia

de hoy

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje

Propuesta de ensefias MINEDU- 2015 OCTUBRE

POLYA: Plan de resolucion de problemas
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Instrumento N°01

LISTADE COTEJO 1

INSTRUCCIONES: Coloque con una (x) en el casillero segin corresponda

NOMBRE DEL DOCENTE INVESTIGADOR: José Dennis Balbuena Vasquez

Fecha: 21 de junio del 2016

Grado: 5 afos

Ciclo: 1

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad equivalencia y cambio

Reconoce los datos o

elementos (hasta 3) que

Representa un patron de

repeticién (hasta con tres

Emplea estrategias

propias basadas en el

Explica con su

propio lenguaje

se repiten en una | elementos) con su | ensayo y error para | las razones al
c situacion de regularidad | cuerpo y con material | continuar o  crear | continuar un
D
2 y los expresan en un | concreto o dibujo patrones de repeticion | patrén de
o (%)
3 g patron de repeticion hasta 3 elementos repeticion
o
5 |E
= 5 Si No Si No Si No Si No
z £
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
Fuente:
Sl Logrado

NO En proceso
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Instrumento N°02

I.DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

2. IE N°1046. Lugar : La Pélvora Fecha:

3. Edad de los nifios y nifias . 5 afios

11.PLAN DE SESION N°09

1. Nombre de la sesion: Realiza Secuencias Con Tres Elementos Usando Material De La Zona
2. Estrategia: Actividades Ludicas

I11. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

ITEMS PARA LAS ACTIVIDADES LUDICAS SI

NO

o Lasactividades propuestas a los nifios/as son naturales donde aprenden | X

sus primeras situaciones y destrezas.

e Dinamizo los procesos del pensamiento, generan interrogantes y | X

motivan la busqueda de soluciones.

e Presento desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos | X

cognitivos.

e Promuevo la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia | X

gue crean un clima a aprendizaje favorable.

e Favorezco la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos | X

matematicos.

e Posibilito el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas | X

para el desarrollo del pensamiento matematico.

e La actividad ludica propuesta es observada, acompafiada e interviene | X

con preguntas precisas para resolver situaciones que se generan.
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Instrumento N°03

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

DOCENTE: JOSE DENNIS BALBUENA VASQUEZ

NIVEL EDUCATIVO: EDUCACION INICIAL

FECHA: 21 de junio del 2016

N° ITEMS SI | NO
1 La sesidn cuenta con actividades para la sesion. X
2 La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar.

3 La sesion cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos.

4 Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va desarrollar.

5 La sesion cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo.

6 La pregunta permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje.

7 En la sesion se observan las estrategias para la construccion de conocimientos.

8 Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento.

9 Las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado.

10 Toma en cuenta la transferencia del conocimiento.

11 La transferencia es adecuada para el tema desarrollado.

12 En la sesion se observan actividades para la metacognicion.

13 Las actividades de metacognicién favorecen la reflexion de los aprendizajes.

14 Elabora instrumentos de evaluacion.

15 Los instrumentos son coherentes con los indicadores de evaluacion.
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Evidencias Fotogréficas de la sesion 10 en donde los nifios utilizan materiales de la

zona para evidencia su trabajo en el reconocimiento de los tres elementos de

Repeticion o patrén
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

2.1.

2.2

2.3

2.4

2.5.

LUGAR Y FECHA: 29-03-2016

INSTITTUCION EDUCATIVA: La Pdlvora

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego
como estrategia para mejorar, patrones de repeticién, de la competencia actuay
piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Narrando el cuento “Los
Tres Chanchitos”

PLAN DE SESION SESION: N°01

DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién
de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
NO porque en la aplicacién de la estrategia los nifios eran muy timidos para
expresarse y participar activamente.
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢Cuéles?
Sl en el momento de los saberes previos porque algunos estudiantes no querian
participar en dar a conocer sus ideas y comenzaban a querer llorar.
¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Sl como, por ejemplo:

e Sillas de los nifios

e Apoyo de los padres de familia

e El patio que fue imaginariamente el carro

e Plastilina.
¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la

sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?

Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso.
¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Precisar, contextualizar y precisar los indicadores.

Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi

propuesta pedagogica alternativa.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

11
1.2
1.3

1.4
1.5
1.6

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

LUGAR Y FECHA . 30-03-2016
INSTITTUCION EDUCATIVA  : LaPélvora
TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego

como estrategia para mejorar, patrones de repeticién, de la competencia actuay
piensa mateméaticamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La P6lvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Recolectamos Materiales De
Mi Aula

SESION DE APRENDIZAJE: N°02

DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena VVasquez

. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
NO porque hubo un momento en que los estudiantes querian inmediatamente
utilizar los materiales.
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cuéles?
Sl en el momento de las indicaciones los nifios querian utilizar los materiales sin
esperar la explicacién de las consignas.
¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
S| como, por ejemplo:
e Las cuentas, material base diez, tarjetas de colores, figuras geométricas, pinturas.
e papelote
¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso.
¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?
Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi
propuesta pedagdgica.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 LUGARY FECHA :12-04 2016

1.2 INSTITTUCION EDUCATIVA : LaPo6lvora

1.3 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego
como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actiay
piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

1.4 ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Jugamos Con Secuencias
Ordenando Los Animalitos De Nuestro Corral.

1.5 SESION DE APRENDIZAJE: N°03

1.6 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

11.PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1.;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque en todo momento los nifios estuvieron alegres y motivados a participar.
2.2.¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cuéles?
NO a todos los nifios les gusto el tema.
2.3.¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
S| como, por ejemplo:
e El set de animalitos del MINISTERIO DE EDUCACION”
¢ Kit de figuras geométricas
e Papelotes
e Hojas boom
e Crayolas
2.4.¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso.
2.5.¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?
Incentivar siempre a los estudiantes de diversas maneras para la participacion

activa
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1 LUGARY FECHA : 03-05-2016
1.2 INSTITTUCION EDUCATIVA : Inicial la P6lvora
1.7. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego

como estrategia para mejorar, patrones de repeticién, de la competencia actuay
piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

1.3 ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Elaboramos Nuestro

Gusanito Pintando o Pegando Colores Diferentes.

1.4 SESION DE APRENDIZAJE: N°04
1.5 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

11.PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
S| porque la clase se desarroll6 con total interés y los nifios estuvieron
entretenidos pintando y pegando los materiales relacionados a la actividad
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢Cudles?
NO porque las estrategias fueron apropiadas pedagégicamente.
¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Sl como, por ejemplo:

ePapel lustre

ePinturas crayolas.

ehojas boom de colores.
¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso.
¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacién de la estrategia seleccionada?
Ser mas preciso con los indicadores.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1 LUGARY FECHA . 4-05-2016
1.2 INSTITTUCION EDUCATIVA : Inicial La Pélvora.

1.8. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego
como estrategia para mejorar, patrones de repeticién, de la competencia actuay
piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

1.3 ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Jugamos a Pegar y Pintar
Con Dos Elementos Graficos

1.4 SESION DE APRENDIZAJE: N°05

1.5 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

I PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque trabajo tomando en cuenta los momentos, los procesos pedagdgicos y
procesos didacticos la problematizacion con preguntas de conflicto cognitivo.
2.2 ¢Encontreé dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cudles?
NO porque las estrategias son congruentes con la propuesta pedagdgica.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
S| como, por ejemplo:

e lamina
e dinamica el “gusanito corre corre”
e goma papel.

pinturas, hoja bon.

2.4 ¢El instrumento de evaluacién es coherente con los indicadores de la sesiéon
de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso

2.5 ¢Cuédles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?
Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi
propuesta pedagogica.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1 LUGARY FECHA : 10 de mayo de 2016

1.2 INSTITTUCION EDUCATIVA : La Polvora

1.3 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego
como estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actlay
piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

1.4 ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Jugando Conocemos Los
Elementos De Un Patron

1.5 SESION DE APRENDIZAJE: N°06

1.6 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

.PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ¢Sequi los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque me he planteado los momentos, los procesos pedagogicos y procesos
didacticos.

2.2 ¢Encontreé dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cuéles?

SI Enin inicio para que los nifios se ubicaran en el tema las estrategias fueron con
poca motivacion.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Sl como, por ejemplo:

Pelotas de colores del MINISTERIO DE EDUCACION.

Tarjetas de colores

papeldgrafo, hojas

e  mesas.

2.4 ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso los
cuales favorecen la reflexion sobre los aprendizajes esperados de los nifios.

2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacién de la estrategia seleccionada?
El precisar, contextualizar y plantear los indicadores.
Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi
propuesta pedagdgica alternativa.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS

11
1.2
1.3

14

LUGAR Y FECHA . 17 de mayo del 2016
INSTITTUCION EDUCATIVA . LaPolvora
TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego como

estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Jugando Hacemos Flores De
Colores

1.5 SESION DE APRENDIZAJE: N°07
1.6 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?
Sl porque me he planteado los momentos, los procesos pedagdgicos y procesos
didacticos promoviendo espacios de expresion, utilizando estrategias para el
procesamiento de la informacidn aplicacién y transferencia del aprendizaje.
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cuéles?
NO porque las estrategias son congruentes con la propuesta pedagdgica.
¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
S| como, por ejemplo:
e  Cartulinas ce colores
e papeldgrafo

e iméagenes
e colores

o tijeras

e goma

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion
de aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?

Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso los cuales
favorecen la reflexion sobre los aprendizajes esperados de los nifios.

¢ Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de
la estrategia seleccionada?

Que las estrategias deben de tener método, técnica y recursos.

Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi propuesta
pedagogica alternativa.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS
1.1 LUGARY FECHA .17 de mayo de 2016.
1.2 INSTITTUCION EDUCATIVA . LaPolvora
1.3 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacién del juego como
estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.
1.4. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA:
Jugando Conocemos Elementos De Una Secuencia
1.5 SESION DE APRENDIZAJE: N°08
1.6 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?
Sl porque me he planteado los momentos, los procesos pedagdgicos y procesos didacticos
gue se plasma en las diferentes actividades previstas para desarrollar las estrategias
adecuadas de acuerdo a mi propuesta innovadora.

2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Sl o NO ¢ Cuéles?

NO las estrategias son congruentes con mi propuesta pedagdgica innovadora.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Sl como, por ejemplo:

e Telas
e Envolturas llamativas
e Laminas

2.4 ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion
de aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso las cuales
favorecen la reflexion sobre los aprendizajes esperados de los nifios.
2.5 ¢Cuadles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de
la estrategia seleccionada?
Incentivar siempre a los estudiantes de diversas maneras para la participacion activa
Que la estrategia tiene que tener método, técnica y recursos.
Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi propuesta
pedagogica alternativa.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1 LUGARY FECHA : 16 de junio del 2016.

1.2 INSTITTUCION EDUCATIVA . LaPdlvora

1.3 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacién del juego como
estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

1.4. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: De Paseo Por EI Campo Aprendemos

A Clasificar Por Tamafios Y Caracteristicas
1.5 SESION DE APRENDIZAJE: N°09
1.6 DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR
2.1 ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?
Sl porque me he planteado los momentos, los procesos pedagdgicos y procesos didacticos
considerando actividades que permitan ampliar el nuevo conocimiento.
2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cuéles?
NO porque las estrategias son congruentes con mi propuesta pedagogica.
2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Sl como, por ejemplo:
o Papel
o Lapiz
e Productos de primera necesidad.
e Cartulinas
¢ Plumones gruesos
e Monedas de papel
e Céamara
2.4 ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion
de aprendizaje? Sl o NO ¢ Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso.
2.5 ¢Cuéles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de
la estrategia seleccionada?
El precisar, contextualizar y plantear los indicadores.
El tener en cuenta el sustento pedagdgico y el sustento cientifico.
Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi propuesta
pedagdgica alternativa.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I.DATOS INFORMATIVOS

11
1.2
1.3

14

15
1.6

LUGAR Y FECHA : 21 de junio de 2016
INSTITTUCION EDUCATIVA : La Pélvora
TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicaciéon del juego como

estrategia para mejorar, patrones de repeticion, de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pélvora- Condebamba-
Cajabamba -2016.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Realiza Secuencias Con Tres
Elementos Usando Material De La Zona

SESION DE APRENDIZAJE: N°10

DOCENTE PARTICIPANTE: José Dennis Balbuena Vasquez

1. PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

21

2.2

2.3

24

2.5

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? SI o NO ¢ Por qué?
S| porque me he planteado los momentos, los procesos pedagOgicos y procesos
didacticos. Las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se va a desarrollar
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? SI o NO ¢ Cuales?
NO porque las estrategias son congruentes con mi propuesta pedagogica.
¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Sl como, por ejemplo:
e Cuento
e mantas
e laminas
¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion
de aprendizaje? SI o NO ¢Por qué?
Sl porque trabaje la Lista de Cotejo con un Sl en logrado y NO en proceso.
¢ Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de
la estrategia seleccionada?
El precisar, contextualizar y plantear los indicadores.
Seguir promoviendo acciones para mejorar los aprendizajes de acuerdo a mi propuesta
pedagdgica alternativa.
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AUTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIGACION ACCION PAIRA OFTANK KL
T!"I'ULD PROFESIONAL DE SEGUNDA ESPECIALNIAT EN KDUCACION INCIALL

En la ciudad de Cajamarca, siendo las . #:00..@.m . horasdeldia . f2...........de

dl.ﬂﬂ del 201%.. : se reunieron en el ambiente .4H.=.203... de la ciudad
universitaria, de 'a Universidad Nacional de Cajamarca, los miembros del Jurado
Evaluador del Informe Final de Investigacion Accion, integrado por

1. Presidente: Docente .Dw.....ﬁﬁm.ﬁummﬁ. AWNLKREZ  |PERAAGUIRRE. ..

2. Secretario: Docente .LiC.. CoMTANTE. ROSHRO. CARLRRNER. . SAN CHER
3 Vocal: Docente M.Cs. CARlal. SMRLONE. MorEnm HUMMAN . .

Y en calidad de asesor el docente: Lie, Luis Gédmer MARGAS. ...

Con el fin de evaluar la sustentacion del Informe Finai titulado:
APULACL M. DEL JUEGH. Como, FITAATEG A . FARS HErcssl  PATReNES. . DE. REPETICISN,
DE L. COMPETEMA AETLE. Y. PIEMSS, MOTEMATI coo mEATE. ER JITUWLIGNES PE. ..

RECUSRIDAD. . EQUUBLENLIS Y. CANGLO DEEITUBIBNTES DE 6 K0S pe LA ipiTi Tucide
EbxaTiub IMIUsL La Féwuluh- CONDEBAMBO- CALLRELMER ~20]4

Presentado(a) por : 1016, DENMS. BASVEMNS VASQUER............oen, €ON 3 finalidad
de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacion Inicial

El presidente del Jurade Evaluador, de conformidad al Reglamente de Gradosy Titulos de
la Facultad de Educacién, procedio a autorizar el inicio de la sustentacion.

Escuchada la sustentacion y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del

Jurado Evaluador, referentes a la exposicion y al contenido del Informe Final y luego de la
deliberacién respectiva, el informe se considera..LoCRBPO......ccvvvviiveieriinen, CON @I
puntaje acurnulado de: .G PusmOS ... e

Acto seguido, el presidente del Jurade Evaluador, anuncié piblicamente, el resultado
obtenido por el/la sustentante.

Siendo las .. /. B0O...Q:Mm.... ... . horasdel mismo dia, el sefior Presidente cel Jurado

Evaluador, dio por concluido este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho Jurade.

Cajamarca, JT de \_f_uh‘u_

Lo,

—r T UL ILT

. del 201¢..
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Repositorio Digital Institucional

Formulario de Autorizacion

1. Datos delautor:

= &
Nombre y Apellidos: <) O09E DENNMIS RALBUENA  VASQUEZ

ONIfOtros N°: __ 432@0152

Correo electronico: F Iy Lf,k__f-,(_EJ_Lm"imm'_f-_Lﬁm
Teléfono: Jﬂlﬂﬂiﬂ_ﬁ —

2. Grado, titulo o Especializacion

D Bachiller Titulo D Magister D Doctor I:l Segunda Especialidad

3. Tipo de investigacion®:

D Tesis E Trabajo Académico El Trabajo de Investigacion

ficiencia Profesional
U 1.1ibl?ﬁfriwmueunfmﬁﬁ%ﬂlauma ESTRATEGIA PARA MEJorAR PATRONES DE REFETTCIol
Titulo: DE LA COMPETENCIA AcTUA %.! 1 cA 1TUACctovES DE
REGUIRRIDAD EGCIVALENEIA Y CAM .ncw5 DE Es&Tumers DE § Alies DE LA INSTITuCions
EDVCAT)VA _INICIAL AR PotvoRA - CONDERAMBA CAVABAMEA ~

Asesor: Mg lUIQ G omes v425ﬂ5
Afo: Eﬂf?

Escuela Académica/ Unidad: __E_'_;_cm,’n H‘_MMM&)_F_“ML? n'}l? Doce h*ﬂ.

4. Licencias
a) Licencia Estdndar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacién en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacién de depdsito de mi trabajo de investigacidn, otorgo a la Universidad
Macional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

= PR

Tipos de Investigacion:

Tesis: Para Titulo Profestonal, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especiahidad,
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacidn: Para Bachiller y Maestria,

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesional,




"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUAMA"
Aw. Atahualpa N® 1050

%_i Universidad Nacional de Cajamarca

o, |

~,

al publico, transformar (nicamente mediante su traduccion a otros idioma 5] ¥ poner a
disposicion del _plblico mi trabajo de investigacion, en formate fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccidn de Tesis, entre otros, en el Per( y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacién en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propésitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declare gue el trabajo de investigacion es una creacion de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacidn no infringe
derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de Cajamarca
consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no le hard ninguna
modificacion mas gue la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X}

% Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

Mo autorizo

b) Licencias Creative Commons?:
Autorizo el deposito (marque con una X}

¥ __Siautorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.

Mo autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacidon.

28 J ©02 J zo0l$
l,f"? Firma Fecha

* lirenclas Creative Commons: Las licencias Creative Cormmons sobre su trabajo de investigacidn, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de dsta vy, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicarla
al publico y distrituir ejemplares de ésta, slempre y cuande reconazcan la autoria correspondiente. Todas las licencias
Creative Commons son de ambito mundial. Emplea el lenguaje y la terminclogia de los tratados intermacionales. En
consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccidn neutral,




