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RESUMEN

La expresion oral juega un rol importante en el proceso de interaccién comunicativa para la
construccion de los aprendizajes de los estudiantes. En esta dimension se formulé el problema
¢En qué medida la estrategia metodoldgica juego de roles mejora el desarrollo de habilidades
de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa
Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Banos, Santa Cruz, Cajamarca, 2018? El objetivo
determinar la aplicacién del juego de roles como estrategia metodoldgica para mejorar el
desarrollo de habilidades de expresion oral en los estudiantes. La metodologia fue de tipo
experimental con disefio pre experimental. La poblacion se constituyd de 176 estudiantes y una
muestra no probabilistica de 25 estudiantes del Cuarto Grado “A”, utilizando ocho sesiones
para su aplicacién y experimentacion con prueba de pre y postest. Los resultados muestran en
el grupo experimental una puntuacién de 11, 0400 de promedio en el pre test y de 16,400 puntos
de promedio en el postest, ubicandose en un nivel de logrado. Se concluyé que los estudiantes
se encuentran en un nivel de Logro Esperado con un puntaje de 16, 4, por lo que hay un dominio

de las habilidades de la expresion oral.

Palabras claves: Juego de roles, expresion oral, habilidades linguisticas, habilidades no

linguisticas.



ABSTRACT

Oral expression plays an important role in the process of communicative interaction for the
construction of student learning. In this dimension, the problem was formulated: To what extent
does the role-playing methodological strategy improve the development of oral expression
skills in Fourth Grade “A” students of the “Chancay Bafios” Secondary Educational Institution,
Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018? The objective is to determine the application of
role play as a methodological strategy to improve the development of oral expression skills in
students. The methodology was experimental with a pre-experimental design. The population
consisted of 176 students and a non-probabilistic sample of 25 Fourth Grade “A” students, using
eight sessions for their application and experimentation with a pre and postest. The results show
in the experimental group a score of 11, 0400 on average in the pre-test and of 16,400 points
on average in the post-test, reaching a level of achieved. It was concluded that the students are
at an Expected Achievement level with a score of 16.4, so there is a mastery of oral expression

skills.

Keywords: Role play, oral expression, language skills, non-language skills.



INTRODUCCION

Segun (Gonzalez, 2009) “El juego de roles es una actividad rectora en la infancia, nifiez
y adolescencia que permite asimilar la experiencia cultural para participar en la vida social”
(p.294). La representacion de los roles que en algunos casos son personajes o situaciones con
actividades cuya finalidad tiene ejemplificar las experiencias que se puede vivir al adoptar
ciertas habilidades, actitudes o responsabilidades que permiten que cada persona simule esa

situacion y puede observar los resultados de las acciones desde una perspectiva diferente.

El juego de roles es una actividad en donde el joven pone de manifiesto cada una de sus
vivencias y lo que mira a su alrededor, para de esta forma expresar sentimientos o cada una de
sus emociones lo que contribuira a que su desenvolvimiento dentro de la sociedad sea mas
placentero, y de esta forma permita al nifio ser participe activo ya que mediante dicho juego el
nifio adoptara diversos papeles del adulto en este caso o lo que ellos quieren ser cuando sean

adultos.

Es importante asociarlo con el enfoque comunicativo, que no se refiere solamente a que
debemos ensefiar las estructuras gramaticales y su funcion, si no que nos sitta en un tiempo y
lugar determinado, esto es “el contexto”. El contexto es un conjunto de circunstancias en que
se produce el mensaje: lugar y tiempo, cultura del emisor y receptor, etc. y que permiten su
correcta comprension. Por lo tanto, es necesario crear en los alumnos el desarrollo del lenguaje
con propdsitos comunicativos, ayudando a la interaccion del grupo, mas que a la acumulacion
del lenguaje de manera individual. Bajo estas premisas muchas investigaciones exitosas se han
venido desarrollando a partir del principio del enfoque comunicativo y el uso de la técnica del

juego de roles.



Es asi como nuestra investigacion la técnica del juego de roles como estrategia, para
mejorar la expresion oral, estd sustentada por dos teorias que serian los fundamentos
pedagogicos; la teoria socio-cultural de Vygotsky, especificamente en el aprendizaje
cooperativo en donde segun Ferreiro (1999) , el aprendizaje cooperativo es el que hace posible
que la igualdad de derechos se convierta en igualdad de oportunidad al descubrir por ellos
mismos el valor de trabajar juntos y de comprometerse y responsabilizarse con su aprendizaje
y el de los deméas, en un ambiente que favorece la cooperacion, desarrollandose asi la
solidaridad, el respeto, la tolerancia, el pensamiento critico y creativo, la toma de decision, la
autonomia y la autorregulacion: bases de la democracia, la cual concibe el desarrollo del

individuo no sdlo en la parte bioldgica sino también en relacion a lo social.

La investigacion se desarrolla en cuatro capitulos. El capitulo I esta referido integramente
a desarrollar el planteamiento del problema, la formulacion del problema, la justificacion, la
delimitacién y los objetivos. El capitulo Il se desarrolla todo lo referente al marco tedrico,
constituido por los antecedentes de la investigacion, las bases teoricas y la definicion de
términos bésico. El Capitulo Il presenta el marco metodoldgico que se constituye de la
hipotesis, las variables, la operacionalizacion de variables, la poblacion y la muestra, el tipo y
disefio de la investigacion, los métodos que se usan en la investigacion. El capitulo 1V presenta

los resultados de la investigacion con su respectivo analisis, interpretacion u discusion.

Finalmente, el capitulo 1V presenta las conclusiones, las sugerencias, las referencias

bibliogréficas y los anexos respectivos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema

A nivel mundial, el desarrollo de la capacidad de expresion oral de los estudiantes en los
primeros ciclos de la educacion bésica, se hace trascendente, puesto que conlleva a expresar sus
ideas, sentimientos, intereses, asi como expresarse ante un publico variado con la propiedad y

pertinencia necesaria.

En Espafia, Vidales (2013) ha reportado una crisis preocupante en torno a la expresion
oral en muchas personas, esto se debe a la formacion deficiente del sistema educativo, para
Antoni Gutiérrez Rubi, responsable de la asesoria de comunicacion y consultoria politica, hay
individuos sumamente habiles o0 més carismaticos que otros, aunque nadie posee de nacimiento
dotes de gran orador, pues eso se aprende. Tanto en Reino Unido, Francia, EE UU y Alemania
se privilegia fundamentalmente los examenes de tipo oral, tal critica se ha basado en lo atendido
por la tradicion educativa de Espafia, la que muy poco se ha esmerado en mejorar las

exposiciones (habla) de su educacion.

Por lo tanto, la critica expresa sin embargo que no se trata de los mejores, aunque los
peores tampoco, pero se admite el estructural déficit debido a la importancia escasa que se
brinda mediante el sistema educativo de dicho pais por otorgar fortalecimiento del dialogo, de
la oratoria, inclusive se evidencia la crisis actualmente en los lideres tanto institucionales como

politicos.

A nivel nacional, uno de los principales problemas que se observa en todas las escuelas

del Peru, es la indisciplina generada por los estudiantes en el aula, pues a muchos les cuesta



trabajo respetar y cumplir las normas y acuerdos consensuados, generandose actitudes de
violencia fisica, verbal, dafios al mobiliario escolar, disrupciones, bullying, entre otros, que
definitivamente influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en su autoestima, en la toma
de decisiones y en la percepcion que tenemos los maestros sobre ellos y que ademaés influye

negativamente en el clima de aula.

Haciendo un analisis a nivel general podemos deducir que a nivel internacional la
habilidad de la expresion oral, como habilidad comunicativa no se le esta concediendo la debida
utilizacion en el contexto educativo. Una persona que no pueda expresarse de manera coherente
y clara, y con una minima correccién, no sélo limita su trabajo profesional y sus aptitudes
personales, sino que corre el riesgo de hacer el ridiculo. Debe saber interactuar comunicandose
eficazmente con el otro. Por eso, hace falta ampliar el abanico expresivo del alumno (Cassany,
1998, pp. 135). En Colombia, a través de una investigacion expresa que fortalecer la expresion
oral en un contexto de interaccion comunicativa, es una propuesta que responde a las
necesidades de los estudiantes de la Institucion Educativa Técnico Industrial Mariscal Sucre

del municipio de Boavita (Alvarez y Parra, 2015, p. 109).

A nivel nacional, podemos afirmar que los estudiantes presentan falencias en el uso de la
expresion oral por factores externos a los procesos educativo como viene a ser la pobreza, la
discriminacion social y econdémica y el mal uso de la television existente en nuestro pais, ya
que los niveles formativos no son los adecuados y esto genera temor en los estudiantes. En los
diversos lugares del pais, los estudiantes no tienen las condiciones necesarias, ni reciben los
estimulos adecuados para estimular a temprana edad el desarrollo de las habilidades
comunicativas: En el hogar, el trabajo de sobrevivencia diaria de los padres y la television limita

el ejercicio de la comunicacion sobre todo la expresion oral (Palomino, 2015, p.2). El estudiante



trae ese lenguaje formado en la familia, en nuestro contexto, se orientara la formacion de la

expresion oral desde ese nivel.

A nivel regional, la problematica sobre la expresion oral es la misma con un nivel bajo en
el manejo de las capacidades de la expresion oral, que a través de la Unidad de Gestion
Educativa Local y de la Direccion de Educacion Regional no se observa ningun proyecto sobre
el fortalecimiento de la competencia Oral. A esto se suma que los docentes presentan algunas
debilidades para el manejo de las capacidades de la expresién oral. En la interaccion cotidiana
del proceso ensefianza aprendizaje también se percibié que muchos nifios y nifias son poco
comunicativos oralmente y otros se expresan empleando expresiones no adecuadas, pues las
técnicas que se usa en el trabajo escolar como especificamente en el area de Comunicacién no
contribuyen al desarrollo eficiente de la expresion oral (Polo, 2017, p. 5). En este contexto, es
necesario la utilizacion de estrategias didacticas participativas y expresivas, las cuales permitan

el aprender a aprender en forma significativa.

Por otro lado, el juego de roles es una técnica ltdica de aprendizaje significativo y de gran
aporte para el control de las actitudes antisociales, porque al representar a un determinado
personaje, es decir, haciendo su “rol”, el estudiante desarrolla un mayor grado de empatia, de

sociabilidad y tolerancia.

Los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “San Martin
de Porres” del distrito de Chancay Bafios, gran porcentaje de los estudiantes que conforman la
muestra de estudio poseen escasas habilidades de expresion oral como: no expresan sus ideas
con fluidez, escasa coherencia y cohesion en textos que producen en forma oral y escrita, sienten
cierto temor para formular interrogantes cuando desean informacion, pobreza lingistica al

exponer y argumentar diversos temas de interes.



Los problemas prioritarios que han sido seleccionados y discutidos en los diversos talleres
de sistematizacion de nuestras practicas profesionales realizadas; que posteriormente nos han
sensibilizado para poder seleccionar y aplicar la estrategia didactica mas adecuada como el
juego de roles, la cual permita desarrollar en los estudiantes las habilidades de expresién oral
que son de suma importancia para el dominio de habilidades y contenidos del Area de
Comunicacion, asi como de otras areas, en fin en cualquier situacion comunicativa o de

aprendizaje.

2. Formulacion del problema

¢En qué medida la estrategia metodoldgica juego de roles mejora el desarrollo de habilidades
de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa

Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 20187

3. Justificacion

3.1. Justificacion tedrica

La investigacion se justifica porque propone un disefio didactico sustentado en el juego de roles
para la mejora de la expresion oral de estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion
Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018, de ese
modo, los datos del estudio son relevantes para la direccion del plantel, ya que como
organizacion puede adoptar a corto, mediano y largo plazo las mejores decisiones y contribuir
con la agenda educativa respecto a la expresion oral, de ese modo se han de beneficiar los
miembros de la comunidad educativa, tal es el caso de los docentes, los estudiantes y los padres

de familia, se fundamentara en la teoria de Vygotsky, que sefiala que para que exista un



desarrollo integral del ser humano en los procesos psicolégicos del hombre es necesario el
entorno, la sociedad, el vivir y compartir con otros. y teoria genético evolutiva de Piaget, donde
considera que el desarrollo humano se debe principalmente al aspecto bioldgico de esta manera
concibe el desarrollo en relacion a procesos que se dan de manera consecutiva como la

adaptacion, la organizacion, la experiencia, la asimilacion y la acomodacion.

3.2. Justificacién practica

La investigacion, desde la pertinencia y la utilidad, tiene la finalidad que los estudiantes
aprendan a utilizar el lenguaje y comunicacion no solo para la obtencion de un beneficio
educativo, sino para el logro de una mayor confianza en si mismos y una mejor conexion con
el entorno. Lo que ha llevado a pensar la relacion de la expresion oral con la interaccion
comunicativa. Esta situacion estratégica y metodolégica se debe al impacto que tiene el juego
de roles para modificar y cambiar la forma de expresarse en diferentes situaciones

comunicativas, en ambitos educativos o fuera de ellos.

3.3. Justificacién metodoldgica

Las diversas habilidades de expresion oral permiten a los estudiantes fomentar el aprender
a aprender en forma significativa; Es Pertinente porque gran porcentaje de la muestra de
estudio, demuestran ciertas dificultades linguisticas, especialmente las de expresién oral; los
responsables de la investigacion, hemos priorizado la aplicacion de “Los Juegos de Roles”
como estrategia didactica, la cual permite fomentar la libertad de expresion y ademas porque
permite mejorar los niveles de socializacion entre los estudiantes. Ademas, porque nos va a
permitir fomentar en los docentes la aplicacion de estrategias didacticas adecuadas, que

permitan desarrollar habilidades de expresion oral, que los conlleva a la optimizacion del



aprendizaje en el Area de Comunicacién y, como transversalidad, a otras areas del

conocimiento.

4. Delimitacion de la investigacion

4.1. Delimitacion espacial

El presente trabajo de investigacion se realizard en la ILE.S “Chancay Bafios™” del distrito

Chancay Bafios provincia Santa Cruz.

4.2. Delimitacion temporal

El trabajo de investigacion se realizara, desde el mes de marzo que es el inicio y su finalizacion

serd en el mes de diciembre del afio 2020.

4.3. Delimitacion social

La poblacién beneficiaria comprende los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion

Educativa Secundaria “Chancay Banos”, Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.

5. Objetivos de la investigacion

5.1. Objetivo general

Determinar la medida del juego de roles como estrategia metodoldgica mejora el desarrollo de
habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion

Educativa Secundaria “Chancay Bafos”, Chancay Banos, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.



5.2. Objetivos especificos

Identificar el nivel de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado
“A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Banos”, Chancay Bafos, Santa
Cruz, Cajamarca, 2018, antes del pre test.

Aplicar la estrategia metodoldgica juego de roles, durante el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje, para mejorar las habilidades de la expresion oral en los estudiantes del
Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay
Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.

Identificar el nivel de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado
“A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa
Cruz, Cajamarca, 2018, después el postest.

Comparar el nivel de habilidades de expresion oral del pre y postest en torno a la
aplicacion de la estrategia de juego de roles, como estrategia metodoldgica, en los
estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay

Banos”, Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la investigacion

1.1. A nivel internacional

Serrano (2018), en su tesis de maestria, El juego de roles como estrategia pedagdgica
grupal en el desarrollo de h&bitos de pensamiento critico en los estudiantes del grado quinto
en la Institucion Educativa Colegio Club de Leones de San José de Cucuta, Colombia;
presentada a la Universidad Autonoma de Bucaramanga. Tuvo como objetivo, desarrollar
habitos de pensamiento critico en los estudiantes. La metodologia estuvo dada por un enfoque
de investigacion cualitativa-accion, posibilitdé que el maestro fuese un investigador mediador
en cada taller. Los resultados determinaron concluir que, los hébitos de pensamiento critico
iniciados a temprana edad mejoraron notablemente la disposicién frente al estudio, al trabajo y
a su accionar en la sociedad; de igual forma, confirma que las aplicaciones de nuevas estrategias
pedagogicas en el aula influyen notablemente para que el estudiante logre un desarrollo
cognitivo, emocional y actitudinal mas significativo y progresivo en su vida. Permitié a los
estudiantes transformar muchas de sus falsas creencias de pensar que no eran capaces de actuar
frente a un publico debido a su timidez o escasa elocuencia ya que al planear de manera
colectiva las dramatizaciones o actuar bajo un rol asumido dentro del equipo de trabajo
respetando unos acuerdos y dandose cuenta que no iba a ser juzgado, ni burlado en su actuar
pues todos estaban en la misma situacion de cambio de roles que él, le ayudo a entender y actuar
con mayor grado de espontaneidad frente al mismo publico que lo observaba; es decir todos los
participantes hacian parte de un juego donde la intencion era que todos ganaran en el mismo

ensayo —error de la improvisacion y la espontaneidad frente a las situaciones problema.
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Sosa (2017), en su articulo cientifico Aprendizaje colaborativo mediante estudio de caso
y juego de roles de costa rica, presentada a la Revista Cientifica TEC Empresarial. En algunas
de sus consideraciones finales sintetiza: Los resultados de la aplicacion de la estrategia permiten
concluir que el aprendizaje colaborativo, el estudio de caso y el juego de roles puede facilitar
la construccion de sus aprendizajes a partir de la identificacion y solucién de un problema,
mediante la aplicacion creativa de los conocimientos tedricos adquiridos durante el curso. De
lo anterior se deduce que las estrategias didacticas que estimulan la participacion dinamica de
los estudiantes en la construccién de sus propios aprendizajes, como la que se ha descrito,
trascienden la simple reproduccion mecénica de los conceptos y de las técnicas explicados por
el docente, y facilitan la aplicacion critica, reflexiva y creativa de los conocimientos aprendidos
para identificar problemas y proponer alternativas de solucion desde diferentes perspectivas,
como tendrén que hacerlo en el mundo real cuando ejerzan su profesion. Estas estrategias
propician que los estudiantes hagan suyos ciertos valores y adopten ciertas conductas como la
colaboracidn en equipo, la tolerancia frente a otros puntos de vista, la busqueda de consensos

ante posibles vias de solucién de los problemas, la discusion de altura y la sana critica.

Forero y Loaiza (2015), en su tesis de licenciatura titulada, El juego de roles: una
estrategia para el aprendizaje del inglés de los estudiantes de grado transicion de un colegio
privado de Bogot4; presentada a la Facultad de Educacion de la Universidad Libre de Bogota.
Tuvo como objetivo, contribuir al aprendizaje del inglés de los estudiantes. La metodologia
estuvo dada por una investigacion de nivel experimental con disefio pre experimental. Concluye
que para lograr una participacion activa durante las clases es importante tener en cuenta que
para los estudiantes en especial, los nifios pequefios, el juego es fundamental durante su proceso
de aprendizaje. Se involucré el juego de roles ya que cumple un papel importante dentro del
ambito educativo y de acuerdo con los resultados de los talleres, fue muy Ilamativo para los

estudiantes las actividades y el material, este Gltimo facilitando la intervencion de estrategias
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de aprendizaje puesto que propicié un ambiente agradable en el cual el nifio podia asociar y

entender la informacion que se le presentada de una manera diferente.

1.2. A nivel nacional

Fernandez (2020), en la investigacion, El Role Play para optimizar la expresion oral del
inglés en los estudiantes de educacion secundaria de la LE. “Tupac Amaru”; Tapuc, Daniel
Carrién - Pasco 2018, indica que el tipo de investigacion desarrollado en el presente trabajo es
béasico, en los niveles descriptivo y explicativo; con el disefio cuasi experimental con pre test y
pos test; en su desarrollo la investigacion empleo predominantemente el método cientifico,
experimental de campo, documental y bibliografico y con la muestra conformado por 34
estudiantes, fue de tipo no probabilistico intencional como grupo experimental 14 estudiantes
del 2do afo seccion “A”; grupo control 20 estudiantes del ler afio secciones “A” y “B” de
educacién secundaria. Concluye que el uso del Role Play por medio de sus: fases y enfoque
constructivista es pertinente para optimizar la expresion oral del inglés en los estudiantes;

ademas, considera que, las estrategias del Role Play son la motivacién, dramatizacién y debate

que permitieron optimizar la expresion oral del inglés en los estudiantes.

Melgarejo (2018), en su tesis de maestria Propuesta didactica basada en el juego de
roles para mejorar la expresion oral de los estudiantes de primaria de la Institucion Educativa
N° 88159 — Huandoval - Pallasca, 2018; presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo. Tuvo como objetivo disefiar una propuesta didactica a partir de la estrategia de
juegos de roles para mejorar la expresion oral de estudiantes. El tipo de estudio fue de disefio
no experimental. La muestra se conformé por 33 estudiantes del referido plantel. Se utilizo
como instrumento una rabrica, los datos se procesaron a través de la estadistica descriptiva.

Concluyd que el disefio de una propuesta didactica basada en la estrategia de juegos de roles en
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la linealidad de una pedagogia activa, permitid que los estudiantes interactlen y a la vez

aprendan la actividad ludica para motivar y reflexionar las historias recreativas.

Huamani (2017), en su tesis de licenciatura titulada Juego de roles para la produccion
de textos instructivos en estudiantes de primaria de los Planteles de Aplicacion “Guamdan Poma
de Ayala”, Ayacucho, 2016; Presentada a la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional
de San Cristobal de Huamanga. Tuvo como objetivo, demostrar la influencia de la técnica de
juego de roles en la produccion de textos instructivos. El disefio fue cuasi experimental con
enfoque cuantitativo. Concluye que la técnica de juego de roles influye significativamente en
la produccion de textos instructivos, en la adecuacion de los textos, en la organizacion y
desarrollo de ideas con coherencia y cohesion y, en la utilizacion de convenciones del lenguaje

escrito. De tal manera, que los aprendizajes fueron significativos.

1.3. A nivel regional o local

Sangay (2017), en su tesis de maestria El arte dramatico en la expresion oral de los
estudiantes del Tercer Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Manuel
Gonzdlez Prada” del distrito de la Asuncion, Cajamarca; presentada a la Unidad de Posgrado
de la Facultad de Educacién de la Universidad Nacional de Cajamarca. El objetivo fue
determinar la influencia de un programa de actividades draméticas en la mejoria de la expresion
oral de los estudiantes. La metodologia fue de naturaleza descriptivo-explicativa, con disefio
Pre experimental, porque permitio describir y explicar la influencia del arte dramatico en la
mejora de la expresion oral de los Estudiantes. Concluye que, el desarrollo del programa de
actividades dramaticas ha influenciado muy significativamente en la mejoria de la expresion
oral de los estudiantes; de igual manera, los talleres del programa de actividades de arte

dramatico han mejorado la entonacion, pronunciacion, postura y gestos.
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Polo (2017), en su tesis de segunda especialidad titulada, Aplicacion de la dramatizacion
para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5 Afios de la Institucion Educativa Inicial N°
348, Chaquicocha, Condebamba, 2016; presentada a la Facultad de Educacion de la
Universidad Nacional de Cajamarca. El objetivo fue, mejorar mi préactica pedagoégica
relacionada con la aplicacion de la estrategia metodoldgica de la dramatizacion, para mejorar
la expresion oral en los estudiantes. La metodologia fue cualitativa de investigacion accion. En
algunas de sus conclusiones expresan: El proceso de reconstruccion de la préctica pedagdgica
fue a través de un plan de accién, real y viable, como producto de la deconstruccion que
respondid al problema planteado en el marco de un enfoque intercultural. Determind una
pertinencia en la accion pedagdgica y didactica del docente en el aula. De igual manera se elevo
el nivel de fluidez y pronunciacion y manejo quinésico, proxémico y paralinglistico de la

expresion oral del estudiante de manera autdnoma y participativa a través de la dramatizacion.

Abanto (2021), en su tesis de segunda especialidad Aplicacion de la estrategia de juegos
verbales para mejorar la expresion oral de estudiantes de 4 Afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 82363, Tabacal, Cachachi, Cajabamba, 2016; presentada a la Facultad de Educacién
de la Universidad Nacional de Cajamarca. El objetivo fue, mejorar mi practica pedagogica a
través de estrategias de los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes. El
disefio metodoldgico estuvo dado una investigacion cualitativa de investigacion accion, cuyo
proceso se desarroll6 a través de la deconstruccion, la reconstruccion y la evaluacién de la
practica pedagogica. Concluyé que, la aplicacion de la propuesta pedagdgica logro los
aprendizajes esperados en expresion oral, segun lo establecido en las rutas de aprendizaje,

cambid la practica pedagdgica y la autorreflexion docente.
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2. Bases tedrica-cientificas

2.1. Teorias cientificas

2.1.1. Teoria sociocultural de Vygotsky

La teoria sociocultural considera al aprendizaje como un andamiaje sociocognitivo.
Entonces, es posible que al hacerlo modifique algunas de sus destrezas o habilidades y con ello
puede modificar su estructura cognitiva. Vygotsky (1987) consideraba sobre la zona de

desarrollo proximo:

No es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de
resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través
de la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracidn con otro compafiero

mas capaz (p. 195).

Con relacion a la Teoria socio cultural Vygotsky (1987) sostiene que, el lenguaje para el
ser humano es muy importante, porque permite comunicarse en un contexto social. En este
sentido, la Institucion Educativa, la familia y la comunidad en general desempefian un rol

importante en el estudiante para relacionarse con los demas, a traves del lenguaje.

Entonces, al conseguir el desarrollo del lenguaje, el estudiante aprende a comunicar o
expresar palabras desconocidas, debido a la interaccion con las personas mayores. De esta
manera, se va incrementar su vocabulario o Iéxico, interiorizando de manera sencilla, practica
y duradera, durante los procesos pedagdgicos y sociales del educando. De alli que el desarrollo
del nifio, en el proceso de aprendizaje, considera el contexto a el plano social e individual para

adquirir su proceso de lenguaje.
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La comunicacion en los nifios son constructos de socializacion. Por ello, las
construcciones de aprendizaje estan dado en una interrelacion de comportamiento de la
personalidad, la cual se transforma en una experiencia significativa, que convergen en
relaciones de cultura, educacion y desarrollo psicologico (Herndndez y Diaz, 2015). De lo
anterior, se deduce que, la inteligencia es producto del aprendizaje y se desarrolla en un contexto
social y cultural determinado y como tal es un sistema abierto y regulable, donde a través de la

mediacion adecuada de los adultos se desarrolla el aprendizaje potencial de los nifios.

2.1.2. Teoria psicogenética de Piaget

Las teorias cognitivistas le otorgan la primacia al desarrollo de lo cognitivo, subordinan
el lenguaje al pensamiento. Para Piaget, la funcion simbdlica esta en los origenes del lenguaje

en el nifio y se desarrolla previamente al fendmeno linguistico. Piaget (1987) considera que:

La inteligencia es anterior al lenguaje, el cual, una vez adquirido, va a servir a lo cognitivo. Otra
tesis tipica de Piaget, vinculada con la evolucion del lenguaje infantil, es la distincion entre un
lenguaje egocéntrico y un lenguaje socializado y el de la asimilacion a estructuras pre-existentes

mediante la actividad; sus sefialamientos representan al nifio y al sujeto que aprende como activo

(p. 14).

La fuente de las operaciones mentales no hay que buscarla en el lenguaje sino en la accion
como base de la organizacion de la experiencia. Este dualismo interesado en el desarrollo
cognitivo y poco atento al lenguaje es conexo, por un lado, de la instancia estructural propia de
la transparencia del lenguaje y, por otro, del principio de representacién, de modo que el
pensamiento pre-operativo esta en la base adquisicion del lenguaje; uno y otro hacen parte,
entonces, de una funcion general: la funcién simbdlica sin que su relacion sea necesaria. La

situacion es descrita por Piaget (1987) cuando plantea que:
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El lenguaje no es mas que una forma particular de la funcién simbodlica, y como el simbolo
individual es méas simple que el signo colectivo, nos vemos obligados a concluir que el
pensamiento precede al lenguaje, y gque este se limita a transformarlo profundamente ayudandole
a alcanzar sus formas de equilibrio mediante una esquematizaciébn mas avanzada y una

abstraccion mas movil (p. 115).

Desde la cognicion se colige dos dimensiones en el lenguaje: una linguistica y otra
semidtica. En la arena de este conflicto, por un lado, destaca el signo y su capacidad de
representacion conceptual correlativa de la concepcion de lengua y, por otro, una vision
semidtica de mayor cobertura que, ademas de los signos verbales, cubriria factores tipicos de

orden indicial, simbdlico e imaginario, atinentes a la accion cuyo marco es la funcion simbdlica.

Piaget (1999), quien considera que, en el desarrollo preescolar, las actividades que
realizan los nifios logran agudizar el pensamiento a traves del contacto con los diferentes
objetos, conceptualizaciones y estructuras del uso del lenguaje. Asi mismo, refiere que el
lenguaje incrementa el desarrollo cognitivo, situacion favorable para el aprendizaje, porque le

ayuda a expresarse a través de su nivel de desarrollo.

Aparte del desarrollo cognitivo, se mejora el aspecto semantico y sintactico de la
expresion oral, demostrando que la adquisicion del lenguaje incrementa la inteligencia sensorio
motriz, las funciones de representacion y la claridad expresiva en los discentes. En otras
palabras, a medida que va transcurriendo el tiempo de vida, el pensamiento precede al lenguaje

de manera légica y coherente, considerando las circunstancias de tiempo y lugar.
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2.1.3. Teoria de las inteligencias multiples: la inteligencia linguistica

La inteligencia es el conjunto de capacidades que permite construir conocimiento y
estados afectivos y volitivos en la personalidad humana. Howard Gardner (1995), quien
considera que todos los seres humanos poseen ocho tipos de inteligencias que podemos
encontrarlas en mayor o menor medida siendo las siguientes: inteligencia linguistica, l6gica-
matematica, espacial, musical, corporal-cenestésica, intrapersonal, interpersonal y la naturalista

ecoldgica. En esta oportunidad, se centra en la Inteligencia Linguistica.

Es la capacidad para usar los numeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente. Incluye
la sensibilidad a los esquemas y relaciones légicas, las afirmaciones y las proposiciones, las
funciones y otras abstracciones relacionadas. Los nifios que han desarrollado esta inteligencia
analizan con facilidad los problemas. Se acercan a los céalculos numéricos, estadisticas y

presupuestos con entusiasmo (Gardner, 1995, p. 2).

Propone diversas acciones, las cuales son de mucha importancia para desarrollar la

inteligencia linguistica en los estudiantes, y que a continuacion se detalla:

Crear palabras clave o frases para cada contenido de la hoja al releer. Usar una palabra
que presente un concepto amplio, como libertad, para escribir una frase con cada letra
de la palabra, permite desarrollar diversas habilidades de expresién oral.

— Escribir un diario, realizar crucigramas. Crear una charla en un programa de radio.

— Crear un boletin informativo, folleto o diccionario sobre una fecha civica.

— Conducir una entrevista. Escribir una carta sobre. Investigar en la biblioteca acerca de

cualquier situacién comunicativa.
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La Inteligencia Linguistica es la que se ha priorizado para la ejecucion del presente trabajo
de investigacion. EI hombre que ha desarrollado la inteligencia linguistica es aquella persona
que le gusta recitar, dialogar, hablar en publico, leer, escribir textos, jugar con rimas,
trabalenguas, las discusiones, hacer poesia y tiene facilidad de expresion; ademés permitira
diagnosticar cuantos alumnos han desarrollado la capacidad linglistica y cudntos no para
ayudarles a organizar sus ideas produciendo textos orales y escritos tanto en forma individual

y en equipos de trabajo, que permite el interaprendizaje en forma permanente.

La expresion oral esta identificada como una comunicacién mas usada por el hombre,
por lo tanto debe ser investigada y estudiada teniendo en cuenta los mecanismos y aspectos que
lo hacen cierto, eficiente y eficaz, la expresion oral estd definida como un proceso natural
esencial del ser humano que se adquiere a través de la interaccién social de la vida cotidiana
teniendo de arriba mencionado y afirmacion que se puede precisar la expresion oral como la
experiencia que es adquirida desde nifios y los permite tener una comunicacion segura con las

personas.

2.1.4. El juego de roles en la expresion oral

2.1.4.1. El juego de roles

Definicidn

El juego es innato al nifio, en el que su actividad ludica se expresa en cada una de sus
actividades. El juego resulta de una actividad creativa natural, sin aprendizaje anticipado, que
proviene de la vida misma. El juego es una funcidn necesaria y vital en los nifios. La accion de
jugar es automotivada de acuerdo con los intereses personales o impulsos expresivos. El juego
natural tolera todo el rango de habilidades de movimiento, las normas o reglas son

autodefinidas, la actividad es espontanea e individual. Es en parte un reflejo del entorno que
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rodea al individuo; una actividad necesaria, ya que contribuye al desarrollo integral del infante.
Diaz (1993) lo caracteriza como una actividad pura, donde no existe interés alguno;
simplemente el jugar es espontaneo, es algo que nace y se exterioriza. Es placentero; hace que
la persona se sienta bien.

En este contexto, presentamos tres definiciones que expresan como constructo teoérico de

la inteligencia humana:

Jackson (1991), un juego de rol es una dramatizacion improvisada en que las personas
participantes asumen el papel de una situacion previamente establecida como preparacion
para enfrentarse a una situacion similar o para aproximarse a una situacion lejana o
antigua. La actividad puede formar parte deun taller de Educacién para la Paz para

adquirir nuevas actitudes o incluso para preparar una camparia de actividades.

Cobo y Valdivia (2017) nos manifiesta que el juego de roles es una estrategia que permite
que los estudiantes asuman y representen roles en el contexto de situaciones reales o
realistas propias del mundo académico o profesional, es una forma de llevar la realidad

al aula.

Sevillano (2009), esta técnica es Util para manejar aspectos o temas dificiles en los que es
necesario tomar diferentes posiciones para su mejor comprensiéon. Consiste en la
representacion espontanea de una situacion real o hipotética para mostrar un problema o
informacion relevante a los contenidos del curso. Cada alumno representa un papel, pero
también pueden intercambiar los roles que interpretan. De este modo pueden abordar la
problematica desde diferentes perspectivas y comprender las diversas interpretaciones de
una misma realidad. La participacion de los alumnosno tiene que seguir un guion
especifico, pero es importante una delimitacion y unaplaneacion previa a la puesta en

practica del ejercicio.
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El

juego de rol es un sociodrama, este representa una situacion social asumiendo la

identidad de un personaje. Se pide a las personas que participan que desarrollenuna situacion

inventada de unas personas diferentes a si mismas que han observado o imaginado en alguna

ocasion.

2.14.2.

Elementos que integran los juegos de roles

Segun Sevillano (2009), si se observa detenidamente un juego de roles, se podra distinguir

con claridad que hay cuatro elementos presentes, en mayor o menor medida segun el desarrollo

que los participantes hayan alcanzado en la actividad,que son los siguientes: Los roles que

asumen los nifios, las acciones mediante las cuales desempefian roles, los objetos que utilizan

en sus acciones y las acciones que tienen lugar entre los participantes del juego.

a)

b)

Los roles que asumen los nifios. Sin lugar a dudas, el rol es el componente esencial,
y tanto las acciones como lasrelaciones ludicas constituyen la forma en que este se
manifiesta. Cuando el nifio asume un rol actia como si fuera otra persona,
generalmente un adulto, aunque aveces hace como si fuera otro nifio, e incluso como
un animal cuyo nombre y funciones se atribuye. Ademas, las acciones que realiza, lo
que expresa verbalmente y con sus gestos, 0 sea, su actividad en general, son las
propias de lapersona que él dice ser. Por ejemplo, la pequefia que asume el rol de
enfermera, no solo dice lo que es, sino que también cumple la funcién social que le
corresponde: “cursa”, “inyecta”, pone el “termometro”, y le habla al “enfermo” como
si realmente lo fuera.

Las acciones mediante las cuales desempefian roles. Las acciones y las relaciones
inherentes a la persona que él dice ser, las normas que la sociedad le establece, actlian

como “reglas ocultas” en el rol, pues para desempefiarlo bien el nifio tiene que

cumplirlas. Las acciones ludicas, que son caracteristicas de este tipo de juego, se
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realizan en un plano imaginario y se pueden identificar porque no son una
reproduccion exacta de las acciones verdaderas, sino como un esquema de estas; por
ejemplo, la accion de bafiarse puede realizarse en el juego haciendo solamente un
movimiento de las manos, como si se enjabonara, o al utilizar cualquier objeto alque
se designe la funcion de jabon. El nifio, al efectuar esa accion, no busca un resultado
concreto, porque, por ejemplo, cuando hace como si se lavara las manos, no utiliza agua
ni jabon, y diceque ya estan limpias, aunque sabe que en realidad no se produjo ningin
cambio en ellas. Cuando las acciones ludicas se vinculan entre si en secuencias con
una logica determinada, van conformando lo que es el argumento I6gico del juego. Por
ejemplo, la “mama” bafia a su “nene”, lo viste, lo lleva a pasear.

Los objetos que utilizan en sus acciones. Los objetos que se utilizan para realizar las
acciones ludicas pueden ser juguetes propiamente dichos u objetos de otro tipo con los
que el nifio juega. Los juguetesmas usuales en el juego de roles son los llamados
representativos y constituyen una reproduccion mas o menos exacta, a escala reducida,
de aquellos que se usanen la vida (utensilios de la cocina, piezas de vajilla,
instrumentos de limpieza, medios de transporte). También se utilizan otros objetos,
generalmente de desecho, a los que el nifio algunas veces da el uso para el cual fueron
creados como: vasos para beber, cucharas para comer, peines para peinar, pero que en
ocasiones les atribuye otrosignificado, es decir, los emplea como sustituto de los
necesarios para realizar unaaccion determinada, por ejemplo, usa palitos como su
fueran cucharas, termometros o destornilladores, envases vacios como su fueran ollas,

0 apetitosospasteles.

d) Las acciones que tienen lugar entre los participantes del juego. Puede suceder

también que en una accion ludica el objeto no esté realmente presente, pues el pequefio

utiliza “algo” imaginario que puede identificarse por los gestos que él hace o los
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sonidos onomatopéyicos que lo acompafian, asi un movimiento circular de los brazos,
unido al ruido de un “motor”, revelan claramente la presencia de un timon invisible.
En otras ocasiones, él no necesita un objeto adicional, porque con una parte de su
cuerpo realiza la accion imaginaria: mueve los brazos como si fueron alas y se
convierte en un avion. Asi vemos que en el juego de roles los nifios se comportan como
si fueran otras personas y les atribuyen a los objetos un significado diferente, segun les
convenga, por eso se dice que este tipo de juego responde a una doble
convencionalidad. Cuando los pequefios se han dada cuenta de que para realizar una
accion en el juego es posible sustituir un objeto por otro —real o imaginario- y que
ademas pueden actuar como si fueran otras personas, han captado cudl es el sentido de

esaactividad.

2.1.4.3. Estrategias para desarrollar un juego de roles

Jackson (2004) sostiene que para realizar un adecuado juego de roles se deben cumplir

los siguientes pasos:

— Al comienzo se explica la técnica que se va a utilizar y se asignan los roles, incluidos
los observadores. La persona dinamizadora presenta la situacion y explica a todas las
personas las ordenes, lo suficientemente precisas y a la vez vagas para permitir la
creatividad de las personas participantes. El realismo es importante, hay que evitar que
quienes participan se lo tomen a broma, convirtiéndose en una teatralizacion.

— Las personas se preparan durante unos minutos para meterse en el personaje y pensar
cdmo van a abordar la situacion durante la representacion. Al tiempo se explica a
quienes observaran las cuestiones alas que deben prestar atencion y tomar nota (en
funcion de la situacion planteada y la finalidad del juego de roles).

— Se ambienta la sala y se hace pasar a los personajes para comenzar la representacion.
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— El animador o animadora puede congelar el juego mediante un jalto! Y una palmada
cuando lo crea conveniente (excesivo realismo, teatralizacion, etc. o al acabar el
tiempo estimado). En este momento todo el mundo queda inmovil, ven su propia
imagen y sienten sus emociones. En caso necesario se repetira el juego de roles, pero
esta vez se intercambiaran los roles.

— En caso de ser el final del juego, se procede a la evaluacion. En primer lugar, quienes
han representado los roles, expresan cémo se han sentido dentro de sus papeles
(Gnicamente sus sentimientos, no se analiza lo ocurrido en el juego).

— Una vez despojados de los sentimientos, la persona dinamizadora les hace ver que
desde ese momento en adelante hablaran de los personajes en tercera persona,
marcando distancia entre la persona que lo ha representado y el papel que ha “jugado”;
desde el punto de vista educativo es una estrategia muy importante porque permite

desarrollar habilidades de expresion oral.

2.1.4.4. Procesos didacticos de los juegos de roles en los nifios

El juego de roles, es una forma particular de actividad de los nifios que surge en el curso
del desarrollo historico de la sociedad y cuyo contenido esencial es la actividad del adulto, sus
acciones y relaciones personales. Esto significa que no es la manifestacion de instintos
hereditarios -como algunos pretenden demostrar-sino un producto socialmente adquirido.

(Hildebrand 2004)

En este tipo de juego los nifios asumen papeles de adultos y reflejan de manera creadora
las actividades de estos y las relaciones sociales que ellos establecen entre si. Este tipo de juego
influye de manera significativa en el desarrollo psiquico del nifio, pues constituye una via para

la solucion de la contradiccién antes mencionada.
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La imitacion tiene una funcion importante, sin embargo, no son reproducciones exactas
de la realidad, ni el recuerdo simple de lo que han vivido,sino un reflejo de esto, es decir, la
transformacion creadora de las impresiones, sucombinacién y organizacion para la formacion
de una nueva realidad que responda a las exigencias e intereses del propio nifio. Al hacerse
referencia a cuando y por qué empieza el nifio a jugar de esa manera, debe explicarse que el
juego de roles es el resultado de los logros que el pequefioha ido alcanzado en diversas esferas
(desarrollo motor, sensorial y del lenguaje) bajo la influencia de los adultos, quienes directa o

indirectamente le trasmiten el contenido de la actividad ludica y la manera de actuar de esta.

Durante la edad temprana, el nifio aumenta el interés por las cosas que ve a su alcance,
comienza a manifestarlas, el jarrito, la cuchara, el peine y poco a poco,al observar lo que hacen
las personas que le rodean, actda el mismo con los objetos, segun lo que estas le muestran, va
conociendo para qué y como se utilizan, aprende a realizar por si solo muchas de esas acciones
Yy, en consecuencia, comienza a ser menos dependiente de los adultos y quiere hacer lo que estos
hacen; jpero sus pretensiones son demasiado grandes en relacion con sus verdaderas
posibilidades! Por ejemplo, no solo desean comer sin la ayuda de la mama4, sino también

preparar la comida, para satisfacer esas aspiraciones,encuentran una via: el juego de roles.

Sobre la base de las acciones con objetos, que aprendié en la edad temprana, va
apareciendo otro tipo de acciones en las que el pequefio comienza a incorporar susvivencias a los
modelos que imita del adulto, y los va transformando en otros conla ayuda de su imaginacion;

se produce asi el transito hacia la conducta ludica.

2.1.4.5. Habilidades sociales del juego de roles

Las relaciones que surgen entre los participantes pueden serde caracter o no. Las ludicas

son una parte importante en la realizacion del argumento y se manifiestan mediante el rol, por
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ejemplo, cuando el “médico” atiende a su “paciente”, lo reconoce, le pide que le recete alguna
medicina. Cuando nos referimos a las acciones lidicas debemos incluir también las llamadas
relaciones de subordinacion, que son aquellas que tienen lugar entre los roles principales y
los secundarios, por ejemplo, entre el “papa” y su “hija”, la “maestra” y sus “alumnos”, el

“jefe de la obra” y los “constructores”.

Las relaciones no lddicas, que suelen Ilamarse relaciones reales, aunque estan
directamente vinculadas con el argumento, no forman parte de la situacion imaginaria (Linaza,
2013). Por lo general, se producen antes de que los nifios la inicien, cuando deciden qué van
a jugar, se distribuyen los roles, se ponen de acuerdo para organizar su juego; pero también
pueden aparecer en el transcurso de este cuando,por ejemplo, un participante le llama la

atencion a otro por no desempefiar bien elrol o le pone una nueva situacion.

Estas relaciones reales, en la mayoria de los casos, contribuyen a que el juego continte
realizdndose, 0 a variarlo para que resulte mas interesante; asi sucede, por ejemplo, cuando un
nifio le dice a otro: “oye, ahora vamos a jugar a que ta estas herido y yo soy el médico que te
va a curar”. En ocasiones, los pequefios no logran ponerse de acuerdo y las relaciones se
manifiestan en forma de conflictos, como ocurre cuando varios quieren desempeiiar el rol
principal y ninguno el secundario, o si alguno trata de organizarel juego en un lugar diferente

al que acordaron.

Si durante algunos minutos se observa el juego de roles, se notara como los cuatro
elementos mencionados se integran en una sola situacion imaginaria, que los pequefios crean
para reflejar de manera muy particular un hecho conocido por ellos: situaciones del hogar, de
la escuela, de la policlinica, en la fiesta, en la microbrigada. Estos constituyen los temas del

juego y seran tan amplios y variadoscomo lo sean las vivencias que ellos tengan.
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Varios grupos de nifios pueden estar desempefiando juegos con el mismo tema y sin
embargo observarse diferencias significativas, porque unos reflejan con més énfasis las
acciones que realizan los adultos y otros las relaciones que se establecen entre estos. El
contenido del juego se refiere, precisamente, al aspectode la realidad que constituye el centro
de interés de los nifios. Asi, por ejemplo, cuando juegan a la “policlinica”, un grupo muestra
gran interés por las acciones que alli se realizan, por eso, con mucho esmero, “inyecta”, pone
el “termometro”,mira la garganta del paciente una y otra vez. Pero puede ser que otros nifios
solo les den importancia secundaria a las acciones y las realicen de una manera breve, porque

les interesa més reflejar como se relaciona el médico con los pacientes o con la enfermera.

Aunque los roles, las acciones, los objetos y las relaciones entre los participantesestan
presentes, de alguna manera, desde el momento en que este tipo de juego comienza a
manifestarse, se observa que al inicio lo mas importante para el nifio son los objetos que utiliza
y luego las acciones que realiza con estos. Posteriormente le interesa mas el rol, primero
porque le permite realizar las acciones con sus compafieros; por ejemplo, la nifia quiere ser
“costurera” para coser con la maquinita, cortar telas, pero luego desea serlo para que ellos le
pidan que les haga la ropa y ponerse de acuerdo con ellos sobre el modelo que va a

confeccionar.

En la medida que los pequefios van aprendiendo los modos ludicos de actuar, las
relaciones van convirtiéndose en el contenido principal de su juego. Cada uno de los
componentes que integran la estructura del juego de roles ha sido tratado por separado, porque
de esta manera se pueden conocer mejor; no obstante, es necesario tener presente que
constituyen una unidad, estan intimamente vinculados entre si, y ningan analisis teorico o

practico podra ser valido si no se tiene en cuenta esa interdependencia.
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Es importante tener en cuenta que si profundizamos en los componentes del juegode roles
podemos ver que, en alguna medida, estan presentes en todos los tipos dejuego la posicion que
ocupa el nifio, las acciones y objetos que utiliza, asi como las relaciones que establece con los

demas participantes.

2.1.4.6. Beneficios de aprendizaje del juego de roles

Rosado (2002) sostiene que existen diversos beneficios pedagogicos de la aplicacion de
los juegos de roles como:

— El juego, en general, es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje: a la hora
de aprender, la calidad con que una persona aprende algo se basa en la utilidad practica
que le encuentre a dicho conocimiento. El juego permite acceder al conocimiento de
forma significativa, pues convierte en relevantes, informaciones que serian absurdas
de otra manera.

— Calculo mental, aprendizaje de accidentes geograficos y nombres, adquisicién de
soltura a la hora de esquematizar y tomar notas...

— Otro gran aporte de estos juegos en beneficio del desarrollo educativo, es la promocion
de la lectura como medio ludico y recreativo, lo que a la larga favorece la creacion de
habitos que ayudan a superar muchas de las dificultades que surgen en los estudios
como consecuencia de una deficiente lectura comprensiva, por falta de motivacion.

— Otro aspecto que ayuda a desarrollar los juegos de rol es la adquisicion de una gran
riqueza expresiva. Con estos juegos se desarrolla una gran riqueza de vocabulario, otro
del gran deficit que suele ser origen del fracaso escolar.

— Los juegos de rol también estimulan el potencial creativo e imaginativo de la persona,

ademas de hacer trabajar el razonamiento y la lI6gica durante el transcurso de las
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aventuras al enfrentar nuevos panoramas, retos y confrontaciones e intentar
solucionarlos.

2.1.5.La expresion oral

2.1.5.1. Funciones de la comunicacion oral

Rendolph (2002) sostiene que en la comunicacion oral se distinguen principalmente dos
funciones: la expresiva y la utilitaria. En la primera se saluda, se piden disculpas, se expresan
emociones y sentimientos, se comparten vivencias y opiniones, se felicita. En la segunda, se

informa y se convence, existe entonces la intencién de persuadir e, incluso, manipular.

La persuasion se caracteriza por el intento de influir en la conducta mediante diversos
elementos (racionales e irracionales). En la persuasion el perceptor conoce las intenciones del
emisor y es consciente de que es objeto de una comunicacion intencionada. En cambio, la
manipulacion es el uso de argumentos falsos cuyas premisas se pueden presentar como
inverosimiles pero el emisor oculta su verdadera naturaleza. El que es objeto de manipulacién
no es consciente de ello. En ella aparecen elementos falsos, otros se ocultan o se cuentan a

medias. Una forma de manipulacion es la desinformacion.

Carvajal (2004) sostiene la existencia de la manipulacion en el mundo de la comunicacion
ha dado lugar a diversas controversias: algunos dicen que la manipulacion es consustancial a la
comunicacion, es decir, donde hay comunicacion siempre hay manipulacion y por esto el
desarrollo de algunas politicas sociales favorece la creacion de las industrias de la conciencia,

industrias culturales que pretenden unificar el pensamiento de la gente.

Otros dicen que lo importante no es si los medios son manipulados sino saber quienes los
manipulan y para qué. Por lo tanto, es necesario formar y educar criticamente a los ciudadanos

frente a la manipulacion que puedan hacer los medios. Carvajal (2004) sostiene que la
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intencionalidad no es un elemento de la comunicacion propiamente dicho, pero si una variable
a tener en cuenta. La intencion del emisor es siempre influir en los perceptores a la hora de
emitir los mensajes, muchas veces especialmente disefiados para influir, o tratar de convencer

a los receptores para el cumplimiento adecuado de una determinada accion.

Este hecho se produce tanto en periodismo como en publicidad, relaciones publicas y
propaganda, que nacen ya con este propoésito. La dimension de la intencionalidad se da en todo
proceso comunicativo, y para saber cudl es su naturaleza hay que tener en cuenta la ideologia y
los intereses del emisor para comprender la verdadera intencionalidad del emisor en sus

diferentes mensajes.

2.1.5.2. Componentes de la palabra hablada

Rendolph (2002) sostiene que los componentes de la palabra hablada son: timbre,
lanzamiento, tono, ritmo, modulacién o entonacion y silencios (pausas).

a) Timbre: es la identidad sonora del individuo, su personalidad.

b) Lanzamiento: es la fuerza sonora empleada para llegar con la palabra mensaje a las
personas que escuchan. Dicha fuerza es llamada comunmente volumen.

c¢) Tono: calidad de sonido: lo agudo y lo grave. Todas las personas poseen una extensa
gama de estos dos valores.

d) Ritmo: lo lento y lo rdpido con que se expresan los sentimientos y emociones.

e) Modulacion: variantes naturales producidas al articular las palabras mediante la fuerza
de la voz, los tonos, ritmos, etc., como al entonar una melodia.

f) Pausas: silencios logicos para resaltar el valor de la palabra que después ha de

expresarse, e imprescindible para tomar el aire, materia prima de la palabra hablada.
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Furet (2003), se ha definido la oratoria como el arte de expresarse en publico por medio
de la palabra. Cuantas més palabras conozca el orador con mas facilidad y propiedad alcanzara
su objetivo. Las palabras son lo que las herramientas para el mecanico, los colores para el pintor
o los instrumentales quirurgicos para el cirujano; por ende, poseer un buen vocabulario capacita

expresarse con precision, claridad, facilidad y belleza.

¢Como ampliar el vocabulario? EI mejor camino es la lectura. Buenos libros, libros de
escritores ponderados, preferiblemente los clasicos. A falta de ellos, por el costo, los principales
diarios y revistas. Los diarios tienen paginas editoriales, articulos firmados por sus autores.

Estos brindan un modelo de comunicacion aceptable y pertinente manejo del vocabulario.

2.1.5.3. El uso de las manos en el lenguaje oral

Davis (1999) sostiene. La especialista en comunicacion no verbal, destaca el papel de las
manos como un “apoyo imprescindible para el lenguaje hablado”. Esto, sin embargo, no quiere
decir que se usen para reafirmar lo dicho. De hecho, en muchos casos la danza de las manos es
usada para mentir. Asi, cuando estan enlazadas pueden mandar un mensaje equivoco, sobre
todo, si el gesto es acompafiado de una sonrisa. Parece una sefial de bienestar, pero segln se
intensifica la fuerza del enlace se denota una creciente hostilidad y un sentimiento de
frustracion. Si las manos van a la cara, especialmente a la boca, no hay duda de que el que habla

trata de ocultar algo. A veces se disimula este gesto desplazandolas ligeramente hacia la nariz.

Carvajal (2004), sostiene. El saludo es, quiza, el gesto mas importante que se hace con
las manos, ya que, en definitiva, permite interactuar con los demas de una forma mas intima.
Entre dos conocidos, estrechar con las dos manos la del otro revela confianza, pero si este
mismo movimiento se da entre desconocidos, como suelen hacer los politicos en campafia, el

efecto es opuesto.
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Algunas técnicas, como dar la mano “blanda” — universalmente rechazada — o0 mantener
el brazo rigido, se usan al contrario que el saludo normal, esto es, para mantener a los demas a
distancia. Sin embargo, tomar con la mano el brazo o el hombro del otro mientras se estrecha

la mano contraria denota familiaridad y un sentimiento afiadido al del saludo.

2.1.5.4. Algunas técnicas de expresion oral

Rendolph (2002), considera algunas técnicas para desarrollar la expresién oral como:

a) El Debate: es una controversia oral entre varias personas para demostrar la
superioridad de unos puntos de vista sobre otros. Es competitivo y estatico:
generalmente las personas sostienen su punto de vista hasta el final. Es formal: el
coordinador establece reglas para la participacion especialmente en cuanto al tiempo.
Busca la mejor solucion a través de la argumentacion y la persuasion. En algunos
casos, llamado presidente, es quien controla el desarrollo, tiempo de exposicion, orden

de la misma, temas y sub-temas por debatir.

Debe haber un secretario que anote las ideas méas importantes y las conclusiones. Los
participantes pueden colocarse en circulo, semicirculo o al frente de la mesa donde se
encuentran el coordinador y el secretario. EI coordinador abre la sesion, formulando el
tema, los objetivos, y estableciendo las normas por seguir en cuanto a tiempo de

discusion y tiempo para la intervencion de cada persona.

Somete el tema a discusion. Al final, hace un resumen y enuncia las conclusiones. Esta
técnica puede realizarse cuando se presentan posiciones contrarias alrededor de un
tema. Puede hacerse un debate a raiz de temas que hayan provocado divergencias

durante el desarrollo de una clase, una conferencia, etc.
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b) El Juego de Roles. Técnica considerada dentro de las dramatizaciones, permite

interrelacionarse con los demas a través del cumplimiento simulado de determinadas
acciones; se les puede integrar disfraces, para lograr que los educandos se sientan a

gusto con el papel que van a desempefiar.

Los Juegos de roles son considerados como estrategias didacticas que permiten
desarrollar diversas habilidades de expresion oral; pero especialmente evita la
formacion de ciertos cuadros de timidez, desarrolla la confianza y la socializacion con

los demas; pero especialmente fomenta climas adecuados para el aprendizaje.

La Mesa Redonda: es una exposicion de diversos puntos de vista sobre un tema
determinado por parte de varios especialistas. El nUmero de expositores generalmente
es de tres a seis, pero puede variarse. Es conveniente que no dure mas de cincuenta

minutos, para permitir luego las preguntas del auditorio.

En la mesa redonda se exponen diferentes puntos de vista. EI moderador hace una
reunién previa con los expertos, para coordinar el desarrollo, tiempo y orden de la
exposicion, temas y subtemas por considerar. Los participantes se sitdan detras de una
mesa, generalmente el coordinador se sienta en el centro y los expositores a su derecha
e izquierda formando los respectivos bandos de opinidon. El coordinador abre la sesion,
menciona el tema que se va a tratar y presenta a los expositores. Comunica al auditorio

que podré hacer preguntas al final, y ofrece la palabra al primer expositor.

Cada expositor hara uso de la palabra durante diez minutos aproximadamente. Si el
orador se excede en el uso de la palabra, el coordinador se lo hace notar prudentemente.

Finalizadas las exposiciones de los participantes, el coordinador hace un resumen de
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las ideas principales e invita al auditorio a efectuar preguntas a la mesa sobre las ideas
expuestas.

Es conveniente que los miembros se relinan para intercambiar ideas antes de comenzar
la mesa redonda. El coordinador debe ser imparcial y objetivo en sus intervenciones,
resimenes y conclusiones. Debe tener agilidad mental, capacidad de sintesis, y
prudencia en el tiempo que tome para su participacion. Las preguntas del publico no
deben ser exposiciones sobre el tema, una vez contestadas no deben llevar a la

discusion.

d) El Simposio: desarrollo de diferentes aspectos de un mismo tema o problema en forma
sucesiva ante un grupo, por parte de un equipo de expertos. Los expositores pueden
ser de tres a seis. Cada expositor debe enfocar un aspecto que corresponda a su
especialidad. Las exposiciones no deben exceder los quince minutos, pero se puede
variar el tiempo segun el nimero de participantes, de modo que no invierta mas de una
hora. Se presenta un resumen al final. Elegido el tema, el organizador selecciona los
expositores apropiados. Es conveniente realizar una reunién previa con los miembros
del simposio, para intercambiar ideas, evitar reiteraciones en las exposiciones,

establecer el orden de la participacion y calcular el tiempo de cada expositor.

El coordinador inicia el acto, expone claramente el tema que se va a tratar, asi como
los aspectos en que se ha dividido, explica el procedimiento por seguir y hace la
presentacion de los expositores al auditorio, luego cede la palabra al primer expositor
de acuerdo con lo establecido en la reunion de preparacién. Se recomienda que,
finalizadas las exposiciones, el coordinador pueda hacer un resumen o sintesis de las
principales ideas expuestas. Si el tiempo y las circunstancias lo permiten, puede invitar

a los expositores a intervenir nuevamente.
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e) El Panel: grupo de individuos competente y representativo de tendencias, opiniones o

f)

partidos diversos. Nlcleo de participantes que seran testigos de diferentes puntos de
vista y nucleo de expertos que los exponen. Es un intercambio de opiniones, en
presencia de personas interesadas en el tema. Es una Informacién mutua dentro de un
grupo extenso, es uno de los métodos de informacion de sentido doble, bilateral,

ascendente y descendente.

Técnicamente comprende dos grupos: los que discuten reunidos alrededor de una mesa
bajo la conduccion de un coordinador, y los participantes, sentados alrededor del panel
o frente a él, de manera que puedan seguir el debate. EI coordinador debe presentar a
los miembros del panel, aclarar que todos pueden expresar su opinién, ordenar la
conversacion, intercalar preguntas aclaratorias, controlar el tiempo, impedir que el

panel se vuelva oratorio y canalizar las preguntas del auditorio hacia la mesa.

El grupo de participantes situado frente al panel no es inactivo. Si uno de sus miembros
quiere expresar algo, puede hacerlo. Los miembros del grupo pueden expresarse
enviando preguntas u opiniones por escrito o levantando la mano para que se les
conceda la palabra. Los paneles tienden a ser especialmente adecuados para

situaciones de estudio y aprendizaje de un tema o una o problematica.

El Foro: es un grupo que discute un tema, hecho o problema, conducido por un
moderador o coordinador. Hay libre expresion de ideas y opiniones de todos los
integrantes, permite la discusion de cualquier tema y es de caracter mas informal. El
coordinador inicia el foro explicando con precision cual es el problema para discutir,
sefala las reglas del juego, y vencido el tiempo y agotado el tema, el coordinador hace

una sintesis de las opiniones expuestas y extrae las posibles conclusiones.
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Generalmente se realiza el foro a continuacion de una actividad de interés general: una
presentacion teatral, una conferencia, un experimento. Puede constituir también la
parte final de una mesa redonda o de un simposio. El coordinador formula preguntas
concretas y estimulantes referidas al tema, distribuye el uso de la palabra, limita el
tiempo de las exposiciones, controla la participacién espontanea, imprevisible y

heterogénea de un publico numeroso y desconocido.

g) El Seminario: es un grupo que investiga o estudia intensivamente un tema en sesiones
planificadas recurriendo a fuentes originales de informacion. Los miembros tienen
intereses comunes. El tema exige la investigacion o blsqueda especifica en varias
fuentes. El desarrollo de las tareas es planificado por todos los miembros en la primera

sesion del grupo. Los resultados o conclusiones son responsabilidad de todo el grupo.

En la primera sesion deben estar presentes todos los participantes, luego se subdividen
en subgrupos de cinco a doce miembros, a voluntad de los mismos. Cada grupo designa
su director para coordinar las tareas y un secretario que toma las conclusiones parciales
y finales. La tarea especifica del seminario consiste en buscar informacion, recurrir a
expertos y asesores, discutir en colaboracion, relacionar aportes, confrontar puntos de

vista, hasta llegar a formular las conclusiones del grupo sobre el tema.

2.1.5.5. Actividades para el aprendizaje de la expresion oral

Garcia (1996) considera diversas actividades para lograr el aprendizaje de la expresion
oral, las cuales deben tenerse en cuenta por parte de docentes y padres de familia; y que a

continuacion se pasa a detallar:
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a) Descubriendo intenciones. La finalidad de esta actividad es ejercitar la capacidad
para identificar la intencion del emisor. Consiste en hacer escuchar textos orales
expresados con diferentes estados de &nimo (tristeza, alegria, cllera, desaire, etc.). Los
alumnos deben descubrir qué pretende el emisor y por qué consideran que es asi. Se
puede dialogar sobre qué indicios permiten descubrir la intencion del emisor (fuerza
expresiva, palabras empleadas, velocidad con que se expresan las ideas, etc.) Se puede,

igualmente, permutar los roles.

b) Anticipando respuestas. Consiste en presentar una entrevista por partes. Primero se
deja escuchar la pregunta, y se solicita que los alumnos hagan una lluvia de ideas sobre
las posibles respuestas del entrevistado. La finalidad es que los alumnos desarrollen la
habilidad para activar sus conocimientos y experiencias previas necesarias para la
comprension de los textos. A continuacion, se deja escuchar la respuesta que dio el
entrevistado y se dialoga sobre los aciertos de los alumnos. Finalmente se reflexiona

acerca de las razones que motivaron las respuestas anticipadas.

¢) Juego de roles. Se pide a los alumnos que asuman diferentes roles (empleados
publicos, periodistas, amigos, etc.) y que intercambien opiniones tratando de emplear
el lenguaje que mas se aproxime a los roles asumidos. La finalidad es comprender que
debemos adecuar nuestro lenguaje a las caracteristicas de los interlocutores y a la
situacién comunicativa. Ademas, es importante que el alumno se ponga en el lugar del
otro, para darse cuenta de que debe respetar las ideas y el modo como se expresan los
demas. Ejemplo un alumno desempefia el rol de profesor y otro de alumno
irresponsable. Después de 2 minutos, se cambia de roles y vuelven a sustentar sus

posiciones.

37


http://www.monografias.com/trabajos29/perspectivas-vacunas-colera/perspectivas-vacunas-colera.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/eleynewt/eleynewt.shtml

d) La controversia. Se presenta un tema que genere opiniones divergentes (la clonacion,

2.1.5.6.

las barras bravas, el pandillaje, la eutanasia, etc.). El profesor puede sugerir algunas
posiciones discrepantes sobre el tema, y dejar que los alumnos manifiesten la propia.
El alumno deberd expresar oralmente lo que piensa sobre el tema, presentando
argumentos que sustenten su posicion en base a valores. La finalidad es desarrollar las
habilidades de argumentacion y persuasion, asi como fomentar actitudes de respeto
hacia los demas y sus ideas. Esta actividad debe ser &gil y dindmica, para que no cause
aburrimiento. Los alumnos asumiran libremente su posicion, y si estuvieran indecisos,

también expondréan los motivos de ello.

Conversaciones. Esta es una técnica muy sencilla, y a la vez soslayada. Toda la
actividad escolar debe estar regida por conversaciones constantes sobre temas
diversos. Como motivacion, al inicio de las clases, son muy efectivas para crear un
clima de confianza. Los temas deben ser interesantes para el alumno y la participacién
sera espontanea. El docente anima permanentemente a los mas callados y orienta la
conversacion. En grados avanzados, este rol puede asumirlo un alumno cada vez, de
tal forma que se desarrollen habilidades para iniciar, reorientar y culminar una

conversacion, respetar los turnos, aprovechar el tiempo concedido, etc.

Habilidades paralingtiisticas de la expresién oral

Palencia (1999) Sostiene. También son denominados elementos paralinguisticos que son

los que siempre acomparian a la comunicacion linguistica, entre los mas importantes tenemos:

La intensidad o el volumen de la voz.
La velocidad de emision de los enunciados.

El tono y las variantes de entonacion y la duracién de las silabas.
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— Elllanto, larisa, el ritmo, la fluidez, el control de 6rganos respiratorios y articulatorios,

etc.

a) Pronunciacion: tono de voz

Garcia (1995) sostiene que para hablar bien y hacerse oir de los demas es preciso abrir
bien la boca y procurar no precipitarse al hablar, no diciendo ninguna palabra atolondradamente
0 a la ligera; esto impide, sobre todo a los de temperamento activo, pronunciar bien. Al hablar
procUrese tomar un tono de voz natural y pausado, bastante alto para poder ser oido de las
personas con las que se habla, puesto que s6lo se habla para hacerse oir. Con todo es mal

educado gritar al hablar y emplear un tono de voz tan alto como si se hablase a sordos.

Una cosa a la que se debe prestar mucha atencion al hablar es que la voz no tenga resabios
de dureza, aspereza o altivez, sea cual fuere la persona con quien se habla; hay que hacerlo
siempre con naturalidad y benevolencia. Hablar por la nariz es ridiculo. Para que la mala
disposicion de la nariz no dé ocasion de hacerlo, hay que procurar que no esté obstruida y que
esté siempre muy limpia y sin suciedad. Los que cecean o desean corregirse de este defecto
deben procurar fortalecer su voz apoyando esforzadamente sobre las letras o silabas que no

pueden pronunciarse bien; esto les hard, por lo menos, la pronunciacién mas facil.

Frias (2005) sostiene que es importante para el futuro que los nifios se apliquen a corregir
estos defectos ya que después es casi imposible dejar la costumbre contraida de ciertos modos
de hablar y, aunque se dé uno cuenta en edad méas avanzada de que resulta inconveniente y
desagradable. Es malo hablar solo; ordinariamente no debe hacerse, pudiendo convenir
Unicamente a un hombre apasionado o loco, o a alguien que medita algo para si y toma

decisiones que le conciernen y medidas para ejecutarlas.
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Entre lo mas importante al hablar esta el hacer sonar bien todas las letras y silabas y
pronunciar separadamente todas las palabras. No olvidar el pronunciar la consonante final de
una palabra, cuando la palabra siguiente empieza por vocal; no se debe, en cambio, pronunciar

la consonante final cuando la primera letra de la palabra siguiente es también una consonante.

b) Entonacion

Palencia (1999) sostiene que la entonacion es el conjunto de los tonos de todas las silabas
de un enunciado. Son las variaciones de la altura del sonido (frecuencia fundamental) que
resultan de los cambios de tension a nivel de las cuerdas vocales. Los signos de interrogacion
y otros signos de puntuacién ayudan al lector a poner la melodia apropiada en una oraciéon. En
idiomas como el inglés y el espafiol se le llama entonacién a estas melodias que pertenecen a

oraciones completas. Todas las lenguas habladas tienen entonacion.

Es muy importante desarrollar habilidades de entonacion en los educandos desde muy
temprana edad, para lo cual se recomienda hacer uso de estrategias didacticas adecuadas, ya
que la expresion oral es de suma importancia para el aprendizaje de contenidos de otras areas

curriculares.

3. Definicion de términos basicos.

Estrategia de aprendizaje: son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se planifican
de acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos que
persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer mas efectivo

el proceso de aprendizaje.

Estrategia didactica. Conjunto de procedimientos pedagogicos seleccionados para construir

aprendizajes en los alumnos; también se le puede considerar como el conjunto de habilidades
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que los docentes priorizan con la finalidad de hacer méas viable la transmision de los
conocimientos, haciendo uso de los medios y materiales educativos més adecuados; teniendo
en cuenta que el alumno es el protagonista de sus propios aprendizajes y debe lograr el aprender

a aprender.

Expresion oral. Es la forma de exteriorizacion de las ideas, sentimientos y emociones de las
personas, haciendo uso de los signos linglisticos en forma oral, una adecuada expresion oral
requiere de coherencia y fluidez de ideas, ademas requiere del uso adecuado de lo sintactico, lo

semantico, lo fonoldgico y ademas lo pragmatico.

Juego de roles. La técnica del juego de rol permite a sus participantes experimentar una
situacion o accion, no solo intelectualmente, sino también fisica y emocional. Es una técnica de
estudio semejante a la dramatizacion, y es particularmente importante en la actualidad ya que
representa un medio adecuado para que los aprendices practiquen determinadas destrezas en
una situacion imaginaria. Permite el desarrollo de capacidades lingisticas ya que la capacidad
se refiere a la adquisicion de habilidades y destrezas que debe lograr el APRENDIZ para

alcanzar sus objetivos.

Programa. Rodriguez (2003), proyecto o planificacion ordenada de las distintas partes o

actividades que componen algo que se va a realizar.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. Hipotesis de Investigacion:

Hipétesis general:

La aplicacion de la estrategia metodoldgica de juego de roles mejora directamente el
desarrollo de habilidades de expresién oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la
Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz,

Cajamarca, 2018.

Hipotesis nula:

La aplicacion de la estrategia metodoldgica de juego de roles NO mejora directamente el
desarrollo de habilidades de expresién oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la
Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafos”, Chancay Bafios, Santa Cruz,

Cajamarca, 2018.

3.2. Variables de investigacion

Variable independiente: Estrategia metodoldgica juego de roles.

Variable dependiente: Desarrollo de habilidades de expresion oral.
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3.3. Matriz de operacionalizacion de variables

- DEFINICION TECNICAS/

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
La estrategia de juego de roles es un La estrategia del juego de - Selecciona una situacion para representarla.
juego interpretativo-narrativo en el roles se operativiza a través | Planificacion del juego | - Elige los participantes para los roles. Sesiones
que los jugadores asumen el «rol»de | de los indicadores en - Define el escenario. Observacién
personajes imaginarios a lo largo de relacion a la planificacion, - Organiza los hechos. ) )
una historia o trama en la que | ejecucién y reflexion que Lista de cotejo
interpretan sus dialogos y describen permite medir de manera
sus acciones. No hay un guion a | optima los aprendizajes de - Expresa sus ideas a partir del rol que le toca

VI: seguir, ya que el desarrollo de la | las habilidades de expresion | pesarrollo del juego asumir.

Esfrategia historia queda por completo sujetoa | oral. - Caracteriza a los personajes.

metodolégica
juego de roles

las decisiones de los jugadores
(Monero, 1991, p. 47).

- Utiliza la expresién linglistica de manera
adecuada.

- Utiliza la expresion no linglistica de
manera adecuada.

- Domina el escenario.

Reflexion del juego

- Asimila la tematica del rol.
- Examina las acciones desarrolladas.
- Valora la temética y las caracterizaciones.

VD:
Desarrollo de
habilidades de
expresion oral

Son  expresiones 0  métodos
linguisticos y no linglisticos que
generan conductas o acciones para
lograr una influencia favorable en
nuestro entorno y ser aprobados por
los demas y; que nos permite
adaptarnos con facilidad a los tipos
mas variados de situaciones y actuar
en la forma que aprueben los demas y
uno mismo (Fonseca et al, 2011).

El desarrollo de habilidades de
expresion oral se mide a través
de sus indicadores, establecido
por las habilidades linglisticas
y no linguisticas las cuales
seran valoradas de acuerdo a
una guia de observacion.

Habilidades linguisticas

- ldentifica informacién explicita del texto
oral.

- Determina el tema del texto oral.

- Explica el proposito del texto oral.

- Discrimina  informacién relevante vy
secundaria.

- Deduce diversas relaciones logicas entre las
ideas del texto.

- Explica las intenciones de  sus
interlocutores considerando el uso de
diversas estrategias discursivas.

La observacion
Escala valorativa
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VARIABLES

DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

TECNICAS/
INSTRUMENTOS

Expresa ideas y emociones de forma
coherente y cohesionada.

Participa en diversos intercambios orales
alterando los roles de hablante y oyente.
Opina como hablante y oyente sobre el
contenido del texto oral.

Emite un juicio critico sobre la adecuacién
de textos orales del &mbito escolar y social.

Habilidades no
linguisticas

Adecua el contacto visual al ambiente de
aprendizaje y a los interlocutores.

Emplea adecuadamente los gestos.

Expresa una expresién facial de
entusiasmo, naturalidad y espontaneidad.
Presenta seguridad en los movimientos
cuando expresa su discurso.

Utiliza posturas adecuadas del cuerpo.
Controla las distancias entre  los
interlocutores.

Expresa un volumen de voz adecuado.
Exterioriza una pronunciacién y entonacién
adecuado al ambiente.

Utiliza soportes de diversa indole segtn el
contexto comunicativo.

Mantiene el ritmo y las pausas de acuerdo
al discurso.
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3.4. Poblaciéon y muestra

3.4.1. Poblacién

La poblacion estuvo constituida por los 176 estudiantes, desde primero a quinto de la Institucién

Educativa Chancay Barios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.

3.4.2. Muestra

La muestra estuvo conformada por los 25 estudiantes del Cuarto Grado “A”, seleccionados a
través de un muestreo no probabilistico por conveniencia de la Institucion Educativa Chancay

Barios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.

3.5. Unidad de andlisis

Lo conformaron cada uno de los estudiantes del Cuarto Grado “A de la Institucion Educativa

Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.

3.6. Tipo de investigacion

Por su finalidad es una investigacién aplicada, por su alcance es explicativa, ya que desea

encontrar la causa efecto de las variables en estudio, usando la estrategia del juego de roles.

3.7. Disefio de la investigacion

El presente estudio corresponde a una investigacion experimental a nivel pre experimental. El
disefio de la investigacion se denomind “Disefio Pre experimental con pre y post test con un

solo grupo” Avila. (2006), que consisti6 en:
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— Una medicion previa de la variable dependiente a ser utilizada antes de la aplicacion
de la variable independiente (Pre test).
— Aplicacion de la estrategia juego de roles que es la variable independiente a los

estudiantes de la muestra.
— Una nueva medicion de la variable dependiente después de la aplicacién de la variable

independiente. (Post test).

Cuyo esquema es:

M: GE: 0O1-X-02

Donde:
G: Estudiantes del cuarto grado “A”
O1: Aplicacion del pre-test
X: Aplicacion de las Estrategias de juego de roles

02: Aplicacion del pos-test

3.8. Técnicas e instrumentos de recopilacion de informacion

Para recolectar la informacion se utilizé como técnica la observacion y como instrumento una
lista de cotejo. Entre los procedimientos generales que se emplearon en el proceso de
recoleccién y andlisis de datos.

— Elaboracion del instrumento de investigacion en funcion de las dimensiones e

indicadores de la variable, uso de materiales didacticos.
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Validacion del instrumento mediante juicio de expertos para determinar la validez y

confiabilidad.

Aplicacion del instrumento a los sujetos muestrales en funcidn a las técnicas previstas.

Ordenamiento y presentacion de la informacion en tablas y graficos.

Analisis de la informacion mediante los estadigrafos descriptivos.

Lista de cotejo / Ficha de observacion. Es un instrumento que permitio identificar como
mejoro la expresion oral a través del uso de sesiones de aprendizaje como estimulo a la

investigacion usan do la estrategia de juego de roles.

3.9. Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacion

El analisis de datos implico el ordenamiento, procesamiento, presentacion e interpretacion de
los resultados; para procesar la informacién se utilizo el Microsoft Excel. Para la presentacion
de los datos, se utiliz6 tablas y graficos de barras. En la interpretacion se empled técnicas
estadisticas descriptivas; como la frecuencia y el porcentaje, asi como, la estadistica inferencial
para la prueba de hipotesis mediante la t de student con la finalidad de comprobar el grado de
efectividad de la variable independiente sobre al dependiente realizado las respectivas
comparaciones de los resultados del pre test - pos test. Se comparan las medias y las varianzas
del grupo en dos momentos diferentes. O1 X O2, para lo cual se utilizd el Software Estadistico
SPSS v.25.

» La tabla de frecuencia en un solo sentido, en la cual ademaés de las frecuencias, se
indico el porcentaje de los sujetos presentes en la investigacion (estudiantes) que
daran una posible respuesta a cada pregunta.

» Representacion grafica de los resultados, se utilizd este tipo de representaciones

para presentar los resultados de la investigacion, en este particular caso se emplearan
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gréficas de barras, considerando barras rectangulares de longitudes proporcional al de

los valores que representan las gréficas de barras.
3.10. Validez y confiabilidad de los instrumentos de recopilacion de datos

La validez de los instrumentos se realizo a través de juicio de expertos. La confiabilidad de
los resultados de las diferentes aplicaciones es altamente positiva, el instrumento se considera

confiable se hizo utilizando las medidas de tendencia central.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Presentacion de resultados

4.1.1. Resultados por objetivos

4.1.1.1. Resultado Objetivo 1

Identificar el nivel de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de
la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca,
2018, antes del pre test

Tabla 1

Resultados del pre-test grupo experimental

N° orden

Seccién A
en aula

1 9

2 11
3 10
4 10
5 8

6 8

7 10
8 8

9 8

10 9

11 13
12 11
13 11
14 12
15 10
16 8

17 13
18 13
19 11
20 13
21 14
22 14
23 14
24 14
25 14

Nota: Elaboracion propia.
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Tabla 2

Resultados del pre-test grupo experimental.

Estadisticos descriptivos

Cantidad de Media Desviacion Varianza
Estudiantes estandar
Seccién A 25 11.0400 2.22636 4,957

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y discusion

En la tabla 2, muestra los resultados del pre test. Al tomar la prueba de Pre-test a los
estudiantes de 4° Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafos”,
Chancay Bafios, Santa Cruz. Los resultados obtenidos fue que el promedio de 11.04, asociados
a una desviacion estandar superior al 4.96 en cada caso. Entonces, se puede afirmar que los
estudiantes se encuentran en un nivel de inicio y proceso en la Expresién Oral en los

Estudiantes.

Se entiende que los estudiantes presentan niveles bajos de expresion oral, pero se tiene
que mejorar un dominio de las capacidades de tal competencia. Serrano (2018) considera que
los estudiantes piensan que no son capaces de actuar frente a un publico debido a su timidez
0 escasa elocuencia ya que al planear de manera colectiva las dramatizaciones o actuar bajo
un rol asumido dentro del equipo de trabajo respetando unos acuerdos y dandose cuenta que
no iba a ser juzgado, ni burlado en su actuar pues todos estaban en la misma situacion de
cambio de roles que él, le ayudd a entender y actuar con mayor grado de espontaneidad frente
al mismo publico que lo observaba. El acompafiamiento del docente, con estrategias asertivas

como el juego de roles, es eficiente en el aprendizaje de la expresion oral de los estudiantes.
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4.1.1.2. Resultado del objetivo 2

Aplicar la estrategia metodologica juego de roles, durante el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, para mejorar las habilidades de la expresion oral en los estudiantes del Cuarto
Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafnos”, Chancay Bafios, Santa

Cruz, Cajamarca, 2018.

Tabla 3

Sesiones de aprendizaje vinculadas al “Juego de Roles” para mejorar la Expresion oral de

los alumnos.
Ne Sesiones Fecha Duracié Responsables
n
1 Sesion 1 2horas  Tesista
2 Sesion 2 2horas  Tesista
3 Sesion 3 2horas  Tesista
4 Sesion 4 2horas  Tesista
5 Sesion 5 2horas  Tesista
6 Sesion 6 2horas  resista
7 Sesion 7 2horas  Tesista
8 Sesion 8 2horas  Tesista

Nota: Elaboracion propia.

En estos contextos se desarrollan simultdneamente los criterios vistos en el pre test, en los cuales los

estudiantes tuvieron dificultades, para reforzarlos y mejorarlos posteriormente en el pos test.
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Tabla 4

Resultados de evaluacion de las sesiones con estrategia didactica disefiadas para aplicar a los
estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Baiios”, Chancay

Bafos, Santa Cruz.

Estadisticos descriptivos
Cantidad Minimo Maximo Media Desviacién Varianza

Estudiantes estandar
Sesion 1 25 13.00 18.00 15.9200 1.46969 2.160
Sesion 2 25 14.00 18.00 16.0400 1.48549 2.207
Sesion 3 25 15.00 18.00 15.6400 0.70000 0.490
Sesion 4 25 16.00 20.00 17.9200 1.49778 2.243
Sesién 5 25 13.00 19.00 15.6000 1.89297 3.583
Sesién 6 25 14.00 20.00 16.6000 1.80278 3.250
Sesion 7 25 15.00 20.00 17.2400 1.53514 2.357
Sesion 8 25 14.00 20.00 17.4400 2.02237 4,090

Nota: Elaboracion propia.

Andlisis y discusion

La tabla 4 muestra los resultados de las 8 sesiones desarrolladas a partir del programa
elaborado y desarrollado con los estudiantes de 4° Grado “A” de la Institucion Educativa
Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz. Se observa que los valores minimos
(de 13 a 15) y maximos (de 18 a 20) de las 8 sesiones oscilan en un promedio de distribucion
desde 15 hasta 17, que concuerda con la dispersion de los datos (de 1.46969 a 1.89297) que
corresponde con la variabilidad que va desde 0.490 hasta 3.583. Se colige que en la aplicacion

de las ocho sesiones la estrategia de juegos de roles ha tenido efecto positivo.

La estrategia didactica “Juego de Roles” consistio en 8 sesiones, en la que la
representacion se hizo a través de sus habilidades de Planificacion del juego, Desarrollo del
juego y Reflexion del juego, la cual ayudd a desarrollar la capacidad de Expresion Oral y
Habilidades linguisticas y Habilidades no linguisticas. En este sentido, Forero y Loaiza (2015)
sostienen que el juego de roles cumple un papel importante dentro del ambito educativo como

estrategias de aprendizaje propicia un ambiente agradable en el cual el nifio puede asociar y
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entender la informacion que se le presentada de una manera diferente. Los juegos de roles
motivan y permiten desarrollar una serie de habilidades cognitivas y afectivas en los
estudiantes. Huamani (2017) considera que la técnica de juego de roles influye
significativamente en la produccidn de textos instructivos, en la adecuacion de los textos, en la
organizacion y desarrollo de ideas con coherencia y cohesion y, en la utilizacion de
convenciones del lenguaje escrito. El juego de roles es una técnica holistica para la
comunicacion oral, porque permite desarrollar la cognicion, la afectividad y la interaccion

social.

4.1.1.3. Resultado Objetivo 3

Identificar el nivel de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado
“A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafos, Santa Cruz,

Cajamarca, 2018, usando el postest.

Tabla 5

Resultados del post-test de los estudiantesdel cuarto grado de la Institucion Educativa
Secundaria “Chancay Baros”, Chancay Banos, Santa Cruz, después de aplicar el “Juego de

Roles”.

N° orden en aula Seccion A

13
18
19
17
19
17
16
13
18
14
17
18
15
13

e
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15 16

16 14
17 17
18 17
19 15
20 17
21 18
22 14
23 18
24 19
25 18

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 6

Resultados del post-test de los estudiantes del cuarto grado de la Institucién Educativa Secundaria
“Chancay Barios”, Chancay Bafios, Santa Cruz después de aplicar el Juego de Roles.

Estadisticos descriptivos

Cantidad de Media Desviacion Varianza
Estudiantes estandar
Seccién A 25 16.4000 1.97906 3.917

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y discusion

La tabla 6 muestra los valores del pre test al tomar la prueba de Postest a los estudiantes
de 4to “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa
Cruz. Los resultados obtenidos fue que el promedio de 16.4000, asociados a una desviacion
estandar superior al 1.97906 y con una variabilidad de 3.917, en cada caso. Entonces se puede
afirmar que los estudiantes se ubicaron en un nivel logro esperado y, por ende, la mejora de la
capacidad de Expresion Oral, con una significativa en su puntaje promedio e individual en

algunos casos.

Se entiende que la aplicacion de la estrategia juegos de roles mejora la expresion oral,
en la que se logran habilidades linguisticas y no linglisticas. En otras palabras, ayuda a los

estudiantes tener el conocimiento y dominio de la expresion oral en diferentes situaciones

54



comunicativas. Sosa (2017) afirma que el aprendizaje colaborativo y el juego de roles como
estrategias didacticas estimulan la participacion dindmica de los estudiantes en la construccion
de sus propios aprendizajes, como la que se ha descrito, trascienden la simple reproduccion
mecéanica de los conceptos y de las técnicas explicados por el docente, y facilitan la aplicacion
critica, reflexiva y creativa de los conocimientos aprendidos para identificar problemas y
proponer alternativas de solucion desde diferentes perspectivas, como tendran que hacerlo en
el mundo real cuando ejerzan su profesion. La expresion oral es efectiva en la construccion de

los aprendizajes.

4.1.1.4. Resultado Objetivo 4

Comparar el nivel de habilidades de expresion oral del pre y pos test en torno a la aplicacion de
la estrategia de juego de roles, como estrategia metodoldgica, en los estudiantes del Cuarto
Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Banos”, Chancay Bafos, Santa

Cruz, Cajamarca, 2018.

Tabla7
Comparacion de los resultados del pre-test y post-test de los estudiantes del cuarto grado de
la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Barios”, Chancay Baiios, Santa Cruz después

de aplicar el Juego de Roles.

pretest Postest
9 13
11 18
10 19
10 17
8 19
8 17
10 16
8 13
8 18
9 14
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13 17

11 18
11 15
12 13
10 16
8 14
13 17
13 17
11 15
13 17
14 18
14 14
14 18
14 19
14 18

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 8

Comparacion de los resultados del pre-test y post-test de los estudiantes del cuarto grado de la
Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Barios, Santa Cruz después de aplicar

el Juego de Roles.

Estadisticos descriptivos

Cantidad de Media Desviacion Varianza
Estudiantes estandar
Seccién A 25 16.4000 1.97906 3.917

Nota: Elaboracion propia.
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Figura l

Resultados comparados entre pre y post test en grupo experimental en los estudiantes del cuarto grado
de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Barios”, Chancay Barios, Santa Cruz después de

aplicar el Juego de Roles.

20
18
16
14
12
10

o N B O

1 2 3 45 6 7 8 9 1011121314 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25

e=@==pretest e=@==Postest

Nota: Elaboracién propia.

Analisis y discusion

Latabla 8y la figura 1 muestran los Resultados comparados entre pre y post test en grupo
experimental en los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Secundaria
“Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz después de aplicar el Juego de Roles. Los
resultados obtenidos fue que el promedio de 16.4000, asociados a una desviacion estandar
superior al 1.97906 y con una variabilidad de 3.917, en cada caso. Es decir que las notas en su
promedio en el pre test oscilan de 00 hasta 14 y en el postest fluctua de 13 hasta 19. De los

resultados se deduce que la expresion oral ha mejorado en los estudiantes.

Se establece, entonces, que la expresion oral es una competencia que ayuda a construir

los aprendizajes de los estudiantes en las diferentes situaciones comunicativas y que, esta se
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fortalece con estrategias de interaccion participativa. Ferndndez (2020) afirma que el uso del
Role Play por medio de sus: fases y enfoque constructivista es pertinente para optimizar la
expresion oral del inglés en los estudiantes. En esta linea teméatica de la importancia del
desarrollo de la expresion oral Melgarejo (2018) expresa que el disefio de una propuesta
didactica basada en la estrategia de juegos de roles en la linealidad de una pedagogia activa,
permitio que los estudiantes interactlen y a la vez aprendan la actividad lGdica para motivar y
reflexionar las historias recreativas. La expresion oral es una competencia transversal porque

permite al estudiante expresar sus emociones y situaciones axiologicas culturales.

4.2. Prueba de hipdtesis

4.2.1. Objetivo General

Determinar como el juego de roles como estrategia metodoldgica mejora el desarrollo de
habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion

Educativa Secundaria “Chancay Banos”, Chancay Bafnos, Santa Cruz, Cajamarca, 2018.

Analisis de la significancia de la “T” de Student para el mejoramiento de la
Expresion oral de los estudiantes.
Tabla 9

Prueba t para dos muestras

Media N Desviacion Media de

estandar error
estandar
Par pretest 11.0400 25 2.22636 0.44527
1 posttest 16.4000 25 1.97906 0.39581

Nota: Elaboracion propia.
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Tabla 10
Prueba t para dos muestras

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas t gl Sig.
(bilateral)
Media  Desviacion  Media 95% de intervalo de
estdndar  de error = confianza de la diferencia
estandar Inferior Superior
Par | pretest - 2.54755  0.50951 -6.41158  -4.30842 - 24 0.000
1 - 5.36000 10.520

posttest
Nota: Elaboracion propia.

Para corroborar que si hay diferencia significativa del post test y del pre test se plantean dos
hipétesis:

HO = La aplicacion de la estrategia metodoldgica de juego de roles no mejora directamente el
desarrollo de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la
Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafos, Santa Cruz, Cajamarca,

2018.

H1 = La aplicacion de la estrategia metodoldgica de juego de roles mejora directamente el
desarrollo de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la

Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa Cruz, Cajamarca,

2018.

Para nuestro estudio determinamos el nivel de significancia por 0.05. La probabilidad de error
es de P=0.00 y ademas P<0.05, esto quiere decir que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la

hipotesis alternativa.
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Figura 2
Distribucion de la probabilidad de diferencias significativas en los resultados entre pre y post
test en grupo experimental en los estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institucion

Educativa Secundaria “Chancay Banios”, Chancay Barios, Santa Cruz

0.95

0.05

-10.52 1.7081

Nota: Elaboracion propia.

Analisis y discusion

Descripcion: en la figura se observa que la probabilidad del estadistico p es menor a 0.05
es decir que T cae en la regidn de rechazo, por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se acepta
la hipdtesis alternativa, en consecuencia, se determina que existe diferencia directa en el
mejoramiento de la Expresion Oral de los estudiantes de Cuarto grado A de la Institucion

Educativa Secundaria “Chancay Bafnos”, Chancay Bafios, Santa Cruz.

Al determinar la prueba de pre y postest se pudo determinar que efectivamente se mejora
directamente el desarrollo de la expresion oral en estudiantes del cuarto grado “A”, donde se
precisa en la tabla 7 como mejora de un 11,0400 en el pre test a 16,400 en el postest y que con
la prueba de hipdtesis se pudo determinar que se acepta la hipétesis alterna encontrandose un

grado de significatividad directa entre la variable independiente y la dependiente.

De acuerdo a lo anterior mencionado se puede sefialar que se concuerda parcialmente por

la forma de investigar con lo que dice que Serrano (2018) que el juego de roles permitié a los
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estudiantes transformar muchas de sus falsas creencias de pensar; le ayudo6 a entender y actuar
con mayor grado de espontaneidad frente al mismo publico que lo observaba y a reflexionar
sobre el problema. En este sentido, Forero y Loaiza (2015) determind que el juego de roles ya
que cumple un papel importante dentro del &mbito educativo y de acuerdo con los resultados
de los talleres, fue muy llamativo para los estudiantes las actividades y el material, este Gltimo
facilitando la intervencion de estrategias de aprendizaje puesto que propicié un ambiente
agradable en el cual el nifio podia asociar y entender la informacion que se le presentada de una

manera diferente.

Desde la construccion de los aprendizajes, los desempefios de los docentes en la
construccidn de los aprendizajes de los estudiantes en cuanto a la competencia oral fortalecen
a cada una de sus habilidades linguisticas y no linguisticas. Polo (2017), DeterminG una
pertinencia en la accién pedagdgica y didactica del docente en el aula, de igual manera elevar
el nivel de fluidez y pronunciacion y manejo quinésico, proxémico y paralinglistico de la
expresion oral del estudiante de manera autbnoma y participativa. En esta linea concurre Abanto
(2021), quien expresa que la aplicaciéon de la propuesta pedagogica logro los aprendizajes
esperados en expresion oral, segun lo establecido en las rutas de aprendizaje, cambid la practica
pedagdgica y la autorreflexion docente. La expresion oral trabajada y desarrollada
educativamente desde los contextos de los aprendizajes y de los procesos pedagdgicos se tendra
desempefios 6ptimos en los estudiantes. Sangay (2017) el desarrollo del programa de
actividades dramaticas en el aula ha influenciado muy significativamente en la mejoria de la
expresion oral de los estudiantes. Los juegos de roles fortalecen las capacidades de la

competencia de la expresion oral en los estudiantes.
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CONCLUSIONES

El juego de roles como estrategia metodoldgica mejora el desarrollo de habilidades de
expresion oral de manera significativa y directa en los estudiantes del Cuarto Grado “A”
de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Banos”, Chancay Baios, Santa Cruz,
Cajamarca, 2018. Por lo que, los estudiantes conocen y manejan las habilidades
lingtisticas y no linguisticas en diferentes situaciones comunicativas para la construccion

de sus aprendizajes.

El nivel de habilidades de expresion oral, al usar la prueba de Pretest se afirmo que los
estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay
Banos”, Chancay Baifios, Santa Cruz, se encuentran en un nivel de Inicio y Proceso en
la Expresion Oral y que su promedio obtenido en fue de 11.04, asociados a una

desviacion estandar superior al 4.96 en cada caso.

Al aplicar la estrategia metodoldgica juego de roles, que consistié en 8 sesiones donde se
utilizan diversos contextos, que contengan las dimensiones Planificacion del juego,
Desarrollo del juego y Reflexion del juego, la cual ayuda a desarrollar la capacidad de
Expresion Oral y Habilidades lingtisticas y Habilidades no linglisticas; de manera que
se desarrollen en diversos contextos se concluy6 como se evidencia las 8 sesiones y los
resultados de minimo y maximo, como su desviacion estandar de las evaluaciones de cada
sesion de aprendizaje aplicada un buen desempefio de los estudiantes del Cuarto Grado
“A” de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios, Santa

Cruz.
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El nivel de habilidades de expresion oral en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la
Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafos”, Chancay Bafios, Santa Cruz,
Cajamarca, 2018, en el pos test, la mayoria de estudiantes de la seccion “A” se
encuentran en un nivel de Logro Esperado con un puntaje de 16, 4000, el cual se refiere
que los estudiantes que lograron habilidades lingtisticas y no linguisticas permitieron
mejorar su expresion oral, afirmando que los estudiantes del 4 “A” de la Institucién
Educativa Secundaria “Chancay Bafos”, Chancay Bafios, Santa Cruz, luego de aplicar
el Juego de Roles se encuentran en un nivel de Logro Esperado en la capacidad de
Expresion Oral, con una mejoria significativa en su puntaje promedio de (16,4000) o

con notas entre 13 a 19 por estudiante individual en cada caso.

Al comparar los niveles de habilidades de expresion oral con el pre (11,0400) y el pos
test (16,4000) en torno a la aplicacion de la estrategia de juego de roles, como estrategia
metodoldgica, en los estudiantes del Cuarto Grado “A” de la Institucion Educativa
Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Banos, Santa Cruz, Cajamarca, 2018 se evidencia
un mejora directa y significativa. Entonces, el programa de sesiones de aprendizaje de
juego de roles fue efectivo en el momento de su ejecucién, porque ha permitido obtener
niveles de eficiencia en las habilidades de la expresion oral, con una funcionalidad de

interaccion comunicativa y de desarrollo de habilidades sociales.
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SUGERENCIAS

Al director de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafios”, Chancay Bafios,
Santa Cruz, que debe incluir en la propuesta pedagdgica del Proyecto Educativo
Institucional para que se fomente la aplicacion de juegos para desarrollar la socializacion
de los nifios/as, como estrategia para impulsar el desarrollo de la expresion oral y
comunicacion, siendo el juego un medio naturalpor el cual los nifios/as expresan sus
sentimientos de modo espontaneo, ademas el juego les permite a los nifios/as conocer a

otras personas y relacionarse con estas de una manera amena y divertida.

Las docentes de las diferentes areas de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay
Bafos”, Chancay Bafios, Santa Cruz deben tener en cuenta el programa de talleres de la
estrategia juego de roles en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje con el proposito
de fortalecer las competencias y capacidades de sus estudiantes. Ademas, de que el

estudiante maneje sus habilidades sociales.

A los padres de familia de la Institucion Educativa Secundaria “Chancay Bafos”,
Chancay Bafios, Santa Cruz deben conocer y desarrollar la estrategia del juego de roles
en el desarrollo de las habilidades de expresion oral y comunicacion de sus hijos. Ademas,

en el manejo de habilidades sociales y de inteligencia emocional.
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LISTA DE COTEJO DE ENTRADA Y SALIDA DE LA ESTRATEGIA METODOLOGICA JUEGO DE

ROLES

NOMDBIES Y APEIIAOS: ..o Género: M FO O
IES: o Ciclo: ........ Grado: ...... Fecha: ...,

INSTRUCCIONES. A continuacion, te presento una lista de items, en cada uno de sus respectivas
dimensiones, los cuales orientan al desarrollo de la estrategia. Marque SI, o NO, segln los
conocimientos y manejo que tengas de cada uno de ello.

Ne ITEMS VALORACION
PLANIFICACION DEL JUEGO Si NO
01 | Selecciona una situacion para representarla.

02 | Elige los participantes para los roles.

03 | Define el escenario y los hechos.

DESARROLLO DEL JUEGO
04 | Expresa sus ideas a partir del rol que le toca asumir.

05 | Caracteriza a los personajes y al escenario.

06 | Utiliza la expresién linglistica de manera adecuada.

07 | Utiliza la expresion no linglistica de manera adecuada.

REFLEXION DEL JUEGO
08 | Asimila la tematica del rol.

09 | Examina las acciones desarrolladas.

10 | Valora la tematica y las caracterizaciones.

PUNTAJE OBTENIDO

TOTAL
LEYENDA:
Si = 02 Puntos
NO = 00 Puntos
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FICHA DE OBSERVACION DE ENTRADA Y SALIDA DEL DESARROLLO DE HABILIDADES DE
EXPRESION ORAL

NOmbres y Apellidos: ...........couuiiieeiie e Género: M F[ ]
INSTRUCCIONES. A continuacion, te presento una serie de items relacionados con el conocimiento

y manejo de las habilidades de expresion oral, marque segun corresponda. Se sugiere sinceridad al
momento de marcar.

N° ITEMS VALORACION
HABILIDADES LINGUISTICAS 4 3 2 1
01 | Identifica informacién explicita del texto oral.

02 | Determina el tema del texto oral.

03 | Explica el proposito del texto oral.

04 | Discrimina informacion relevante y secundaria.

05 | Deduce diversas relaciones l6gicas entre las ideas del texto.

06 | Explica las intenciones de sus interlocutores considerando el uso de
diversas estrategias discursivas.
07 | Expresa ideas y emociones de forma coherente y cohesionada.

08 | Participa en diversos intercambios orales alterando los roles de
hablante y oyente.
09 | Opina como hablante y oyente sobre el contenido del texto oral.

10 | Emite un juicio critico sobre la adecuacion de textos orales del &mbito
escolar y social.

HABILIDADES NO LINGUISTICAS

11 | Adecua el contacto visual al ambiente de aprendizaje y a los
interlocutores.

12 | Emplea adecuadamente los gestos.

13 | Expresa una expresion facial de entusiasmo, naturalidad y
espontaneidad.

14 | Presenta seguridad en los movimientos cuando expresa su discurso.

15 | Utiliza posturas adecuadas del cuerpo.

16 | Controla las distancias entre los interlocutores.

17 | Expresa un volumen de voz adecuado.

18 | Exterioriza una pronunciacién y entonacién adecuado al ambiente.
19 | Utiliza soportes de diversa indole segln el contexto comunicativo.
20 | Mantiene el ritmo y las pausas de acuerdo al discurso.

VALORACION:

1. = Deficiente
2. = Regular

3. = Bien

4, = Excelente
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PROGRAMA DIDACTICO BASADO EN EL JUEGO DE ROLES PARA MEJORAR
LA EXPRESION ORAL DE LOS ESTUDIANTES

1. Datos informativos

1. UGEL: Santa Cruz - Cajamarca

2. Institucion Educativa: L.E. “Chancay Bafios”

3. Beneficiarios: Estudiantes del 4° Grado de Educacion Secundaria
4. Docente responsable: Prof. Carlos Rubén Villanueva Guerrero

2. Fundamentacién

La expresion oral constituye la base fundamental para el desenvolvimiento social de los
individuos, su desarrollo determina muchas veces las relaciones familiares, laborales, sociales,
etc. Elevar la expresion oral constituye un reto educativo y por ende forma parte de la agenda
de una sociedad con miras a consolidar la adecuada convivencia entre los individuos. El
MINEDU (2015) desarrollar la expresion oral resulta crucial ya que no solo se trata de aprender
a comunicarse, se trata de hacerlo bien, ello conlleva un proceso de aprendizaje para el logro
de su afinamiento, el trabajo de la educacién es procurar en lo posible que cada estudiante logre
expresarse de manera eficaz respondiendo a cada situacién que implica una comunicacion, lo
ideal es que todos los interlocutores presentes en la interaccion lo hagan con una adecuada
expresion oral, su importancia radica precisamente alli, el mandato imperativo de la educacion
tiene como proposito contribuir con la calidad de ciudadanos al manifestar con suficiente

claridad ademas de coherencia con sus ideas.

Pefarrieta y Faisse (2006, p. 4) definen juego de roles como un esquema de trabajo educativo
en el que se desarrollan representaciones provenientes de la realidad, los estudiantes se
convierten en actores en un ambiente con total libertad sin dejar de ser ludico. La asignacion de
roles es previa y requiere pautas generales como marco o contextualizacion. Los autores
coinciden en que el juego de roles es en esencia un trabajo en equipo muy apropiado para el
espacio educativo, el docente es un mediador fundamental de inicio a fin en las representaciones

y posterior discusion de lo representado.

Por ello, el programa didactico tuvo como finalidad desarrollar las capacidades de los

estudiantes para expresarse oralmente haciendo uso de los recursos verbales, no verbales y
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paraverbales. En este sentido, con los cuales, analizo e interpretd las diferentes situaciones

comunicativas dentro de su contexto escolar.

3. Objetivos

3.1. General

Mejorar la expresion oral con la estrategia juego de roles de los estudiantes del 4° Grado “A”
de la L.LE. “Chancay Bafios”.

3.2. Especificos

- Aplicar la estrategia de juego de roles.
- Desarrollar las capacidades comunicativas para la expresion oral de los estudiantes.

4. Descripcion metodoldgica

Las habilidades de los estudiantes son fuentes de desarrollo de acciones metodoldgicas. Los
juegos de rol se desarrollan de manera interpretativa narrativa, donde una variedad de
estudiantes asumen un personaje con sus caracteristicas, imaginando una historia con una trama
y con unos dialogos, describiendo sus acciones sin ninguna guia a seguir, quedando el juego
sujeto a merced de las decisiones de los estudiantes, asi contemplado la narrativa oral, con la
originalidad y el ingenio junto con la imaginacion es lo primordial del juego. En este sentido,

la metodologia es la siguiente:

a) Contextualizacion del juego. El docente presenta a los estudiantes la situacion o
contexto en la cual se desenvolvera el juego. Es importante sefialar las condiciones que
caracterizan a la situacion, distinguiendo aquellas condiciones que los personajes
pueden cambiar aquellas sobre las cuales no tienen influencia. Ademas, el docente
debe determinar los actores y sus caracteristicas, cuidando de establecer sus
concepciones, valores e intereses en la situacion. También, requiere establecer el poder
y los recursos que tienen los distintos actores, y presentar las reglas de juego. En esta

fase, es importante no perder de vista cuales son las competencias que buscamos que
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los estudiantes desarrollen, de modo que los elementos de la situacion contribuyan al

desarrollo de las mismas.

b) Organizacion de los estudiantes en el aula para el juego. Una vez presentada la

situacion, es importante establecer quiénes representaran roles y quiénes participaran
como espectadores. Se les brinda un tiempo para analizar la situacion y adaptarse a
ella y al papel que han de representar preferentemente, de ser posible, en un espacio
aparte. Es importante comunicar a los estudiantes que el juego de roles no es solo
representar un papel, sino sentirse dentro de €l. Por otro lado, es importante que los
estudiantes que participaran como observadores analicen la situacion sobre la base de

criterios y con la guia docente.

Desarrollo del juego. En esta fase, es importante que el docente recuerde que quien
representa un personaje debe pensar, actuar y decidir como lo haria la persona a la que
representa. El docente o un estudiante designado cuidard que la representacion se

realice en los tiempos previstos.

d) Cierre del juego. Después de la fase de juego, se analiza lo que sucedid, habitualmente

en un plenario. Es importante poner en comin nuevamente cudl era el problema o reto
que afrontaban los protagonistas del juego. Sobre esa base, el docente invita a los
estudiantes a que opinen de manera fundamentada sobre las acciones y decisiones que
tomaron los distintos personajes, y sobre el desenlace o resultado logrado. También
podria preparar una guia de preguntas que orienten la discusion. El cierre del juego es
también el momento en el cual el docente guia a los estudiantes a establecer relaciones

significativas entre lo que sucedio en el juego y la realidad.
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5. Cronograma metodoldgico

N° | MESES — SEMANAS ABRIL MAYO JUNIO
ACTIVIDADES 1 |2 |3 5 |6 9 |10 1112
1 | Disefio y textualizacion | X | X
del programa
2 | Planificacién y X X
elaboracion de sesiones de
aprendizaje
3 | Sesién 1 X
4 | Sesion 2
5 | Sesion 3
6 | Sesién 4 X
7 | Sesion 5 X
8 | Sesion 6 X
9 | Evaluacion del programa X

6. Evaluacion del programa

La evaluacion que se planifico y se desarroll6 fue la formativa. Las técnicas y los instrumentos

que se utilizaron fue la observacion y la lista de cotejo. La aplicacion de la evaluacién se hizo

en cada proceso del desarrollo del juego roles en el contexto de la expresién oral.

Al final de cada sesion del juego de roles se desarrollaba una reflexién cooperativa y

colaborativa con respecto al manejo de la estrategia y al dominio de la expresion oral. En la

expresion oral se tornaba en base a sus capacidades. Finalmente, se desarrollaba una

retroalimentacion tanto para el juego de roles como para la expresion oral.

7. Anexos
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l. DATOS INFORMATIVOS

Nivel:

Area:
Docente:
Fecha:

ook wnNPE

Institucién educativa:

Ciclo y grado:

SESION DE APRENDIZAJE 1

“Chancay Baifios”,
Secundario
Cuarto Grado “A”
Comunicacion

Carlos Rubén Villanueva Guerrero

Chancay Bafios, 3 al 7 de abril de 2018

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Jugamos a los poetas

I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS TECNICAS/
INSTRUMENTOS
Se comunica | Adecua, Expresa oralmente ideas vy Coherencia Observacion
oralmente en su | organiza y | emociones de forma coherente y Cohesion Rubrica
lengua materna desarrolla  las | cohesionada. Ordena y Vocabulario
ideas de forma | jerarquiza las ideas en torno a un adecuado

coherente y
cohesionada.

Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

tema y las desarrolla para
ampliar la informacion o
mantener el hilo tematico.
Establece relaciones ldgicas
entre ellas (en especial, de causa-
efecto, consecuencia y
contraste), a través de algunos
referentes y conectores.
Incorpora un vocabulario que
incluye sinénimos y algunos
términos propios de los campos
del saber.

Emplea gestos y movimientos
corporales que enfatizan lo que
dice. Mantiene la distancia fisica
con sus interlocutores, asi como
el volumen, la entonacién vy el
ritmo de su voz para transmitir
emociones, caracterizar
personajes o producir efectos en
el publico, como el suspenso y el
entretenimiento.

Participa en diversos
intercambios orales alternando
los roles de hablante y oyente.
Recurre a sus saberes previos,
usa lo dicho por sus
interlocutores y aporta nueva
informacion  relevante  para
argumentar, explicar y
complementar ideas. Considera
normas y modos de cortesia
segun el contexto sociocultural.

Lenguaje verbal
Tono
Pronunciacion
Volumen

El lenguaje no
verbal (gestos y

postura
adecuada)
Disposicion
para colaborar
en las

conversaciones.
Aporte en la
interaccion oral
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATRIALES/

RECURSOS

TIEMPO

Inicio Leen la poesia en forma grupal y luego individual. Papelotes 30

Cartulinas minutos

CARICIAS Plumones

Madre, madre, ti me besas,
pero yo te beso mas.

Como el agua en los cristales,
caen mis besos en tu faz...

Te he besado tanto, tanto

que de mi cubierta estas

y el enjambre de mis besos
no te deja ni mirar...

Si la abeja se entra al lirio,

no se siente su aletear.

Cuando t0, a tu hijito escondes
no se le oye el respirar...

Yo te miro, yo te miro

sin cansarme de mirar,

y que lindo nifio veo

a tus 0jos asomar...

El estanque copia todo

lo que tu mirando estés.
Pero t0 en los ojos copias
a tu nifio y nada maés.

Los ojitos que me diste
yo los tengo que gastar
en seguirte por los valles,
por el cielo y por el mar...

Gabriela Mistral

Comentan respondiendo a preguntas:
¢Cual es el mensaje del poema?

¢Leer un poema es lo mismo que recitar?
¢ Como se debe recitar un poema?
¢Ustedes pueden recitar un poema?

Desarrollo

Se organizan en grupos dialogan y eligen una poesia.

La docente manifiesta el propdsito y los criterios a

evaluar, brindando las siguientes indicaciones:

- Hagan uso de recursos verbales, no verbales y para 'y
verbales.

- Asuman las ideas, los sentimientos de la poesia.

Organizan el juego: ¢cdmo comenzaran?, ;cOmo se

desarrollaran las acciones?, como finalizaran?

Ensayan en sus grupos.

Recitan su poesia, teniendo en cuenta las indicaciones de

la profesora, como la voz audible, gestos y mimicas.

Comentan su participacion.

Textos
fotocopiados
Palabra oral

60
minutos

Cierre

Se desarrolla la metacognicion, responden a interrogantes:
- ¢Qué aprendi?

- ¢Como aprendi?

- ¢Qué dificultades tuve?

- ¢{Cémo lo superé?

Se retroalimenta en las dudas que presentan los estudiantes.

Cartulinas
Palabra oral

20
minutos
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VI. ANEXOS
Rubrica para reflexionar sobre la poesia
Categoria 4 3 2 1 Puntaje
Destacado Previsto Proceso Inicio obtenido
Exactitud Es muy creativo y | Es  creativo vy | Es No es creativo
poética del original y se ajusta | original, y se ajusta | suficientemente | ni original, y
titulo muy bien al tema | bien al tema | creativo y | no se ajusta al
seleccionado. reflejado original, y se | tema reflejado
ajusta al tema
reflejado
Rol del Manejaeltemamuy | EI tema aparece | El tema aparece | El tema
tema bien expresado a | descrito a lo largo | aparentemente | aparece poco
través de todo el | del poema. descrito a lo | reflejado a lo
poema. largo del poema | largo del
poema.
Expresa Refleja una gran | EI poema presenta | El poema | EI poema no
creatividad creatividad en su | creatividad en su | refleja refleja
ejecucion. ejecucion suficiente creatividad en
creatividad en | su ejecucion
su ejecucion
Expresa Hace vibrar y | En la mayor parte | Unas veces, | Ni  despierta
sentimientos pensar al que lo lee. | del  poema, su | hace vibrar al | sentimientos
Despierta lectura hace vibrar | lector y | ni hace vibrar
sentimientos al | al lector y, despierta | despierta  sus | al lector
lector. sus sentimientos. sentimientos, y
otras no.
Expresa En ninglin momento | No pierde la nocion | Algunas veces | En la mayor
musicalidad se pierde la nocién | de musicalidad en la | despierta la | parte del
de musicalidad en la | pronunciacion del | nocion de la | poema se
pronunciacion del | mismo, musicalidad en | despierta la
mismo, independientemente | la nocion de la
independientemente | en su tipo de rima. | pronunciacion | musicalidad
en su tipo de rima o del mismo, en | en la
estrofa. otras no. pronunciacion
del mismo
Total
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MATRIZ DE INVESTIGACION

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES TECNICAS METODOLOGIA
INST

¢De qué manera | Objetivo general La aplicacion de la | Juego de Planificacion del | - Selecciona una  situacién  para

el Juegos de estrategia roles juego representarla. Tipo de investigacion:

Roles como | Determinar la aplicacion de | metodoldgica  de - Elige los participantes para los roles. Cuantitativa

estrategia la estrategia de juego de | juego de  roles - Define el escenario. Sesiones experimental

metodoldgica roles como  estrategia | mejora el desarrollo - Organiza los hechos. Observacion

permite metodolégica para mejorar | de habilidades de Desarrollo  del | - Expresa sus ideas a partir del rol que le | Lista de Disefio de

desarrollar el desarrollo de habilidades | expresion oral en los juego toca asumir. cotejo investigacion:

habilidades de | de expresion oral en los | estudiantes del - Caracteriza a los personajes. Pre experimental

expresion oral en | estudiantes del Cuarto Grado | Cuarto Grado “A” - Utiliza la expresion linglistica de

los estudiantes | “A” de la Institucion | de la Institucion manera adecuada. Esquema:

del Cuarto Grado | Educativa Secundaria | Educativa - Utiliza la expresién no linguistica de

“A” de la| “Chancay Baifios”, Chancay | Secundaria manera adecuada. M: GE: O1-X -

Institucion Barios, Santa Cruz, | “Chancay Bafios”, - Domina el escenario. 02

Educativa Cajamarca, 2018. Chancay Bafios, Reflexion  del | - Asimila la tematica del rol.

Secundaria Santa Cruz, juego - Examina las acciones desarrolladas. Poblacion:

“Chancay Obijetivos especificos Cajamarca, 2018. -Valora la tematica y las los 176 estudiantes,

Bafios”, caracterizaciones. desde primero a quinto

Chancay Bafios, | Identificar el nivel de Desarrollo Habilidades - Identifica informacién explicita del | Observacién | de  la  Institucion

Santa Cruz, | habilidades de expresion oral de lingiisticas texto oral. Ficha de Educativa Chancay
en los estudiantes del Cuarto habilidades - Determina el tema del texto oral. observacion | Bafios, Santa Cruz,

Cajamarca, 2018
?

Grado “A” de la Institucion
Educativa Secundaria
“Chancay Bafios”, Chancay
Bafios, Santa Cruz,
Cajamarca, 2018, usando el
pre test

Aplicar la estrategia
metodoldgica juego de roles,
durante el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje, para

de expresion
oral

Explica el propésito del texto oral.
Discrimina informacion relevante y
secundaria.

Deduce diversas relaciones ldgicas
entre las ideas del texto.

Explica las intenciones de sus
interlocutores considerando el uso de
diversas estrategias discursivas.
Expresa ideas y emociones de forma
coherente y cohesionada.

Cajamarca, 2018.
Muestra:

los 25 estudiantes del
Cuarto Grado “A”, de la
Institucion  Educativa
Chancay Bafios, Santa
Cruz, Cajamarca, 2018.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

TECNICAS
INST

METODOLOGIA

mejorar las habilidades de la
expresion oral en los
estudiantes del Cuarto Grado
“A” de la Institucion
Educativa Secundaria
“Chancay Bafios”, Chancay
Barios, Santa Cruz,
Cajamarca, 2018.

Identificar el nivel de
habilidades de expresion oral
en los estudiantes del Cuarto
Grado “A” de la Institucién
Educativa Secundaria
“Chancay Bafios”, Chancay
Bafios, Santa Cruz,
Cajamarca, 2018, usando el
postest.

Comparar el nivel de
habilidades de expresion oral
del pre y postest en torno a la
aplicacion de la estrategia de
juego de roles, como
estrategia metodoldgica, en
los estudiantes del Cuarto
Grado “A” de la Institucion
Educativa Secundaria
“Chancay Bafios”, Chancay
Bafios, Santa Cruz,
Cajamarca, 2018.

Participa en diversos intercambios
orales alterando los roles de hablante y
oyente.

Opina como hablante y oyente sobre el
contenido del texto oral.

Emite un juicio critico sobre la
adecuacion de textos orales del ambito
escolar y social.

Habilidades no
linguisticas

Adecua el contacto visual al ambiente
de aprendizaje y a los interlocutores.
Emplea adecuadamente los gestos.
Expresa una expresion facial de
entusiasmo, naturalidad y
espontaneidad.

Presenta seguridad en los movimientos
cuando expresa su discurso.

Utiliza posturas adecuadas del cuerpo.
Controla las distancias entre los
interlocutores.

Expresa un volumen de voz adecuado.
Exterioriza una pronunciacion y
entonacion adecuado al ambiente.
Utiliza soportes de diversa indole
segun el contexto comunicativo.
Mantiene el ritmo y las pausas de
acuerdo al discurso.

Unidad de analisis:

Son todos y cada uno de
los estudiantes del
segundo grado de la
Institucion  Educativa
Chancay Bafios.
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A B = D E F G H I J K L M il o P aQ R S T u v w X -
68 |
69 Secion A
70 Ipretast _Postest §
| 2 13 Estadisticos descriptivos
Dlesviacian
72 | u 18 N Mirimo | Méwime | Media | estindar | WVararza
73 10 19 WAROODOS 25) 13.00 1600 159200, 146363 2960
74_ 10 17 WAROODO4 25) 1400 1600 1604001 148549] 2207
75_ 8 19 WAROODOS 25) 15.00 1600 15 6400 0.°F0000| 0430
75_ 8 17 WAROODOG 25) 16.00 2000 179200, 1437785 2243
','?_ 10 16 WAROODOT 25) 13.00 13.00 15 6000 183237 3583
73_ 8 13 WAROODOS 25) 1400 2000 16 6000 1B027E| 3250
';g_ 8 18 WAROODOS 25) 15.00 2000 7 2400, 153514 2357
M_ o 14 WAROODO 25) 1400 2000 T7.ddnn| 2 02237 4.030
81| 13 17 ::i:!:]hdn [par 75
82 | 11 18
83 1 15
84| 12 13
85 | 10 15 20
85| 8 in L
&7 13 17 18
88 | 13 17 1
89 | 11 15 12
90 | 13 17 10
91 14 18 s
92 14 14 s
93 | 1 18 A
94 | 1 19 R
95 | 1 18 .
98 | 12345678 9101112131815161718192021 2223 2425
o7
BB: —e—pratest ——rostast
L2l
L1t
101
102 -

B Resultados | Hojal | @ 1 ¥

Listo  Calcular

H £ Escribe aqui para buscar
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H 9~ resultados SC (1).xlsx - Excel Ah  Alex Miguel Hernandez Torres @ 3]

Archivo Inicia Insertar Disposicién de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda Q ;Qué desea hacer? ":l Compartir

==} 131
S E B O % 3 M| e oy O
o ‘d‘ H E Rellenar‘ ZY
ECombiﬂarycentrar v 2w gg oo 3 09 Formato  Darformato Estilosde | Insertar Eliminar Formato Ordenary  Buscary

Cd -
condicional ~ como tabla ~ celda ~ ~ ~ v « Borrar filtrar ~  seleccionar ~

B ¥ Cortar

ER Copiar ~
Pegar

~ Copiar formato

Portapapeles K] Fuente = Alineacidn = Nuamero = Estilos Celdas Edicién ~

Gas - A | -5.36 -

73 Estadisticas de muestras emparejadas

Wedia de
Desviacidn error

74 Media M estandar estandar
75 Par 1 pretest 11.0400 25 222636 0.44527

76 postest 16.4000 25 1.97906 0.39581

&1 Prueba de muestras emparejadas
82 | Diferencias emparejadas

a3 Desviacién | emor | confianza de la diferencia sig
B4 Media estandar estandar Inferior Superior t al (bilateral)

Par1 pretest- -5.36000 254755 0.50951 -6.41158 -4.30842 -10.520 24 0.000
85 postest

| Resultados Hojal

Listo  Calcular Promedio: 0.05714  Recuento: 8  Suma: 0.45714 H

H £ Escribe aqui para buscar
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ta santacruz.sav [ConjunteDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de dates - X

Archivo  Editar  Ver Datos TIransformar  Analizar Grificos  Uilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SEe e~ BLEEF A 25 1194
| |visile: 10 de 10 variables
&)pretest ” & postest " & Secionl ” & Secion2 ” & Secion3 " & Seciond " & Secions ” & Secionb " & Secion? " & Secion8 ” var " var || var ” var " var ” var ” var " var ” var ”
1 9.00 13.00 16.00 14,00 16.00 18.00 14,00 20,00 15,00 14,00 =
2 11,00 18,00 15,00 16,00 15,00 17,00 19,00 15,00 16,00 19,00
5 10,00 19,00 16,00 17,00 16,00 18,00 13,00 14,00 17,00 16,00
4 10.00 17.00 16.00 17.00 15,00 16.00 14.00 17.00 19,00 18.00
5 8.00 18,00 13.00 17.00 16,00 16.00 13.00 16,00 19,00 18.00
6 8.00 17.00 18.00 14,00 16.00 20,00 17.00 17.00 16,00 20,00
7 10,00 16,00 16,00 17,00 18,00 19,00 17,00 15,00 18,00 20,00
8 8.00 13,00 16,00 15,00 15,00 20,00 15,00 17,00 19,00 18,00
) 8.00 18,00 16,00 14,00 16,00 18,00 18,00 16,00 20,00 16,00
10 9.00 14,00 13.00 16,00 15,00 19.00 17.00 17.00 17.00 18.00
" 13.00 17.00 17.00 18.00 16.00 18.00 18.00 15,00 18,00 17.00
12 11,00 18,00 13,00 18,00 16,00 19,00 16,00 19,00 17,00 18,00
13 11,00 15,00 16,00 17,00 16,00 18,00 14,00 16,00 19,00 18,00
14 12,00 13,00 16,00 15,00 15,00 16,00 17,00 15,00 19,00 14,00
15 10,00 16,00 17.00 18.00 15,00 19.00 14,00 17.00 18,00 19,00
16 8.00 14,00 17.00 14,00 15,00 16,00 14,00 18,00 18,00 18.00
17 13,00 17.00 15,00 15,00 15,00 20,00 17.00 20,00 17,00 20,00
18 13,00 17.00 16,00 15,00 16,00 18,00 15,00 20,00 17,00 14,00
19 11,00 15,00 16,00 14,00 15,00 16,00 14,00 14,00 16,00 15,00
20 13.00 17.00 16,00 15,00 15,00 20.00 13.00 16,00 16,00 20,00
21 14,00 18.00 18.00 15,00 15,00 16,00 16,00 16.00 15,00 18.00
22 14,00 14,00 18.00 17.00 16.00 16.00 14,00 17.00 15,00 15,00
23 14,00 18,00 18,00 17,00 16,00 20,00 19,00 15,00 15,00 20,00
24 14,00 19,00 14,00 18,00 16,00 18,00 17,00 15,00 19,00 18,00
25 14.00 18.00 16.00 18.00 16,00 17.00 15,00 17.00 16,00 15,00
26
27
28
29 =
£l [F] |
=
Vista de dalos” Vista de variables
| IBM SPSS Statistics Processor estlisto | | |Unicoderon | | |
H £ Escribe aqui para buscar i / & 12°C Luvialigera ~ T g3 ESP
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Con la autorizacién de depdsito de mi trabajo de investigacidn, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar
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