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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion responde a la siguiente pregunta guia ¢Como utilizo
la estrategia didactica juego verbales: Rimas y adivinanzas, para mejorar el nivel de la
expresion oral de los estudiantes de 4 afios de edad en la I. E. Inicial N° 811 —
Casadencito? Como objetivo general de la propuesta pedagogica se planted: Aplicar
estrategias didacticas para mejorar el nivel de la expresion oral en los estudiantes de 4
afos de edad. Referente a la hipotesis que orientd la investigacion plantea que: La
utilizacion de la estrategia didactica juegos verbales: Rimas y adivinanzas, favorecera
mejorar significativamente el nivel de la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de
edadenla I. E. Inicial N° 811 — Casadencito. El estudio se fundamenta en los aportes de
las teorias y los enfoques que fundamentan el empleo del juego verbal como estrategia.En
lo referente a la metodologia, se enmarca en la investigacion - accion de la practica
pedagogica. Para la recoleccion de los datos, se utilizaron instrumentos como: Diarios de
campo, diarios reflexivos, fichas de autoevaluacion de la practica pedagdgica, listas de
cotejo de entrada y salida, guias de observacion. A la vez se aplicé un plan de accion a
través de la ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados
de la reconstruccidn. La poblacion estuvo constituida por el desarrollo de 10 sesiones de
aprendizaje durante el proceso de la deconstruccion como en la reconstruccion. La
muestra estuvo conformada por 6 estudiantes de 4 afios de edad de la I.LE.l. N° 811. Los
resultados obtenidos permitieron confirmar la hipotesis planteada, pues los juegos
verbales como estrategia didactica, influyen de manera muy significativa en el desarrollo

de la expresion oral.

Palabras claves: Juego verbales, expresion oral, rimas y adivinanzas.
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ABSTRACT

This research work responds to the following guiding question: How do I use the verbal
game didactic strategy: Rhymes and riddles, to improve the level of oral expression of 4-
year-old students at Initial EI No. 811 - Casadencito? The general objective of the
pedagogical proposal was: Apply didactic strategies to improve the level of oral
expression in the 4-year-old students of the aforementioned Educational Institution.
Regarding the hypothesis that guided the research, it states that: The use of the didactic
strategy verbal games: Rhymes and riddles, will favor a significant improvement in the
level of oral expression in 4-year-old students at the I. E. Initial N° 811 — Casadencito.
The study is based on the contributions of the theories and approaches that support the
use of verbal play as a strategy. Regarding the methodology, it is part of the research -
action of the pedagogical practice. For data collection, instruments such as: field diaries,
reflective diaries, self-assessment sheets of pedagogical practice, entry and exit
checklists, observation guides were used. At the same time, an action plan was applied
through the execution of 10 learning sessions in order to verify the results of the
reconstruction. The population was constituted by the development of 10 learningsessions
during the deconstruction process as in the reconstruction. The sample consistedof 6 4-
year-old students from the I.E.l. N° 811. The results obtained allowed us to confirmthe
proposed hypothesis, since verbal games as a didactic strategy have a very significant

influence on the development of oral expression.

Keywords: Verbal game, oral expression, rhymes and riddles.
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INTRODUCCION

En nuestro pais, el sistema educativo viene enfrentando grandes retos y desafios por la
superacion y el logro de aprendizajes 6ptimos en nuestros nifios; uno de los aspectos que
maés preocupa es el area de Comunicacion, especificamente en la expresion oral, aspecto
en que los estudiantes han demostrado dificultades en todos los niveles del sistema
educativo y ello no excluye al nivel de Educacién Inicial , que es considerado como la
base del sistema en donde se generan aprendizajes significativos que van a dar a otros

més complejos.

El nifio ingresa a la educacion inicial habiendo participado de una primera socializacion
en el entorno familiar, lo que le permite ser miembro pleno de una comunicacién

especifica, con la cual desarrolla lazos de identidad y sentido de pertenencia.

Vygotsky (1991), “La comunicacion es un instrumento imprescindible para el desarrollo
social y cognitivo del nifio, establece que el pensamiento es “habla sin sonido”, donde la
palabra da la posibilidad de operar mentalmente los objetos, y cuenta con un significado
especifico para cada contexto situacional y se da como resultado de un proceso de
imitacion y maduracion a través de estimulos”, esto nos indica cual importante es
potenciar la oralidad en nuestros estudiantes, pues permite que los nifios se expresen con

mayor confianza y seguridad.

Minedu (2015), en las Rutas del Aprendizaje, area de Comunicacion, manifiesta: La
infancia es la etapa evolutiva méas importante de los seres humanos pues en los primeros
afios de vida se establecen las bases madurativas y neuroldgicas del desarrollo, ademas es
necesario en esta etapa desarrollar en los nifios la comprension y expresion oral, De esta
manera iran aprendiendo a adecuar su lenguaje a los diferentes contextos sociales donde

tengan que hablar.



En el proceso de E-A de la EBR en el Nivel Inicial, los educandos en su mayoria cuentan
con carencias en su expresion oral durante su participacion en el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje, en la cual solo responden en voz baja cuando se les invita a responder,
esto los conlleva a no mantener didlogos con sus pares y ademas pronuncian de manera
incorrecta algunas palabras sobre todo las silabas trabadas, sustituyen fonemas,
tartamudean entre otras deficiencias; los cuales los conlleva a ser timidos y callados,
asimismo, la habilidad de escuchar a otras personas se encuentra en proceso de
adquisicion. Ademas, es necesario mencionar que el contexto socio afectivo en la
actualidad es desfavorable y por otro lado algunos docentes durante su trabajo pedagdgico
no aplican adecuadas estrategias de estimulacion verbal en las sesiones de aprendizaje

(Véasquez, citado por Minedu, 2015).

Ramirez (2002), en su articulo “La expresion oral en la escuela”, concluye lo siguiente:
La expresion oral se ha trabajado poco educativamente por no tener la suficiente
conciencia de ser susceptibles de mejora a través de procesos pedagdgicos. Actualmente
se va percibiendo la necesidad de mejorarla por ser el vehiculo universal de comunicacion
y por su gran rentabilidad en todos los &mbitos, tanto personales como privados o

publicos, hasta tal punto que contempla, incluso el propio sistema educativo.

Por ello, la escuela debe ofrecer variados y continuas oportunidades para dialogar,
escuchar a pares o adultos, comentar e intercambiar ideas sobre lo que escuchan, lo que
sienten y o que quieren, a los docentes del nivel inicial nos corresponde, con respecto a
la oralidad, lograr que nuestros nifios transiten gradualmente desde los registros familiares
mas coloquiales e informales hasta la participacion en practicas orales mas formalizadas

propias de la escuela.



La adquisicion del desarrollo de la expresion oral es un progreso pausado, continuo y
sobre todo activo y social, en la cual el docente cumple un rol fundamental para ir
mejorando significativamente la oralidad. Por lo mencionado anteriormente, deseo
aportar de manera significativa en lamejora del desarrollo de la expresion oral, aplicando

la estrategia didactica: “Juegos verbales: Rimas y adivinanzas”.



CAPITULO |
FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la practica pedagdgica

Enlal.E.l. N° 811, del caserio de Casadencito, se presenta un problema en el aula de los
estudiantes de 4 afios de edad en cuanto a su expresion oral, la mayoria se expresan a
través de expresiones carentes de sentido completo, las palabras que llevan silabas
trabadas, no las pronuncian bien, muestran escasa disposicion para poder comunicar sus
ideas, sentimientos, experiencias, son cohibidos. Haciendo una reflexion sobre mi
practica pedagdgica me he percatado que la persistencia de este problema radica en el
desconocimiento de estrategias didacticas, para mejorar el desarrollo de la expresion
verbal, razon por la cual debo investigar estrategias novedosas, interesantes, con un
soporte tedrico validado, que favorezca la mejora del nivel de la expresién oral en mis
estudiantes de manera efectiva, despertando el interés y promoviendo una participacién

plena y dptima.

1.2. Caracterizacion del entorno socio cultural

La Institucién Educativa se encuentra ubicada en el caserio de Casadencito, perteneciente
al distrito de la Asuncién, es una zona agricola y ganadera, se ubica a una altitud de 2800
m.s.n.m. Los pobladores y padres de familia son de bajos recursos econémicos; ademas
es necesario recalcar que un 60% de la poblacion han culminado su nivel primario; esto
ha permitido que un 70% de los padres de familia muestren desinterés por la educacion
de sus menores hijos (as).

La L.LE.I, N° 811 fue creada por el Ministerio de Educacion en el afio 2014, mediante
Resolucion Directoral N° 0856-2014-ED-CAJ. En la actualidad cuenta con una pequefia

aula de material rustico construida con los padres de familia en el afio 2015, la



construccién en mencion estd ubicada en su propio terreno; existiendo varias carencias
como: Material didactico, infraestructura, servicios basicos de agua y luz entre otros. El
docente en coordinacion con toda la comunidad educativa, realizaron diferentes trabajos

para mejorar las condiciones de infraestructura en el aula de aprendizaje.

1.3. Planteamiento del problemay formulacion de la pregunta guia

En mi labor pedagodgica con mis estudiantes de 4 afios de edad, se evidencia el
desconocimiento de estrategias didacticas para mejorar la expresion oral. Por lo tanto, en
la presente investigacion educativa se pretende responder la siguiente pregunta:

¢Como influye la aplicacion de la estrategia didactica juegos verbales: Rimas y
adivinanza, para mejorar el nivel de la expresion oral en los nifios (as) de 4 afios de

la I. E. Inicial N° 811 — Casadencito?

1.4. Justificacién de la Investigacion

Durante mi practica pedagogica en el aula de 4 afios de edad, de la .LE.I. N° 811, el
desarrollo de la expresion oral constituye una dificultad, percatandome que utilizo
estrategias inadecuadas carentes de un soporte teodrico validado; por lo que se hace
necesario abordar este problema, haciendo uso de estrategias didacticas pertinentes para
mejorar la expresion oral en mis estudiantes. Expresarse oralmente es una habilidad de
hablar y escuchar, que nos lleva a la reflexién y a la necesidad de mejorar la calidad
comunicativa entre las personas y es el contexto escolar el indicado a contribuir en el
desarrollo de habilidades orales para tener un adecuado desenvolvimiento en la
sociedad, para ser buenos receptores y emisores, es cuestion de ir planteando estrategias
didacticas adecuadas y de calidad para que se contribuya a un buen y adecuado uso del

lenguaje oral.



La metodologia que vengo utilizando para el desarrollo de la expresion oral, no es la méas
apropiada, por lo que a través del desarrollo de este trabajo académico, pretendo hacer
uso de la estrategia juegos verbales: Rimas y adivinanzas, con el fin de mejorar el nivel
de la expresion oral de mis estudiantes y de mi practica pedagdgica, permitiendo
comprender la funcion fundamental del lenguaje que es expresar, decir lo que se siente,

lo que se piensa, lo que se hace.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion:

Revisando las paginas web, libros y tesis, existen trabajos referidos al problema planteado
de la investigacion, en donde se encontrd los siguientes antecedentes:

Flores (citado por Roque, 2018), en su tesis titulada “Analisis de los juegos verbales y su
incidencia en el desarrollo del area de lenguaje, de los nifios/as de 3 a 4 afios de edad, en
el centro infantil del Buen Vivir “Carolina Teran” de Quito D.M. Propuesta Alternativa”
sostiene que es evidente las manifestaciones verbales de los nifios/as de 3 a 4 afios a favor
de la practica de juegos verbales en sus diarias actividades y la predisposicion a realizar
los mismos, con aceptacion y participacion activa, cuando son aplicados en ambientes
favorables, ademas, la aplicacion de juegos verbales en las actividades cotidianas de los
nifios/as de 3 a 4 afos incide amplia y positivamente en el desarrollo de su lenguaje se
evidencia méas expresivo y fluido, con diversidad en la articulacion de letras y palabras,
asi como con inquietudes manifestadas a través de preguntas, discriminacion de sonidos
e identificacion de objetos; también, en los hogares estables donde se muestra una
convivencia armonica, solidaria e integral y de colaboracién entre padres, madres y
hermanos, como base del nucleo familiar, junto al nivel educativo de los padres,

influencia en forma positiva en el desarrollo del lenguaje de los nifios/as de 3 a 4 afios..

Trejo (2018), en su tesis titulada “El juego verbal como estrategia didactica para
desarrollar la expresion oral en nifios de 5 Afios”, concluye que el diagnostico evidencia
las limitaciones de los nifios para expresarse oralmente mostrando dificultad en la
articulacion de los fonemas y estructuracion de las oraciones, mientras que los docentes

no promueven estrategias dinamicas.



Ramirez (citado por Sanchez, 2002), concluye lo siguiente: La expresion oral se ha
trabajado poco educativamente por no tener la suficiente conciencia de ser susceptibles
de mejora a través de procesos pedagdgicos. Actualmente se va percibiendo la necesidad
de mejorarla por ser el vehiculo universal de comunicacion y por su gran rentabilidad en
todos los ambitos, tanto personales como privados o publicos, hasta tal punto que la

contempla, incluso el propio sistema educativo.

2.2 Sustento Teorico

2.2.1 Teoriasy enfoques de la ensefianza de los juegos verbales.

2.2.1.1 Teoria Psicogenética de Jean Piaget

Segln Piaget J. (citado por Lezama, 2011), considera que el juego se desarrolla y
transforma siguiendo un proceso paralelo al de las transformaciones de las estructuras
intelectuales. Se desprende de ellas, al mismo tiempo que contribuyen a la configuracién
de nuevas estructuras mentales. La construccidn progresiva de las estructuras del juego
se realiza, también, de igual modo que la construccidn del conocimiento, es decir, por
procesos de asimilacion y acomodacion. Es necesario considerar que para este autor
cualquier comportamiento puede convertirse en juego, siempre que se ejecute por el puro
placer de realizarlo, relacionado con el dominio de las destrezas y capacidades motoras,
tactiles, linglisticas implicadas en el mismo; es a lo que se ha denominado asimilacion
pura. El juego posibilita la formacion de nuevas estructuras mentales, ya que es una
actividad realizada por placer y que conlleva al desarrollo de habilidades y destrezas que
antes no se poseian pero que se ponen en practica al momento de realizar el juego, es por
€s0 que en eta investigacion voy a poner en practica los juegos verbales, siendo esencial
en las primeras etapas del desarrollo humano, permitiendo aprendizajes significativos en
las formas de relacionarse e interactuar con su medio y sobre todo desarrollar sus
expresion oral. Con la finalidad de que mis estudiantes de 5 afios de edad ordenen su
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pensamiento, para expresar el mundo interno, anticipar decisiones y acciones y para
relacionarse en la sociedad con seguridad y confianza; logrando convertirse en un futuro

facilitadores de la comprensién, la produccién, la creatividad y la l6gica.

2.2.1.2 Teoria del Método Montessori
Montessori (citado por Lezama, 2011), considera que: “El juego verbal es el principio
fundamental de la educacion™; la cual logra mejorar las capacidades linglisticas,

matematicas entre otras capacidades.

“Los juegos de palabras son exactamente a las palabras lo que la inteligencia es a las
ideas y consisten en un stbito descubrimiento de las relaciones en el lenguaje”, por lo
mencionado podemos manifestar, que los juegos verbales logran mejorar las capacidades
linguisticas, matematicas entre otras capacidades. Bajo esta denominacion se incluyen los
juegos con palabras que contienen los mismos sonidos iniciales o aliteraciones o los
mismos sonidos finales o rimas; también se incluyen las adivinanzas, trabalenguas y otros
juegos linguisticos tradicionales o creados por los mismos nifios. Todos estos juegos
ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria
de posibles significados. El lenguaje es visto como un instrumento de la capacidad
cognoscitiva y afectiva del individuo. Asimismo los juegos verbales vienen hacer un
conjunto de actividades ludicas, relacionadas con la lengua, con el sistema de signos
linguisticos orales orientadas al desarrollo de la capacidad de expresién oral en diferentes
contextos. Todos estos juegos ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje

y en una actitud exploratoria de posibles significados.

Por lo mencionado anteriormente por Montessori se puede concluir que el juego verbal

es una actividad con la que se consigue poner en funcionamiento todos los sentidos del



ser humano; este enfoque menciona del mismo modo que permite desarrollar habilidades
linguisticas, relacionado con su entorno, permitiendo trabajar en forma individual y
grupal, favoreciendo que el aprendizaje en los educandos sea significativo y sobre todo
funcional, asimismo podemos afirmar que los juegos verbales viene hacer un conjunto de
actividades ludicas, relacionadas con la lengua, con el sistema de signos linguisticos

orales orientadas al desarrollo de la capacidad de expresion oral en diferentes contextos.

Todos estos juegos ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje y en una
actitud exploratoria de posibles significados, siendo un valioso factor de ayuda para la
educacidn de los alumnos, mediante sus aplicacion en la escuela el nifio va afirmando su
individualismo, socializandose en grupos, favoreciendo el desarrollo de las actividades
en las diferentes areas del curriculo en forma activa. De lo manifestado lineas arriba queda
claro, que la aplicacion de la estrategia juegos verbales mejora la expresion oral demanera

muy significativa.

Esta teoria me ha servido como base en mi propuesta pedagdgica, para tener en cuenta
los juegos verbales como las rimas y adivinanzas, para mejorar el nivel de desarrollo de

la expresion oral en mis estudiantes de 4 afios de edad.

2.2.2 Enfoque sobre los juegos verbales.

2.2.2.1 Juegos Verbales

Montessori (citado por Villalva , 2015), son aquellos juegos tradicionales o creados por
los nifios como las adivinanzas, canciones, trabalenguas y otros juegos linglisticos o
juego de palabras , esto juegos permiten desarrollar la conciencia linglistica y sus
competencias de lenguaje de un contexto ludico que lo divierte y entretiene; permite

discriminar los sonidos iniciales o finales de las palabras; estimulan la creatividad, al
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favorecer asociaciones de palabras, favorecen el desarrollo del vocabulario y favorece la

fluidez de la expresion oral.

Los juegos verbales con palabras que comienzan con el mismo sonido o con palabras que
riman, pueden ser realizados con preescolares y con alumnos de los primeros afios de
educacion primaria. Su préctica favorece el desarrollo de la discriminacion auditiva y de
la conciencia fonoldgica, ambas importantes para el aprendizaje de la lectura y para los

aspectos ortograficos de la escritura.

El juego verbal es un valioso factor de ayuda para la educacion de los alumnos, mediante
su aplicacién en la escuela el nifio va afirmando su individualismo, socializandose en
grupos, favoreciendo el desarrollo de las actividades en las diferentes areas del curriculo

nacional de EBR, en forma activa.

De lo dicho anteriormente queda claro que la aplicacion de la estrategia juegos verbales
mejora la expresion oral de manera muy significativa. En esta investigacion aplicaré esta
estrategia para lograr que mis estudiantes de 4 afios de edad logren desarrollar sus

habilidades comunicativas en el area de Comunicacion.

2.2.3 Importancia de los juegos verbales

Los juegos verbales son importantes, porque constituyen un factor de ayuda para la
educacion de los nifios, mediante su aplicacion en la escuela el nifio va socializandose en
grupos, el cual favorece el desarrollo de las actividades en las diferentes areas curriculares
en forma activa. “El juego es un factor de desenvolvimiento social en el individuo.
Mediante el juego no solo ejercitan las tendencias sociales, sino se mantiene la cohesion

y la solidaridad del grupo (Palomino, 2015).
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Guzman (2013), su préactica favorece el desarrollo de la discriminacion auditiva y de la
conciencia fonoldgica, ambas importantes para el aprendizaje de la lectura y para los
aspectos ortograficos de la escritura, dando excelentes resultados en todo el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Por lo dicho los juegos verbales favorecen la recuperacion de los juegos tradicionales, de
éste modo se revalora la cultura oral de los antepasados y permite reconocer que es un
elemento indispensable en el proceso ensefianza - aprendizaje, lo cual permite crear a los
nifios adivinanzas, trabalenguas, rimas, acrosticos, poesia, refranes y otros juegos
linglisticos o juegos de palabras. Estos juegos también permiten desarrollar la conciencia
linguistica y sus competencias de lenguaje de un contexto ludico que divierte y entretiene,
estimulan la creatividad, al favorecer asociaciones de palabras, favorecen el desarrollo
del vocabulario y la fluidez de la expresion oral, a la vez favorece el desarrollo de la
discriminacion auditiva y de la conciencia fonoldgica, ambas importantes para el

aprendizaje de la lectura (Palomino, 2015).

2.2.4 Los juegos verbales: Una herramienta imprescindible en el desarrollo del
lenguaje en los nifios

La educacion actual exige una adecuada y eficiente capacidad comunicativa entre todas
las personas. Las posibilidades de trabajo, estudio, relaciones sociales y superacion
dependen, en buena parte, de nuestra adecuada capacidad para interactuar y relacionarnos
con los demas, teniendo como herramienta fundamental la expresién oral. Una sociedad
que aspira a la tolerancia y a la convivencia pacifica y armoniosa, tendra como uno de sus
propdsitos basicos desarrollar la capacidad de escucha por ello se hace necesario que la
escuela contribuya a desarrollarla y fortalecerla entre sus estudiantes. Desde que nacemos,

pasamos por distintas etapas en el desarrollo de nuestro lenguaje. Incorporamos nuevas
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palabras, nuevas expresiones y utilizamos diferentes formas de hablar segun la situacion
en que nos encontremos; razon por la que, el lenguaje oral se convierte en el elemento
fundamental de la comunicacion humana vy, a través de él, el ser humano se expresa,

comprende ideas, transmite pensamientos, sentimientos, etc.

El juego verbal es tan sencillo que simplemente se necesita la interaccion entre el nifio y
el adulto y una dinamica que fortalezca dicha comunicacién. Esta dindmica la constituyen
los Juegos Verbales también conocidos como Juegos Linglisticos que son una
herramienta pedagdgica importante en el desarrollo de las habilidades comunicativas de
los estudiantes ya que permite estimular y desarrollar el lenguaje, la pronunciacion y
fluidez desde pequefios, estableciendo vinculos afectivos. Todos los juegos verbales
favorecen el desarrollo del habla ya que, el pequefio tiene la capacidad de pronunciar
adecuadamente y de crear oraciones, para cantar, adivinar, etc. mediante los juegos
verbales se estimula la capacidad intelectual de los nifios y se fortalece el vinculo afectivo
con sus padres de esa forma la familia cumple una funcion importante en la aparicion y
en el ritmo del desarrollo del lenguaje oral del nifio. Si éste se siente emocionalmente
seguro y linglisticamente estimulado, se desarrollara normal y 6ptimamente su expresion

oral. (Katherine, 2013).

2.2.5 Beneficios que traen consigo los juegos verbales
Los principales beneficios de los juegos verbales son: Desarrollo afectivo, socializacion,

concentracion, memoria y atencion (Katherine, 2013).

+« Desarrollan la conciencia fonologica y la percepcion auditiva, debido a la
discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada palabra capacidad

que logran los estudiantes al reflexionar sobre los segmentos del lenguaje oral el cual
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implica un analisis sobre los fonemas, silabas y palabras comprendiendo de esta
manera la naturaleza sonora de las palabras y la conversion entre fonemas y grafemas.

% Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con palabras poco usuales.

%+ Desarrollan la memoria al retener una serie de palabras.

%+ Generan mayor fluidez en la expresion oral a traves de los trabalenguas.

< Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series de palabras
relacionadas en aspectos fonoldgicos o semanticos.

¢+ Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en categorias y
desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulacidén de preguntas en los

juegos de adivinanzas.

X4

Estimula el proceso de lectura espontanea.

*,

2.2.6 Orientaciones para el trabajo con juegos verbales

Los juegos verbales se deben trabajar desde una perspectiva ludica, para mantener el
interés de los alumnos y las ganas de investigar y aprender, dandoles libertad a los
estudiantes y la posibilidad de crear diferentes tipos de juegos verbales de acuerdo a temas
de su interés e incentivar la socializacion de estas creaciones con sus pares. Teniendo en
cuenta algunas indicaciones tales como:

1. Se trabaja con los alumnos distintas actividades de juegos verbales, desde una
perspectiva ludica. Permite investigar y trabajar en un ambiente alegre y motivado.

2. Se familiarizan los nifios con los diferentes tipos de juegos verbales.

3. Se promueve en ellos la lectura y la investigacion

4. Permite a los alumnos la creacién de variados juegos de lenguaje.

5. Promueve el intercambio de las creaciones de cada uno, para que asi puedan mostrar

lo que han hecho y conocer lo realizado por otros. (Cornejo K. C., 2013)
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2.2.7 Tiposy ejemplos de juegos verbales

2.2.7.1 Rimas

La rima es la repeticion de sonidos desde la ultima vocal acentuada de cada verso. En ella
encontramos la coincidencia, repeticion de fonemas o sonidos que se producen en una
secuencia de palabras al final de una oracién y pueden ser escritas en distintos estilos. La
rima puede ser consonante o asonante. Rima consonante: consiste en la repeticion de
todos los sonidos a partir de la Gltima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un
verso que acabe con la palabra "viento" rima en consonante con otro que termine en
"ciento”, "cuento”, "siento”, etc. Rima asonante: consiste en la repeticion de los sonidos
vocalicos a partir de la ultima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que
acabe con la palabra "suefio™ rima en asonante con otro que termine en "beso"”, "cuento”,
"celo”, etc. Importancia de las rimas La importancia de las rimas, es que son breves y
tienen la particularidad de tener musicalidad al decirlas, es por eso que los nifios y nifias
les gusta repetirlas. Especie literaria que se ensefia en los primeros grados las rimas
cultivan las cuatro actividades basicas escuchar, hablar, leer, escribir en el nivel inicial
gustan mucho a los nifios por su sonido, se utilizan cuando se requiere incrementar el
vocabulario de los nifios (as).

2.2.7.1.1. Proceso didéctico de la rima

e Seleccionar la rima con anticipacion

e Hacer tarjetas con gréficos referentes a la rima

e Ubicar a los nifios y nifias en un circulo

e Crear ritmos con las manos

¢ Repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con las imagenes de la

rima en secuencia, hasta completar la rima (Araya, 2019)
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2.2.7.2 Las Adivinanzas
Venegas (Citado por Lezama, 2011), las adivinanzas son acertijos que tienen el objeto
de entretener a los niflos mientras tratan de descifrar su sentido. Generalmente las

adivinanzas estan conformadas por versos breves que plantean soluciones.

Hope (2010), las adivinanzas son poesias estructuradas con una significacion
determinada a manera de una proposicion, en la cual los nifios deben descubrir el
complemento. Constituyen un magnifico medio para acercar al nifio a la observacién de
los juegos de palabras y a diversas formas de expresidn poética; promueve la participacion

activa y el razonamiento ldgico.

¢ Como se aplica?

1. Organiza a los nifios en media luna y recuerda las normas de comportamiento.

2. Pide a un nifio que describa lo que esta al interior de una tarjeta para que los demas
adivinen.

3. Juega con los nifios al “veo, veo” para que descubran lo que se les indica, presenta la
caja de sorpresas e indica lo que hay dentro. Uno por uno los nifios iran tocando un objeto
que se encuentra dentro de la caja sorpresa, luego lo describirdn segin como lo perciba
con las manos en voz alta.

4. Di adivinanzas para que los nifios marquen la respuesta correcta en su hoja de respuesta.
5. Voluntariamente un nifio pasa a decir una adivinanza y sus comparieros dan la

respuesta.

Algunas sugerencias metodologicas:
& Selecciona adecuadamente las adivinanzas al nivel de razonamiento y edad de los

nifos.
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& Recuerda que las adivinanzas deben ser un reto a la reflexion, sin llegar al extremo de
dificultad que provoque el desinterés de los nifios.

& Ayuda a los nifios, analizando la adivinanza con ellos para encontrar la respuesta de
cada acertijo.

# Dale pistas, en caso necesario modifica la adivinanza.

& Estimula a los nifios y nunca les de la idea de fracaso si no encuentran la respuesta.

& Aumenta poco a poco el grado de dificultad.

% Haz divertida la actividad, poniendo variantes como la que el nifio, a través de mimica,
represente la respuesta de la adivinanza.

« Invita a los nifios a que elaboren sus propias adivinanzas.

2.3 Teoriasy enfoques sobre el aprendizaje del lenguaje.

2.3.1. Teoria Sociocultural de Vygotsky

Vygotsky, (citado por Vilchez, 2014), el lenguaje es un instrumento imprescindible para
el desarrollo social y cognitivo del nifio, establece que el pensamiento es “habla sin
sonido”, donde la palabra da la posibilidad de operar mentalmente los objetos, y cuenta
con un significado especifico para cada contexto situacional y se da como resultado de un
proceso de imitacion y maduracion a través de estimulos. Lev Vygotsky sostenia que los
nifios desarrollan paulatinamente su aprendizaje mediante la interaccion social: adquieren
nuevas y mejores habilidades, asi como el proceso I6gico de su inmersion a unmodo de

vida rutinario y familiar.

El papel de los adultos o de los comparieros mas avanzados es el de apoyo, direccion y
organizacion del aprendizaje del menor, en el paso previo a que él pueda ser capaz de
dominar esas facetas, habiendo interiorizado las estructuras conductuales y cognoscitivas

que la actividad exige. Esta orientacion resulta mas efectiva para ofrecer una ayuda a los
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pequefios para crucen la zona de desarrollo proximal (ZDP), que podriamos entender
como la brecha entre lo que ya son capaces de hacer y lo todavia no pueden conseguir por

si solos.

Los nifios que se encuentran en la ZDP para una tarea en concreto esta cerca de lograr
poder realizarla de forma autdbnoma, pero aun les falta integrar alguna clave de
pensamiento. No obstante, con el soporte y la orientacion adecuada, si son capaces de
realizar la tarea exitosamente. En la medida en que la colaboracion, la supervision y
responsabilidad del aprendizaje estan cubiertas, el nifio progresa adecuadamente en la
formacion y consolidacion de sus nuevos conocimientos y aprendizajes.

Halliday (Citado por Ministerio de Educacion - Rutas del Aprendizaje 2015), “El lenguaje
no es un dominio del conocimiento [...], el lenguaje es una condicion para la cognicion
humana; es el proceso por medio del cual la experiencia se vuelve conocimiento” Se
define el lenguaje como un rasgo distintivo de la humanidad, una facultad con la que
nacemos y que nos permite conocer y usar una 0 mas lenguas para ejercer practicas

sociales e individuales.

e Desde lo biol6gico y genético, todos los humanos poseemos la facultad general del
lenguaje.

e Desde lo social y cultural, adquirimos la lengua particular de la comunidad a la que
pertenecemos

e Desde lo individual y cognitivo, Nos apropiamos de un sistema de elementos

linguisticos y de principios pragmaticos

Como podemos observar los dos autores citados anteriormente definen al lenguaje como
la capacidad de los seres humanos para manifestar a los otros por medio de la voz nuestras
ideas, pensamientos, deseos, emociones y sentimientos y nuestra interpretacion de las

cosas y del mundo. Por tanto hablar y escuchar son herramientas basicas de las
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competencias linglisticas que se deben de desarrollar en el proceso educativo ya que

constituye un vehiculo de desarrollo de las personas.

2.3.2. El enfoque comunicativo textual

Minedu - Rutas del Aprendizaje (2015), el sistema educativo peruano propone, desde
hace muchos afios, un enfoque comunicativo que los docentes del area curricular de
Comunicacion venimos asumiendo en la medida de nuestras posibilidades, experiencias
y saberes. Este enfoque encuentra su fundamento en los aportes tedricos y las aplicaciones
didacticas de distintas disciplinas relacionadas con el lenguaje. El area curricular de

Comunicacidn se sustenta en un en un enfoque comunicativo textual.

Nuestros estudiantes emplean su lengua cada dia en multiples situaciones, en diversos
actos comunicativos en contextos especificos. En una comunicacion real, en sus distintas
Variedades dialectales y en diferentes registros linguisticos, los estudiantes emiten y
reciben textos completos que responden a sus necesidades e intereses.

Caracteristicas del enfoque comunicativo (MINEDU 2006: 8-9):

- El contexto es determinante en todo acto comunicativo.

- La lengua se ensefia y se aprende en pleno funcionamiento.

- El texto es la unidad basica de comunicacion.

- Los textos deben responder a las necesidades e intereses de los alumnos.

La ensefianza de la lengua toma en cuenta las variedades dialectales y los diferentes

registros de uso linguistico.

2.3.4. Enfoque de la Expresion Oral
Flores (Citado por Barrenechea, 2009), respecto a la expresion oral como la capacidad
que consiste en comunicarse con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando

en forma pertinente los recursos verbales y no verbales. También implica saber escuchar
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a los demas, respetando sus ideas y las convenciones de participacion; es importante que
las instituciones educativas desplieguen los esfuerzos necesarios para asegurar el

desarrollo de dicha capacidad.

La expresion oral ha sido el tipo de comunicacion méas usada por el hombre por lo tanto
debe ser estudiada teniendo en cuenta los aspectos que lo hacen veraz y eficaz, la
expresion oral se define como un proceso natural consustancial al ser humano que se
adquiere a partir de la interaccion social, teniendo en cuenta la anterior afirmacion se
puede definir la expresion oral como la habilidad que es adquirida desde nifios y permite
tener una comunicacion efectiva con las personas, también podemos definirla como un
conjunto de técnicas que determina las pautas generales, que deben seguirse para
comunicarse oralmente con efectividad, es decir es la forma de expresar sin barreras lo
que se piensa, se siente, etc. o decir que es la capacidad de hablar bien, expresarse de una
manera correcta y que se tenga un dominio de la misma. Sirve como instrumento para

comunicarse en diferentes situaciones comunicativas reales (Palomino, 2015).

Reggio (Citado por Minedu, 2008), “Propuesta Pedagdgica de Educacion Inicial”.
Concibe al nifio como potencialmente preparado, curioso e interesado para construir su
aprendizaje, utilizando lo que el ambiente le tiende en su interaccion social. Desde el
punto de vista metodoldgico, desarrolla el intelecto del nifio a través de la expresion
simbdlica, estimulandolo a explorar su medio ambiente y a utilizar sus mil lenguajes:
palabra, movimiento, dibujo, pintura, construccion, teatro de sombras, drama, musica,
escultura. Respeta el ritmo de cada nifio, sin apurar a los nifios a cambiar de actividad.
Para el bienestar emocional del nifio es indispensable para que aprenda, y esta relacionado
con el bienestar de la educadora y padres de familia. También propone que la utilizacion

del espacio, la ambientacion y el material deben favorecer la comunicacién
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y la relacion entre los nifios, asi como actividades que promuevan diversas opciones y la

solucion de problemas en el proceso de aprendizaje

2.3.4.1. Factores para desarrollar la expresion oral

Barrenechea (2009), para favorecer el desarrollo de la comunicacién en los nifios es
indispensable propiciar un clima de respeto y tolerancia que favorezca el desarrollo de la
comunicacion, para lograr esto es indispensable tener en cuenta los siguientes factores
como: Mirada, voz, respiracion, lenguaje no verbal y oralidad, ademas tener en cuenta
sus formas de expresion, teniendo presente que no existe una manera correcta de hablar,

sino diversos modos segun el contexto.

2.3.4.2. Desarrollo de la expresion Oral

El lenguaje verbal, mediante una triple articulacion fonética, Iéxica y sintactica, permite
expresar los méas variados pensamientos o contenidos mentales de diversa indole, por lo
que se trata del instrumento de comunicacion mas versatil que existe. Esta premisa
adquiere una importancia prioritaria cuando se trata de nifios de educacion infantil pues,
a la par interactian con adultos (pertenecientes o no a su familia) y con sus iguales, se
encuentran en una etapa en la que ha de desarrollar su propia expresion oral. Esta
evolucion se vera favorecida por el estimulo que supone la interaccion con el medio en el

que juega un papel primordial la actividad didactica de la escuela. (Villalba, 2010)

La naturaleza social del lenguaje, a la que aludimos, nos lleva a la consideracion del
medio ambiente familiar y social del nifio como uno delos aspectos que condicionaran
decisivamente sus patrones linguisticos y, a través de ellos, el conjunto de su desarrollo,
particularmente en lo que se refiere al éxito escolar. Dentro de tal condicionamiento social

habria incluir no solo los de interaccion verbal que utilizan las personas de su entorno y
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los maestros en sus relaciones con estos, sino también las oportunidades de produccion
linguistica que se ofrecen al nifio y el tipo de estimulos que se le brindan para que utilice
sisteméaticamente el lenguaje, el tipo de codigo (extenso o restringido) que caracterice el

modelo linglistico-cultural del medio social, etc.

Halliday (1993), (citado por Minedu - Rutas del Aprendizaje, 2015), “El lenguaje no es
un dominio del conocimiento [...], el lenguaje es una condicion para la cognicion
humana; es el proceso por medio del cual la experiencia se vuelve conocimiento” Se
define el lenguaje como un rasgo distintivo de la humanidad, una facultad con la que
nacemos y que nos permite conocer y usar una 0 mas lenguas para ejercer practicas
sociales e individuales, siendo de mucha importancia el desarrollo del lenguaje en los

primeros afos de vida del ser humano.

Por tanto hablar y escuchar son herramientas basicas de las competencias linguisticas que
se deben de desarrollar en el proceso educativo ya que constituye un vehiculo de

desarrollo de las personas.

El nifio sea capaz de utilizar eficazmente el lenguaje para conseguir sus propositos, es
decir, siendo consciente de las posibilidades que tienen y de las funciones que puede
desarrollar. La expresién oral se dilata vertiginosamente en dos direcciones
fundamentales: la ampliacion del vocabulario y el aprendizaje de las normas de
organizacion gramatical. Respecto a la ampliacion del vocabulario, el nifio va adquiriendo
progresivamente el que se ha mas habitual en su familia, atendiendo perfectamente
conversaciones normales pertinentes con un grado de comprension mas que aceptable y

optimo. (Villalba, 2010).
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2.3.4.3. Desarrollo de la expresion oral en los nifios

Sanchez (citado por Mayo, 2011), cuando los nifios y las nifias ingresan a la institucién
educativa o programa de educacion inicial, han desarrollado sus capacidades
comunicativas que les permiten comunicarse en su contexto familiar y habitual. Asi, son
capaces de sostener un dialogo interpretando mensajes intenciones definidas, dentro de
una situacion de comunicacion. El proceso de iniciacion de los nifios y nifias en una
lengua esta intimamente relacionado con el aprendizaje de los usos y funciones de la
misma. Asi, los nifios y nifias descubren la practica del lenguaje, es decir, cuando deben
hablar y cuando no, con quienes pueden hablar y sobre que, de qué manera y con qué
palabras, en qué momento y lugar. Aprenden como se inicia y finalizan una conversacion,
aprenden a tomar turnos para conversar. Como esta practica es diferente en cada cultura
y en cada lengua, es importante que los docentes de educacion inicial indaguen sobre la
forma en que son socializados los nifios en sus familias y comunidad. Este conocimiento
las ayudara a adaptar, adecuar y enriquecer su discurso pedagogico en el aula, apoyandose
en las normas de intercambio verbal caracteristicas del entorno cultural en el que viven
los nifios. Considerando que nuestro pais tiene una enorme riqueza en la diversidad de
culturas y lenguas, se necesita ensefiar la comprension y respeto de las lenguas originarias.
Asi se favorece tanto el desarrollo de estas lenguas como el de las distintas formas
regionales del uso del espafiol, sin renunciar al uso formal de este. Al mismo tiempo, se
buscara lograr progresivamente la integracion social y cultural de nifios y nifias de estas
comunidades. De esta manera se facilita la conservacion de la identidad y el

mantenimiento de una autoestima sélida.

2.3.4.4. Dificultades de la expresion oral en la educacion infantil
Segun Bruner (1984), la familia en el &mbito escolar tiene una clara influencia en la
capacidad linguistica del alumno/a ya que en éste se dan intercambios del nifio/a con su
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comparieros/as y su profesores/as, sin olvidarnos del papel del lenguaje como mediador
didactico en el resto de las areas del curriculo. Es justo el momento en el que comienza
la escolarizacion cuando se pueden detectar las posibles dificultades en el area de la
comunicacion 'y el lenguaje, las cuales habria que diferenciarlas de ciertas
manifestaciones propias del desarrollo madurativo que con el tiempo remiten. Por ello, es
necesaria una evaluacion que supone tres aspectos fundamentales: deteccién del problema
linguistico y valoracion del mismo, tomandose como referencia y siempre de forma
flexible, el desarrollo del lenguaje en las diferentes etapas evolutivas y unos patrones
linguisticos mediante una observacion en el aula que nos permita detectar a los
alumnos/as que presentan dificultades y el tipo de dificultad que presenta, y unas
orientaciones para la intervencion gque requiere una participacion efectiva de las diferentes

personas que actuan sobre el alumno/a.

Luria (1992), los nifios/as producen bastantes errores sintacticos (eliminaciones, falta de
concordancia, brevedad en la construccion, empleo de “muletillas”, errores en las formas
verbales y en sus expresiones relacionadas con el orden temporal) También hay que tener
en cuenta que el nifio “sabe” mas de lo que expresa y que no siempre para ellos las
palabras tienen el mismo significado que para nosotros. El habla es una actividad
espontanea del nifio, es un acto individual que hace referencia a los aspectos mas
mecanicos o fénicos. Cuando la trabajamos estamos facilitando también el aprendizaje
de la lectura, ya que para ello se necesita que se articulen correctamente todos los
fonemas, que se discriminen auditivamente todos los vocablos de la lengua. Si se ha
reconocido y pronunciado el nombre de un objeto se esta facilitando su lectura y escritura.
Cuando existen problemas en el habla infantil podria ser debido a:

a) Factores hereditarios y constitucionales: hay mas casos de retraso del lenguaje debido

a los antecedentes familiares
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b) Factores neuroldgicos: inestabilidad, hiperactividad, falta de atencion, retraso motor
c) Factores socioculturales y afectivos: nivel sociocultural de la familia, modelos
linguisticos del entorno, comunicacion entre padres e hijos. La estimulacién de la familia
es muy importante para el aprendizaje del nifio.

d) Factores de origen cognitivo: las alteraciones en la elaboracion del lenguaje influye

negativamente en el desarrollo cognitivo

2.3.4.5. La expresion oral en el area de Comunicacion.

Minedu - Ruta del Aprendizaje (2015), las competencias relacionadas con un importante
campo de la accion humana: la comunicacion.

Estas cinco competencias son:

- Comprende textos orales.

- Se expresa oralmente.

- Comprende textos escritos.

- Produce textos escritos.

- Interactla con expresiones literaria

2.3.4.5.1. ¢ Por qué es fundamental desarrollar competencias comunicativas?

Minedu (2015), Ley General de Educacién, en su articulo 9, plantea dos fines para los
cuales se requiere que los estudiantes desarrollen las competencias comunicativas. Al
desarrollar dichas competencias, nuestros estudiantes podran realizarse como personas y

contribuir a la construccién de una sociedad equitativa.

2.3.4.5.2. Comunicarnos para construir conocimiento en interaccion social
Minedu - Ruta del Aprendizaje (2015), todos los seres humanos contamos con la facultad

general del lenguaje, pero distintas comunidades han desarrollado distintas lenguas. Por
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ello, el lenguaje es relevante para la formacion de las personas y la conformacion de las

sociedades.

- Desde la perspectiva del ser individual, el lenguaje cumple una funcion representativa.
El lenguaje faculta a nuestros estudiantes para apropiarse de la realidad y organizar lo
percibido, lo conceptualizado e imaginado. El lenguaje es el instrumento mas poderoso

para obtener conocimiento. Por eso es tan importante en la escuela

- Desde la perspectiva social, el lenguaje cumple una funcién interpersonal. El lenguaje
sirve para establecer y mantener relaciones con los otros. Por medio de sus lenguas,
nuestros estudiantes se constituyen en miembros activos de distintos colectivos humanos,
construyen espacios conjuntos, conforman comunidades basadas en la coordinacion y el
acuerdo, y tejen redes sociales. Para la comunidad educativa la escuela es el espacio mas

importante de interaccién comunicativa.

La escuela se constituye en un espacio en el que los docentes continuamos, fortalecemos
y formalizamos lo aprendido por, los nifios en el hogar. En combinacion con las otras
areas curriculares. En la escuela proporcionamos a nuestros estudiantes oportunidades
para organizar, categorizar y conceptualizar nuevos saberes. Por medio del lenguaje, cada
aula se convierte en un espacio de construccién de conocimientos y de interaccién. Asi,
los nifios transitan, con nuestra ayuda como docentes, desde un entorno y saberes mas
locales e inmediatos hasta otros ambitos y conocimientos méas amplios, diversos y

generales.

2.3.4.6. Importancia de la expresion oral en el aprendizaje.
La importancia de la expresion oral en el aprendizaje son los siguientes: Fortalecimiento

de la expresion oral en un contexto de interaccion comunicativa. Los estudiantes aprenden
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a traves del habla. La apropiacion de las ideas implica decirlas con las propias palabras.
Los estudiantes (y toda persona en proceso de aprendizaje) formalizan los conceptos
confusos cuando pueden traducirlos y expresarlos en palabras. Esta expresion de los 33
conceptos en palabras facilita su retencion en la memoria. Los rotulos de los conceptos

proporcionan asideros para poder manejarlos con fluidez. (Villalba, 2010)

La lengua oral dentro de la escuela es primordial, en los primeros afios de vida del nifio
adquiere muchas caracteristicas del habla que perduran a lo largo de la vida, por ende las
orientaciones tienen que estar dirigidas respetando la personalidad del nifio, estimulando
a los timidos y orientado a los locuaces, fomentando al nifio a que se exprese, el docente
debe detectar las fallas en la expresion oral con que llegan los nifios a la escuela para que
oriente el proceso E - A de la lengua oral y escrita, de forma individual méas que colectiva

(Palomino 2015).

2.3.4.7. Condiciones para tener buena expresion oral

Claridad.- Se debe exponer ideas concretas y definidas. Emplear frases bien construidas
y terminologia comin y al alcance de los destinatarios. Si se usan palabras que
representen dudas al receptor, mejor es explicarlas para que puedan ser comprendidas.
Fluidez.- Es la capacidad de un hablante, de expresarse correctamente con cierta facilidad
y espontaneidad, tanto en su idioma materno como en una segunda lengua, esto permite
que el hablante se desenvuelva de una manera fluida.

Coherencia.-Debemos  construir mensajes de forma l6gica, concatenando
ordenadamente las ideas y remarcando que es un hecho objetivo y una opinién.
Entonacion.- Nivel que expresa con voz alta o baja al transmitir un mensaje de acuerdo

al auditorio.
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Articulacion.- Nivel de pronunciacion adecuada que facilita la comprension de mensajes.
(Cornejo M. C., 2001)
2.3.4.8. Recursos Expresivos, Ruta del Aprendizaje.

Figura 1: Recursos expresivos

RECURSOS EXPRESIVOS

v

PARAVERBALES

NO VERBALES VERBALES

Cinésicos  (gestos,

¢ : Rimas, adivinanzas, Volumen, intensidad,

ostura, sonrisa, . , ; ;

Enirada Distancias comparaciones, metaforas, pausas, silencios, tono,
’ ' ironias, etc. timbre, etc.

Fuente: Rutas de aprendizaje (2015) Area de Comunicacion

2.3.4.9. Etapas del desarrollo de la expresion oral.

Piaget (citado por Rodriguez, 2015), en su libro destaca la prominencia racional de la
expresion oral y lo asume como uno de los diversos aspectos que integran la
superestructura de la mente humana. El lenguaje es visto como un instrumento de la
capacidad cognoscitiva y afectiva del individuo, lo que indica que el conocimiento
linguistico que el nifio posee depende de su conocimiento del mundo. Su estudio y sus
teorias se basan en las funciones que tendria el lenguaje en el nifio. Para Piaget las frases
dichas por los nifios se clasifican en dos grandes grupo: las del lenguaje egocéntrico y las

del lenguaje socializado.

Minedu (2012), en el autoinstructivo desarrollo de la comunicacion, sostiene:

- 2 a 2 afos y medio, conoce alrededor de 300 palabras, aunque algunas no tiene
significado. Usa palabras de frase global ejemplo: agua” quiere decir que quiere beber
agua, o que esta lloviendo o que desea jugar en el agua, etc. Conversa consigo mismo y
sus juguetes. Entiende preguntas e instrucciones simples. Explica a su manera -

situaciones diferentes utilizando nombres de objetos, acciones y personas. Usa oraciones
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compuestas de 2 6 3 términos. Realiza preguntas como: “;Qué es esto?”, “;Donde esta?
etc. Distingue y nombra dibujos, pide que le den de comer o beber, que le llevan al bafio,
escucha cuentos ilustrados, se interesa mas por la comunicacion verbal, ya es capaz de

expresar frases de dos a tres palabras y utilizar algunos pronombres personales.

- 2 aflos y medio a 3 afios, conoce alrededor de 450 palabras, usa frases cortas para
realizar comentarios. Usa el verbo “comer” en infinitivo “voy a comer. Crea frase
combinando nombres y verbos. Entiende conceptos de tiempo: “antes”, “luego”,

“mafiana”. Comunica sus edad usando, os dedos. Habla de si mismo usando el “yo”.

- 3 a4 afios: Existe un incremento rapido del vocabulario, cada dia aprende mas palabras,
su lenguaje ya es comprensible. El uso del lenguaje es mayor y lo utiliza al conversar con
los demaés o cuando esta solo. Se calcula que tienen un vocabulario de entre 900 a 1300
palabras. Aprende canciones sencillas. Usa frases del tiempo como: hoy, todos los dias,
por la noche, etc. Habla consigo mismo. Puede conversar sobre un cuento y relacionar

ideas.

-4 a5 afos: A esta edad el nifio practicamente domina la gramatica, su vocabulario sigue
desarrollandose, utiliza pronombres, verbos, articulos. Esta edad es caracterizada por las
preguntas ¢qué es? ¢Por qué? ;Para qué? Conoce alrededor de 1 500 palabras se vuelve
pregunton. Compone frases de 4 a 5 palabras. Sabe usar el tiempo pasado. Sigue

indicaciones. Comprende conceptos de tiempo: “el proximo mes”, el afio que viene.

Este es el proceso normal del desarrollo del lenguaje en los nifios, es posible que algunos
salgan de los estandares establecidos, pero es comdn, ya que cada nifio es diferente como

también su entorno.
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2.4 Marco conceptual

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

Didactica: Zabalza (1990), la didactica es el campo de conocimientos, de
investigaciones propuestas teodricas y practicas que se centran sobre todo en los

procesos de ensefianza aprendizaje.

Estrategias didacticas: Santibafiez (2009), las estrategias didacticas son el
conjunto de capacidades, habilidades que utiliza el docente para organizar la
ensefianza bajo un enfoque metodoldgico de aprendizaje, utilizando determinados
recursos, para el soporte del aprendizaje. Estas son base primordial en todo
proceso de enseflanza-aprendizaje, si queremos obtener el mayor

aprovechamiento posible.

Juego: El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de
los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Los
juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos

estos no tienen una diferenciacion demasiado clara.

Juegos verbales: Conjunto de actividades ludicas, relacionadas con la lengua, con
el sistema de signos linguisticos orales orientadas al desarrollo de la capacidadde

expresion oral en diferentes contextos.

Lenguaje

Acevedo (2009), es la facultad del hombre para expresar sus pensamientos, modo
de hablar. Es un instrumento de comunicacién que consiste en un conjunto de
signos y reglas producidas por el hombre y captados por una comunidad. En los

primeros afios de vida, pues el nifilo empieza a hablar en interaccion con su madre
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y con los adultos. Para el desarrollo del lenguaje existen dos factores necesarios e
importantes que son:

- El primero esté referido a los 6rganos que intervienen en el habla, que nos hacen
capaces de emitir sonidos, palabras, frases y comunicarnos oralmente.

- El segundo se refiere a que los nifios necesitan de oportunidades que brinda el
entorno y de una estimulacion adecuada, al utilizar el lenguaje oral, el nifio
recibird el afecto y la atencion de los padres y se dard cuenta que hablar es
necesario para comunicar sus necesidades y deseos de forma mas explicita y
adecuada a cada situacion social. En el nivel de Educacion Inicial, los nifios se

ponen en contacto con otros nifios y adultos.

Comunicacion

Sensar (Citado por Rodriguez, 2015), es el conjunto de medios que permiten al
hombre expresar sus pensamientos, sentimientos y vivencias. También son
sistemas de comunicacién constituido por diversas manifestaciones: dibujos,
gestos, sonidos, movimientos, procesos culturales (mitos, leyendas, artes,
momentos). La expresion es de naturaleza eminentemente social, pues solo puede

existir en sociedad, como instrumento de comunicacion humana.

La expresion oral: Es lo que permite al ser humano ponerse en contacto y
establecer conexiones con sus pares, partiendo de ella entonces la oportunidad de
establecer objetivos, metas y proyectos en comun. Por otro lado, la idea de
expresion oral se relaciona también con la capacidad con la que cuentan ciertos

individuos para llegar a determinados publicos a través de la palabra.
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% Précticas orales
En todas las culturas se producen situaciones de comunicacion realizadas por
medio de la oralidad. Para hablar y escuchar usamos nuestros cuerpos: los labios,
diferentes expresiones faciales y diversos movimientos corporales. Y eso es asi

porque el ser humano esta “configurado” para hablar y escuchar.
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CAPITULO I
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo de investigacion
Investigacion Accion, correspondiente a la practica pedagdgica en el aula, para ello se
aplico un plan de accidn a través de la ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje a efectos

de verificar los resultados de la reconstruccion.

3.2. Objetivos del Proceso de Investigacion

3.2.1. Objetivo General

Mejorar mi préactica pedagogica al hacer uso de la estrategia metodoldgica juegos
verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar el nivel de la expresion oral en los estudiantes
de 4 afios en la I.E.l N° 811 - Casadencito, utilizando un plan de accion, a través de los

enfoques de autorreflexion y de interculturalidad.

3.2.2. Objetivos Especificos:

a) Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al uso de la estrategia Juego
verbales, a través de procesos auto reflexivos.

b) Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con la
estrategia juegos verbales.

¢) Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accion concreto y viable que
responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.

d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a través de los

indicadores.
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3.3 Objetivos de la propuesta pedagdgica

3.3.1. Objetivo General
Aplicar estrategias metodoldgicas para mejorar el nivel de la expresion oral de los nifios

(as) de 4 afios de edad en la Institucion Educativa Inicial N° 811, Casadencito en el

periodo 2016.

3.3.2 Objetivos Especificos:
a) Determinar el nivel de expresion oral de los nifios (as) de 4 afios de edad en la

Institucién Educativa Inicial N° 811.

b) Aplicar la estrategia juegos verbales: Rimas y adivinanzas, para mejorar el nivel dela

expresion oral de los nifios (as) de 4 afos de edad en la I.E.I. N° 811.

c) Determinar el nivel de desarrollo de la expresion oral de los nifios (as) de 4 afios de
edad en la L.LE.l. N° 811, después de la aplicacion de la propuesta pedagdgica a traves de

las 10 sesiones de aprendizaje.

d) Realizar una comparacion entre la lista de cotejo de entrada y de salida, asimismo
efectuar la triangulacion de los resultados con el nivel de expresion oral de los estudiantes

de 4 afos de edad en la Institucion Educativa Inicial N° 811.

3.3. Hipdtesis de accion

La utilizacion de la estrategia juegos verbales: Rimas y adivinanzas favorecerd mejorar
significativamente el nivel de la expresion oral de los nifios (as) de 4 afios en la I.LE.l. N°

811, Casadencito — Periodo 2016.
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3.4 Beneficiarios de la propuesta innovadora

Los estudiantes que lograron mejorar su nivel linguistico, el docente que se ha beneficiado
utilizando la propuesta pedagdgica al hacer uso de estrategias anticipadas para mejorar el
nivel de la expresion oral y por Gltimo los padres de familia quienes fueron informados

sobre el aprendizaje de sus nifios y nifias.

3.5 Poblaciéon y Muestra de la investigacion

- Poblacién
Estd constituida por mi practica pedagogica, la misma que consta del desarrollo de
sesiones de aprendizaje durante el 111 ciclo de estudios, tanto en la deconstruccion como

en la reconstruccion, lo que implica que se realizd 10 sesiones de aprendizaje.

- Muestra
(Registro de la practica pedagogica en un total de 10 sesiones tanto en la deconstruccion
como en la reconstruccion mediante el uso de Diarios de Campo.) La muestra también

implicaa seis estudiantes de 4 afios de edad.

3.6. Instrumentos

3.6.1. Instrumentos de la ensefianza

- 10 diarios de campo, siendo un instrumento de recoleccion de informacion abierto, que
nos permite en la deconstruccion registrar el desarrollo de la actividad pedagdgicade
manera critica y reflexiva, es importante realizar un registro detallado que nos pueda
ayudar a identificar las situaciones recurrentes, de manera que debemos tomar en cuenta
las fortalezas y debilidades; esto es Util para nuestra investigacion, pues me ha permitido

identificar el problema a partir de las dificultades que debo resolver.
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- 10 Listas de cotejo para evaluar el disefio de la sesion de aprendizaje, es un
instrumento de evaluacion que contiene una lista de criterios o desempefios de evaluacion,
previamente establecidos, en la cual unicamente se califica la presencia o ausencia de
estos mediante una escala dicotémica, por ejemplo: si - no, 1 - 0. Este instrumento sirve
para registrar desempefios de acciones corporales, destrezas motoras, o bien, los

resultados o productos de trabajos realizados.

- 10 diarios reflexivos para evaluar la aplicacion de la estrategia metodoldgica, es un
instrumento para reflexionar y sobre todo evidenciar si verdaderamente durante la
aplicacion de la estrategia, hemos seguido los procesos establecidos dentro de ésta. Y con

ello asegurar el logro de los aprendizajes esperados.

- 10 Fichas de autoevaluacion para evaluar la aplicacion de la estrategia, es un
instrumento muy importante en la cual vamos a realizar una reflexion personal de la
estrategia aplicada; en ésta investigacion me ha servido para evidenciar 1os procesos a

tomar para aplicar la estrategia Juegos verbales.

- 10 sesiones de aprendizaje, es el conjunto de estrategias de aprendizaje que cada
docente disefia y organiza en funcion de los procesos cognitivos 0 motores y los procesos
pedagdgicos orientados al logro de los aprendizajes previstos, fue utilizado para mejorar
el nivel de la expresion oral en los nifios (as) de 4 afios de edad, durante la reconstruccion

de mi practica pedagogica.

3.6.2. Instrumentos de Aprendizaje

- Lista de cotejo de entrada y salida para evaluar el logro de los aprendizajes de los
estudiantes, Este instrumento me ha servido para registrar desemperios de aprendizaje en
cuanto a la mejora de la expresion oral de mis nifios (as), tanto en las evaluaciones de
entrada y salida.
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- 10 fichas de observacion para evaluar el proceso de aprendizaje, este instrumento en
la presente investigacion ha servido para evaluar el logro de los indicadores de
aprendizaje de cada una de las diez sesiones aplicadas. Siendo de mucha importancia y

sobretodo funcional, evidenciandose la mejora del de la expresion oral de los nifios (as).
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CAPITULO IV

PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

4.1 Matriz del plan de accion

HIPOTESIS DE ACCION

La utilizacion de la estrategia juegos verbales: Rimas y adivinanzas favorecerd mejorar significativamente el nivel de

la expresion oral de los nifios (as) de 4 afios en la I.E.I. N° 811, Casadencito — Periodo 2016.

CRONOGRAMA 2016
ACCION RESPONSABLE
RECURSOS Al M A o

La aplicacion de la estrategia | Alexein Pavel Ramirez X | X
metodoldgica juegos verbales: | vasquez.
Rimas y adivinanzas, durante el
desarrollo de las sesiones de
aprendizaje.
ACTIVIDADES DE LA ACCION
1. Revision del marco  tedrico. Facilitador Fuentes de X

Docente participante informacion 'y

Acompafiante fichas
2.Diseflo  de  sesiones de | Facilitador Rutas de
aprendizaje Docente Participante aprendizaje

Acompafante Bibliografia
3.Revision de las sesiones de Lista de cotejo
aprendizaje Acompafiante
4.Aprobacion de las sesiones de | Acompafante
aprendizaje
5. ejecucidn de las sesiones de Docente participante X | X
aprendizaje
6.Elaboracion de instrumentos Facilitador Computadora X
para recojo de informacion Docente participante Bibliografia

acompariante Papel
7. Revision y aprobacion de los | Facilitador. Ficha de
instrumentos. Acompafiante. observacion

Informe

8. Recojo de informacién sobre la | Docente participante Portafolio X| X
ejecucion de las sesiones. Evidencias
9.  Sistematizacion de la | Facilitador Computadora X | X
informacién proveniente de los | Docente participante. Software
estudiantes y de la docente. Matriz
10. Redacci6n Facilitador Medios X
del informe, y entrega preliminar. | Docente participante tecnol6gicos
11.Revision 'y reajuste del | Facilitador Medios X
informe, y entrega final Docente participante tecnoldgicos
12. Comunicacién de resultados a | Facilitador Boletas de X
la familia, las autoridades y la | Docente participante informacion
comunidad.
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4.2 Matriz de evaluacion tenemos

4.2.1 De las acciones

Accién

Indicadores

Fuentes de verificacion

Aplicacion de
juegos verbales,

la estrategia
durante el

desarrollo de las sesiones de

aprendizaje.

100% de sesiones de aprendizaje de la
propuesta pedagdgica alternativa
innovadora revisadas y aprobadas.

- Muestra pertinencia

- Muestra coherencia

-Favorece la mejora

de la expresion oral

-Promueve la participacion  del
estudiante.

- Utilizo adecuadamente el tiempo y el
espacio para este aprendizaje. etc.

-Fotos

- Imégenes

- Diarios de campo

- Lista de Cotejo para evaluar el
disefio de la sesion de aprendizaje.

- 10 diarios reflexivos

-Ficha  de autoevaluacién para
evaluar la aplicacion de la estrategia

-10 sesiones de aprendizaje

Comunicacién de los
resultados

80% de participacién de los padres.

- Registro de asistencia
- Fotos

4.2.2 De los resultados

Resultados

Indicadores

Fuentes de verificacion

Desarrollar la expresién oral de
los nifios (as) (resultados —

aprendizaje)

(son los indicadores tomados de las
sesiones)

- Se expresa oralmente de acuerdo a
su vocabulario.

- Pronuncia con buena entonacién y
expresividad
rimas de sus contexto.

- Se apoya corporalmente al articular
rimas en el aula.

- Realiza actividades de respiracién,
para expresar con fluidez las
adivinanzas.

- Expresa con un volumen adecuado,
adivinanzas de su contexto.

- Utiliza el lenguaje corporal al
expresar varias rimas,

-Establece  comparaciones  entre
sonidos.

- Pronuncia vy vocaliza
pertinentemente la adivinanza

escuchada.

-Lista de cotejo de entrada y salida
para evaluar el logro de los
aprendizajes de los nifios (as).

- Fichas de evaluacién u observacién
para evaluar el proceso de
aprendizaje en las sesiones de
aprendizaje.

-Trabajos de los estudiantes.

Comunicacion  de
resultados

los

80% del logro de los indicadores.

Evaluacion - Lista de cotejo de
salida.
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CAPITULO V
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion.

e Los resultados del trabajo de investigacion se presentan de acuerdo a los objetivos
de la propuesta de la investigacion y a la hipotesis planteada.

5.1.1 Tratamiento: andlisis, interpretacion y discusion de las sesiones de
aprendizaje
e En laaplicacion de la estrategia de la propuesta pedagogica, se observa que en
el momento de inicio en las 10 sesiones se ha empleado la estrategia de la
formulacidn de preguntas. Por otro lado en el momento del desarrollo predomina
en 6 sesiones de aprendizaje el uso de la estrategia juego verbal: Rimas y en cuatro
sesiones la adivinanza. En lo que corresponde al momento de cierre sobresale la
estrategia metacognicon. Evidenciando lo mencionado anteriormentedetermino,
que en las 10 sesiones de aprendizaje se aplicaron apropiadamente la estrategia
propuesta en la investigacion; teniendo como resultado la mejora de laexpresion
oral en los nifios (as) de 4 afos de la I.E.I. N° 811, Casadencito.
(Ver anexo 1, Matriz 1)

5.1.2. Aplicacién de las Estrategias de la investigacién accién
Tabla N° 01: Resultados de La aplicacion de la estrategia Juegos Verbales: Rimas y

adivinanzas en los nifios (as) de 4 Afios para mejorar el nivel la expresion oral.

ESTRATEGIA
SESIONES JUEGOS VERBALES SI (%) NO (%0)

1 RIMAS 2.7 27.3
2 RIMAS 90 10
3 RIMAS 90.9 9.1
4 RIMAS 80 20
5 RIMAS 100 0
6 RIMAS 90 10
7 ADIVINANAZA 100 0
8 ADIVINANAZA 100 0
9 ADIVINANAZA 100 0
10 ADIVINANAZA 100 0

TOTAL 924 7.6

FUENTE: Matriz N° O2
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Figura 2. Resultados de la aplicacion de la Estrategia Juegos Verbales: Rimas y adivinanzas en

estudiantes de 4 afios para mejorar el nivel de la expresion oral.

uS|
mNO

Fuente: Tabla 1

5.1.2.1 Tratamiento: Analisis, interpretacion y discusion de los resultados de la
aplicaciébn de la estrategia investigacion accién juegos verbales: Rimas y
adivinanzas.

En la tabla 2 y figura 3, en relacion a la evaluacion de Resultados de la aplicacién de la
Estrategia Juegos Verbales: Rimas y adivinanzas en los nifios (as) de 4 afios para mejorar
el nivel de la expresion oral, se observa que el 92.4% de la estrategia aplicada ha dado
buenos resultados y 7,6 % tuvo resultados no Optimos. Esto nos permitedeterminar que
la estrategia en mencién fue apropiada al nivel cognitivo de los estudiantes, teniendo
como resultado final lograr mejorar significativamente el nivel de la expresion oral en
los nifios (as) de 4 afios de la I.E.l. N° 811, Casadencito.

(Ver anexo 1, Matriz 2)
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5.1.3. Tratamiento: andlisis, interpretaciéon y discusion de los diarios
reflexivos

En la aplicacion de la estrategia juegos verbales: Rimas y adivinanzas, consideradas en la
propuesta pedagodgica, se observa que en la pregunta N° 1 se evidencia que en 9 sesiones
de aprendizaje tuve en cuenta los pasos establecidos de la estrategia trabajada. Esto denota
que hemos cumplido con los procesos planificados dentro de cada una de las

10 de aprendizaje. Respecto a las preguntas: 2, 3, 4 y 5, se evidencian que no habido
dificultad en seguir los pasos de la estrategia trabajada, asi como los materiales didacticos
empleados en 9 sesiones fueron pertinentes, siendo coherente el instrumento de
evaluacion a un 100% . Por lo expuesto anteriormente determino que aplicar estrategias
idoneas a la edad de los estudiantes y mostrar interés en las manifestaciones de los nifios
(as), con escucha y mirada atenta, promoviendo diferentes situaciones comunicativas de
experiencias cotidianas permite mejorar significativamente la expresion oral; se debe
trabajar la estrategia juegos verbales, teniendo en cuenta su contexto y siempre deben ser
acompafiarlos con dibujos, siluetas, grafismos, instrumentos musicales, material concreto
de la zona, etc.

(Ver anexo 1, Matriz 3)

5.1.4. Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida por indicadores

Tabla N° 02: Resultados del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida por

indicadores
TOTAL DE PORCENTAJE
ENTRADA SALIDA
SI NO Sl NO
21 % 79 % 86 % 14 %

Fuente: Matriz 4
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Figura N° 3: Resultados del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida por
indicadores

86%
79%

21%
14%
| .
NO Sl

S| NO

ENTRADA SALIDA

TOTAL DEDORCENTALE

Fuente: Tabla 2

5.1.4.1. Tratamiento: Analisis, interpretacion y discusion de los resultados del
procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida por indicadores.

Enlatabla4y figura5, enrelacion alos resultados del procesamiento de las evaluaciones
de entrada y salida por indicadores se observa que en la evaluacion de entrada se ha
logrado un 21 % de los indicadores evaluados; el 79% de los indicadores evaluados no se
ha logrado; respecto a la evaluacion de salida se evidencia que un 14% de los indicadores
evaluados no se lograron y un 86% de los indicadores evaluados fueron logrados
satisfactoriamente en la mejora significativamente de la expresion oral de los estudiantes
de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 811, Casadencito. Por lo mencionado anteriormente
determino que al aplicar la evaluacion de salida a través del instrumento Lista de Cotejo
se evidencia que los nifios y nifias en su mayoria lograron alcanzar de manera satisfactoria
los indicadores de la competencia se expresa oralmente, previstos segun las Rutas las
Rutas de aprendizaje (2015), Area Curricular Comunicacion 1l ciclo Educacion Inicial.

(Ver anexo 1, Matriz 4)
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5.1.5. Resultados del procesamiento del nivel de logro de aprendizaje.

Tabla N° 03: Resultado de procesamiento del nivel de logro de aprendizaje de los
estudiantes de 4 afos, de las 10 sesiones de aprendizaje.

TOTAL DE FRECUENCIA TOTAL DE PORCENTAJE
A B C A B C
117 27 0 83 % 17% 0%

Fuente: Matriz 5

5.1.5.1 Tratamiento: Analisis, interpretacion y discusion de los resultados del
procesamiento del nivel de logro de aprendizaje.

En la tabla 5, en relacién a los resultado de procesamiento del nivel de logro del
aprendizaje de los estudiantes de 4 afos, de las 10 sesiones de aprendizaje; se evidencia
que el 83% (5) de los estudiantes se encuentra en el nivel A, Es decir han alcanzado el
logro previsto; el 17% (1) de los estudiantes se encuentra en el nivel B, es decir en proceso
y el 0% de los estudiantes estan en inicio. Por lo mencionado anteriormente determino
que mis nifios (as) en su mayoria lograron desarrollar satisfactoriamente su expresién oral.

A través de la propuesta pedagdgica juegos verbales: Rimas y adivinanza.
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5.2. Triangulacion:
De la Tabla 1 de la Matriz 2 - Tabla 2 de la matriz 4y tabla 3 de la matriz 5

TABLA 1:
Resultados de La
aplicacion de la
estrategia Juegos

Verbales: Rimas y
adivinanza en
estudiantes de 4 Afios
para mejorar la
expresion oral.

TABLA 2:
Resultados del
procesamiento de las
evaluaciones de
entrada y salida por
indicadores.

TABLA 3:
Resultado de
procesamiento del
nivel de logro del
aprendizaje de los
estudiantes de 4 afios
de edad, de las 10
sesiones de
aprendizaje.

Comentario y conclusiones

Se observa que el
92.4% de la estrategia
aplicada, ha dado
buenos resultados y un
7,6 % tuvo resultadosno
Optimos.

Se observa que en la
evaluacion de entrada
un 215 % de los
estudiantes lograron
los indicadores
previstos; el 78.5%de

los estudiantes no
lograron los
indicadores previstos;
respecto a la

evaluacion de salidase
evidencia

Que un 14% de los
estudiantes evaluados
no

Lograron los
indicadores previstos
y un 86% de los
estudiantes evaluados
lograron
satisfactoriamente los
indicadores previstos.

Se evidencia que el
81% (5) de los
estudiantes se
encuentra en el nivel A,
Es decir han alcanzado
el logro previsto; el
19% (1) de los
estudiantes se
encuentra en el nivel B,
es decir en proceso y el
0% de los estudiantes
estan en inicio.

-Tanto en la ensefianza como
en el aprendizaje se evidencian
resultados satisfactorios.

- los resultados permiten
comprobar la hipétesis
planteada.

- La aplicacion de la estrategia
ha permitido obtener
resultados favorables en la
evaluacion de salida.

-Se confirma que la aplicacion
de la estrategia juegos verbales
(Rimas y adivinanza) permite
el mejorar el nivel de la
expresion oral.

- El disefio y aplicacién de las

sesiones 0 propuesta
pedagégica me  permitié
mejorar mi practica
pedagdgica en el nivel.

Educacién inicial.

5.3. Lecciones aprendidas (Favorable, desfavorable)

Que los juegos verbales como estrategia ha permitido mejorar significativamente

la el nivel de la expresion oral en los nifios (as) de 4 afios de edad.

Al hacer uso de la mencionada estrategia, los aprendizajes son 6ptimos en cuanto al

desarrollo lingistico, aumentando el vocabulario, ya que en ocasiones deben de

mencionar series de palabras relacionada en aspectos fonologicos o semanticos al

entonar canciones o adivinanzas de su interés personal.
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Al trabajar rimas y canciones debemos tener en cuenta su contexto, emplear
materiales educativos de la zona, que sean atractivos para los estudiantes.

Debemos contagiar a nuestros estudiantes un animo de alegria de emocion, esto
permite que el nifio (a) se sienta emocionalmente seguro y aprenda de manera muy
significativa.

Las sesiones de aprendizaje deben ser bien precisas y contextualizadas para lograr que
los estudiantes sean actores de sus propios aprendizajes.

Al aplicar la estrategia juegos verbales estamos desarrollamos la conciencia
fonoldgica y la percepcion auditiva, debido al discriminacion de sonidos iniciales o

finales de una determinada palabra
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CAPITULO VI

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Matriz de difusién

';C;'igggesg Estudiantes Familia Institucion Educativa Con;g:;?gfl en
La utilizacion de la | Al aplicar las 10 | Comunicarse Los nifios (as) lograron | Se dardaconocer
estrategia  juegos | sesiones de | con mayor | mejorar notablemente su | a toda lo
verbales: Rimas y | aprendizaje los | seguridad vy | expresion oral, | comunidad
adivinanzas, para | nifios (as) | confianzaensi | interactuando de manera | educativa en
mejorar lograron mejorar | mismos, muy amena con sus pares y | general los
significativamente | el nivel de la | expresando profesor. Ademés  se | resultados
el nivel de la| expresion oral | todo loque | evidencié la mejora de la | obtenidos y
expresion oral. con mayor | siente, autoestima como el trabajo | sobretodo como
fluidez y | piensan,  de | individual y grupal siendo la | lo hemos
claridad, e | manera participacion de manera | alcanzado, para
incorporaron espontanea activa y afectiva. que ellos puedan
nuevas palabras | libre sin replicar en sus
en su | ningan miedo. hijos e hijas vy
vocabulario, Lo que se puede replicar en | puedan apoyar en
las otras aulas para que los | la mejora de
demés estudiantes del nivel | lenguaje  oral,
inicial alcancen o mejoren | entre otros
- Se mejoré el | - Lafamilia tales aprendizajes, estos | aprendizajes.
trabajo en | debe de apoyar | deben ser significativos y
equipo para | en sus hogares | sobre todo funcionales,
lograr una mejor | brindandole un | brindando al estudiante un
socializacion y | climade amor, | clima de confianza vy
esto  permitid | confianza y | haciendo uso de materiales
una motivandolos | de su contexto respetando
comunicacion a seguir | las inteligencias multiples de
asertiva. expresandose | cadauno de los nifios y nifias
libremente. y asi reforzar su autonomia.
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CONCLUSIONES.

Luego de llevar a cabo la ejecucion de la estrategia juegos verbales: Cancidn y adivinanza,

bajo el enfoque autorreflexion e interculturalidad y haber realizado la discusion debida de

los resultados se llega a las siguientes conclusiones:

» Los juegos verbales como estrategia didactica mejoraron significativamente el nivel
de la expresion oral como: la entonacion, articulacion y vocabulario, de los nifios (as)
de 4 afos de edad en la I.E.I. N° 811, tal como se muestran en la parte de los

resultados de la investigacion.

» El nivel de expresion oral de los nifios (as) presenta los siguientes resultados en la
evaluacion de entrada a través de una lista de cotejo: del 100% un 21% evidencia un
nivel de desarrollo en expresion oral de manera regular, y un 79 % se observa una
tendencia de un nivel bajo en el desarrollo de la expresion oral. Esto ha permitido
tener una base diagnostica para luego formular la propuesta pedagdgica de la

aplicacion de la estrategia didactica juegos verbales: Rimas y adivinanzas.

» Mediante la aplicaciéon de la propuesta pedagdgica a través de las 10 sesiones de
aprendizaje, después de la aplicaciéon de la estrategia didactica juegos verbales:
Rimas y adivinanza, se ha determinado el nivel de mejora de la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 811, presentando
la siguiente informacion estadistica: Alta expresion oral 86% y un 14% tiene una

tendencia a una regular expresion oral.

» De manera comparativa entre la evaluacion entrada y salida a través de una lista de
cotejo y la triangulacion de las tablas 1, 2 y 3; y al contrastar la hipdtesis de

investigacion se determino lo siguiente: Que si existe una diferencia significativa
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entre el logro de aprendizaje obtenido en la evaluacion de entrada con la evaluacion
de salida; lo mismo sucede en tabla de triangulacion. Pues los estudiantes han
demostrado mejorar el nivel de la expresion oral después de haber aplicado la
estrategia didactica propuesta en al presente investigacion; en la cual del 100% el
mayor porcentaje de los estudiantes se ubica en el nivel “A” es decir alcanzaron los
aprendizajes previstos y el menor porcentaje se encuentra en el nivel B, es decir en

proceso, datos obtenidos de la tabla 3.
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SUGERENCIAS:

- Se sugiere a los docentes utilizar los juegos verbales como estrategia didactica: rimas
y adivinanzas, para mejorar, enriquecer y fortalecer la expresion oral, de los estudiantes

de 4 afios de edad.

- Que los docentes en el nivel inicial, apliquen estrategias innovadoras como los juegos
verbales, las asambleas, la descripciones; para favorecer y/o mejorar significativamente
la expresion oral, desarrollar su imaginacion, creatividad, memoria, atencion y
concentracion de los nifios (as). Ademas se debe tener en cuenta, que los juegos verbales

a trabajar sean de su contexto.

- Se sugiere a los padres de familia de la .E.I. N° 811 Casadencito, poner en préctica la
estrategia de los juegos verbales para mejorar la entonacion en la expresion oral, porque
permite desarrollar la confianza, para que sus hijos tengan un mejor vocabulario y de esa
manera puedan interactuar con los demas con seguridad y asi pierdan la timidez y el

miedo al expresarse.

- El docente debe realizar ejercicios corporales y /o de respiracion, para tener estudiantes

expresivos con un buena entonacion y fluidez.

- Por Gltimo se sugiere que este trabajo de investigacion pueda servir como guia para las
siguientes investigaciones ya que contiene temas importantes referentes a los juegos

verbales y su utilizacion.
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MATRIZ N° 1:

ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Asamblea Rimas, Dibujo. Meta cognicion a
SESION N° 1 Formulacion de Preguntas abiertas y través de preguntas
preguntas. Verbalizacion
Formulacién de Asamblea
interrogantes en Rimas, verbalizacion Meta cognicion a
SESION N° 2 forma oral. Preguntas abiertas través de preguntas
Cancién Rimas, expresion oral Asamblea
Formulacién de Trabajo individual Meta cognicion a
SESION N° 3 interrogantes en Grafico plastico (colorean | través de preguntas
forma oral y recortan)
Asamblea Rimas, trabajo en equipo, Asamblea
Formulacién de preguntas abiertas, grafico | Meta cognicion a
SESION N° 4 interrogantes en plastico (recortar y pegar) | través de preguntas
forma oral Verbalizacion
Asamblea Asamblea
Formulacién de Rimas, grafico plastico, Meta cognicion a
SESION N°5 interrogantes en verbalizacion. través de preguntas
forma oral
Observacion directa, Observacion directa, Asamblea
Formulacion de Rimas, expresion oral, Meta cognicion a
SESION N° 6 interrogantes verbalizacion. través de preguntas
Cancion, adivinanza, participacion Asamblea
Formulacion de grupal y activa, expresion | Meta cognicion a
SESION N° 7 interrogantes oral, dibujo libre y través de preguntas
verbalizacion
Asamblea Adivinanza Asamblea
i Formulacion de dibujo verbalizacién Meta cognicion a
SESION N° 8 interrogantes través de preguntas
Experiencia directa adivinanza Asamblea
Formulacién de Participacion activa, Meta cognicion a
SESION N° 9 interrogantes interrogantes través de preguntas
Dibujo
verbalizacion
Asamblea Adivinanza Asamblea
Formulacion de Grafico plastico, Meta cognicion a
SESION N° 10 interrogantes verbalizacion través de preguntas
SISTEMATIZACION En 10  sesiones | En 6 sesiones predomina | En 10  sesiones
(estrategia que mas predomina la | la estrategia rimas, en 4 | predomina la
predomina) estrategia de | sesiones la estrategia | estrategia meta
Formulacion de | adivinanza. cognicion en
interrogantes. asamblea, a través
de preguntas
abiertas.
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MATRIZ N° 02: APLICACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA JUEGOS VERBALES: RIMAS Y ADIVINANZAS.

TITULO: ESTRATEGIA DIDACTICA JUEGOS VERBALES: RIMAS Y ADIVINANZAS, PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS NINOS (AS)
DE 4 ANOS DE EDAD EN LA I. E. I. N° 811, CASADENCITO, UGEL CAJAMARCA, PERIODO 2016.

ESTRAT RIMAS (6) ADIVINANZA (4) Frecuencia %
Sesione ftems ftems Si No Si No
S 1 |/2|3/4|5/6|7|8|9 10|11 | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 (10
1 si |si[si|n |si|n |si|si|no|[ si si 8 3 72.7 27.3
o o
2 si si si si si | no si si si si 9 1 90 10
3 si | si|si| si|si|si|si|si|no]| si si 10 1 90.9 9.1
4 si si no si si si si no si si 8 2 80 20
5 si | si| si| si|si|si]|si|si]| si si si 10 0 100 0
6 si si si si si | no si si si si 9 1 90 10
7 si | si| si| si|si|si|si|si]| Sl si si 11 0 100 0
8 si | si| si| si|si|si|si|si]| si si si 10 0 100 0
9 si si si si si si si si Sl si 10 0 100 0
10 si | si| si| si|si|si|si|si]| Sl si si 11 0 100 0
S| a |alal3]a|l3]alal2]a]a]s3s 3 3 (33133 ]3]s3 96 8 923,6 76.4
NO o o 1 0 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0
Si/ 9.6 0.8 92.4 7.6
PROMEDIO ARITMETICO NO

FUENTE: Fichas de autoevaluacion de la estrategia aplicada en la sesiones de aprendizajes
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MATRIZ N° 3: ANALSIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

Titulo de la investigacion: ESTRATEGIA DIDACTICA JUEGOS VERBALES: RIMAS Y ADIVINANZAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS NINOS (AS) DE 4 ANOS DE EDAD EN LA LE.I. N° 811,
CASADENCITO, UGEL CAJAMARCA, PERIODO 2016.

Si, porque segln planificaciénprevia
segui los pasos para que expresen la
rimas, acorde a su contexto y nivel
de aprendizaje de los estudiantes.

No, porque segui los pasos de la
estrategia, entoné con  buena
pronunciacion.

Lo hice de manera pertinente, en la cual
logré evidenciar que se logré el aprendizaje
esperado.

Si, porque lo planteado en
la lista de cotejo
(indicadores)  esta  de
acuerdo con la sesion.

Planificar rimas pequefias y entretenidas
de su contexto de los estudiantes y
acompafiarlos con dibujos, grafismos,
instrumentos musicales, etc.

Si, porque se realizaron las rimas
dentro de su contexto y nivel de
aprendizaje.

Si, en el proceso pedagdgico de
motivacion, en donde los estudiantes
debian pronunciar oralmente “Adivina
adivinador”, ademas en un proceso de
la estrategia.

No lo hice de manera pertinente, en la cual
se evidencio que algunos estudiantes no se
sintieron muy entretenidos. Pero al cierre
de la sesidn se trat6 de lograr el aprendizaje
esperado

Si, porque lo planteado en
la lista de cotejo
(indicadores)  estd  de
acuerdo con la sesién.

Planificar las rimas con objetos
conocidos, sencillos por los estudiantes.
Tener en cuenta todos los procesos
pedagégicos de la sesion

Si, porque segun planificaciénprevia
se escuchdé y entoné con claridad,
siendo acorde a su contexto y nivel
de aprendizaje de los estudiantes.

No, porque segui los pasos de la

estrategia, entoné con  buena
pronunciacién apoyado de palmadas,
gréaficos, instrumentos  musicales,

equipos audiovisuales, etc.

Lo hice de manera pertinente, logrando
evidenciar que los materiales didécticos
utilizados fueron en un 80% apropiado,
permitiendo alcanzar los aprendizajes
establecidos en la sesion de aprendizaje.

Si, porque lo planteado en
la lista de cotejo
(indicadores)  estd  de
acuerdo con la sesion de
aprendizaje.

Planificar rimas pequefias y entretenidas
de su contexto de los estudiantes y
acompafarlos con dibujos, grafismos,
instrumentos musicales, etc.

Si, porque segun planificacion
exprese apropiadamente lasacordes
a su contexto y nivel de aprendizaje
de los estudiantes.

No, al expresar las adivinanzas cumpli
con los pasos establecidos de la
estrategia lo hice con voz apropiada,
con buena pronunciacion apoyado de
palmadas, gréaficos, etc.

Lo hice de manera pertinente, logrando
evidenciar que los materiales didacticos
utilizados fueron en un 80% apropiado,
permitiendo alcanzar los aprendizajes
establecidos en la sesion de aprendizaje.

Si, porque lo planteado en
la lista de cotejo
(indicadores)  estd  de
acuerdo con la sesion de
aprendizaje.

Planificar  rimas pequefias y
entretenidos de su contexto de los
estudiantes y acompafiarlos con dibujos,
grafismos, siluetas, etc.

1
Estrategia:
Rimas
2
Estrategia:
Rimas
3
Estrategia:
Rimas
4
Estrategia:
Rimas
5
Estrategia:
Rimas

Si, porque segui los pasos
apropiadamente de la estrategia de la
cancion, siguiendo los pasos, la cual
estuvo acorde a su contexto y nivel
de aprendizaje de los estudiantes.

No, porque trabaje esta estrategia
participando activamente en cada uno
de los procesos planificados de la rima

Lo hice de manera pertinente en cada uno
de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Si, porque lo planteado en
la lista de cotejo
(indicadores)  estda  de
acuerdo con la sesion de
aprendizaje.

Planificar  rimass pequefias y
entretenidos de su contexto de los
estudiantes y  acompafiarlos  con
instrumentos musicales entre otros.
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Si, porque segui los pasos

No, porque trabaje esta estrategia

Lo hice de manera pertinente, en la cual se

Si, porque lo planteado en

Seguir Planificando las adivinanzas con

apropiadamente de la estrategia de la | participando activamente en cada uno | evidencio que los estudiantes en su | la lista de  cotejo | objetos conocidos, sencillos, figuras
Estrategia: rima, siguiendo los pasos, la cual | de los procesos planificadosde larima. | totalidad se sintieron muy entretenidos | (indicadores) estd de | grandes, material concreto. Tener en
estuvo acorde a su contexto y nivel logrando el aprendizaje esperado. acuerdo con la sesion cuenta todos los procesos pedagogicos de

Rimas de aprendizaje de los estudiantes. la sesion y estrategia.

7 Si, porque segun planificacion | No, al expresar las adivinanzas cumpli | Lo hice de manera pertinente, logrando | Si, porque lo planteado en | Planificar Adivinanzas pequefias y
exprese apropiadamente las | con los pasos establecidos de la | evidenciar que los materiales didacticos | la  lista de  cotejo | entretenidos de su contexto de los
adivinanzas acordes a su contexto y | estrategia lo hice con voz apropiada, | utilizados fueron en un 80% apropiado, | (indicadores) estd  de | estudiantesyacompafarlos con dibujos,
nivel de aprendizaje de los | con buena pronunciacion apoyado de | permitiendo alcanzar los aprendizajes | acuerdo con la sesion de | grafismos, siluetas, etc.

Estrategia: estudiantes. palmadas, gréaficos, etc. establecidos en la sesion de aprendizaje. aprendizaje.
Adivinanza
8 Si, porque segui los pasos | No, porque trabaje esta estrategia | Lo hice de manera pertinente, adecuada en | Si, porque lo planteado en | Planificar adivinanzas en videos para
apropiadamente de la estrategia de la | participando activamente en cada uno | cada uno de los procesos de ensefianzay | la  lista de  cotejo | que los estudiantes escuchen y luego
Estrategia: adivinanza, siguiendo los pasos, la | de los procesos planificados de la | aprendizaje. (indicadores)  estd  de | canten con fluidez.
cual estuvo acorde a su contexto y | estrategia de la adivinanza. acuerdo con la sesion de
Adivinanza nivel de aprendizaje de los aprendizaje.
estudiantes
9 Si, porque segui los pasos | No, porque trabaje esta estrategia | Lo hice de manera pertinente, en la cual se | Si, porque lo planteado en | Seguir Planificando las adivinanzas
apropiadamente de la estrategia de la | participando activamente, se realizaron | evidencio que los estudiantes en su | la  lista de  cotejo | lidicas con objetos conocidos, sencillos,
Estrategia: adivinanza, siguiendo los pasos, la | experiencias directas, en cada uno de | totalidad se sintieron muy entretenidos | (indicadores) estd  de | figuras grandes, material concreto,
cual estuvo acorde a su contexto y | los procesos planificados de la | logrando el aprendizaje esperado. acuerdo con la sesién. experiencias directas Tener en cuenta
Adivinanza nivel de aprendizaje de los | adivinanza. todos los procesos pedagégicos de la
estudiantes sesion y estrategia.

10 Si, porque segui los pasos | No, porque trabaje esta estrategia | Lo hice de manera pertinente, en la cual se | Si, porque lo planteado en | Seguir Planificando las adivinanzas con
apropiadamente de la estrategia de la | participando activamente en cada uno | evidencio que los estudiantes en su | la lista de  cotejo | objetos conocidos, sencillos, figuras

Estrategia: adivinanza, siguiendo los pasos, la | de los procesos planificados de la | totalidad se sintieron muy entretenidos | (indicadores) estd  de | grandes, material concreto. Tener en
cual estuvo acorde a su contexto y | adivinanza. logrando el aprendizaje esperado. acuerdo con la sesién cuenta todos los procesos pedagdgicos de
Adivinanza nivel de aprendizaje de los la sesion y estrategia.

estudiantes.

SISTEMATIZAC
ION

Si: 06

NO: 04

- Como se evidencia en 06 sesiones
segui los pasos establecidos en la
estrategia rimas y en 4 sesiones se
siguieron los pasos
correspondientes a la adivinanza.

NO:09

SI:01

- Como se observa en 09 sesiones no
tuve dificultad en los pasos a seguir
en las estrategias trabajadas.

- En una sesién se tuvo pequefias
dificultades.

SI: 09

NO:01

-En 09 sesiones utilice de manera
pertinente los materiales didacticos en
las sesiones de aprendizaje.

-En una sesiébn se tuvo

dificultades.

algunas

SI: 10
Como se evidencia al
100% el instrumento

aplicado es coherente en
las diez sesiones
trabajadas.

Se deben trabajar en las sesiones de
aprendizajes rimas y adivinanzas y de
su contexto y acompafiarlos con
dibujos, siluetas, grafismos,
instrumentos  musicales, material
concreto de la zona, etc.
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MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Tith IOk OnDE T A BN IR e S M a3 TRATRG Lo AR Bfa e sHEIINS XBrR G 6N ral R 1A AR Ki ARG WG58 BARNVELB Beh b XEHES M ca, 2016
HiSURAL PRI NENS 8 2 4P R FRAReE Vel el FchviSeASARENCHT Qe (et A BAAMR 6 e PSRRI 201 estudiantes de s aros.

Area

Comunicacion

EEE

Competencia

Se expresa oralmente

Adecua sus - - : , .
. . . Utiliza estratégicamente variados Interactua colaborarivamente
Capacidades textos orales ala|  Expresa con claridad sus ideas ) ) ) O
Situacign recursos expresivos manteniendo el hilo tematico Resultados en Resultados en
2 PTONUNCIa con . ” ESTanIece frecuencia de las porcentaje de las
Realiza Expresa con un Utiliza el i
oralmente de buena Se apoya . ) comparaciones | evaluaciones de evaluaciones de
., actividades de volumen lenguaje )
. acuerdo a su entonaciény | corporalmente L entre sonidos. | entraday salida entrada y salida
Indicador . . . . respiracion, para adecuado, corporal al
vocabulario. expresividad | al articular rimas o )
) expresarcon [ adivinanzas de su | expresar varias
las rimas. enel aula , i
fluidez las contexto. rimas,
N° de orden Entrada| Salida | Entrada| Salida |Entrada | Salida| Entrada| Salida| Entrada| Salida | Entrada| Salida| Entrada| Salida | entrada| salida | entrada | salida
1 NO S| NO S| NO |SI NO NO NO SI NO S| NO S| q 71 €6 1 g 1000 86| 14
2 NO NO NO S| S N NO S| NO Sl NO S| NO S| 1 § € 1 14 8 86| 14
3 NO NO Sl Sl NO |SI NO NO [NO NO NO S| NO S| 1 § 4 3 14 8 57| 43
4 NO S| S| S| NO |SI NO S| S| Sl NO NO [NO S| 2§ 6 1 29 7Y 86 14
5 NO S| NO S| NO |SI S| S| S| SI NO S| SI S| 3 4 7 Q 43 57| 100
6 NO S| S| S| NO |SI Sl S| NO Sl NO S| NO S| 2 5 7 Q@ 29 71 100
Total S| 0 4 3 6 1 6 2 4 2 5 0 5 1 g8 9 33 36| § 21 79 86 14
frecuencia| NO 6 2 3 0 5 0 4 2 4 1 6 1 5 q
total S| 0 66.7 50 100 16.7 100 33.3] 66.7 33.3 83.3 q 833 16.7 100
porcentaje[ NO 100 333 50 0 83.3 0 66.7| 33.3 66.7| 16.7 100 16.7 83.3 0

59



Area:

MATRIZ N° 05 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

TITULO DE LA INVESTIGACION: ESTRATEGIA DIDACTICA JUEGOS VERBALES: RIMAS Y ADIVINANZAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS NINOS (AS) DE 4
ANOS DE EDAD EN LA I.E.I. N° 811, CASADENCITO, UGEL CAJAMARCA, PERIODO 2016.

Comunicacién

edad: 4 afos

Competencia

Se expresa oralmente

Adecua sus textos

et e oralesala S e ki vs e Utiliza estratégicamente variados Interactia colaborativamente manteniendo el hilo
situacion recursos expresivos temdtico Resultad
comunicativa esultados
TG del logro de Resultados del logro de
Se expresa | Pronuncia  con | Se apoya | Realiza T y aprendizaje, | aprendizaje, por cada una
oralmente de | buena entonacién | corporalmente actividades  de | Expresa con un Utiliza el Establece pertinentemente por cada una de las capacidades e
acierdo a su|y expresividad | al articular rimas | respiracion, para | volumen adecuado, leraEe comparaciones la_ adivinanza de las indicadores por
Tk vocabulario. las rimas. en el aula. expresar con | adivinanzas de su S entre sonidos. escuchada capacidades porcentajes
fluidez las | contexto. . ’ efindiedsmss
e IViETAS expresar varias
rimas
NvEls e Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje
Sesion A B C A B C A B C A B C A B C A B C A B C A B C A B| C A B C
1 8 4 0 8| 4| O 67| 33 0
2 8 4 0 8| 4| O 67| 33 0
3 13 5 0 13 5/ 0 72| 28 0
4 10 2 0 10 2| O 83| 17 0
5 10 2 0 10 2| O 83| 17 0
6 8 4 0 8| 4| 0 67| 33 0
7 16 2 0 16| 2| O 89| 11 0
8 12 0 0 12| O 0| 100 0 0
9 16 2 0 16| 2| O 89| 11 0
10 16 2 16 2| O 89| 11 0
Frecuencia 10 2 0 28 8 0 24 6 45 9 0 10 2 0 117| 27| O 83| 17 0
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

SUSTENTO
TEORICO

EVALUACION

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Desconocimiento de
estrategias  Metodoldgicas
para desarrollar la expresion
oral en los estudiantes de 4

aflos de la Institucién
Educativa Inicial N° 811,
Casadencito — Chetilla —

Cajamarca, 2016.

OBJETIVO GENERAL
- Aplicar  estrategias
didacticas para mejorar
la expresion oral en los
nifios (as) de 4 afios de
edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 811,
Casadencito — 2016.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS
- Determinar el nivel de

expresion oral de los
nifos (as) de 4 afos de
edad en la Institucion

Educativa Inicial N° 811.

- Aplicar la estrategia
juegos verbales: Rimas y
adivinanzas, para mejorar
el nivel de la expresion
oral de los nifios (as) de 4
afios de edad en la IL.E.I.
N° 811.

- Determinar el nivel de
desarrollo de la expresion
oral de los nifios (as) de
4afos de edad en la L.E.I.
N° 811, después de la
aplicacion de la propuesta
pedagdgica a través de las

La utilizacion de la
estrategia didactica
juegos verbales: Rimas
y adivinanzas
favorecera mejorar
significativamente el
nivel de la expresién
oral de los nifios (as) de
4 afos en la LE.I. N°
811, Casadencito —
Periodo 2016.

- Antecedentes de la
Investigacion

- Teorias pedagogicas y
enfoques.

- Juegos verbales

- Importancia de los
juegos verbales

-Los juegos verbales: Una
herramienta
imprescindible  en el
desarrollo del lenguaje en
los nifios.

.- Beneficio que traen
consigo los juegos
verbales.

- Orientaciones para el
trabajo con juegos
verbales.

- Tipos y ejemplos de
juegos verbales

- Rimas

- Adivinanzas

ENSENANZA

- Se expresa oralmente
de acuerdo a su
vocabulario.

- Pronuncia con buena
entonacion
expresividad las rimas.

- Se apoya
corporalmente al
articular rimas en el
aula.

- Realiza actividades de
respiracion, para
expresar con fluidez las
adivinanzas.

- Expresa con un
volumen adecuado,
adivinanzas de su
contexto.

- Utiliza el lenguaje
corporal al expresar
varias rimas,

- Establece
comparaciones  entre

sonidos.

- Diarios de campo

- Diarios reflexivos

- Lista de cotejo para evaluar el
disefio de la sesion de
aprendizaje.

- Ficha de autoevaluacion para
evaluar la aplicacion de la
estrategia.

- Sesiones de aprendizaje

- fotos, videos, materiales,
trabajos etc.
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10 sesiones de
aprendizaje.

- Determinar el nivel de
desarrollo de la expresion
oral de los nifios (as) de
4afos de edad en la L.E.I.
N° 811, después de la
aplicacion de la propuesta
pedagdgica a través de las
10 sesiones de
aprendizaje.

- Pronuncia y vocaliza
pertinentemente la
adivinanza escuchada.

APRENDIZAJE O
RESULTADOS

- Teorias y enfoques
- Expresion oral
- Desarrollo de la
expresion oral
- Importancia de Ia
expresion oral en el
aprendizaje.
-Condiciones para tener
buena expresion oral.

-Recursos Expresivos,
Ruta del Aprendizaje
(2015).

- Etapas del desarrollo de
la expresion oral.
- Marco conceptual

- Lista de cotejo E - S

-Fichas de observacion para

evaluar el proceso
aprendizaje de las sesiones.

de
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ANEXO N° 2 SESIONES DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.I.N° : N° 811 - Casadencito

1.2. EDAD . 4 afos

1.3. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.4. FECHA : 29/03/2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 01
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Mi rima favorita”
2.4- DURACION: 45 minutos

I1l.  PRODUCTO: Los nifios y nifias logran expresarse con claridad y/o luminosidad.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETEN CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
CIA TEMATICO DESEMPERNO - EDAD
Expresa  con Se expresa oralmente con
COM. | Se expresa | claridad  sus | EXPRESION | claridad de acuerdo a su
oralmente ideas ORAL vocabulario.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
_ po
Mome actividades recursos
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- Organizados en “Asamblea” adivinan el Caja de
contenido de la caja de sorpresa (titere) que ha sorpresa
Ilegado para leerles un pequefio texto
Esta tanm delgada, Titere .
| 15 min.
la osie  de Elena L&mina con
Que en vez texto e
de dar 5. iméagenes.
cda pena.
Rescate de saberes previos
Responden a las preguntas:
¢De que trata la lectura? ;Qué se dice de la
vaquita? ¢De qué color era la vaquita? ¢(Qué
hizo la vaquita?, etc.
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Planteamiento del conflicto cognitivo
¢Ustedes conocen que tipo de texto es? ¢Qué
es una poesia, una receta, una rima?

Desarr
ollo

Comunicacién del propdsito

Se informa a los nifios que hoy vamos aentonar
pequefias rimas

Gestion y acompafiamiento

- Los estudiantes son invitados a expresar con
buena entonacion y claridad la rima, siguiendo
el ritmo con palmadas, luego se les pide que
solamente lean los nifios, en seguida las nifias,
posteriormente iremos expresandonos de
acuerdo a la indicacion del docente.

- Los estudiantes pueden acompafiar la rima
con movimientos corporales

- Los estudiantes representan en una hoja en
blanco lo que mas les gusto de la cancion.

- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente lo que ha realizado.

Hoja de papel
bond

crayolas

25 min

Cierre

Meta cognicién:

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen
un recuento de lo que hicieron y responden a
las interrogantes:

¢ Qué hicimos hoy? ;Coémo lo hicimos? ; Como
se sintieron? ¢ De qué traté la rima?

¢Les gusto?, etc.

Listade
cotejo

5 min
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.5. LE.I.N°
1.6. EDAD

1.7. DOCENTE
1.8. FECHA

: N° 811 - Casadencito

: 4 afios

: Alexein Pavel Ramirez Vasquez

: 19/04/2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 02

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “me gustan las rimas”
2.4- DURACION: 45 minutos

I11.  PRODUCTO: Los nifios y nifias logran expresarse con claridad y fluidez.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETE | CAPACIDAD CAMPO INDICAE)OR DE

NCIA TEMATICO DESEMPENO - EDAD

Expresa  con ) Pronuncia con buena
COM. | Se expresa | claridad  sus | EXPRESION | entonacion y expresividad
oralmente ideas ORAL las rimas.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
Momento recursos P
Inicio Despertar el interés de los nifios.
- Cantamos una cancion en el idioma titulada Cajade
“Rabito” sorpresa
Rabito ;
Fl conejo rabito Titere
sa maltd an su husquilo 15 min.
calentito se durmic Lamina con
de manana despearta
S& comio su zanahoria . te;xto €
v srtcabdo con esta Imagenes.
historia.

Rescate de saberes previos

Responden a las preguntas:

¢De qué trata la lectura? ;Quién es rabito? ; Tienen

CONejos en sus casa?, etc.
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Desarrollo

Gestion y acompafiamiento
- Se les presenta la Rima en una cartulina con
iméagenes en donde los nifios y nifias observan y

. . 25 min
luego la rima juntamente con el docente
expresando con coherencia y claridad, después
completan la rima con iméagenes. Hoja de papel
bond
- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y crayolas
expresan oralmente lo que ha realizado.
Cierre Meta cognicion: Lista de cotejo 5 min

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen un
recuento de lo que hicierony dialogan sobre la rima
si les gusto, entre otras preguntas.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.9. L.E.l. N°: N° 811 - Casadencito

1.10. EDAD - 4 afos
1.11. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.12. FECHA : 03/05/2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los nifios
(as) de 4 afios deedadenla I. E. l. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca, periodo 2016.
2.2 SESION: N° 03

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Qué divertido es aprender rimas””
2.4- DURACION: 45 minutos

1. PRODUCTO: Los nifios y nifias logran expresarse con facilidad al adaptar normas
culturales a su contexto.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETE | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
NCIA TEMATICO | DESEMPENO - EDAD
Adapta segun Se apoya corporalmente al
COM. | Se expresa | normas EXPRESION | articular rimas en el aula
oralmente culturales a su ORAL
contexto oral al
oyente.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Ti
- iempo
Mome actividades recursos
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- En asamblea se presenta una lamina con Caja de
diferentes imagenes de su contexto. sorpresa

Y| e

-—-ﬁ- " 15 min.
M e .u_’ Lamina con
\V' e 2 texto e
s o imagenes.

-~

Rescate de saberes previos

Responden a las preguntas:

¢Qué observan? ;De qué tratara la lamina?
¢ Cuantos animalitos observa? ¢ Qué animalitos
tienen en casa?, entre otras preguntas
pertinentes.
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Desarr
ollo

Gestion y acomparnamiento

- Se les presenta la rima en papelotes o
cartulina con imagenes en donde los nifios y
nifias observan y luego con la orientacion del
docente, expresan con coherencia y facilidad,
respetando las normas culturales entre sus
pares.

o i pequeoat
SUVIAT R T,
Mmg;ﬁ” r | seduemleenmmpaw

2= A . 0
- En una hoja de papel inventan una pequefia
rima con el animalito preferido (el docente
pega en la hojita el animalito que ellos

prefieren. Enseguida pronuncia su rima a todos
Sus pares.

- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente lo que ha realizado.

Papelografo

Hoja de papel
bond

crayolas,
colores

25 min

Cierre

Meta cognicién:

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen
un recuento de lo que hicieron y dialogan sobre
la rimas, si les gusto, entre otras preguntas.

Listade
cotejo

5 min

69




SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.13. LE.I.N° : N° 811 - Casadencito

1.14. EDAD - 4 anos

1.15. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.16. FECHA : 10/05/2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 04

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a inventar rimas”
2.4- DURACION: 45 minutos

I11.  PRODUCTO: Los nifios y nifias inventan pequefias rimas y luego lo expresen haciendo
uso de su propio vocabulario.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETEN CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
CIA TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Expresa  con Realiza  actividades de
COM. | Se expresa | claridad  sus | EXPRESION | respiracién, para expresar
oralmente ideas ORAL con fluidez las rimas.

V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/
Mome actividades recursos
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- El docente conjuntamente con sus estudiantes
salen fuera del aula y observan todo lo que hay
a su alrededor. Como por ejemplo: animales, Contexto
plantas entre otras cosas. Palabra oral
Rescate de saberes previos 15 min.
Responden a las preguntas:
¢Qué observan? ;Cuantos animales estan
observando? ;/Qué les gusta mas?, entre otras
preguntas pertinentes.
Planteamiento del conflicto cognitivo
¢Podemos inventar algunas con las cosas que
estamos observando?

Tiempo
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Desarr
ollo

Comunicacién del propdsito

Se informa a los nifios que hoy vamos inventar
pequefias rimas.

Gestion y acompafiamiento

- Luego ingresan al aula y el docente propone
a sus estudiantes que inventen con alegria dos
rimas. Ante de empezar el docente da un
ejemplo de una rima para que los nifios se
guien, luego lo expresan haciendo uso de su
vocabulario frecuente.

En la casa de
Ings
todos cuentan

hasta tres

e

ik.r‘

- Los estudiantes son invitados a crear sus
rimas, lo representan en una hoja en blanco.

- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente haciendo uso de su propio
vocabulario.

Hoja de papel
bond

crayolas
colores

25 min

Cierre

Meta cognicion:

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen
un recuento de lo que hicieron y responden a
las interrogantes:

¢Qué hicimos hoy? ;Coémo lo hicimos? ; Como
se sintieron? ¢De qué traté las rimas que
inventaron?

¢Les gusto?, etc.

Listade
cotejo

5 min
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
DATOS INFORMATIVOS:

1.17. LE.I.N° : N° 811 - Casadencito

1.18. EDAD - 4 anos

1.19. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.20. FECHA : 24/05/2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,

periodo 2016.

2.2 SESION: N° 05

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Con gestos y movimientos expreso rimas””
2.4- DURACION: 45 minutos

PRODUCTO: Los nifios y nifias logran expresar con facilidad rimas, al realizar gestos y

movimientos.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETEN CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
CIA TEMATICO DESEMPERNO - EDAD
Utiliza ) Se apoya en gestos Yy
COM. | Se expresa | estrategicamen | EXPRESION | movimientos expresar
oralmente te variados ORAL rimas...
recursos
expresivos.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
_ po
Mome actividades recursos
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- En asamblea se presenta una rima.. Cajade
= sorpresa
R
: : . Titere
T N 15 min.
- ) i Lémina con
S C
T = imagenes.
Rescate de saberes previos
Responden a las preguntas:
¢Qué observan? ;De qué tratara la lamina?
¢ Cuantos animalitos observa? ; Qué animalitos
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tienen en casa?, entre otras preguntas
pertinentes.

Gestion y acomparnamiento

Desarr | - Se les invita a los estudiantes que expresen
ollo oralmente las rimas haciendo uso de gestos y | papelggrafo | 25 min
movimientos de su cuerpo, en forma individual
y grupal.
- < 6"- 1
e lor don Poto que Laminas
it B ‘ Hoja de papel
bond
crayolas,
colores
- Los estudiantes representan en una hoja en
blanco lo que mas les gusto de la actividad de
aprendizaje.
- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente lo que ha realizado.
_ Meta cognicién: _ _
Cierre | Los nifios (as) organizados en asamblea hacen Llsta_de S min
un recuento de lo que hicieron y dialogan sobre cotejo

la rimas, si les gusto, entre otras preguntas.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
DATOS INFORMATIVOS:

1.21. LE.I.N° : N° 811 - Casadencito

1.22. EDAD - 4 anos

1.23. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.24. FECHA : 07/06/2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 06

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Juegos de rimas””
2.4- DURACION: 45 minutos

PRODUCTO: Los nifios y nifias logran expresar con facilidad, para que lo entiendan sus
pares.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETE | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
NCIA TEMATICO DESEMPENO - EDAD
Utiliza ) Pronuncia con claridad los
COM. | Se expresa | estratégicamen | EXPRESION | juegos de rimas, de tal
oralmente te variados ORAL manera que el oyente lo
recursos entienda.
expresivos.
V. SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias

Materiales/

Mome actividades recursos Tiempo
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- En asamblea se presenta una lamina que Caja de
contiene un juego de rimas. sorpresa
15 min.
Laminacon
(LT
iméagenes.
=
! lata g gallo
. paa { tallo
@ bata 2= cahallo
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Rescate de saberes previos

Responden a las preguntas:

¢Qué observan? ;De qué tratara la lamina?
¢ Cuantos animalitos observa? ; Qué otrascosas
observan? ;Qué animalitos tienen en casa?,
’De qué color son? entre otras preguntas
pertinentes.

Gestion y acomparnamiento

Desarr | - Se les invita a los estudiantes que expresen
ollo | con claridad el juego de rimas, para que sus | papelggrafo | 25 min
padres lo entiendan.
= i [ J = N
UUEGOSIDE:
RIMRS,
B galo Hoja de papel
> tallo bond
crayolas,
. . - colores
- En seguida se les pide a los nifios que
expresen oralmente palabras que riman con las
figuras que observan en la presente lamina
QUE RIMA COAM... :
) .
‘ .
]
.
"
]
),
:
. N N
- Los estudiantes representan en una hoja en
blanco lo que mas les gusto de la actividad de
aprendizaje.
- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente lo que ha realizado.
_ Meta cognicion: _ _
Cierre | Los nifios (as) organizados en asamblea hacen Lista de S min
un recuento de lo que hicieron y dialogan sobre cotejo

la rimas, si les gusto, entre otras preguntas.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.I N° : 811 - Casadencito

1.2. EDAD : 4 afos

1.3. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.4. FECHA : 14/06/2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de
los nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 07 )
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a adivinar muchas cosas”

2.4- DURACION: 45 minutos
I11.  |PRODUCTO: responder pertinentemente al adivinar una adivinanza.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO DE
DESEMPENO -
EDAD
Interactla Responde
COM. | Se colaborativamente | EXPRESION | coherentemente
expresa oralmente manteniendo el ORAL preguntas al
hilo tematico adivinar una
adivinanza.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Materi

Mome Secuencia Didactica/ estrategias actividades ales/
nto recurs
0s

Tiempo

Despertar el interés de los nifios.

| -Se relne a los nifios (as) y le pedimos que formen un _

Inicio circulo. Caja

Se coloca en el centro del circulo una caja con un letrero | Manta

“Adivina adivinador”, se cubre con un pafiuelo grande o .
. 15 min.

manta. Los nifios (as) no deben ver lo que hay dentro de | Papel

la caja.” ote

Rescate de saberes previos plumo

¢Qué hay dentro de la caja? “Adivina adivinador”...es de | NE€S

color....su tamafo es.... (Qué es adivinar? ;Como

podemos adivinar algo?

Planteamiento del conflicto cognitivo

¢A gué estamos jugando?
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Comunicacion del propésito

objetos hemos adivinado?, etc.

Se comunica que hoy vamos a jugar a adivinar muchas 25 min
cosas.
Gestion y acompafiamiento
- Los nifios y nifias son invitados a desplazarse por el aula
para buscar objetos y puedan guardarlos en la caja. Difere
ntes
o| - Reunidos en “Asamblea”, voluntariamente los | objeto
E estudiantes dirigen el juego, en la cual un nifio (a) debe | s
| elegir un objeto y cubrirlo con la manta para que nadie lo
[%2]
a| vea.
ol . Luego debe decir a sus compafieros ‘“Adivina
adivinador”, es de color....sirve para para... ;Qué Hojas
es? El nifio o nifia que adivina conduce el juego de
se refuerza el contenido indicandoles que una papel
adivinanza, son formas de expresion literaria, en las que
invita a pensar o0 a vencer ciertas dificultades, Bond
- Los estudiantes representan en una hoja en blanco lo que
mas lo gusto de la actividad desarrollada y lo verbalizan.
Metacognicion _
Los nifios organizados en asamblea hacen un recuento S min
| de lo que hicieron y responden a las interrogantes: Lista
| -
o . L ) . ] de
) ¢Qué hicimos hoy? ¢Como lo hicimos? ;Como se cotejo
sintieron? ¢Les gustd6? ¢Qué adivinamos hoy? ¢Qué S
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
DATOS INFORMATIVOS:

1.25. LE.l.N° : N° 811 - Casadencito

1.26. EDAD . 4 anos

1.27. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.28. FECHA : 21/06/2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 08

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Con mis amigos aprendemos adivinanzas””
2.4- DURACION: 45 minutos

PRODUCTO: Los nifios aprenden adivinanzas y lo expresan con facilidad ante sus pares.

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETE | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
NCIA TEMATICO | DESEMPENO - EDAD
Interactla ) Interviene para aportar en
COM. | Se expresa | colaborativamen | EXPRESION | torno al tema  de
oralmente te ORAL conversacion.
manteniendo el
hilo tematico
V. SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Ti
L iempo
Mome actividades recursos
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- En asamblea se presenta una lamina que Caja de
contiene una adivinanza sorpresa
/{ OY PEQUENA COMO UN RA -,‘.‘-N Titere -
.- . R 15 min.
IDO LA CASA COMO UN .
; Laminacon
LEON texto e
iméagenes.
&: Ql
sl o .
Rescate de saberes previos
Responden a las preguntas:
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¢Qué observan? ;De qué tratara la lamina?
¢Qué es una adivinanza? etc.

Desarr
ollo

Gestion y acompariamiento

- Se les invita a los estudiantes que expresen
con claridad la adivinanza, para que sus pares
lo entiendan.

- En seguida se presenta otras adivinanzas en
papelotes, con imagenes en donde los nifios y
nifias observan y luego lo aprenden las
adivinanzas de manera divertida expresando
las palabras con fluidez.

T
LV ENANZA . SOY MUY ALTO
AL NAR Y KN MES RAMAS

DUERMEN LOS PAJARCS

IGUALN DE NOCHE
ISUAUILDE DIA
CAZO Y LARRO
LQUICMN SERTA?

ELARDOL

- En seguida y con apoyo con el docente los
estudiantes intervinen para aportar Sus
ideasacerca de las adivinanzas.

- Los estudiantes representan en una hoja en
blanco lo que mas les gusto de la actividad de
aprendizaje.

- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente lo que ha realizado.

Papeldgrafo

Laminas

Hoja de papel
bond

crayolas,
colores

25 min

Cierre

Meta cognicion:

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen
un recuento de lo que hicieron y responden a
las interrogantes:

¢ Qué hicimos hoy? {Como lo hicimos? ;Como
se sintieron? ;De qué tratd las adivinazas?
¢Les gusto?, etc.

Listade
cotejo

5 min
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.29. LE.I.N° : N° 811 - Casadencito

1.30. EDAD - 4 anos

1.31. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.32. FECHA : 05/007/2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,
periodo 2016.

2.2 SESION: N° 09

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Que divertido es aprender adivinanzas”
2.4- DURACION: 45 minutos

I1l.  PRODUCTO: Los nifios logran pronunciar adecuadamente las palabras que usan en su
vocabulario.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETE | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
NCIA TEMATICO | DESEMPENO - EDAD
COM. | Se expresa Expresa con EXPRESION | Pronuncia adecua_d_amente las
oralmente claridad sus ideas. ORAL 53&%3'3&%96 utiliza en s
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ T
_ po
Mome actividades recursos
nto
Inicio | Despertar el interés de los nifios.
- Organizados en “Asamblea” adivinan el Caja de
contenido de la caja de sorpresa (titere) que ha sorpresa
Ilegado para leerles un pequefio texto
Titere
15 min.
Laminacon
texto e
iméagenes.
Rescate de saberes previos
Responden a las preguntas:
¢De qué trata la lectura? ¢ Qué tipo de texto es?
¢Qué se dice del asno? ¢De qué color es el
burrito? ¢"Para qué sirven las adivinnzas?, etc.
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Desarr
ollo

Gestion y acompafiamiento

- Se les invita a los estudiantes que expresen
con claridad la adivinanza, para que sus pares
lo entiendan.

- En seguida se presenta otras adivinanzas en

Cartulinas, con imagenes en donde los nifios y
nifias observan 'y luego “ADIVINA
ADIVINADOR?”, aprenden las adivinanzas de
manera divertida expresando adecuadamente

las palabras.
ADIVINANZA

SALGO TODAS LAS MANANAS,
POR LA TARDE ME ESCONDO.
DOY SIEMPRE LUZ Y CALOR,

Y SQY.. REDONDQ, REDONDO.

¢QUIEN SOY?

/ ADIVINANZA S

UN BICHO PEQUENO
VUELA ENTRE LAS FLORES
Y TIENE LAS ALAS DE MUCHOS
COLORES.
(QUIEN ES?

- Los estudiantes representan en una hoja en
blanco lo que més les gusto de la actividad de
aprendizaje.

- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan oralmente lo que ha realizado.

Cartulinas

Laminas
Hoja de papel
bond

crayolas,
colores

25 min

Cierre

Meta cognicion:

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen
un recuento de lo que hicieron y responden a
las interrogantes:

¢Qué hicimos hoy? ;Cémo lo hicimos? ;Como
se sintieron? ¢De qué traté las adivinazas?
¢Les gusto?, etc.

Listade
cotejo

5 min
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

DATOS INFORMATIVOS:

1.33. LE.I.N° : N° 811 - Casadencito

1.34. EDAD - 4 anos

1.35. DOCENTE : Alexein Pavel Ramirez Vasquez
1.36. FECHA : 12/07/2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Estrategia juegos verbales: rimas y adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad en la I. E. I. N° 811, de Casadencito, Ugel Cajamarca,

periodo 2016.

2.2 SESION: N° 10
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a inventar adivinanzas”

2.4- DURACION: 45 minutos

PRODUCTO: Los nifios y nifias inventan pequefias adivinanzas y luego lo expresen

con claridad.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETE | CAPACIDAD CAMPO INDICAE)OR DE
NCIA TEMATICO | DESEMPENO - EDAD
Expresa  con ) Pronuncian con claridad las
COM. | Se expresa | claridad  sus | EXPRESION | adivinanzas que inventan.
oralmente ideas ORAL
V. SECUENCIA DIDACTICA:

Responden a las preguntas:

¢Qué observan? ;Cuantos animales estan
observando? ;Qué les gusta mas?, entre otras
preguntas pertinentes.

Planteamiento del conflicto cognitivo
¢Podemos inventar algunas con las cosas que
estamos observando?

Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
e po
Mome actividades recursos
nto

Inicio | Despertar el interés de los nifios.

- El docente conjuntamente con sus estudiantes

salen fuera del aula y observan todo lo que hay

a su alrededor. Como por ejemplo: animales, Contexto

plantas entre otras cosas. Palabra oral

Rescate de saberes previos 15 min.
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Desarr
ollo

Comunicacién del propdsito

Se informa a los nifios que hoy vamos inventar
pequefias adivinazas con los objetos que han
observado en su ambiente.

Gestion y acomparnamiento

- Luego ingresan al aula y el docente propone
a sus estudiantes que inventen con alegria dos
adivinazas. Ante de empezar el docente da un
ejemplo de una rima para que los nifios se
guien, luego lo expresan haciendo uso de su
vocabulario frecuente.

Blanca por dentro, verde
por fuera. Si quieres
te lo digo, espera.

- Los estudiantes son invitados a crear sus
propias adivinanzas con ayuda afectiva del
docente, lo representan en una hoja en blanco
y lo colorean.

- Cuelgan sus trabajos en el lugar indicado y
expresan con claridad, haciendo uso de su
propio vocabulario.

Lamina

Hoja de papel
bond

crayolas
lapiz
colores

25 min

Cierre

Meta cognicion:

Los nifios (as) organizados en asamblea hacen
un recuento de lo que hicieron y responden a
las interrogantes:

¢ Qué hicimos hoy? ;Como lo hicimos? ;Cémo
se sintieron? ¢(De qué tratd las adivinazas que
inventaron?

¢Les gusto?, etc.

Listade
cotejo

5 min
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ANEXO N° 3 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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DIARIO DE CAMPO N° 01

|. Datos Generales

1.1.Nivel Inicial 1.2.Ciclo - Il ciclo

1.3.Area priorizada Comunicacion 1.4. Actividad | “Reconozco mi
nombre”

1.5.Fecha 12 | 03 | 15 | 1.6.Hora

1.7.Seccidn Las Abejitas 1.8. Edad . 4 afios

1.9.Docente Responsable Alexein Pavel Ramirez Vasquez

1.10.Intencionalidad Pedagdgica Que los estudiantes s e familiaricen con sus

nombre.

I1. Descripcion de la actividad:

Empezamos el dia realizando las actividades permanentes; todos los estudiantes estaban muy
alegres y entusiasmados al estar con sus compafieros (as), luego se inicié la sesion de
aprendizaje despertando el interés, los nifios recibieron con aplausos a un titere llamado
Matamoscas (perrito), en la cual se presenta y les dice que tienen un nombre y cuando no lo
Ilaman por su nombre no obedece. Luego algunos estudiantes contestaron algunas preguntas
Jtienes un perrito en tu casa? ¢Tiene su nhombre? ;Obedece cuando lo llamas? La
mayoria de los estudiantes no contestaban, evidencie que se sentian cohibidos y pasivos ,
seguidamente les indiqué que les iba a preguntar a uno por uno y que debian alzar la mano
cundo deseaban hablar, la mayoria no expresaba oralmente lo que se le preguntaba, luego
noté que Mario estaba entretenido con un pequefio depdsito que contenian letras de diferentes
colores, me acerqué y le pregunté ¢/ Por qué no estas atento a las preguntas?, lo abracé y lo
hablé diciéndole que queria hacer él, me mir0 y contestd que deseaba que lo escriba su
nombre en la pizarra y ademas queria bailar.

A partir de la respuesta de Mario, propuse a los nifios (as) para escribir su nombre de cada
uno de ellos, aceptando todos muy alegres, primero escribimos el nombre de Mario y asi
sucesivamente de todos los integrantes del aula, lo disfrutaron mucho, porque luego de haber
escrito sus nombres de cada uno de los alumnos, empezamos a contar cuantos sonidos tenian
su nombre; con diferentes formas que ellos proponian (saltos, palmaditas, moviendo la
cabeza, etc.)

Los nifios representaron los sonidos de sus nombres con palitos, semillas; posteriormente
contaron cuantos sonidos tenian cada uno de los nombres de sus compafieros, en seguida los
invité a tomar atencion y les pregunté que habian hecho y que partes del cuerpo habian
utilizado para representar los sonidos de su nombre y de sus comparieros y como se sintieron
al realizar la actividad.

Al término de la sesion de aprendizaje los invité a través de la estrategia “Asamblea”
leerles una pequefa lectura. Pero noté que la mayoria no ponian atencién y se distraian
rapidamente, eso me dio a entender que estaban cansados, nos habiamos pasado del tiempo
programado, debo tener mas cuidado en el manejo de estrategias para controlar el tiempo.

I11. INTERPRETATIVA

Tengo que tener presente la capacidad de atencion de los estudiantes y tratar de mejorar los
tiempos previstos para mejorar la expresion oral, dandoles mas confianza y utilizando
estrategias mas pertinentes.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA
I DATOS INFORMATIVOS
1.1 LUGAR Y FECHA: Casadencito, 29 de marzo de 2016.
1.2 INSTITUCION EDUCATIVA: N° 811- Casadencito

1.3 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
Estrategia Juegos verbales: rimas y adivinanzas para mejorar la expresion oral de los
nifios (as) de 4 afios de edad de la I.E.I. N° 811, Casadencito, Ugel Cajamarca, periodo 2016.

1.4 ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE APLICADA: Rimas.
1.5 SESION DE APRENDIZAJE: N° 01/10
1.6 DOCENTE PARTICIPANTE: Alexein Pavel Ramirez Vasquez.

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1 ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque segun planificacion previa se entoné la cancion “La Vaquita” acorde a su contexto
y nivel de aprendizaje de los estudiantes.

2.2 ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuéales?

No, porque segui los pasos de la estrategia, entoné con buena pronunciacion apoyado de
palmadas, gréaficos, etc.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Lo hice de manera pertinente, en la cual logré evidenciar que se logro el aprendizaje esperado.

2.4. (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ;Por Qué?

Si, porque lo planteado en la lista de cotejo (indicadores) esta de acuerdo con la sesion.

2.5. ¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?

Planificar canciones pequefias y entretenidas de su contexto de los estudiantes y acompariarlos
con dibujos, grafismos, instrumentos musicales, etc.
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INSTRUMNETO PARA EVALUAR EL DISENO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
DOCENTE: ALEXEIN P. RAMIREZ VASQUEZ AREA: COMUNICACION

SESION 10 FECHA: 12 DE JULIO DE 2016
Acuerdo Observacion

Categorias | Indicadores items Si No | y sugerencia
Considera La sesion cuenta con v
actividades para | actividades para la motivacion
la motivacion La motivacion es coherente con v

Inicio el tema que se va a desarrollar.

Recoge los | La sesion cuenta con preguntas v
saberes previos | que permiten recoger los
saberes previos
Las preguntas planteadas son v
coherentes con el tema que se
va a desarrollar
Plantea el | L a sesion cuenta con la v
conflicto pregunta del conflicto
cognitivo cognitivo
La pregunta permite conectar el v
saber previo con el nuevo
aprendizaje
Utiliza En la sesién se observan las v
estrategias para | estrategias para la construccién
el de conocimientos.

Desarrollo | procesamiento Las estrategias de aprendizaje v
de la | son congruentes con su
informacion propuesta pedagogica.

Considera considera  actividades que 4

actividades de | permiten aplicar el nuevo

aplicacion  del | conocimiento

aprendizaje Las actividades previstas son 4
adecuadas para el tema
desarrollado

Considera Toma en cuenta la transferencia 4

actividades para | del conocimiento.

Término la transferencia | La transferencia es adecuada v
del aprendizaje. | para el tema desarrollado
Planifica la| En la sesibn se observan 4
metacognicién actividades para la

metacognicién

Las actividades de 4

metacognicion favorecen la

reflexion sobre los aprendizajes
Planifica la Elabora  instrumentos  de v
evaluacion evaluacion

Los instrumentos son v

coherentes con los indicadores

de evaluacion.
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FICHA DE AUTOEVALUACION DEL DESARROLLO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: Alexein Pavel Ramirez Vasquez

2. 1. E. INICIAL N° 811 Lugar: Casadencito Fecha: 29— 03— 2016
3. Edad de los nifios y nifias: 4 afos

4. Hipdtesis de Accion:

La utilizacion de la estrategia juegos verbales: Rimas y adivinanzas favorecera mejorar
significativamente el nivel de la expresion oral de los nifios (as) de 4 afios en la I.LE.l. N° 811,
Casadencito — Periodo 2016.

1. SESION DE APRENDIZAJE:
1. Nombre de la sesion de aprendizaje: “Cantamos la cancion de la vaquita”
2. Estrategia: Juegos verbales: Cancion.

I11. DESARROLLO DE LA SESION:

] CRITERI
FORMACION PROFESIONAL (Actitudes de (0N
apoyo en procesos de aprendizaje) SI NO

1. Promuevo un ambiente acogedor y de interés para los estudiantes. X
2. Despierto el interés para entonar y aprender una cancion. X

3. Leo con voz alta, con buena entonacion y con expresividad la cancion. | x

4. Me ayudo con organizadores visuales para cantar la cancion. X

5.Canto con entusiasmo, volumen adecuado y lo suficiente para ser | X
escuchado por los nifios y nifias

6. Entono la cancion sin dificultad, marcando el ritmo. X
7. Me expreso corporalmente al entonar la cancién X
8. Utilizo grabadora, video, instrumentos musicales u otros. X
9. Utilizo adecuadamente el tiempo y el espacio para este aprendizaje X

10. Permite que los nifios (as) se expresen oralmente de acuerdoasu | X
vocabulario, entonando la cancion.

11. La cancion escogida permite la expresion oral. X
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FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 01 - AREA

COMUNICACION

Otipey
1pac;jn(“ Se expresa oralmente
<ad Expresa con claridad sus ideas
b, Se expresa oralmente con claridad | 1O TAL
U, de acuerdo a su vocabulario. 8
4, Seexpresacon | Expresa 8
s claridad al | oralmente  sus |
entonar la | opiniones e al
cancion intereses de _
acuerdo a su g
%,-& vocabulario. =
N° % A B
C
APELLIDOSY A |B C A B C
NOMBRES
Estudiante 1 X X 2
1
Estudiante 2 X X 2
2
Estudiante 3 X X 2
3
Estudiante 4 X X 2
4
Estudiante 5 X X 2
5
Estudiante 6 X X 2
6
3 3 3 3 8 |4 |0
TOTAL
% 50 | 50 50 |50
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FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Npetop,...
apa Cl.;”“d Se expresa oralmente
d Expresa con claridad sus ideas
/”d,'(.a Se expresa sus ideas con claridad TOTAL 8
Yo sobre un tema propuesto 0]
%, Se expresa con | Expresa E,)
s claridad. al | oralmente sus w
expresar rimas | opiniones e 3
intereses. w
>
% |a |B |c |a |B |C z
%
A B
APELLIDOS Y NOMBRES C
Estudiante 1 X X 2
Estudiante 2 X X 2
Estudiante 3 X X 2
Estudiante 4 X X 2 A
Estudiante 5 X X 2 A
Estudiante 6 X X 2 A
8 | 4|0
TOTAL 4 |2 4 2
67 | 33 67 |33
%
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA

“NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA”
, FACULTAD DE EDUCACION |
/| Escuela Profesional de Perfeccionamiento Docente

FORMATO N°® 33

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL.

En la ciudad de Cajamarca, siendo las ... /"7 ..................... horas del dia
ORI SNV 7 7 X 7 SO del 2023,; se reunieron en el ambiente
............... de la Facultad de Educaciéon de la Universidad Nacional de Cajamarca, los

miembros del Jurado Evaluador del Trabajo Académico, integrado por:
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b El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y
Titulos de la Facultad de Educacién, procedié a autorizar el inicio de la sustentacién.

Recibida la sustentacién y recibidas las respuestas a las preguntas formuladas
por los miembros del Jurado Evaluador, referentes a la exposicién y contenido de la
Tesis, luego de la deliberacién respectiva, la Tesis se considera: APROBADA (x)
DESAPROBADA ( ), con el calificativo de: ... S LULNEE........... (/5)

(Letras) (Numeros)

Acto seguido, el sefior presidente del Jurado Evaluador, anuncid pablicamente,
el resultado obtenido por el/la sustentante,

Siendo las ....... /r.&..'....‘.’.ff ..................... horas del mismo dia, el sefior Presidente
del Jurado Evaluador, dio por concluido este acto académico y dando su conformidad
firman la presente los miembros de dicho Jurado.
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Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacién

1. Datos del autor:

Nombre y Apellidos: A/éxcuv PAVEL RAMEr2 VASAUEZ

DNI /Otros N°: _ Y05 354 ¢/ 7

Correo electrénico: 9@‘)&'('1/~/6¢‘ /Ju‘/)’”c’u/ C o)
[4

Teléfono:  F55¢ 52093

2. Grado, titulo o Especializacién

D Bachiller D Titulo EI Magister D Doctor Segunda Especialidad

3. Tipo de investigacion®;

D Tesis Trabajo Académico D Trabajo de Investigacién

D Trabajo de Suficiencia Profesional

Titulo: ESTRA7IEGU SVEGOSUERBALESS RIMAS Y AD: YINAN2AS, pARA METORAR

LA EXPREICN ORAL DE LOS NINCSCAS) De YANGS DEEDAD FN (A T E.X NESH ) CASADENCITO,
VGEL cAIAMAREA, perieDe 2016 «
Asesor: Dp. \iIRGui0 Gemez vARGAS

Afio: 2023

Escuela Académica/ Unidad: £5cuecd DE PR FECCICNAMNRNTO DEENTE - Faccelhd FDUSelon

4. Llicencias
a) Licencia Estandar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacién en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacién de depésito de mi trabajo de investigacion, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

'Tipos de Investigacidn:

Tesis: Para Titulo Profesional, Maestrfz, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacién: Para Bachiller y Maestria.

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencla profesional,
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al publico, transformar (Unicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y poner a
disposicion del publico mi trabajo de investigacion, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccién de Tesis, entre otros, en el Pery y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacidn en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacién.

Declaro que el trabajo de investigacién es una creacién de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacion no infringe
derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de Cajamarca
consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacién, y no le hara ninguna
modificacion mds que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)

X __Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

No autorizo

b) Licencias Creative Commons2:
Autorizo el deposito (marque con una X)

X _Siautorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.

No autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion.

// /] O8 ;2023

Fecha

2 Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacién, mantiene |a
titularidad de los derechos de autor de ésta y, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicarla
2l publico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan |a autoria correspondiente. Todas las licencias
Creative Commons son de dmbito mundial, Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados internacionales, En
consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral,



