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RESUMEN
El objetivo general de este estudio es investigar el impacto de las TIC en el desarrollo de la
capacidad matematica de los estudiantes de primer grado del LE.P. decidir. “Mi Casita”,
Cajamarca — 2023. En esta investigacion realizada se utilizé el método deductivo de hipotesis
que es un tipo de investigacion intencional ya que es donde se recolectan los datos ya que se
busca resolver el problema de alcance longitudinal. Diferentes tiempos recopilados mediante
un enfoque cuantitativo. Adoptando un disefio preexperimental denominado pretest y postest
en un solo grupo de 15 estudiantes, debido a la pequefia poblacion, se consider6 apropiado
incluir 15 estudiantes de primer afio del L.LE.P. tomado como muestra. “Mi Casita” — 2023.
Como medio para medir la variable dependiente del desarrollo de competencias en el area de
matematicas se utilizd el método pretest y postest, asi como el pretest y postest del uso de las
TIC. Como resultado, en la prueba previa previa a la aplicacion del programa, los estudiantes
lograron adquirir habilidades en el campo de las matematicas mediante el uso de las TIC
(herramientas digitales, Excel, Jclick, Powerpoint), y lograron un puntaje de 86.7% en la
prueba previa a la aplicacion del programa. nivel inicial y 13,3% en el nivel posterior. Luego
de aplicar el programa de utilizacion de TIC Nivel Inicial Proceso Nivel (herramientas
digitales, Excel, Jclick, Powerpoint), los estudiantes mostraron una mejora significativa.
Encontramos que el 100,00% de ellos lograron mejores resultados segin la escala de
desempefio esperada. Finalmente, los resultados del pretest y postest para cada dimensién se
presentaron en tablas y figuras, permitiendo una interpretacion detallada en base a la
informacidn obtenida. Si se obtienen los siguientes resultados, entonces segun la prueba de
hipétesis al comparar el pretest y postest se obtiene Sigy P =0.00 < 0.005, por lo que se rechaza

la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa o de estudio.

xii



En resumen, las TIC tienen un impacto significativo en el desarrollo de la capacidad

matematica de los estudiantes de primer grado en el L.LE.P. Lo tengo. “Mi Casita”, Cajamarca

—2023.

Palabras clave: Las TIC, Desarrollo de las competencias del area de matematica.
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ABSTRACT

The present research aims to determine the influence of ICT on the development of
mathematics competencies in 1st-grade students at "Mi Casita" School, Cajamarca - 2023. The
study utilized the hypothetical-deductive method and is classified as applied research due to its
goal of addressing a specific issue, with a longitudinal scope as data were collected at different
times, employing a quantitative approach. A pre-experimental design, specifically a pretest and
posttest on a single group, was assumed given the small population of 15 students from 1st

grade at "Mi Casita" School - 2023, chosen as the sample.

As instruments to measure the dependent variable, development of mathematics competencies,
pretest and posttest techniques were employed, with tests administered before and after ICT
application. Results from the pretest showed that before using ICT tools such as digital
resources, Excel, jClick, and PowerPoint for mathematics competency development, students
were at an initial level (86.7%) and a processing level (13.3%). Post-application of ICT tools,
all students (100.00%) demonstrated significant improvement, achieving expected

performance levels according to the scale.

Findings from pretest and posttest assessments were presented in tables and figures, allowing
detailed interpretation across dimensions based on acquired data. Hypothesis testing comparing
pretest and posttest results yielded Sig, P= 0.00 < 0.005, leading to rejection of the null

hypothesis in favor of the alternative or research hypothesis.

In conclusion, ICT significantly influences the development of mathematics competencies

among 1st-grade students at "Mi Casita" School, Cajamarca - 2023.

Keywords: ICT, Development of mathematics competencies.
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INTRODUCCION
Este estudio se titula Las TIC y su influencia en el desarrollo de habilidades de aprendizaje en
el campo de las matematicas de los estudiantes de primer grado del 1.LE.P. "Mi Casita" en
Cajamarca 2023 esta enfocado principalmente en la educacion actual en la que vivimos y no
estamos expuestos a cambios rapidos e innovaciones que se ven influenciados por esos
factores. Los avances en TIC se estan acelerando en varias areas, principalmente en el sector

educativo.

Este estudio se realiz para comprender mejor la influencia que existe entre el uso de las TIC

y el desarrollo de las habilidades de aprendizaje de matematicas de los estudiantes.

La sociedad actual estd impulsada por la globalizacion y el uso de las TIC. En el sector
educativo, el proceso de implementacién ha sido lento y aun esta en curso. La relacion y
desarrollo de las TIC juega un papel muy importante ya que mejora el trabajo de toda la
comunidad educativa, permitiendo a los profesores ensefiar mejor y a los estudiantes mejorar
sus capacidades de aprendizaje. Ante esta perspectiva de nuevos cambios en la comunicacion,
la recopilacion de informacion y la creacion de conocimiento, los sistemas educativos necesitan
evolucionar creando nuevos entornos de aprendizaje que fomenten el contacto, la interaccion

y la participacién de los estudiantes, segun Marcias (2007).

La presente investigacion se refiere basicamente al impacto del uso de las TIC en el desarrollo
de habilidades en el campo de las matematicas. Esto se debe a que los estudiantes de hoy tienen
mucho miedo a las matematicas, pero los profesores no tienen miedo porque carecen de la
formacion y el conocimiento para utilizar las TIC, mejorar el desarrollo de habilidades de los
estudiantes. Este estudio de investigacion incluye cuatro capitulos. El primer capitulo consta
de preguntas de investigacion. Planteamiento del problema, formulacion del problema

(problema principal y derivados), justificacion de la investigacion (tedrica, practica,



metodoldgica), delimitacion del estudio (espacial y derivados). tiempo) y objetivos de la
investigacion (metas generales y especificas). El capitulo 2 consta del marco tedrico:
antecedentes del estudio, marco tedrico o conceptual y definicion de términos basicos. El
Capitulo 3 cubre la caracterizacion y contextualizacion del estudio, hipotesis de investigacion,
variables del estudio, matriz de operacionalizacion de variables, poblacion y muestra, unidad
de andlisis, metodologia, naturaleza del estudio, disefio del estudio, métodos e instrumentos de
recoleccion de datos y técnicas de recoleccion de datos. Discutiremos marcos metodoldgicos
como Proceso de analisis de datos y validez y confiabilidad. El capitulo 4 contiene los
resultados y la discusion del estudio. Resultados de variables de investigaciéon (tablas y figuras
estadisticas), analisis y discusion de resultados y prueba de hipétesis. Finalmente se encuentran

conclusiones, sugerencias, referencias y un apéndice o apéndices.



CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1. Planteamiento del problema

Actualmente, el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) esta
permeando diversos &mbitos de la sociedad, entre ellos el educativo. Las TIC brindan nuevas
oportunidades para enriquecer y mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, especialmente
en el campo de las matematicas, que es considerada una de las materias fundamentales en la
educacion de los estudiantes.
El uso de las (TIC) para mejorar las habilidades matematicas de los alumnos de primer grado
en todo el mundo ha demostrado ser una herramienta prometedora. A medida que la tecnologia
continlia desarrollandose y volviéndose més accesible, se ha explorado su potencial para
mejorar el aprendizaje de las matematicas en la educacion temprana, Pizarro (2018).
En México, Pizarro (2018) encontré en su estudio que en diferentes paises del mundo se han
implementado estrategias para integrar las TIC en el curriculo de matemaéticas de primer grado.
Estas estrategias tienen como objetivo aprovechar los beneficios de las tecnologias digitales
para facilitar la comprension y el aprendizaje de conceptos matematicos y desarrollar
habilidades y competencias relacionadas.
En Colombia, Herndndez & Mufioz (2019) en su estudio encontraron que las TIC permiten la
presentacion interactiva y visualmente atractiva de contenidos matematicos utilizando recursos
como juegos educativos, simulaciones, videos instructivos y aplicaciones interactivas. Estas
herramientas ayudan a los estudiantes a concretar los conceptos abstractos, fomentar la
participacion activa y despertar el interés en las matematicas.

En el contexto peruano, se han realizado esfuerzos para incorporar las TIC en la ensefianza
de las matematicas en el primer grado de primaria. Algunas iniciativas incluyen: Programa

"Aprendo en casa”, Ministerio de Educacién (2019): Este tiene como objetivo principal



mejorar la calidad de la educacion en el pais, promoviendo el uso de las TIC en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Dentro de este programa, se han desarrollado recursos digitales
interactivos y plataformas en linea que ofrecen actividades y juegos para el aprendizaje de las
matematicas.

En Perl, Gonzéales (2018) en su investigacion menciona que, a pesar de los esfuerzos
realizados por el gobierno y las organizaciones educativas para incorporar las TIC, en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en el primer grado de primaria en Perd,
todavia persisten una serie de desafios que dificultan la implementacion efectiva de esta
estrategia. Entre los principales obstaculos se encuentran la brecha digital que afecta a las zonas
rurales y marginales del pais, donde el acceso a la infraestructura tecnoldgica y la conectividad
a internet es limitado o nulo; la escasez de recursos digitales adaptados al curriculo nacional y
a las necesidades especificas de los estudiantes de primer grado; y la falta de una formacion
docente continua y actualizada que les permita aprovechar al maximo las potencialidades de
las TIC para el desarrollo de competencias matematicas en sus estudiantes. Estos desafios
requieren de una atencion prioritaria y de una accién coordinada entre los diferentes actores
involucrados en el sistema educativo peruano.

En Cajamarca, al igual que en otras regiones de Per0, se ha reconocido la importancia del
uso de las (TIC) en el desarrollo de las competencias del area de Matematica en estudiantes del
primer grado de primaria. Aungue la implementacion de las TIC en la educacion en Cajamarca
puede variar segin las instituciones y recursos disponibles, existen algunas iniciativas y
enfoques generales que se han utilizado para aprovechar el potencial de las TIC en el
aprendizaje de las matematicas. Alva (2020)

En su investigacion Jara (2019), encontrd que es importante destacar que la efectividad
del uso de las TIC en el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del primer

grado de primaria en Cajamarca depende de diversos factores, como el acceso a la tecnologia,



la formacion docente y la disponibilidad de recursos digitales adecuados. Es fundamental que
las autoridades educativas, las instituciones escolares y los docentes trabajen en conjunto para
promover un uso efectivo de las TIC.

Los problemas del aprendizaje sin TIC también se evidencian en las Instituciones
Educativas Privadas (I.E.P.) “Mi Casita”, con diversas afectaciones en el acceso limitado a
recursos educativos digitales, la reducida interaccion y el desarrollo de habilidades
matematicas. participacion de los estudiantes, falta de adaptacion a las necesidades individuales
de los estudiantes, menor desarrollo de habilidades digitales, desactualizacion respecto a las
tendencias educativas, menores habilidades matematicas aplicables a la vida, etc. Por lo tanto,
el investigador propone medir el impacto del uso de las TIC en el desarrollo de competencias
en el campo de las matematicas de los estudiantes de primer grado de la .LE.P. “Mi Casita”,
Cajamarca — 2023. Investigaciones que permiten a los nifios mejorar sus habilidades y a los
profesores mejorar sus habilidades docentes.

Todo esto plantea la pregunta de qué impacto tienen las TIC en el desarrollo de las habilidades
matematicas en los estudiantes de primer grado del I.E.P. “Mi Casita”, Cajamarca — (20237
2. Formulacion del problema
2.1. Problema principal
¢Como influye las TIC en el desarrollo de las competencias del area de matematica en
los estudiantes del 1° grado de la I.LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca - 2023?
2.2. Problemas derivados
a) ¢Cual es el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica en los
estudiantes del 1° grado de primaria de la L.LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,

antes de aplicar el uso de las TIC?



b) ¢Cual es el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica en los
estudiantes del 1° grado de primaria de la L.LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,
después de aplicar el uso de las TIC?

c) ¢En qué nivel mejora el uso de las TIC en el desarrollo de las competencias del
area de matematica en los estudiantes del 1° grado de primaria de la L.LE.P. “Mi

Casita”, Cajamarca — 2023, al comparar el pretest y postest?

3. Justificacion de la investigacion
3.1. Tedrica.

Desde el punto de vista teorico, la investigacion se justifica porque contribuye con
teoria actualizada sobre la relacién causal de las TIC y las competencias matematicas para
los estudiantes del 1° grado de primaria de la L.E.P. “Mi casita”-Cajamarca. Ademas, servira
como antecedente para otros estudios.

3.2. Préctica.

Desde el punto de vista préactico, los resultados de la presente investigacion serviran
para mejorar la practica didactica de los docentes de este nivel educativo. Asi mismo, servira
para que los directivos capaciten a los docentes en nuevas estrategias didacticas.

3.3. Metodoldgica.

Desde el punto de vista metodoldgico, en la presente investigacion aportara con el
programa sobre competencias matematicas, juegos didacticos y con la construccion del
instrumento de evaluacién para el recojo de informacién.

4. Delimitacion de la investigacion
4.1. Espacial.
El presente estudio se establecid en los estudiantes de primer grado, del nivel primario

de la LE.P. “Mi Casita” de Cajamarca.



4.2. Temporal.

La elaboracion de esta propuesta investigativa se llevo a cabo desde el mes de marzo

hasta el mes de diciembre del 2023.

5. Objetivos de la investigacion

5.1. Objetivo general

Determinar la influencia de las TIC en el desarrollo de las competencias del area de

matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.E.P. "Mi Casita"”, Cajamarca — 2023

5.2. Objetivos especificos

a)

b)

Identificar el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica en los
estudiantes del 1° grado de primaria de la 1.LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023,
antes de aplicar el uso de las TIC.

Identificar el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica en los
estudiantes del 1° grado de primaria de la 1.LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023,
después de aplicar el uso de las TIC.

Comparar el pretest y postest del uso de las TIC en el desarrollo de las competencias
del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de primaria de la L.LE.P. “Mi

Casita” Cajamarca — 2023.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
1. Antecedentes de la investigacion
1.1. A nivel internacional

Tesis doctoral de Gascon (2018) "Uso de las TIC en la educacion matematica en la escuela
primaria: aplicacion a las fracciones” El propdsito general de este estudio fue analizar el
impacto que tuvo el uso de las TIC en la educacion primaria, especialmente en la educacion
matematica. Discutiremos el campo de las matematicas y los cambios en la educacion después
de la integracién de las TIC. Ademas, el estudio fue de naturaleza cualitativa y tuvo un disefio
descriptivo transversal. En conclusion, las TIC son una herramienta que los docentes deben
ignorar ya que brinda muchos beneficios y oportunidades para la ensefianza. Ademas, también
es una gran herramienta didactica que conviene utilizar en el aula para aprovechar todas las

oportunidades que ofrece para las diferentes disciplinas y niveles educativos.

Martinez (2020), Estudio “Las TIC y su relacion en la educacion matemdatica en la escuela
primaria — Espaiia”. El objetivo principal fue analizar si los recursos tecnolégicos influyen en
el uso de modelos pedagogicos y métodos activos en la ensefianza de matematicas en escuelas
primarias por parte del profesorado de Melilla, Espafia. Ademas, la naturaleza del estudio fue
cuantitativa. En conclusion, el campo de las matematicas es esencial en la educacion en todo
el mundo. Este se proporciona a los estudiantes durante su formacién como base para la
adquisicion y desarrollo de habilidades adecuadas que les permitan desarrollar su rendimiento
académico a un nivel superior. A pesar de su importancia, esto sigue siendo un problema para
los estudiantes, aunque las instituciones de educacion primaria y superior estan explorando
diversas estrategias para superar las dificultades encontradas en la educacidn. Las TIC brindan
nuevas oportunidades para que los estudiantes aprendan matematicas y abogan por ampliar el
conocimiento y conectar ideas y conceptos en la educacion matematica de la escuela primaria

mediante la eleccion de nuevos métodos.
1.2. A nivel nacional
Estefanero (2018), en su tesis: “Las TIC y el logro de aprendizaje del area de
matematica en la LE.P. Libertador Simon Bolivar”. Tesis para obtener el grado académico

de maestro en Administracion de la Educacion- Trujillo. Tiene como objetivo general



determinar la relacion entre el uso de las TIC y el logro de aprendizaje del &rea de matematica
en la LE.P. Libertador “Simo6on Bolivar” Usicayos. Carabaya. 2018. Con disefio de
investigacion descriptivo correlacional, dicha investigacion llego a la conclusion, que existe
relacion directa y representativa entre la aplicacion de las TIC y logros de aprendizaje de
matematica en la [.E.P. Libertador “Simoén Bolivar” Usicayos, el valor de “Rho de Spearman”
fue de 0,385 con significancia bilateral p (0,001<0,05), En el uso de las TIC los estudiantes
mayormente lograron el nivel Medio con 63,8% y en Logros de Aprendizaje también fue el
nivel Medio con 79,7% EI coeficiente de determinacion fue de 14,82%.

Hilares (2019), en su estudio: “Uso de las TIC y el logro de aprendizajes en el drea de
matematica en los estudiantes del segundo grado de primaria, Lima, 2019”. Tiene como
objetivo general conocer cuanto te ha servido el uso las Tecnologias de la Comunicacion e
Informacion para mejorar tus logros de aprendizaje en matematica. Responde al enfoque
cuantitativo teniendo como tipo de investigacion basica y descriptiva correlacional,
Concluyendo que, existe correlacion directa, baja y significativa entre el uso de las TIC y
logro de aprendizajes de la matematica (r = 211 y p =,008) en los estudiantes del segundo

grado de primaria.

1.3. A nivel local
Reyes (2019) afirma en un trabajo titulado “Uso de las TIC para el desarrollo de habilidades
matemdticas de estudiantes de 3er grado de primaria del LE.P.”, Cajamarca, 2019. El objetivo
general fue analizar como se pueden utilizar las TIC. Se utiliza el desarrollo de habilidades
matematicas con estudiantes de 3er grado de primaria del IEP Cajamarca “Nuevo Mundo”
2019. Los tipos de sus investigaciones se aplicaron de forma experimental, segun su funcion y
finalidad, y segun la profundidad. Segun el enfoque cuantitativo, corresponde a un disefio de
investigacion preexperimental de grupo Unico con pretest y postest. Hemos llegado a la

siguiente conclusion. Segun la prueba previa, el nivel de desarrollo de competencias en el



campo de las matematicas para los estudiantes de quinto grado antes de utilizar las TIC como
tecnologia de aprendizaje y conocimiento se encontraba en un nivel inaceptable en un 25%. El

60% tenia un nivel aceptable y solo el 15% tenia un nivel competente.

Vargas (2019), Estudio “software jclic y aprendizaje del dominio matemdtico en estudiantes
de 3er grado de la LE. en Cabracancha, Santa Rosa”. El objetivo general fue determinar el
impacto del software jclic en el aprendizaje de la seccion de matematicas de tercer grado de la
L.LE “Santa Rosa” de Cabracancha. Ademas, se trataba de un tipo de investigacion cuantitativa
aplicada, con un disefio de investigacion preexperimental. Conclusion: La aplicacién del
software jclic mejoro el nivel de aprendizaje de las habilidades de pensamiento y demostracion
de los estudiantes. Esto se confirma con el aumento de 0,91 puntos en el puntaje promedio de
esta funcion considerando el postest en comparacion con el pretest, como se observa en las
Tablas 01y 02. La Tabla 01y la Figura 01 muestran que el porcentaje de estudiantes calificados
como “pobres” (0-10) disminuyé en un 18,19% y su capacidad para discutir y demostrar fue

“muy buena” (18-20). La proporcion de estudiantes aument6 un 6,06%.

2. Marco tedrico- cientifico
2.1. Teorias cientificas

2.1.1. Teoria de la conectividad

George Siemens (2013), menciona que el aprendizaje es un proceso que ocurre al
interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes. El aprendizaje (definido
como conocimiento aplicable Actionable knowledge, se refiere al conocimiento
susceptible de ser aplicado o utilizado de manera inmediata) puede residir fuera de
nosotros (al interior de una organizacion o una base de datos), esta enfocado en conectar
conjuntos de informacion especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas

tienen mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento, El conectivismo
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propone que las decisiones estan basadas en principios que cambian rapidamente.
Continuamente se esta adquiriendo nueva informacion. La habilidad de realizar
distinciones entre la informacién importante y no importante resulta vital. También es
critica la habilidad de reconocer cuando una nueva informacion altera un entorno basado
en las decisiones tomadas anteriormente.

2.1.4. Teoria de las competencias matematicas.

Lesh & Swafford (2000), mencionan que las competencias matematicas son una
combinacion de conocimientos, habilidades y disposiciones necesarios para resolver
problemas matematicos en contextos auténticos. Se enfoca en el desarrollo de la
comprension conceptual, la capacidad de razonamiento y la aplicacién de estrategias de
resolucion de problemas. Esta teoria se centra en la idea de que las habilidades matematicas
van mas alla de simplemente adquirir conocimientos y destrezas en matematicas. Propone
que las competencias matematicas deben incluir una comprension profunda y flexible de
los conceptos matematicos, asi como la capacidad de aplicar estos conceptos en una
variedad de contextos y resolver problemas del mundo real. Las competencias matematicas
se componen de tres componentes principales: Componente conceptual: Este componente
se refiere a la comprension de los conceptos matematicos fundamentales y como se
relacionan entre si. No se trata solo de memorizar formulas o procedimientos, sino de
comprender el significado detras de ellos. Un enfoque conceptual implica explorar las
conexiones entre diferentes areas de las matematicas y construir un entendimiento sélido
de los principios matematicos subyacentes. Componente procedural: Este componente se
refiere a la capacidad de llevar a cabo procedimientos matematicos de manera precisa y
eficiente. Implica saber como realizar calculos, aplicar algoritmos y utilizar herramientas
y tecnologia matematica de manera adecuada. Sin embargo, el enfoque en este componente

no debe eclipsar la comprension conceptual, ya que el énfasis se pone en el "por qué"
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detras de los procedimientos y no solo en el "cdmo”. Componente contextual. También
enfatiza la importancia de la comprension conceptual como base para el aprendizaje
matematico sélido y duradero.

2.2. Marco conceptual

2.2.1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

A. Definicion.

Las Tecnologias de la Informaciones y la Comunicacién son el conjunto de
recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios; que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento, transmision
de informacion como: voz, datos, texto, video e iméagenes. Iglesias (2019)

B. Clasificacion de las TIC.
Segun Kozma (2019), las TIC se clasifican en:

e Hardware: Incluye todos los componentes fisicos utilizados en las TIC,
como computadoras, servidores, dispositivos moviles, redes, impresoras,
escaneres, proyectores, entre otros.

e Software: Comprende los programas y aplicaciones utilizados en las TIC.
Esto abarca desde sistemas operativos y software de productividad (como
procesadores de texto y hojas de calculo) hasta aplicaciones
especializadas, como programas de disefio grafico o bases de datos.

e Redes: Se refiere a la infraestructura y tecnologias utilizadas para
conectar y comunicar dispositivos y sistemas. Esto incluye redes locales
(LAN), redes de area amplia (WAN), internet, intranets, extranets y

tecnologias de comunicacién, como Wi-Fi, Bluetooth y fibra dptica.
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Internet: Es una red global que conecta a millones de usuarios en todo el
mundo. Permite el intercambio de informacion, comunicacion, acceso a
servicios en linea, navegacion web, correo electronico y mucho mas.
Comunicaciones moviles: Engloba tecnologias y servicios para la
comunicacion inalambrica, como redes moviles (2G, 3G, 4G, 5G),
Ilamadas telefonicas, mensajeria de texto (SMS), servicios de datos

moviles y aplicaciones moviles.

C. Caracteristicas generales de las TIC.

Segun Kozma (2018), las caracteristicas generales de las TIC son:

Digitalizacion: Las TIC se basan en la conversién de informacion en
formato digital, que se puede manipular, almacenar, transmitir y compartir
de manera eficiente.

Interconexion: Las TIC permiten la conexion y comunicacion entre
personas, dispositivos y sistemas en diferentes ubicaciones geograficas.
Velocidad y eficiencia: Las TIC ofrecen la capacidad de procesar y acceder
a grandes volumenes de informacion de manera rapida y eficiente.
Accesibilidad y ubiquidad: Las TIC han ampliado el acceso a la
informacion y los servicios, permitiendo su disponibilidad en cualquier
momento y lugar.

Interactividad: Las TIC fomentan la participacion activa de los usuarios,
permitiendo la retroalimentacion, la colaboracion y la personalizacion de la
experiencia.

Multimedialidad: Las TIC posibilitan la integracion de diferentes formatos

de informacion, como texto, imagenes, audio y video.
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e Automatizacion y procesamiento inteligente: Las TIC facilitan la
automatizacion de tareas, el andlisis de datos y la toma de decisiones
basadas en algoritmos y técnicas de inteligencia artificial.

D. Las TIC en la Educacién

Segun Cuban (2002), Las TIC en la educacion se da a través de:

e Acceso a la informacion: Las TIC permiten acceder a una amplia gama de
recursos educativos en linea, como libros digitales, revistas cientificas,
videos educativos y materiales interactivos. Los estudiantes pueden buscar
informacidn relevante y actualizada para complementar su aprendizaje.

e Aprendizaje interactivo: Las TIC ofrecen herramientas y aplicaciones
interactivas que promueven un aprendizaje mas dinamico y participativo.
Los estudiantes pueden utilizar software educativo, simuladores y juegos
interactivos para explorar conceptos de manera practica y entretenida.

e Comunicacioén y colaboracion: Las TIC facilitan la comunicacion entre
profesores y estudiantes, asi como entre los propios estudiantes. A través
de plataformas en linea, foros de discusion y videoconferencias, los
estudiantes pueden colaborar en proyectos, debatir ideas y recibir
retroalimentacion instantanea de sus profesores.

e Personalizacion del aprendizaje: Las TIC permiten adaptar el proceso de
ensefianza a las necesidades individuales de cada estudiante. Mediante la
implementacion de sistemas de gestion del aprendizaje, se pueden crear
entornos virtuales de ensefianza que se ajusten al ritmo de aprendizaje de
cada estudiante y proporcionen actividades personalizadas.

e Evaluacion y seguimiento: Las TIC ofrecen herramientas para evaluar el

progreso de los estudiantes de manera mas eficiente. Se pueden utilizar
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plataformas en linea para realizar evaluaciones automatizadas, realizar un
seguimiento del rendimiento de los estudiantes y generar informes
detallados sobre su desempefio.

e Flexibilidad y acceso remoto: Las TIC permiten el aprendizaje en
cualquier momento y lugar. Los estudiantes pueden acceder a materiales
educativos desde sus hogares o cualquier otro lugar con conexién a Internet.
Esto es especialmente util en situaciones en las que los estudiantes no
pueden asistir fisicamente a las clases, como en caso de enfermedad o
situaciones de emergencia.

e Innovacidn pedagogica: Las TIC ofrecen nuevas posibilidades para la
ensefianza y el disefio de actividades educativas. Los profesores pueden
utilizar recursos multimedia, crear lecciones interactivas y utilizar
herramientas de evaluacion innovadoras para mejorar la calidad de la

ensefianza.

2.2.2. Las competencias.

A. Definicion

Segun el MINEDU, La competencia se define como la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito
especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con
sentido ético. Ser competente supone comprender la situacion que se debe afrontar
y evaluar las posibilidades que se tiene para resolverla. Esto significa identificar los
conocimientos y habilidades que uno posee o que estan disponibles en el entorno,
analizar las combinaciones mas pertinentes a la situacion y al proposito, para luego
tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion la combinacion seleccionada.

Asimismo, ser competente es combinar también determinadas caracteristicas
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personales, con habilidades socioemocionales que hagan mas eficaz su interaccion
con otros. Esto le va a exigir al individuo mantenerse alerta respecto a las
disposiciones subjetivas, valoraciones o estados emocionales personales y de los
otros, pues estas dimensiones influiran tanto en la evaluacion y seleccion de
alternativas, como también en su desempefio mismo a la hora de actuar. El desarrollo
de las competencias de los estudiantes es una construccion constante, deliberada y
consciente, propiciada por los docentes y las instituciones y programas educativos.
Este desarrollo se da a lo largo de la vida y tiene niveles esperados en cada ciclo de
la escolaridad. El desarrollo de las competencias del Curriculo Nacional de la
Educacion Basica a lo largo de la Educacion Basica permite el logro del Perfil de
egreso. Estas competencias se desarrollan en forma vinculada, simultanea y
sostenida durante la experiencia educativa. Estas se prolongaran y se combinaran

con otras a lo largo de la vida.

B. Tipos de competencias.

Existen diferentes enfoques y clasificaciones de competencias. Algunos de los
tipos mas comunes incluyen competencias académicas (relacionadas con el
conocimiento tedrico y préactico), competencias profesionales (relacionadas con
habilidades especificas para una ocupacion o profesion), competencias sociales y
emocionales (relacionadas con habilidades de comunicacion, trabajo en equipo,
empatia, entre otras) y competencias digitales (relacionadas con el uso efectivo de
las tecnologias de la informacién y comunicacién). Perrenoud (2004)

e Competencias transversales. Son competencias generales que son

relevantes y aplicables en diferentes areas de la vida, como el trabajo, la
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educacion, la vida cotidiana, entre otras. Algunos ejemplos de competencias
transversales incluyen el pensamiento critico, la resolucion de problemas,
la comunicacion efectiva, la colaboracion, el liderazgo, la creatividad y la
adaptabilidad.

e Competencias especificas. Son competencias que se requieren en areas o
campos de conocimiento particular. Por ejemplo, competencias
matematicas, competencias linguisticas, competencias cientificas,
competencias informéticas, entre otras. Estas competencias suelen estar
asociadas con conocimientos técnicos y habilidades especializadas.

C. Desarrollo de competencias.

Las competencias se desarrollan a través de un proceso de aprendizaje y
practica. Pueden adquirirse mediante la educacion formal, la capacitacion
profesional, la experiencia laboral, el aprendizaje autodirigido y otras formas de

desarrollo personal. Zabala (2008)

D. Importancia de las competencias.

Las competencias son fundamentales en el mundo actual, ya que las demandas
laborales y sociales estdn cambiando constantemente. Las competencias permiten a
las personas adaptarse a los cambios, enfrentar desafios, resolver problemas y tener
éxito en diferentes entornos. Zabala (2008)

2.2.3. Las matematicas

A. Definicion.

Segun Lakatos (1981), las matematicas es una disciplina que estudia las
propiedades, las relaciones y las operaciones de los nimeros, las figuras geometricas,

las estructuras abstractas y los patrones. Es una ciencia que se basa en la légica y el
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razonamiento deductivo, y se utiliza para describir y explicar fendmenos
cuantitativos y cualitativos en diversos campos del conocimiento. A continuacion,
te proporcionaré informacion general sobre el area de las matematicas:

B. Ramas de las matematicas.

Segun Strang (2016), las matematicas abarcan diversas ramas que se enfocan
en diferentes aspectos y objetos de estudio. Algunas de las ramas principales
incluyen:

e Algebra. Estudia las estructuras algebraicas y las operaciones entre ellas,

COmMo ecuaciones, sistemas de ecuaciones, polinomios y matrices.

e Geometria. Se ocupa de las propiedades y las relaciones de las figuras
geométricas en el plano y el espacio, asi como de las transformaciones
geomeétricas.

e Calculo. Examina el cambio y la continuidad, incluyendo el calculo
diferencial e integral, y se aplica en el estudio del movimiento, las tasas de
cambio y las areas y volimenes.

o Estadistica. Se enfoca en la recopilacion, el analisis y la interpretacion de
datos para obtener conclusiones y tomar decisiones informadas.

e Probabilidad. Estudia los eventos inciertos y las probabilidades asociadas
a ellos, y se utiliza para modelar y predecir sucesos aleatorios.

e Teoria de nimeros. Investiga las propiedades de los nimeros enteros y sus
relaciones, incluyendo temas como factorizacion, congruencias Yy

criptografia.
C. Métodos y herramientas matematicas.

Las matematicas se basan en un conjunto de métodos y herramientas para

resolver problemas y demostrar resultados. Estas incluyen el uso de simbolos y
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notacion matematica, el razonamiento légico, la deduccidn, el analisis matematico,

la construccion de modelos, la visualizacion grafica, el uso de algoritmos y el calculo

numérico. Barrow (2000)

D. Competencias en el &rea de matematica.

Segun el Disefio Curricular (2017), las competencias del area de matematica

son:

Competencia resuelve problemas de cantidad. Consiste en que el
estudiante solucione problemas o plantee nuevos que le demanden construir
y comprender las nociones de numero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademas, dotar de significado a estos
conocimientos en la situacién y usarlos para representar o reproducir las
relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la
solucion buscada requiere darse como una estimacion o célculo exacto, y
para esto selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y
diversos recursos. El razonamiento l6gico en esta competencia es usado
cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias,
induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso
de resolucion del problema.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de

las siguientes capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Es transformar las
relaciones entre los datos y condiciones de un problema, a una expresion
numérica (modelo) que reproduzca las relaciones entre estos; esta expresion
se comporta como un sistema compuesto por nimeros, operaciones y sus
propiedades. Es plantear problemas a partir de una situacion o una
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expresion numérica dada. También implica evaluar si el resultado obtenido
0 la expresion numérica formulada (modelo), cumplen las condiciones
iniciales del problema.

Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones: Es
expresar la comprension de los conceptos numericos, las operaciones y
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre
ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer
sus representaciones e informacion con contenido numérico.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias,
procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion, la
aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear diversos
recursos.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las
operaciones: Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre
nameros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones Yy
propiedades; en base comparaciones y experiencias en las que induce
propiedades a partir de casos particulares; asi como explicarlas con
analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y
contraejemplos.

Competencia Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio.
Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de
reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos,

determinar restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de
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un fendmeno. Para esto plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa
estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o
manipular expresiones simbolicas. Asi también razona de manera inductiva
y deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos,
propiedades y contraejemplos.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion
de las siguientes capacidades:
Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: Es transformar
los datos, valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a
una expresion gréfica o algebraica (modelo) que generalice la interaccion
entre estos. Implica también evaluar el resultado o la expresion formulada,
con respecto a las condiciones de la situacion; y formular preguntas o
problemas a partir de una situacion o una expresion.
Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Es expresar
su comprension de la nocién, concepto o propiedades de los patrones,
funciones, ecuaciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas;
usando lenguaje algebraico y diversas representaciones. Asi como
interpretar informacidn que presente contenido algebraico.
Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y
algunas propiedades para simplificar o transformar ecuaciones,
inecuaciones y expresiones simbolicas que le permitan resolver ecuaciones,
determinar dominios y rangos, representar rectas, parabolas, y diversas

funciones.
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Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Es
elaborar afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades
algebraicas, razonando de manera inductiva para generalizar una reglay de
manera deductiva probando y comprobando propiedades y nuevas
relaciones.

Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion:
Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas
geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice
mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del volumen
y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de
las formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando
instrumentos, estrategias y procedimientos de construccién y medida.
Ademas, describa trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y

lenguaje geométrico.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de
las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Es
construir un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, su
localizacion y movimiento, mediante formas geométricas, sus elementos y
propiedades; la ubicacion y transformaciones en el plano. Es también
evaluar si el modelo cumple con las condiciones dadas en el problema.
Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas:

Es comunicar su comprension de las propiedades de las formas
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geométricas, sus transformaciones y la ubicacién en un sistema de
referencia; es también establecer relaciones entre estas formas, usando
lenguaje geométrico y representaciones graficas o simbolicas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias,
procedimientos y recursos para construir formas geomeétricas, trazar rutas,
medir o estimar distancias y superficies, y transformar las formas
bidimensionales y tridimensionales.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Es elaborar
afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geométricas; en base a su exploracion o
visualizacion. Asimismo, justificarlas, validarlas o refutarlas, en base a su
experiencia, ejemplos o contragjemplos, Yy conocimientos sobre
propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o deductivo.
Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o
estudio o de situaciones aleatorias, que le permita tomar decisiones,
elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la
informacion producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza y
representa datos que le dan insumos para el analisis, interpretacion e
inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de los mismos
usando medidas estadisticas y probabilisticas.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacién

de las siguientes capacidades:
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e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas:
Es representar el comportamiento de un conjunto de datos, seleccionando
tablas o gréficos estadisticos, medidas de tendencia central, de localizacion
o dispersidn. Reconocer variables de la poblacién o la muestra al plantear
un tema de estudio. Asi también implica el analisis de situaciones aleatorias
y representar la ocurrencia de sucesos mediante el valor de la probabilidad.

e Comunica la comprension de los conceptos estadisticos vy
probabilisticos: Es comunicar su comprension de conceptos estadisticos y
probabilisticos en relacién a la situaciéon. Leer, describir e interpretar
informacidn estadistica contenida en graficos o tablas provenientes de
diferentes fuentes.

e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos,
estrategias y recursos para recopilar, procesar y analizar datos, asi como el
uso de técnicas de muestreo y el calculo de las medidas estadisticas y
probabilisticas.

e Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion obtenida: Es
tomar decisiones, hacer predicciones o elaborar conclusiones, y sustentarlas
en base a la informacidn obtenida del procesamiento y andlisis de datos, y

de la revisién o valoracién de los procesos.

2.2.4. El aprendizaje
A. Definicion.
El aprendizaje es un proceso mediante el cual adquirimos conocimientos,
habilidades, actitudes o valores a través de la experiencia, la practica o el estudio.

Existen diferentes tipos de aprendizaje con caracteristicas distintivas y su
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importancia radica en su capacidad para el desarrollo personal y social. A
continuacion, se proporciona una descripcion general sobre el aprendizaje, sus tipos,
caracteristicas, importancia y clasificacion:

B. Tipos de aprendizaje segun Bruner.

e Aprendizaje por enaccidn (accion): Se basa en la interaccion directa del
individuo con el entorno fisico, a través de la manipulacion de objetos y la
realizacion de acciones concretas. Este tipo de aprendizaje se enfoca en la
experiencia practica y el descubrimiento a través de la accion.

e Aprendizaje por representacion (imagen): Implica la representacion mental
de las experiencias y la manipulacion de imagenes mentales. Este tipo de
aprendizaje se basa en la capacidad de visualizacion y la construccion de
modelos mentales que permiten al individuo comprender y procesar la
informacion de manera simbolica.

e Aprendizaje por simbolos (simbolo): Se refiere al aprendizaje basado en el
uso de simbolos y sistemas de representacion abstractos, como el lenguaje,
los nimeros y los signos matematicos. Este tipo de aprendizaje se centra en
la capacidad de manipular y comprender simbolos abstractos y sus reglas

asociadas.

3. Definicion de términos bésicos
e TIC: Las Tecnologias de la Informaciones y la Comunicacién son el conjunto de
recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios;
gue permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmisién de
informacién como: voz, datos, texto, video e imagenes.
e Aprendizaje: Proceso en el cual los individuos no solo adquieren conocimientos, sino

que también desarrollan habilidades cognitivas, estrategias de pensamiento y la
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capacidad de aplicar y transferir lo aprendido a diferentes contextos. El sostiene que el
aprendizaje es mas efectivo cuando esta relacionado con la experiencia personal y el
contexto cultural y social del individuo.

Matematica: Ciencia que se basa en la Idgica y el razonamiento deductivo, y se utiliza
para describir y explicar fendbmenos cuantitativos y cualitativos en diversos campos del
conocimiento. A continuacion, te proporcionaré informacion general sobre el area de
las matematicas.

Competencias: Facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacion determinada,
actuando de manera pertinente y con sentido ético. Ser competente supone comprender

la situacion que se debe afrontar y evaluar las posibilidades que se tiene para resolverla.
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CAPITULO HI
MARCO METODOLOGICO

1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion

La Institucion Educativa Privada “Mi Casita” se encuentra ubicada en la urbanizacion el
Jardin, en el Pje. Los claveles # 122, distrito, provincia de Cajamarca lleva 33 afos al servicio
de la poblacion cajamarquina brindando una educacion de calidad. Cuenta con los niveles de
inicial y primaria, atiende a una poblacion mixta, de gestion privada y con un solo turno
(mafiana). Actualmente cuenta con 13 docentes, con 60 estudiantes en el nivel inicial y 90

estudiantes en el nivel primaria.

Figura 1
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2. Hipotesis de la investigacion
2.1. Hipotesis general
La aplicacion de las TIC influye de manera significativa en el desarrollo de las
competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.E.P. "Mi Casita",

Cajamarca - 2023.

27



2.2. Hipdtesis especificas

e Los estudiantes del 1° grado de primaria de la .LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,
tendrdn un nivel de “inicio” en el desarrollo de las competencias del area de
matematica, antes de aplicar las TIC.

e Los estudiantes del 1° grado de primaria de la I.E.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,
tendran un nivel de “logro esperado” en el desarrollo de las competencias del area de
matematica, despueés de aplicar las TIC.

e Los estudiantes del 1° grado de primaria de la I.LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,
mejoraran significativamente de “inicio” a “logro esperado” en el desarrollo de las

competencias del area de matematica.

3. Variables de investigacion
3.1. Variable 1:
e LasTIC
3.2. Variable 2:

e Desarrollo de las competencias del area de matematica.
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 1l

Matriz de operacionalizacion de variables

. . L. Definicion . . . Técnicas e
Variables Definicion teorica . Dimensiones Indicadores .
Operacional instrumentos
las  tecnologias  de Las TIC fortalece el
informacion y la comunicacion desarrollo  de  las e Internet
son el_conjunto de recursos, - competencias del area Laboratorio  ® Estado de las computadoras
herramientas, . eq’u!pos, de matematica a t.raves de computo  ® Electricidad
pro.grar_nas mformatlc.os, dfe. las herramlentas e Recursos didacticos
aplicaciones, redes y medios; digitales (juegos
que permiten la compilacion, didacticos en sitio web, e Encuesta
Las TIC procesamiento, software, aplicaciones, por
alma_cenamler_wFo, transmision he_rra/m_lentas « Juegos didécticos. cuestionario
de informacion como: voz, ofimaticas, entre otras) : .
. . Portal e Videos educativos.
datos, texto, video o imégenes . . e
educativo e Diapositivas

Iglesias (2018).

e Programas
audiovisuales

e Canciones educativas
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Desarrollo de
las
competencias
del area de
matematica

El desarrollo de las
competencias del é&rea de
matematicas se refiere al
proceso educativo mediante el
cual los estudiantes adquieren
conocimientos, habilidades y

actitudes que les permiten
comprender, aplicar y
comunicar conceptos

matematicos de manera
efectiva. Este proceso no solo
se centra en la adquisicion de
conocimientos  matematicos
basicos, sino también en la

capacidad de resolver
problemas, razonar
matematicamente, pensar

criticamente y trabajar de

manera colaborativa en
contextos diversos Castro
(2006)

El desarrollo de las
competencias del area
de matematicas se
evalla mediante varios
criterios fundamentales.
Primero, se considera el
nivel de dominio de
conceptos matematicos
y estadisticos. Ademas,
se analizan las
habilidades del
estudiante para resolver
problemas de manera

autonoma en
situaciones reales, lo
cual implica la
capacidad de
argumentar y justificar
los procedimientos

matematicos de manera
clara y coherente. Por
altimo, se evaltan las
actitudes y disposicion
del estudiante hacia las
matematicas,

incluyendo su nivel de

e Resuelve
problemas de
cantidad

e Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia
y cambio

e Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta afirmaciones
sobre relaciones numéricas
y las operaciones.

e Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas.

e Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

e Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar reglas generales.

e Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia.

Prueba de
pretest y
postest

Sesiones de
aprendizaje

Lista de
cotejo
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confianza, interés y
motivacion para
aprender y aplicar estos
conocimientos en
diversos contextos
educativos y practicos.

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

Resuelve
problemas de
gestién de
datos e
incertidumbre

e Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones

e Comunica su comprension
sobre las formas y
relaciones geomeétricas

e Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio

¢ Representa datos con
graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

e Comunica la comprension
de los conceptos estadisticos
y probabilisticos

e Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar datos

e Sustenta conclusiones o
decisiones en base a
informacion obtenida
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5. Poblacion y muestra
5.1. Poblacion
La poblacion estad conformada por todos los nifios y nifias del 1° grado de primaria de la

L.LE.P. “Mi Casita”- Cajamarca, 2023.

Seguin Naupas, Valdivia & Palacios (2018) la investigacion necesita elementos de una
poblacion para llegar a medir las variables y obtener los resultados deseados, por lo que dichos
autores indican que en las investigaciones la poblacion es considerado como el conjunto de
individuos, personas o instituciones que son motivo de investigacion en un determinado

momento.

5.2. Muestra

En la presente investigacion por ser la poblacion pequefia, se crey6 conveniente tomar
como muestra los 15 estudiantes de primer grado de la .E.P. “Mi Casita” — 2023

De acuerdo con Naupas, Valdivia & Palacios (2018) la muestra es considerada como el
subconjunto, o parte del universo o poblacion, seleccionado a través de métodos diferentes,
pero siempre teniendo en cuenta la representatividad del universo.

6. Unidad de analisis
La unidad de analisis estara conformada por cada estudiante del primer grado de la I.E.P.

“Mi Casita”- Cajamarca, 2023

7. Método
En la presente investigacion se lleg6 a utilizar los siguientes métodos:
- Hipotético — Deductivo: Segun Sanchez (2019), es el método donde se plantea
hipétesis que se toman como verdaderas sin tener certeza sobre ellas; pues, parte de
premisas generales para llegar a una conclusion en particular, con el fin de

determinar la veracidad o falsedad de las hipotesis”.
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- Analitico: Segun Descartes (1650), el método analitico es un enfoque de estudio o
investigacion que descompone un problema o fendmeno en partes mas pequefias y
manejables para comprender su estructura y funcionamiento. Se caracteriza por
analizar detalladamente cada elemento individual antes de considerar la relacion
entre ellos o su conjunto.

- Sintético: Segun Hegel (1831), ElI método sintético consiste en integrar diferentes
elementos o partes de un problema o fendmeno para formar una vision completa o
una sintesis comprensiva. Este método busca construir una comprension global a
partir de la combinacion y relacién de diversas partes o aspectos del tema en
cuestion.

8. Tipo de investigacion

La investigacion segun su finalidad fue aplicada, ya que busco resolver una
problematica, de alcance longitudinal, porque los datos fueron recolectados en diferentes
tiempos y de enfoque cuantitativo. Enfoque cuantitativo, usa la recoleccion de datos para
probar hipotesis, con base en la medicion numeérica y el andlisis estadistico, para establecer

patrones de comportamiento y probar teorias. Hernandez, Fernandez y Baptista (2014)

9. Disefio de la investigacion

La presente investigacion asumid el disefio Pre experimental denominado, pretest y
postest en un solo grupo, debido a que se aplicd a un solo grupo de estudiantes del primer grado
una prueba previa al uso de las TIC, después de eso de administr6 la propuesta experimental y
finalmente se aplic6 una prueba posterior al estimulo Baptista (2010).

El disefio ya antes mencionado o especificado, se representa de la siguiente manera:

G: X 02
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Donde:
G :  Grupo de estudiantes
O1: Pre test o medicion inicial
X :  Aplicacion del programa de las TIC
02 : Post test o medicion final
10. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
La técnica y recoleccion de datos se realizd a través de la evaluacion sistematica
considerando como instrumento una prueba de medida (pretest y postest), cuyo propdsito fue
medir el nivel de influencia de las TIC en el desarrollo de las competencias del area de
matematica.
La referida prueba estuvo conformada por veinte (20) items, de acuerdo a las siguientes
dimensiones del manejo de informacion:
e items de resuelve de problemas de cantidad (5)
e items de resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (5)
e items de resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (5)
e items de resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (5)
Para la evaluacion del nivel de logro alcanzado por los estudiantes se asumira la escala

vigesimal (De 0 a 20), considerando la siguiente escala de medida
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Tabla 2

Niveles de evaluacion en escala vigesimal

. . c . En En Logro Logro
Dimensiones Items Puntaje . - .
inicio  proceso esperado destacado

Resuelve problemas de

. 5 5
cantidad
Resuelve problemas de
forma, movimiento y 5 5
localizacion
Resuelve problemas de
regularidad, equivalenciay 5 5
cambio
Resuelve problemas de
gestién de datos e 5 5
incertidumbre

Total 20 20 0al0 11al4 15a18 19y 20

Los niveles establecidos se calificaron con puntuaciones en escala vigesimal de 0 a 20,
asignando un punto a cada respuesta correcta y cero puntos a cada respuesta incorrecta.

Definidas de la siguiente manera:

e Eninicio (C): Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en las competencias
de acuerdo al nivel esperado.

e En proceso (B): Cuando el estudiante estd proximo o cerca al nivel esperado respecto
a las competencias, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable
para lograrlo.

e Logro esperado (A): Cuando el estudiante evidencia el nivel respecto a las
competencias, demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el
tiempo programado.

e Logro destacado (AD): Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado
respecto a las competencias, esto quiere decir que demuestra aprendizaje que van mas

alla del nivel esperado.
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11. Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Para el procesamiento y analisis de datos utilizamos tablas y figuras estadisticas, mediante
el Microsoft Excel y el Software SPSS V.26. Los datos obtenidos fueron evaluados mediante
la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk, por tener una muestra menos a 50. La prueba de
hipdtesis se realizd mediante la prueba estadistica de Wilcoxon, por ser una prueba no
paramétrica, con los resultados obtenidos de la prueba de normalidad. En donde se rechaza la

hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa.

12. Validez y confiabilidad

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), definen que la validez se refiere al grado en que
un instrumento mide realmente la variable que pretende medir. La validacion se realizo por
juicio de expertos; donde especialistas en la tematica brindaron sus valoraciones objetivas en
relacion al instrumento. Mientras que la confiabilidad de uno, es el grado en que un instrumento
produce resultados consistentes y su aplicacion repetida resultados similares. Por lo cual, en
esta investigacion se uso el coeficiente de Alfa de Cronbach, el cual presenta una escala de O -

1, siendo 1 indicador de la maxima confiabilidad.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
1. Resultados de las variables de estudio
1.1. Antes de la aplicacion — Pretest

1.1.1. Dimensiones del desarrollo de las competencias del area de matematica Pretest

Tabla 3

Dimensidn 1: Resuelve problemas de cantidad - Pretest

i . . Porcentaje  Porcentaje
Nivel  Frecuencia Porcentaje J J

valido acumulado
Inicio 12 80,0 80,0 80,0
Proceso 3 20,0 20,0 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 2

Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad - Pretest
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Nota. Tomado de la tabla 3

Interpretacion: En la tabla 3 y figura 2 se observa que de 15 estudiantes que
representan el 100% de los estudiantes del 1° de la I.E.P. “Mi Casita” — Cajamarca en
el pretest, evidencias que un 80,0% de los estudiantes estan en el nivel de inicio y un

20,0% en el nivel proceso de la competencia resuelve problemas de cantidad.
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Tabla 4

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién - Pretest

i . . Porcentaje  Porcentaje
Nivel  Frecuencia Porcentaje J J

valido acumulado
Inicio 11 73,3 73,3 73,3
Proceso 4 26,7 26,7 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 3

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion - Pretest
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Nota. Tomado de la tabla 4

Interpretacion: En la tabla 4 y figura 3 se observa que de 15 estudiantes que
representan el 100% de los estudiantes de 1° de la L.LE.P. “Mi Casita” — Cajamarca en
el pretest, el 73,3% se encuentran en nivel inicio y el 26,7% en el nivel de proceso en

cuanto a la competencia resuelven problemas de forma, movimiento y localizacion.
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Tablab

Dimension 3: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio - Pretest

. . . Porcentaje  Porcentaje
Nivel  Frecuencia Porcentaje J J

valido acumulado
Inicio 13 86,7 86,7 86,7
Proceso 2 13,3 13,3 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 4

Dimension 3: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio - Pretest

13
86.70%

14

12

10

Estudiantes

2
13.30%

Inicio Proceso
Nivel

H Pretest

Nota. Tomado de la tabla 5

Interpretacion: En la tabla 5 y figura 4 Se observa que de 15 estudiantes que
representan el 100% de los estudiantes del 1° de la LE.P. “Mi Casita” - Cajamarca en
el pretest, Los datos encontrados muestran que un 86,7% de los estudiantes en la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio estan en un

nivel de inicio y un 13,3% en el nivel de proceso.
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Tabla 6

Dimension 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre - Pretest

. . . Porcentaje  Porcentaje
Nivel  Frecuencia Porcentaje J J

valido acumulado
Inicio 14 93,3 93,3 93,3
Proceso 1 6,7 6,7 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 5

Dimensidn 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre - Pretest

16 14
03.33%

14

12

10

Estudiantes
[=22]

6.67%

Inicio Proceso
Nivel

B Pretest
Nota. Tomado de la tabla 6
Interpretacion: En la tabla 6 y figura 5, se observa que de los 15 estudiantes que
representan el 100% de los estudiantes de 1° de la L.LE.P. “Mi Casita” — Cajamarca en
el pretest, los datos encontrados nos ayudan a mostrar que en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre los estudiantes estan en un 93,3% en

el nivel de inicio y un 6,7% en el nivel proceso.
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1.1.2. Nivel de desarrollo en las competencias del area de matematica - pretest
Tabla7

Nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica con el pretest

Porcentaje Porcentaje

Nivel Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Inicio 13 86,7 86,7 86,7
Proceso 2 13,3 13,3 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 6

Nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica con el pretest
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Nota. Tomado de la tabla 7

Interpretacion: Los resultados de la tabla 7 y figura 6 evidencian que antes de la
aplicacion del programa sobre uso de TIC para el desarrollo de las competencias del
area de matematicas los estudiantes estuvieron en un 86,7 % en un nivel de inicio y
un 13,3% en el nivel proceso, generandose a partir de ello un programa para mejorar

esta realidad.
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1.2. Después de la aplicacion — Postest
1.2.1. Dimensiones del desarrollo de las competencias del area de matematica
Tabla 8

Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad - Postest

Porcentaje  Porcentaje

Nivel Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Logro esperado 14 93,3 93,3 93,3
Logro destacado 1 6,7 6,7 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura7

Dimensidn 1: Resuelve problemas de cantidad - Postest
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Nota. Tomado de la tabla 8

Interpretacion: En la tabla 8 y figura 7 Se observa que en la competencia resuelve
problemas de cantidad después de la aplicacion del postest, mejoro, obteniendo que
de cada 15 estudiantes que representan el 100% de los estudiantes de 1° de la I.E.P.
“Mi Casita” — Cajamarca, evidencia un 93,3% en logro esperado y un 6,7% en logro

destacado.
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Tabla 9

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién - Postest

Porcentaje  Porcentaje

Nivel Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Logro esperado 14 93,3 93,3 93,3
Logro destacado 1 6,7 6,7 100,0

Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 8

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion - Postest
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Nota. Tomado de la tabla 9

Interpretacion: En la tabla 9 y figura 8 se observa que en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion después de aplicar el postest, mejoro,
obteniendo que de 15 estudiantes que representan el 100% de los estudiantes de 1° de
la LE.P. “Mi Casita” — Cajamarca, el 93,3% se encuentran en el nivel de logro

esperado y un 6,7% en el nivel logro destacado.
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Tabla 10

Dimension 3: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio - Postest

Porcentaje  Porcentaje

Nivel Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Logro esperado 11 73,3 73,3 73,3
Logro destacado 4 26,7 26,7 100,0

Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 9

Dimension 3: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio - Postest

16
14 1

12 73.33%
10

4
26.67%

Logro esperado Logro destacado
Nivel

Estudiantes
[=22]

= N =)

B Postest

Nota. Tomado de la tabla 10

Interpretacion: En la tabla 10 y figura 9 se observa que en la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambios después de aplicar el postest,
mejoro, obteniendo que de 15 estudiantes que representan el 100% de los estudiantes
de 1° de la LLE.P. “Mi Casita” — Cajamarca, un 73,3% estan en el nivel logro esperado

y un 26,7%en el nivel logro destacado, evidenciandose mejoras significativas.
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Tabla 11

Dimension 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre - Postest

Porcentaje  Porcentaje

Nivel Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Logro esperado 7 46,7 46,7 46,7
Logro destacado 8 53,3 53,3 100,0

Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 10

Dimension 4: Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre - Postest

—_
L]

8
7 53.30%
46.70%

Estudiantes
O = W o Lh Oy -1 G0 \D

Logro esperado Logro destacado
Nivel

W Postest

Nota. Tomado de la tabla 11

Interpretacion: En la tabla 11 y figura 10 se observa que en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre después de aplicar el postest, mejoro,
obteniendo que de 15 estudiantes que representan el 100% de los estudiantes de 1° de
la I.E.P. “Mi Casita” — Cajamarca, el 46,7% y un logro destacado a 53,3% del total de

ellos, mostrando en esta competencia un cambio muy significativo.
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1.2.2. Nivel de desarrollo en las competencias del area de matematica — Postest
Tabla 12

Nivel de Desarrollo de las competencias del area de matematicas con el Postest

. . . Porcentaje  Porcentaje
Nivel Frecuencia  Porcentaje J J

valido acumulado
Logro esperado 15 100,0 100,0 100,0
Total 15 100,0 100,0

Nota. Base de datos SPSS
Figura 11

Nivel de Desarrollo de las competencias del area de matematicas con el Postest

18 15
100.00%

16

14

12

10

Estudiantes

=T S R = =]

Logro esperado
Nivel

B Postest

Nota. Tomado de la tabla 12

Interpretacion: Los resultados encontrados después de la aplicacion del programa de
uso de TIC en los estudiantes del 1° grado de primaria de la I.E.P. "Mi Casita",
Cajamarca — 2023, evidencia que la mejorar ha sido significativo en los estudiantes al
encontrarse que un 100,00% de ello lograron obtener mejores resultados y se ubicaron

de acuerdo a lo escala en un logro esperado.
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1.3. Comparacion del pretest y el postest
Tabla 13

Comparacion de resultados Pretest y Postest del desarrollo de las competencias del area

de matematicas.

Inicio Proceso Logro esperado Logro Destacado
. % del % del % del % del
Variables
Recuento Nde Recuento Nde Recuento Nde Recuento Nde
fila fila fila fila
Desarrollo de 13 86,7% 2 13,3% 0 0,0% 0 0,0%
las
competencias
del area de
matematicas
Pretest
Desarrollo de 0 0,0% 0 0,0% 15 100,0% 0 0,0%
las
competencias
del area de
matematicas
Postest

Nota. Base de datos SPSS

Figura 12

Comparacion de resultados Pretest y Postest del desarrollo de las competencias del area
de matematicas.
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Nota. Tomado de la tabla 13
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Interpretacion: En latabla 13 y figura 12 se observa la comparacion de los resultados del
pretest y postest, obteniendo que de 15 estudiantes que representan el 100% de los
estudiantes de 1° de la L.E.P. “Mi Casita” — Cajamarca, en el pretest el 86,7% se encuentran
en el nivel de inicio y solo el 13,3 % en el nivel de procesos de desarrollo de las
competencias del area de matematica. Después de aplicar el programa de las TIC, en el
postest se evidencian cambios significativos de influencia, en el postest se obtuvo que el
100,0% se encuentra en el nivel de logro destacado.

Elaborar y aplicar un programa sobre el uso de las TIC en el desarrollo de las competencias
matematicas en los estudiantes del 1° grado de primaria de la LE.P. “Mi Casita”,
Cajamarca - 2023.

En el programa se lograron desarrollar 8 sesiones de aprendizaje con un tiempo
determinado de 90 minutos, las sesiones de aprendizaje contaron con tres momentos inicio,
nudo y desarrollo y se dividio en dos partes en una parte tedrica y otra practica, para la
practica fuimos a la sala de computo para demostrar lo aprendido en dicha sesion de
aprendizaje en donde se hizo uso de las TIC a través de juegos didacticos online, los juegos

estuvieron relacionados al tema planteado en la sesion de aprendizaje.

2. Andlisis y discusion de resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos del pretest, del grupo experimental (tabla 7 y figura

6) solo el 13, 3 % de los estudiantes se encuentra en el nivel de proceso en el desarrollo de las

competencias del area de matematica, mientras que el 86,7% se encuentra en el nivel de inicio,

esto indico que la mayoria de los estudiantes no han logrado desarrollar las competencias del

area de matematica (resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacidn, resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio y resuelve problemas

de gestion de datos e incertidumbre). Esto justifica la necesidad de aplicar el programa del uso

de las TIC (juegos didacticos), para la mejora del desarrollo de las competencias del area de
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matematica en los estudiantes que se encuentran en el nivel de proceso. Ademas de ir

fortaleciendo dichas competencias en los estudiantes que se encuentran en el nivel de proceso.

En el postest, del grupo experimental (tabla 12 y figura 11), se observo que el 100.0% de
los estudiantes se encuentra en el nivel de logro esperado, segun los resultados obtenidos se
puede deducir que la aplicacion del programa del uso de las TIC mejoré significativamente en
el desarrollo de las competencias del &rea de matemaética, por ende, se rechaza la hipotesis nula

Ho y se acepta la hipoétesis alterna Hi.

Esto se corrobora en la investigacion que realizaron Calambas & Murillo (2020), en su
estudio: “Influencia de las TIC, en el proceso de Enserianza y Aprendizaje de las matemdaticas
en los nifios y nifias del primer grado de primaria de los colegios Adventistas el Cortijo de
Cali- Valle y de Apartadd de Apartaddé — Antiogquia”, concluyendo que, los resultados
académicos de los nifios y nifias del nivel primero de primaria en el area de matematicas de los
Colegios adventistas: Corporacion Educativa Adventista CEA EI Cortijo de Cali y el Colegio
Adventista de Apartadd soportan la efectividad de la utilizacion de las TIC en los procesos de

ensefianza y aprendizaje, ademas de lograr un aprendizaje significativo para ellos.

Asi mismo, coincide con los resultados de la tesis de Gascon (2018), denominada: “El
uso de las TIC en la ensefianza de las matematicas en Educacion Primaria: aplicacion a las
fracciones, encontro que, las TIC son herramientas que ningun docente deberia obviar debido
a la cantidad de ventajas y facilidades que aportan en la ensefianza. Ademas, constituyen un
excelente recurso didactico que es conveniente implantar en el aula para aprovechar todas las

posibilidades que ofrece para las distintas areas y niveles educativos.

También, coincide con los resultados de la tesis de Estefanero (2018), denominada: “Las
TIC y el logro de aprendizaje del area de matematica en la I.E.P. Libertador Simon Bolivar”.

Tesis para obtener el grado académico de maestro en Administracion de la Educacion-
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Trujillo. Encontrd que existe relacion directa y representativa entre la aplicacion de las TIC y

el logro de aprendizaje de matematica.

De tal modo, coincide con los resultados de la tesis de Hilares (2019), denominada: “Uso
de las TIC y el logro de aprendizajes en el area de matematica en los estudiantes del segundo
grado de primaria, Lima, 2019 ”. Concluye que, existe correlacion directa, baja y significativa
entre el uso de las TIC y logro de aprendizajes de la matematica (r = 211y p =,008) en los

estudiantes del segundo grado de primaria.

Los resultados del pretest y postest que se han realizado con los nifios del primer grado de
primaria de la L.E.P. “Mi Casita”, demostraron que el uso de las TIC mejora el desarrollo del
aprendizaje de las competencias del &rea de matematica; resultados que van en la misma
perspectiva de los hallazgos de otros estudios realizados en el contexto local, nacional e
internacional. Por ejemplo, la investigacion de Reyes (2019), en su tesis titulada: “Uso de las
TIC para el desarrollo de competencias en matematica en los alumnos del tercer grado de
primaria de la LE.P. “Nuevo Mundo”, Cajamarca, 2019. Concluye que, los niveles de
desarrollo de competencias adquiridos por los alumnos del 3° grado del area de matemaéticas
antes de la aplicacion de las TICs como tecnologias del aprendizaje y conocimiento,
demostraron segun el pre test, que el 25% tenia un nivel no aceptable, el 60% aceptable y solo
el 15% un nivel competente, no existiendo el nivel muy competente; mientras que segun el post
test, producto de la aplicacion de las TICS, mediante las sesiones de aprendizaje, se obtuvo que
el 25% tenia un nivel de desarrollo muy competente y el 75% competente; no existiendo
alumnos en el nivel aceptable y no aceptable, comprobando de esta manera, su significacion e

importancia practica como herramienta valiosa para generar conocimiento.
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3. Prueba de hipotesis
3.1. Prueba de hipdtesis general

3.1.1. Prueba de normalidad

Los datos obtenidos de la muestra fueron evaluados mediante la prueba de normalidad
de Shapiro. Wilk. Es una prueba que permite evaluar la distribucién normal de una muestra
cuando es menor a 50. El test de Shapiro-Wilk plantea la hipdtesis nula que una muestra
proviene de una distribucidén normal. En tal sentido se evidencia que los datos no cumplen
con la normalidad po encontrarse un p valor de .000 que es menora .005, por lo que son
pruebas no paramétricas a ser usados y para este caso con una sola muestra pre-
experimental se aplicaria la prueba de T de Student para muestra relacionadas con un

pretest y postest.

Tabla 14

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Desarrollo de las ,514 15 ,000 413 15 ,000
competencias del &rea de

matematicas Pretest

Desarrollo de las ,658 15 ,000 ,867 15 ,000
competencias del &rea de

matematicas Postest

Nota. Tomado del anélisis de distribucion de datos en SPSS

Interpretacion: Los resultados encontrados en la prueba de normalidad para una muestra
de 15 estudiantes, utilizando el estadistico de Shapiro Wilk por ser menores a 50 unidad
de observacion, evidencian que los datos no cumplen con la normalidad por encontrarse

un p valor de .000 que es menor a .005, por lo que son pruebas no paramétricas a ser usados
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y para este caso con una sola muestra pre experimental se aplico la prueba de T de Student
para muestra relacionadas con un pretest y postest.
3.1.2 Contrastacion de Hipotesis:

Planteamiento de la hipotesis estadistica (Comparacion de los puntajes pre test y
post test)

e Hipotesis alternativa Hi: La aplicacion de las TIC influyo de manera significativa
en el desarrollo de las competencias del rea de matematica en los estudiantes del
1° grado de la I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca-2023.

e Hipdtesis nula Ho: La aplicacion de las TIC influy6 de manera significativa en el
desarrollo de las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1°

grado de la I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca-2023.

Tabla 15
Prueba de T de Studen
Prueba de muestras emparejadas
Sig.
Diferencias emparejadas t gl (bilateral)
95% de intervalo de
confianza de la
Desv. Desv. Error diferencia
Media Desviacion  promedio Inferior  Superior
Par 1 Desarrollo de -1,86667 ,35187 ,09085 -2,06152 -1,67181 -20,546 14 ,000
las

competencias
del area de
matematicas
Pretest -
Desarrollo de
las
competencias
del area de
matematicas

Postest
Nota. Tomado del analisis de correlacién en SPSS
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Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se puede apreciar que el p valor es
de .000 menos a .005, por lo que se rechaza la Hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna
0 de investigacion, comprobandose que la aplicacion de las TIC influyé de manera
significativa en el desarrollo de las competencias del area de matematica en los estudiantes
del 1° grado de la I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca-2023.
3.2. Prueba de hipdtesis especificas
Los estudiantes del 1° grado de primaria de la L.LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,

tuvieron un nivel inicio de desarrollo en las competencias del area de matematica antes de

aplicar las TIC.

Tabla 16

Desarrollo en las competencias del area de matematica antes de aplicar las TIC

Inicio Proceso Logro esperado Logro Destacado
% del
N de % del N % del N % del N
Recuento fila Recuento defila Recuento defila Recuento de fila
Desarrollo de 13 86,7% 2 13,3% 0 0,0% 0 0,0%

las
competencias
del area de
matematicas

Pretest

Nota. Tomado del procesamiento con SPSS

Interpretacion: Los resultados encontrados de acuerdo al instrumento aplicado en el pretest
demuestran que los estudiantes 1° grado de primaria de la I.E.P. “Mi Casita”, Cajamarca —
2023 en el desarrollo en las competencias del area de matematica estuvieron en un 86,7% en

el nivel inicio, comprobandose la hipétesis planteada.

Los estudiantes del 1° grado de primaria de la I.E.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023
tuvieron un nivel de logro esperado de desarrollo en las competencias del area de matematica

después de aplicar las TIC.
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Tabla 17

Desarrollo en las competencias del area de matematica después de aplicar las TIC

Inicio Proceso Logro esperado Logro Destacado
% del
% del N % del N % del N N de
Recuento  defila Recuento defila Recuento defila  Recuento fila
Desarrollo de 0 0,0% 0 0,0% 15 100,0% 0 0,0%

las
competencias
del area de
matematicas

Postest

Nota. Tomado del procesamiento con SPSS

Interpretacion: Los resultados encontrados de acuerdo al instrumento aplicado en el postest
demuestran que los estudiantes 1° grado de primaria de la I.E.P. “Mi Casita”, Cajamarca —
2023 en el desarrollo en las competencias del area de matematica estuvieron en un 100,0%
en el nivel logro esperado, comprobandose la hipdtesis planteada.

Tabla 18

Contrastacion de Hipdtesis por competencias del area de matematica

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas t ol (bililt%}al)
Desy 95% dg intervalo de
Desv. Err0|.‘ confianza de la
Desviacion di diferencia
Media Promeadio = e rior Superior
Par 1 Desarrollo de -1,86667 ,35187 ,09085 -2,06152 -1,67181 -20,546 14 ,000
las
competencias
del &rea de
matematicas
Pretest -
Desarrollo de
las
competencias
del &rea de
matematicas
Postest
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Par 2 itemsde -1,86667 ,51640 ,13333 -2,15264 -1,58070 -14,000 14 ,000
resuelve de
problemas de
cantidad
Pretest - Items
de resuelve de
problemas de
cantidad
Postets

Par 3 items de -1,80000 ,56061 ,14475 -2,11046  -1,48954 -12,435 14 ,000
resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion
pretest - items
de resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion
Postest

Par 4 items de -2,13333 ,63994 ,16523 -2,48772  -1,77895 -12,911 14 ,000
resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia
y cambio
Pretest - items
de resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia
y cambio
Postest

Par5 ltems de -2,46667 ,63994 ,16523 -2,82105 -2,11228 -14,929 14 ,000
resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre
Pretest - items
de resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre
Postets

Nota. Tomado del procesamiento con SPSS
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Interpretacion: Los resultados encontrados en la tabla 16 al contrastar los resultados por
cada una de las competencias del area de matematicas evidencias todas ellas que estan con p
valor = .000 que es menor a .005, lo que demuestra que todas las competencias rechazan la
hipdtesis nula y aceptan la hipdtesis plateada alterna o de investigacion, existiendo un

aprendizaje significativo entre las competencias del area de matematica.
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CONCLUSIONES

Se determino la influencia de las TIC en el desarrollo de las competencias del area de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la L.LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca — 2023,
asi se evidencia en la tabla 13 y figura 12.

Antes de la aplicacion del programa del uso de las TIC para el desarrollo de las
competencias del area de matematica, se observd que el 86,7 % de los estudiantes se
encuentra en el nivel de inicio, al aplicar el pretest. Esto se puede corroborar con la
comprobacion de hipdtesis especifica 1 (tabla 16), en donde se acepta la hipdtesis
alternativa. Corroborando que el uso de las TIC en los estudiantes del 1° de primaria de
la LE.P. “Mi Casita”, Cajamarca-2023 se encuentran en nivel inicio, antes de la
aplicacién del programa del uso de las TIC.

Después de la aplicacion del programa del uso de las TIC para el desarrollo de las
competencias del &rea de matematica, se observa que el 100.0% de los estudiantes se
encuentran en el nivel de logro esperado, al aplicar el postest. Esto se puede corroborar
con la comprobacion de hipotesis 2 (tabla 17), en donde se acepta la hipétesis alternativa.
En donde se lleg6 a comprobar que el desarrollo del aprendizaje de las competencias del
area de matematica de los estudiantes del 1° de primaria de la L.LE.P. “Mi Casita”,
Cajamarca- 2023 se encuentra en nivel de logro esperado después de la aplicacion del
programa del uso de las TIC.

La comparacion del pretest y postest del uso de las TIC en el desarrollo de las
competencias del area de matematicas en los estudiantes del 1° grado de primaria de la
I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca- 2023, revela un progreso significativo en el dominio de
las competencias matematicas impulsado por la integracion de la tecnologia. Estos
resultados sugieren que el uso estratégico de las TIC puede ser una herramienta efectiva

para mejorar el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de primer grado,
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ofreciendo oportunidades de aprendizaje mas interactivas y dindmicas. Sin embargo,
también subrayan la necesidad de seguir explorando y refinando las estrategias de
integracion de las TIC para maximizar su impacto en el desarrollo de competencias

matematicas en esta etapa educativa.
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SUGERENCIAS

Se sugiere a la directora de la I.LE.P. “Mi Casita”, solicite mediante un documento, que
todos los docentes de primero a sexto de primaria, apliquen durante el presente afio una
rubrica a manera de pretest a todos os estudiantes e informen sobre los resultados a fin
de determinar el nivel en el que se encuentra cada uno de los estudiantes de acuerdo al
desarrollo de cada uno de las competencias.

Recomendar a los docentes de primero a sexto grado de primaria, utilizar las TIC como
tecnologia del aprendizaje y conocimiento en la practica pedagogica para el desarrollo
de las competencias interactivas, argumentativas y propositiva en cada uno de los
estudiantes, verificando sus logros de aprendizaje mediante un postest e informar a la
directora de la institucion, acerca de los resultados que obtienen de cada uno de ellos.
Recomendar a los docentes de primer a sexto grado de primaria, contrastar sus resultados
del pretest y postest, respecto al uso de las TIC como tecnologia del aprendizaje y
conocimiento; para asi poder saber en qué nivel se encuentra cada estudiante y en que

competencia ha mejorado y en cual le falta refuerzo.
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APENDICES / ANEXOS



Apéndice 1. Matriz de consistencia metodologica

Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo de las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.E.P. "Mi casita", Cajamarca - 2023

Formulacion del

problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores Técnicas/Instrumentos  Metodologia
Problema general Objetivo general Hipotesis general
Internet
¢Como influye las TIC Determinar la La aplicacion de las e Laboratorio Estado de las
en el desarrollo de las influencia de las TIC TIC influy6 de manera de computo computadoras
competencias del area en el desarrollo de las significativa en el Electricidad
de matematica en los competencias del area desarrollo de las Recursos
estudiantes del 1° grado de matematica en los competencias del &rea didacticos
de la LE.P. “Mi Casita”, estudiantes del 1° de matematica en los e Instrumento:
Cajamarca - 2023? grado de la LE.P. "Mi  estudiantes del 1° Cuestionario « Tipo de
Casita", Cajamarca - grado de la L.LE.P. "Mi L . L
2023. Casita", Cajamarca- e Portal Ju_egos didacticos mve;s'ugamon:
2023 Variable 1: educativo Vldeos. e Técnica: Aplicada
Las TIC eo!ucatl_v_os Encuesta
Problemas especificos ~ Objetivos especificos  Hipotesis especificas Diapositivas o
¢ Disefio de
e ;Cudl es el nivel de e Identificar el nivel e Los estudiantes del Lr:\éestlgacmn.
desarrollo de las de desarrollo de las 1° grado de e Programas Canciones .
. . - S T experimental
competencias del area competencias  del primaria de la |.E.P. audiovisuales educativas
de matematica en los area de matematica “Mi Casita”,

estudiantes del 1°
grado de primaria de
la LE.P. “Mi Casita”,
Cajamarca — 2023,
antes de aplicar las
TIC?

e ;Cual es el nivel de
desarrollo de las
competencias del area
de matemética en los
estudiantes del 1°
grado de primaria de

en los estudiantes

del 1° grado de
primaria de la I.E.P.
"Mi Casita",

Cajamarca — 2023,
antes de aplicar las
TIC.

e |dentificar el nivel
de desarrollo de las
competencias  del
area de matematica
en los estudiantes

Cajamarca — 2023,
tuvieron un nivel de
“inicio” en el
desarrollo de las
competencias del
area de matematica,
antes de aplicar las
TIC.

e Los estudiantes del
1° grado de
primaria de la I.E.P.
“Mi Casita”,

o Muestra:
15 estudiantes
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la L.LE.P. “Mi Casita”,
Cajamarca — 2023,
después de aplicar el
uso de las TIC?

¢En qué nivel mejora
elusodelas TIC en el
desarrollo de las
competencias del area
de matematica en los
estudiantes del 1°
grado de primaria de
la LE.P. “Mi Casita”,
Cajamarca — 2023, al
comparar el pretest y
postest?

del 1° grado de
primaria de la .E.P.
"Mi Casita",

Cajamarca — 2023,
después de aplicar
las TIC.

Comparar el pretest
y postest del uso de
las TIC en el
desarrollo de las
competencias  del
area de matematica
en los estudiantes

del 1° grado de
primaria de la I.E.P.
"Mi Casita",

Cajamarca - 2023.

Cajamarca — 2023
tuvieron un nivel de
“logro esperado” en
el desarrollo de las
competencias del
area de matematica,
después de aplicar
las TIC.

Los estudiantes del
1° grado de
primaria de la I.E.P.
“Mi Casita”,
Cajamarca — 2023,
mejoraron
significativamente
de “inicio” a “logro
esperado” en el
desarrollo de las
competencias del
rea de matematica

Variable 2:
Desarrollo de
las
competencias
del area de
matematica

e Resuelve
problemas de
cantidad

o Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia
y cambio.

Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas
Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y las operaciones.
Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
numéricas y las
operaciones

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas.
Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos
para encontrar
reglas generales.
Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
de cambio y
equivalencia.

Instrumento:
Evaluacién escrita

Técnica:
Pretest y postest

Instrumento:
Sesiones de
aprendizaje

Técnica:
Lista de cotejo
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e Resuelve
problemas de
forma,

movimiento y
localizacién.
e Resuelve
problemas de
gestion de
datos e

incertidumbre

Modela objetos
con formas
geomeétricas y sus
transformaciones
Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio

Representa datos
con gréficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas
Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos
Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos
Sustenta
conclusiones o
decisiones en
base a
informacion
obtenida
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Apéndice 2. Prueba Pretest
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA
FACULTAD DE EDUCACION

¢Quién esta entre Saul y Luz?

a.Pool b.July c. Susi d. Luz

¢ Qué nifo(a) esté arriba?

a. Saul b. Luz C. Susi

c) ¢Quién esta a la derecha de Ada?
a. John

b. Luz

c. Ada

d. Omar

3. Colorea a los niilos que estan con los brazos hacia adelante y encierra con color rojo a los niiios
que estan con los brazos hacia atras.
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4. Coloca los signos >;< segun corresponda.

6

9

3

5

1

2

9

3

5. Desarrolla las siguientes operaciones de adicidn.

%

g

3+ 2=

% ©
w

By Bp
BE &

4 +4 =

6. Desarrolla las siguientes operaciones de sustraccién.

a. - —
b.
9-8 10-5

L5 23 &3 &5 B
oy oo oo ool ol
R
L5 LB LB LB L8
oo Doo Do oo oo
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7. Marca la alternativa correcta.

a) Hay mas zapatillas que
zapatos.

b) Hay menos zapatillas
que zapatos.

¢) Hay la misma cantidad
de lentes que de gorras.

d) Hay menos lentes que
gorras

a.

9. Relaciono cada objeto con el dinero que necesito para comprarlo

17 soles
,:on 50 céntimos, ® L

‘ - {0 1 sol ° ®
&Y con 20 céntimos,
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10. Colorea la figura que continua en cada serie

OAOOA

VR IRV

H=(O]

11. Continua la serie

12. Los niilos de primer grado registraron las mascotas que fueron vacunas en la veterinaria
(patitas)

Regishro de mascalas vacunadas a. ¢Cuantos gatitos fueron vacunados?
8 o a. 3 b. 5 c. 4
E 5 b. ¢Cuantos perritos mas que gatitos fueron
g 4 vacunados?
3 ? a1 b 6 c. 3
£ 2 c. ¢Cuantos animalitos fueron vacunados en
= total?

. Gato a 9 b 11 c.4

Animales

13. En una feria de gastronomia vendieron los siguientes platos de mermelada.

Venta de Mermelada
-

13.1. ¢Cudntos platos mds de mermelada de fresa

g Veroio e que de membrillo se vendieron?
o

£ Pro a. 5platos

2 b. 20 platos

Fresa
— ¢. 10 platos

0 5 10 15 20 25
Cantidad vendida
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14.

Observa el pictograma, completa los datos y responde a la pregunta.

Jugos vendidos

==

P

Papaj’w -A-'r -.,_:

L — ‘.—‘_
Frew |9 7 5 O | |
= — = — P—

Navanjor| = 5 4

([
4G
@

|
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Apéndice 3. Prueba Postest
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA et
- J Bumbo a la
FACULTAD DE EDUCACION /M\

EE——
‘___o—\

" Prueba De Desarrollo De Las Competencias Del Area De Matemtica (Postest)

¢ Cuantos utiles hay debajo de la
cama?

a. 11 b. 4 c.5

»
¢Quién estd delante de Ana y
detrds de Juan?
a. Rocio b. Kelly c. Joel

Rocio J] Juan | Kely ] Ana [} ool |

3. ¢éQué nimero estd entre el 95y el 97?

2.

a. 20 b. 96 c.98

4. ¢Qué letras del abecedario se encuentran entrelamylar?

a. ABC B.F,G,H C.N,O,P,Q

5. Observay responde

¢ Cuantos peces van hacia la derechay
cuantos pulpos van hacia la izquierda?




6. Laseiiora Dina vende durante la semana muchos kilos de fresa.

¢ Cuantos kilos de fresa vende la
sefiora Dina?

a. 324 Db.318 . 316

7. Los estudiantes de la I.E.P. “Mi Casita” han elaborado 85 tarjetas para el dia de la madre. La
directora les informa que seran 120 madres las que asistiran a la ceremonia por el dia de la
madre. ¢ Cuantas tarjetas les falta elaborar a los estudiantes?

a. 15 b. 35 c.40

8. Marca con una (x) éCual es el resultado de las siguientes restas?

9. Calcula el resultado de las siguientes operaciones combinadas.

i ™y (" ™y
58 + 20— (95-58) +15-5 27 + 42 -18 + 27 - 29

s o A

rResolucidn: | rResolucién: |

a.51 b. 78 c.41 .29 b. 38 c. 49
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10. Canjea los billetes y monedas y escribe la cantidad que le corresponde.

11. Observay sigue la secuencia grafica

RN NS

OO0 OO

12. Encuentra la regla de formacion

] ] ] 1 ]
_(\f’\/'\r‘\/\

z‘:. —\} & ——1} \,&j—:\ Lé— —-} /_’,\l} {&_3}

\ 24 '\‘ 29

-i-"

Regia de formoacion

Slc ‘b?)?)?)

Regia de formacion
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13. Observa el grafico y responde

Venta de juguetes

w400
-t

g

2, 300-
2

3 2001
n.|

Z 100+

Oict. Mo, Dic. Ene.
Meses

a. ¢Cudntos juguetes mds se vendieron en el mes de diciembre que en octubre?

b. ¢Cudntos juguetes mds se vendieron en el mes de noviembre que en enero?

c. ¢Cudntos juguetes se vendieron en el mes de noviembre y diciembre?

14. Completa segun la representacion del grafico de barras horizontales
Mascotas preferidas

Mascotas Total d_

Gato -

s
Perro s S

i o

=
Loro wr
Conejo -

——t —t—t—t—t—t—t—t—t—

Tortuga s 0 25 50 75 100 125 150 175 200 225 250

N°® de personas

¢Cual es la mascota que mas prefieren las personas?
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Apéndice 4. Encuesta por cuestionario del uso de las TIC

w=o. - UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA

“NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA” gt ¢
FACULTAD DE EDUCACION

ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

Objetivo: Determinar la influencia de las TIC en el desarrollo de las competencias del drea de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca - 2023.
Instrucciones: Marque con una “X” dentro del recuadro, calificando su opinién a cada una de

los siguientes items presentados en el cuestionario segun los siguientes criterios.

Nunca Casi Nunca A veces Casi Siempre Siempre
(N) (CN) (A) (Cs) (S)
1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

N CN A CS S

Dimension: Laboratorio de computo

Indicador: Internet

1 |éUsas internet para estudiar?

2 |éUsas internet para buscar informacion?

Indicador: estado de las computadoras

¢éLas computadoras del laboratorio funcionan

3
correctamente?

¢éLas computadoras del laboratorio tienen programas

4 . ‘s
para hacer calculos matematicos?

Indicador: ambiente de aprendizaje

¢El ambiente de la sala de cdmputo es cémoda y

> organizada?

Indicador: Recursos diddcticos

¢éUtilizan pizarras digitales y/o proyector como recursos

6 didacticos?

Dimension: Portal educativo

Indicador: Juegos diddcticos

¢Aprendes matematica a través de los juegos didacticos

7 ,
en linea?

8 | éConsideras que los juegos didacticos son importantes
para aprender las matematicas?

Indicador: Videos diddcticos
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¢Los videos didacticos te ayudan a aprender cosas
nuevas?

¢Podemos aprender matematica viendo videos

10 didacticos?

Indicador: Diapositivas

¢ Utilizas diapositivas para realizar problemas

11 -
matematicos?

Dimension: Programas audiovisuales

Indicador: Canciones educativas

12 | éAprendes a sumar y restar con canciones educativas?

éAprendes formas geométricas mediante canciones

13 .
educativas?
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Apéndice 5. Tabulacion de los resultados de la encuesta por cuestionario “Las TIC”

—
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m sodnaepip a ©
S soapl
B PIA R e R T I e R B I I I A R R A
g ”
<
. mnjiwm|wmn (ep] mnimn on|iomn|uwn N
& soanaepIp a |¥ M e
soSanf N @
D“3322222121112222
o sodnoepip © e
- D“1221121212112122
" L NEEN
<
= 2 alezipuaide "
= PO I R Y O RN ) T R R RO RN O RN VT R -
£ ap uaIquIy
‘0
o A2222222332223335
“ sejopeindwod (=% )
o se| ap opeis
= | 9P OpE3s3 I PN PN PN PV PSS P P PSS P I N I I I I )
g Q. o0
o
= B Y P ) e e e I s e I R I I e
8 a g
= FENET]
. o
D“3223332333332234
g 2 3
S T 5 2 -
.m 2 Mm olala]on| <]
S ] 08123456789111111_m
£ 3T =< =
= c £ Q
(a] w

78



Apéndice 6. Procesamiento de datos de la encuesta por cuestionario “Las TIC”

LAS TIC
Dimensiones Laboratorio de computo Portal educativo Programas
nw &8 v g n
Encuestados c S g |[ET|2s5| S5 S5 = o= TOTAL
. ] o5 @ c|3 9 v 9 - 8 3 o 3
/Indicadores = © E’ s ¢lo3| =23 S 3 -3 £ 3
i = 2 B = b
a8 <Ef. a £ £ o a O o
N° de
Pp1 | P2 |P3|P4| P5 | P6 |P.7|P.8|P.9 |P.10(P.11(P.12| P.13
pregunta
Nunca 0 0 0 0 0 8 4 0 0 0 8 0 0 20
Casi Nunca 5 0 9 | 10 7 7 9 0 0 0 7 0 8 62
Aveces 10 8 6 5 8 0 2 3 0 3 0 9 7 61
Casi Siempre 0 7 0 0 0 0 0 5 7 9 0 6 0 34
Siempre 0 0 0 0 0 0 0 7 8 3 0 0 0 18
TOTAL 15 15 (15| 15 15 15 15| 15|15 | 15| 15| 15 15 195
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Apéndice 7. Analisis de los indicadores de la encuesta “Las TIC”

= 18; 9% = 20;10%

= 34;18%

= 62;32%

= 61; 31%/

= Nunca = CasiNunca = Aveces = CasiSiempre = Siempre
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Anexo 1. Actas de validacion y fichas de validacion del Pretest

VALIDACION DEL PRE TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Yo, Irving Jair SAnchez Bazan, identificado con DNI N° 45212814, con
grado académico de: Mg. En Ciencias de la Educacion — Universidad:
Universidad Privada Cesar Vallejo.

Hago constar que he leido y revisado los veinte (20) items correspondientes a
la Tesis de licenciatura: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de
las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la L.E.P. "Mi

Casita"”, Cajamarca — 2023.

Los items del cuestionario estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones en mejora
del desarrollo del aprendizaje de las competencias del area de matematica: resuelve
problemas de cantidad (05 items), resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion (5 items), resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (5
items) y resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbres (5 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad,
coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Las TIC y su influencia en el desarrollo del
aprendizaje de las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado
de la I.LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los
resultados son los siguientes:

CUESTIONARIO DE ENCUESTA
N° de items N° de items validos % de items validos
20 20 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 23 de marzo del 2023

Nombres y Apellidos del Evaluador: Irving Jair Sanchez Bazan
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FICHA DE EVALUACION DEL PRE TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Irving Jair Sanchez Bazén

Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del 4rea de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la L.E.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Variable: Desarrollo de las competencias del drea de matematica.

Autor: Maria Aidé Pérez Pérez
Fecha: Cajamarca, 23 de marzo de 2023

Ne CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia.co.l el Pertinencia con la . Pc?rtj g los' ’
problema, objetivos ¢ . Pertinencia con la principios de la redaccién

‘ hipétgsis .c!e d:;zjssilsn)«;s dimensién /indicador cientifica (propiedad y
investigacion. coherencia)

1 st NO st NO st NO st NO

2 X A X X

i X X X X

4 X A X X

5 X X X X

N A A X

i ! X X X

8 ] X X A X

S X X ¥

il B X X X

11 X X X x

s A X A X

B X X X

M X X X X

bl B A X A

o X X % X

17 X X X X

18 X ~ % X

19 x x x )(

20 £ X X X

FIRMA
DNL:4824234{4

82




VALIDACION DEL PRE TEST

(JUICIO DE EXPERTO)
Yo, AN ..‘.9....Ef.".'.".?f?.‘.?...ﬁ!f’.c.\....Eg.c?’f} ...... +eeeees, identificado con DNT N° Hﬁ3°’/0,3
con grado académico de: D.0RI0Y... S, 89UCALON | Universidad: Univai$xded,

...................................

Hago constar que he leido y revisado los veinte (20) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del area
de matematica en los estudiantes del 1° grado de la LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Los items del cuestionario estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones en mejora del desarrollo
del aprendizaje de las competencias del area de matematica: resuelve problemas de cantidad (05
items), resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (5 items), resuelve problemas

de regularidad, equivalencia y cambio (5 items) v resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbres (5 items). Para la evaluacion de los ftems, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de
las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la L.E.P. "Mi Casita",
Cajamarca — 2023.

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

CUESTIONARIO DE ENCUESTA
N° de items N° de items validos % de items validos
210 2.0 100%

Lugary fecha: Cajamanca, #% .5 gyttt .
Nombres y Apellidos del Evaluador: Aalero. Frantsce Alva Leog

FIRMA/'DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DEL PRE TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del 4rea de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la LE.P. "M; Casita", Cajamarca — 2023.

Variable: Desarrollo de las competencias del area de matematica.

Autor: Maria Aidé Pérez Pérez

N° CRITERIOS DE EVALUACION
prgg]l’telﬂieanf)lgjggr\]/gsl e Pcrtmepma C(_m la Pertinencia con la prmr;:gr):l([)]: gzl;cr?;;g;én
hipdtesis de p ]V:; I:Sifnyes dimensidn indicados cientifica (propiedad y
investigacion. coherencia)
1 SI NO SI NO S NO Si NO
: £ X X A
. X X X X
4 ¥ X X X
§ X X X X
6 X X X X
7 X 3 X o
C X X X X
9 X X X 4
10 X X X A
11 X X X X
12 X X X K
13 v X X X
14 % X X X
15 % X X X
16 Y X A X
17 % X X X
18 X )< e A
19 e X X X
20 X A ¥ X




VALIDACION DEL PRE TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

0 ‘
Yo, Alex. Yy Q@i..hﬁfﬂ?:‘?é?}...:‘xﬁf.‘.ef...:.:, ...... , identificado con DNI N° 26633422
con grado académico de: POSe &0, Sdusacivn, — Universidad: UNiversidod

LNoeonsd e Coamascoy,

..................................

Hago constar que he leido y revisado los veinte (20) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del area
de matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Los items del cuestionario estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones en mejora del desarrollo
del aprendizaje de las competencias del drea de matematica: resuelve problemas de cantidad (05
items), resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (5 items), resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio (5 items) y resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbres (5 items). Para la evaluacion de los {tems, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de
las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la .LE.P. "Mi Casita",
Cajamarca — 2023.

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

CUESTIONARIO DE ENCUESTA
N° de items N° de items validos % de items validos

920 20 100%

Nombres y Apellidos del Evaluador: . A2X... Yhauel Beradadey Tocves

Lugar y fecha: Cajamarca, 22, 4% mareo 2023

¢ U8

168

FIRMA DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DEL PRE TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Apellidos y Nombres del Evaluador: AR Thaue | Wernander Tovres

Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del 4rea de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Variable: Desarrollo de las competencias del drea de matematica.

Autor; Maria Aid¢ Pérez Pérez
Fecha: Cajamarca, 29 de maz0 90713

N° CRITERIOS DE EVALUACION
prgebggg?ar.](ggjggtg e Peninepcia C?n i Pertinencia con la pr.inz;i:; zzl;zcg:i;zz:'én
_ hipét.esis.Qe dml::z];n)es dimension /indicador cientifica (propicdad y
investigacion. coherencia)
1 Si NO Si NO si NO Si NO
2 X % ¥ X
3 x X X X
g X X | X
. X X A X
6 X Y X b ]
7 X X X 4
8 X ¥ X X
4 X X X X
10 X X 1 ¥
11 % X e X
12 X X X X
13 ¥ X ¥ X
14 X X .4 %
15 5 v X X
16 X ¥ X i
17 X X ¥ X
18 y X X +
19 X ¥ >{ ,2(
20 % 4 X

DNI. 2665322
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Anexo 2. Actas de validacion y fichas de validacion del Postest

VALIDACION DEL POST TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Yo, Irving Jair Sanchez Bazan, identificado con DNI N° 45212814, con
grado académico de: Mg. En Ciencias de la Educacion — Universidad:
Universidad Privada Cesar Vallejo.

Hago constar que he leido y revisado los veinte (20) items correspondientes a la
Tesis de licenciatura: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las
competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la .E.P. "Mi

Casita", Cajamarca — 2023.

Los items del cuestionario estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones en mejora
del desarrollo del aprendizaje de las competencias del area de matematica: resuelve
problemas de cantidad (05 items), resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacidn (5 items), resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (5
items) y resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbres (5 items). Para la
evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad,
coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Las TIC y su influencia en el desarrollo del
aprendizaje de las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado
de la I.LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los
resultados son los siguientes:

CUESTIONARIO DE ENCUESTA
N° de items N° de items validos % de ftems validos
20 20 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 8 de diciembre del 2023

Nombres y Apellidos del Evaluador: Irving Jair Sanchez Bazan
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FICHA DE EVALUACION DEL POST TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Irving Jair Sanchez Bazén

Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del 4rea de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Variable: Desarrollo de las competencias del drea de matemadtica.

Autor: Maria Aidé Pérez Pérez
Fecha: Cajamarca, 8 de diciembre de 2023

16

17

18

19

20

Ne¢ CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia.co.n el Petinsdisosily ' . P‘?rt.incncia con los' )
problema, objetivos e 7 Pertinencia con la principios de la redaccién
‘ hipétf:sis 'c?e d::}z::ifn)és dimensién /indicador cientifica ( propicdad y
investigacion. coherencia)
1 St NO St NO Ni NO St NO
: X K ¥ A
- X X X A
% X .8 X X
. X X X A
6 Y X 4 X
. X A X X
8 X A X A
i A A X X
H A X A X
11 ¥ Y % #\
12 X 3 X ;,
bl % . X X
ol . A RN X
A Y X 4
A A % Y
% X X A
X % X X
X X * X
X X X )

FIRMA
DNI" QSZLZ YLy

88



VALIDACION DEL POST TEST

(JUICIO DE EXPERTO)
Yo, Anfuie, Frangiseo Alue L s L -, . identificado con DNI N° (230793
con grado académico de: ﬂﬂ???’.!’..3!!....?’2.‘.’.‘.‘?%?.'1......... — Universidad: Untversided,

...Neeweal 92 Cojamasco

..............................

Hago constar que he leido y revisado los veinte (20) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del area
de matemdtica en los estudiantes del 1° grado de la LLE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Los items del cuestionario estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones en mejora del desarrollo
del aprendizaje de las competencias del area de matematica: resuelve problemas de cantidad (05
items), resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién (5 items), resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio (5 items) y resuelve problemas de gestiéon de datos e
incertidumbres (5 items). Para la evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de
las competencias del drea de matematica en los estudiantes del 1° grado de la LE.P. "Mi Casita",
Cajamarca — 2023,

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

CUESTIONARIO DE ENCUESTA
N° de items N° de items vélidos % de items validos
20 L0 100%
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FICHA DE EVALUACION DEL POST TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del 4rea de
matematica en los estudiantes del 1° grado de la LLE.P. "Mi C asita", Cajamarca — 2023,

Variable: Desarrollo de las competencias del 4rea de matematica.

Autor: Maria Aidé Pérez Pérqz_ b
Fecha: Cajamarca, 8., 9, did@mpbre <023

.....................................

N°¢ CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia.co.n el L _"_T _ ' _Pertinencia con los‘
problema, objetivos e ; Pertinencia con la principios de la redaccién
_hipotesis de divri?r?gil;nye . dimension /indicador cientifica (propiedad y
mvestigacion. coherencia)
1 S NO Si NO SI NO Si NO
2 X X X X
3 X X X X
N X X X X
3 X X X X
6 X X o X
7 X X X, X
8 X X X X
: X X X X
10 X X \/ X
1 X Y X X
12 % X X X
13 Y X X X
14 X X X X
s v X X X
16 X X L4 X
7 y % X X
18 X X X X
9 X X X 4
20 X Y X X

.......................

e

knia
DN]:ngoL\o_'B
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VALIDACION DEL POST TEST

X\ (JUICIO DE EXPERTO)
Yo, IEY\H‘M\*\h WMatadea {OM\ ..... identificado con DNI N° 2é(°%.3'l,-2 4
cop grado académico de: v.o. NG v — Universidad: .. Uy iveisydud

.M.\}»k"OU\?\ ) C? S M2

.................................

Hago constar que he leido y revisado los veinte (20) items correspondientes a la Tesis de
licenciatura: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las competencias del area
de matematica en los estudiantes del 1° grado de la LE.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.

Los items del cuestionario estan distribuidos en cuatro (04) dimensiones en mejora del desarrollo
del aprendizaje de las competencias del 4rea de matematica: resuelve problemas de cantidad (05
items), resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién (5 items). resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio (5 items) v resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbres (5 items). Para la evaluacién de los ftems, se tomaron en cuenta tres (03)
indicadores: Claridad, coherencia y adecuacidn.

El instrumento corresponde a la tesis: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de

las competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.LE.P. "Mi Casita",
Cajamarca — 2023.

Luego de la evaluacién de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

CUESTIONARIO DE ENCUESTA
N° de items N° de items validos % de items validos
20 2.0 100%

pCA

et v/ KIS ey OO
Dr. é:‘}ﬁ’ N AJATADOR
DOCENTE T ;

DE INVESTIGACION CIFNT'™
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Titulo: Las TIC y su influencia en el desarrollo del ap
matematica en los estudiantes del 1°

FICHA DE EVALUACION DEL POST TEST
(JUICIO DE EXPERTO)

s
Apellidos y Nombres del Evaluador: A\ex : Y’l\goc\ 5 Hquande 2'%'@3

Variable: Desarrollo de las competencias del 4rea de matematica.

Autor: Marfa Aidé Pérez Pérez

Fecha: Cajamarca, 8.3

Niccombre 2023

rendizaje de las competencias del 4rea de
grado de la I.E.P. "Mi Casita", Cajamarca — 2023.
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N° CRITERIOS DE EVALUACION
prgilftelgi?ﬂﬁjzmg e Pcm’ne.ncia gortle Pertinencia con la prinzj;;lg: :;:-T;;:x]i;gz;'én
hipétesis de gorabley | dimension /indicador | cientifica (propiedad y
investigacion. coherencia)

1 Si NO St NO SI NO Si NO
2 X 4 X 4

> x iz ® X

4 X X X X

3 X o X X

6 X -4 X X

7 X X & X

3 X % % X

° X X X ¥

10 5% X X X

11 X ¥ X X

12 X X )< X

13 X 3 ' X

i ¥ X X X

15 % X X X

16 5 X X X

L X X X

18 g% P% X X

19 % Y ¥ X

20 P ¥ X b 4

E;# X
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Anexo 3. Permiso de la Institucion Educativa

“ANQ DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO™

SOLICITO: Permiso para la aplicaciéon de Proyecto de tesis.

SENOR(A)
LIC. LUCIA IRENE CIEZA HERRERA

DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA “MI CASITA”-

CAJAMARCA

Yo Maria Aidé Pérez Pérez con DNI: 74632594, con domicilio en el Jr. Leguia 490

barrio San Jos¢ de la provincia de Cajamarca. ante usted me presento y €Xpongo:

Que, habiendo culminado la carrera de Educacion especialidad Primaria en la
Universidad Nacional de Cajamarca, solicito a Ud. Permiso para aplicacion de Proyecto

de Tesis, en el | grado del nivel primario, de la Institucidon que dirige, titulado:

LAS TIC Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE DE
LAS COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN LOS
ESTUDIANTES DEL 1° GRADO DE LA LE.P. "MI CASITA", CAJAMARCA —

2023

para optar el titulo profesional de Licenciada en Educacién.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi peticion

(/,fgwdp_ £ -03 - 2022

Cajamarca, 13 de marzo del 2023.

(Sdedsn/

Maria Axde Perez Pérez

DNI: 74632594
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Anexo 4. Programa del uso de las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las
competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la I.E.P. "Mi
Casita".
I. Datos Informativos
1.1. Denominacion: Las TIC y su influencia en el desarrollo del aprendizaje de las
competencias del area de matematica en los estudiantes del 1° grado de la 1.LE.P. "Mi
Casita", Cajamarca — 2023.
1.2. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”
1.3. Grado: 1°
1.4. N°. De estudiantes: 15 estudiantes
1.5. Duracion: 9 meses
1.6. Inicio: Abril 2023
1.7. Término: Diciembre 2023
1.8. Responsable: Maria Aidé Pérez Pérez
1.9. Asesor: Juan Francisco Garcia Seclen
Il. Fundamentacion
Segun el Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular (2016), en el area de matematica
se busca que el aprendizaje contribuya en formar ciudadanos capaces de buscar, organizar,
sistematizar y analizar informacion, entender el mundo que los rodea, desenvolverse en él,
tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en distintos contextos de manera creativa.
El logro de los aprendizajes relacionados al area de Matematica exige que el estudiante
vincule las competencias que lo conforman, porque estas se complementan cuando se
resuelven problemas, por ejemplo, al tomar decisiones para la compra de un tanque de agua,

no solo se resolvera evaluando el menor costo (cantidad), sino a su vez que la forma de este
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proporcione mayor capacidad y ocupe menos espacio (forma); asimismo se consultara
estadisticas sobre los productos que tengan mas demanda en el mercado (gestion de datos).
Por otro lado, las competencias matematicas del estudiante también se vinculan con sus
competencias relacionadas a otras areas, en la medida que estas permiten la comprension y
analisis de otras variables que intervienen cuando se resuelven problemas. Por ejemplo, la
competencia “Comprende textos escritos”, es importante para la comprension del problema.
Asi también, la competencia de “Indaga mediante métodos cientificos” se relaciona con la
competencia “Resuelve problemas en situaciones de gestion de datos e incertidumbre”, en
tanto el estudio de diferentes fenGmenos se sustenta en el recojo, procesamiento y analisis
de datos a través de procedimientos estadisticos; la competencia “actuar responsablemente
con

el ambiente” demanda observar los cambios en el espacio geografico y encontrar patrones
gue expliquen sus causas, por tanto, se relaciona con la competencia “Resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio”. La competencia “Se desarrolla motrizmente” se
relaciona

con la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién” ya que el
desarrollo de las nociones de orientacidn espacial, estructuracion del espacio y organizacion
espacial en la matematica, es clave para que el estudiante construya su esquema corporal y
mejore la calidad de sus movimientos en el espacio.

Piaget (1956), afirma que el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa
la asimilacién funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva de los
nifios. Es decir que a través de dichas actividades se logra asimilar la realidad de nuestro
contexto, teniendo en cuenta las etapas del desarrollo evolutivo. Por experiencia propia, se
evidencio la deficiencia de dichas habilidades, es por eso que, surge la necesidad de

proponer dicho trabajo de investigacion, debido a que el juego nos va ayudar de desarrollar
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mejor las competencias no solo de matematica sino de todas las areas de aprendizaje, ya que
los nifios estan en una etapa donde todo se relaciona con juego para ellos entonces, nosotros
como docentes debemos aprovechar al maximo el juego a nuestro favor para poder llegar
con mas claridad de conocimientos a ellos.

I11. Objetivos:
3.1. Desarrollar el programa el uso de las TIC y su influencia en el desarrollo de las
competencias del area de matematica.
3.2. Identificar la importancia de las TIC en el desarrollo de las competencias del area de
matematica.
3.3. Determinar la influencia de las TIC en el desarrollo de las competencias del area de
matematica.

IV. Justificacion
Primero tenemos que decirte qué son las TIC o tecnologias de la informacion y la
comunicacion: Son tecnologias que utilizan la informética, la microelectronica y las
telecomunicaciones para crear nuevas formas de comunicacion a través de herramientas de
caracter tecnoldgico y comunicacional, esto con el fin de facilitar la emision, acceso y
tratamiento de la informacién. En cuanto a lo educativo las TIC facilitan a los nifios un
aprendizaje continuo a través de los diversos campos que nos ofrece, principalmente los
juegos didacticos que nos ayuda al docente para que sea mas interactiva sus clases y a los
nifios poder aprender mejor ya que con eso llamamos mejor su atencién y concentracion de
ellos, también nos facilita la creacidn de entornos virtuales con los que podemos establecer
vinculos solidos con docente y estudiante.

V. Orientaciones metodoldgicas
El programa de las TIC, se va desarrollando en 8 sesiones de aprendizaje de 90 minutos
cada uno de ellas, teniendo como vision ver la influencia de las TIC en el desarrollo del
aprendizaje de las cuatro competencias que comprende el area de matematica. Utilizando

como recurso pedagogico los juegos didacticos en cada una de las sesiones, para asi lograr
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un mejor desarrollo de las competencias del area de matematica y lograr una mejor
aceptacion en cuanto a lo aprendizaje en todos los nifios del 1° grado de primaria.
Cada una de las sesiones de aprendizaje presenta los siguientes momentos:
INICIO. Momento inicial de la sesion de aprendizaje en el que se establece el contexto, se
introducen los objetivos y se prepara a los estudiantes para participar en el proceso de
aprendizaje. Durante este periodo, el docente puede establecer expectativas para la sesion
actual y proporcionar una vision general de lo que se abordara.
DESARROLLO. En esta fase se presenta y se explora el contenido principal del tema o
habilidad que se esta ensefiando. Durante esta etapa, los educadores emplean una variedad
de estrategias y actividades disefiadas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes y
ayudarles a comprender y aplicar el material presentado.
CIERRE. Es la etapa final de una sesién de aprendizaje en la que se resume y se concluye
lo aprendido durante la sesion. Esta fase es fundamental para reforzar los conceptos clave,
proporcionar retroalimentacion final y ayudar a los estudiantes a reflexionar sobre lo que
han aprendido.
V1. Recursos
e Humanos:
Estudiantes
e Materiales:
Lapto, computadoras, papelotes, laminas del area de matematica, plumones, pisos para
sentarse, lapices, borrador, papel bond, fichas impresas, libro de actividades de
matematica, chapitas, material base 10, curriculo nacional de educacion basica regular

(2016), programacion curricular de educacion primaria.
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VII. Evaluacion
La evaluacion de dicho programa, se realizd mediante las actividades programadas antes
de la aplicacion del programa se aplico el Pre - Test y al final, mediante la aplicacion se
realizé la aplicacion del Post Test. Para la realizacion de dichas actividades se solicito la
autorizacion de la direccion de primaria y de la profesora del aula, quienes autorizaron la
aplicacion del pre test y del post test, asi como el programa antes mencionado.

VIII. Sesiones de aprendizaje

Las sesiones de aprendizaje de este programa se realizaron teniendo en cuenta a los
procesos didacticos del &rea de matematica como: la resolucion de problemas en donde se
presentan una serie de problemas a los estudiantes y se les ensefia estrategias para analizar,
comprender y resolver estos problemas de manera sistematica; modelado matematico en
donde se les ensefia a los estudiantes a identificar variables relevantes, formular ecuaciones
y utilizar modelos matematicos para resolver problemas del mundo real.

A continuacion, las se presentan las sesiones de aprendizaje desarrolladas:
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

1.1. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”
1.2. Lugar : Cajamarca
1.3.  Ugel : Cajamarca
1.4.  Directora - Lucia Irene Cieza Herrera
1.5. Gradoy Seccién 1 1°
Il. NOMBRE DE LA SESION: Nociones espaciales (Arriba — abajo — encima — debajo — entre — derecha — izquierda).
I11.  APRENDIZAJE ESPERADO:
V. SECUENCIA DIDACTICA:
; Instrumento
Area competencia capacidad Desempefio Criterio de evaluacion de
evaluacion
Traza, describe desplazamientos y posiciones, |e Traza, describe desplazamientosy | Lista de
en posiciones, en cuadriculados y cotejo
Usa cuadriculados y puntos de referencia. Para puntos de referencia.
estrategias esto, _ _ _ _ e Aplica las nociones espaciales en la
< Resuelve problemas | y usa expresiones espaciales (Arriba de, debajo parte practica a través de juegos
k= Lo de, encima de, debajo de, entre — derecha — didacticos
(U 1 1 1 .
e de fqrma, procedimie izquierda)
& | movimiento y ntos para q ' to de ref .
czts localizacion orientarse usando su cuerpo como punto de referencia y
en el representaciones concretas o graficas, ademas;
. lo aplica en la parte practica a través de juegos
espacio. L
didécticos.
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INICIO

Motivacion
> Saludamos a los estudiantes

> Recordamos las normas de convivencia.

> Escuchamos una cancién

B Arribaka

estd el Cielo

e e T i —————
S o= 0 =00

Arriba y Abajo & (= @ | Canciones Infantiles | Musica para Nifios 4

Laptop

Proyector
Computadoras
Papelote
Plumones

Pisos para sentarse
Lapices

Borrador

Papel bond

Fichas impresas
Libro de actividades
de matematica.

10 minutos

Saberes previos

» ¢De qué trata la cancién?

» ¢Quién esta arriba?

» ¢Quién esta abajo?

» ¢creen que ustedes me pueden mencionar la ubicacion de sus Utiles?
Proposito

Aprender a ubicarnos en el espacio con ayuda de juegos didacticos.
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DESARROLLO

» Analizamos la informacién que se presentara en el papelote.

preguntas:

a) ¢Quién esta encima de la silla?

b) ¢Quién esta debajo de lasilla?

c) ¢éQuién estd a la derecha de Jorge?

d) ¢Por qué es importante saber la ubicacién de cada objeto u cosas?
Luego solicitamos a los estudiantes que se ubiquen en las paginas 9, 10 y 11 de su libro de
actividades.

75 minutos
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Después se les pide a todos los nifios que salgan con un piso cada uno al patio y se
les entrega una ficha de trabajo para que desarrollen.

Encima - debgjo - entre

P Observa |a foto y marca la B} Observa la foto y completa eg

B3 Observa la foto y marca la

Después de desarrollar su ficha de trabajo nos vamos a la sala de cémputo donde

desarrollaremos con la parte practica.
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(0]

Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de cdmputo.
Nos vamos sentando ordenadamente en unasilla.
Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide que ingresen al link que
la docente proyecta en la pantalla, una vez ahi se les explica las reglas del juego.
Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario

e Abrecajas

e Concurso de preguntas
Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se presentara una serie de
preguntas referentes al tema.
Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir abriendo cada una de
las cajas y dando respuesta a las preguntas que se les presenta (tienen que ser rapidos
porque de lo contrario el tiempo se les acaba).
Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas, este es el Ultimo paso si
todos los demds anteriores lo resolvieron con facilidad este paso les parecera algo
simple.
Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres pasos ganard un
punto adicional para su examen.
Dialogamos que tal les parecid la actividad y que tanto aprendieron de esta sesién el
dia de hoy.

CIEERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

éQué dificultades tuviste?

¢Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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V. BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacién [MINEDU]. 2016, Curriculo Nacional.

https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/4551/Curr%c3%adculo
%20nacional%20de%201a%20educaci%c3%b3n%20b%c3%alsica.pdf?sequence=1&isAllow
ed=

Ministerio de Educacion [MINEDU]. 2016, Programacion curricular de Educacion Primaria.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.
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https://librosdigitales.corefo.com/4nr3o0s0dhe
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PROFESORA/DE AULA

DIRECTORA
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LISTADE COTEJO

Tema: Nociones espaciales
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Capacidades: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Desempefio:

> Aplica las nociones espaciales en la parte préctica a través de juegos didacticos.

» Traza, describe desplazamientos y posiciones, en cuadriculas y puntos de referencia.

CRITERIOS A EVALUAR

N® Aplica las nociones espaciales en la | Traza, describe desplazamientos y
parte practica a través de juegos posiciones, en cuadriculas y puntos

didacticos. de referencia.

S NO S NO

10

11

12

13

14

15
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”

1.2. Lugar : Cajamarca

1.3. Ugel : Cajamarca

1.4. Directora : Lucia Irene Cieza Herrera
1.5. Grado y Seccién :1°

1. NOMBRE DE LA SESION: Tantos como, mas gue, menos que
1. APRENDIZAJE ESPERADO:

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Instrumento
Area | competencia capacidad Desempefio Criterio de evaluacion de
evaluacion
Traduce Traduce acciones de mayor, menor o igual »  Desarrolla problemas Lista de
cantidades a gue, a completando los signos de > < 0=, | cotejo
© expresiones expresiones de adicidn y sustraccién con segUn corresponda.
o | Resuelve o ] )
B numéricas nameros »  Cuenta las cantidades de
£ | problemas de ) ) ]
% dad Comunica su naturales; al plantear y resolver objetos y coloca los signos >;< o =.
cantida
= comprension problemas. »  Aplica lo aprendido en clase
sobre los nimeros | Expresa su comprensién del nimero en la sala de computo con juegos
y las operaciones. | mayor, menor o igual que, hasta el 10. didacticos.
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INICIO

Motivacion
» Saludamos a los estudiantes
» Recordamos las normas de convivencia.
» Observamos un video del cocodrilo comelén

=2 & OO0

Cuento del cocodrilo comelén: Mayor que - menor que - igual que

Laptop

Proyector
Computadoras
Papelote
Plumones

Pisos para sentarse
Lapices

Borrador

Papel bond

Fichas impresas
Libro de actividades
de matematica.

10 minutos

https://www.youtube.com/watch?v=x2DDtKviMi294
Saberes previos
> ¢De qué trata el cuento?
» ¢El cocodrilo se comi¢ a su amigo del costado?
> ¢A qué nimero se comid el cocodrilo?
> ¢Si usted estaria en su lugar del cocodrilo también se comeria a los niUmeros méas
grandes? Si no ¢Por qué?
Propdsito
Aprender a diferenciar los nimeros mayor que, menor que o igual que.
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https://www.youtube.com/watch?v=x2DDtKvM294

DESARROLLO

» Se les presenta un concepto pequefio.
las expresiones mayor, menor o igual, las utilizamos para comparar cantidades.
» Analizamos todos juntos la informacion del siguiente papelote.

Construimos nuestros aprendizajes respondiendo a las siguientes preguntas:

¢Cémo sé que hay tantos nifios como sillas?

¢En la imagen hay menos nifias que nifos?

Luego se solicita a los estudiantes que abran su libro de actividades de matematica en las
paginas 18 y 19.

75 minutos
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Se les entrega una ficha para que desarrollen.

Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de computo.

o Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.

o Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide que ingresen al link
que la docente proyecta en la pantalla, una vez ahi se les explica las reglas del
juego.

o Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario
e Abrecajas
e Concurso de preguntas

e Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se presentara una serie

de preguntas referentes al tema.
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e Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir abriendo cada una de

las cajas y dando respuesta a las preguntas que se les presenta (tienen que ser
rapidos porque de lo contrario el tiempo se les acaba).

e Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas, este es el Ultimo paso

si todos los demas anteriores lo resolvieron con facilidad este paso les parecera algo
simple.

e Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres pasos ganara un

punto adicional para su examen.

e Dialogamos que tal les parecio la actividad y que tanto aprendieron de esta sesion el

dia de hoy.

CIEERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

¢ Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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V. BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacién [MINEDU]. 2016, Curriculo Nacional.

https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/4551/Curr%c3%adculo
%20nacional%20de%201a%20educaci%c3%b3n%20b%c3%alsica.pdf?sequence=1&isAllow
ed=

Ministerio de Educacion [MINEDU]. 2016, Programacion curricular de Educacion Primaria.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

COREFO (2022) Libro de actividades de matematica.

https://librosdigitales.corefo.com/4nr3o0s0dhe

WORDWALL, juegos didacticos para aprender las matematicas.

https://wordwall.net/es/resource/7238291/flechas-derecha-izquierda-arriba-abajo

YOUTUBE (2022), cuento del cocodrilo comelén: Mayor que — menor ue — igual que.

https://www.youtube.com/watch?v=x2DDtKviM294

PROFESORA/DE AULA

DIRECTORA
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|.E.P: “Mi Casita

Investigador:

LISTADE COTEJO

Tema: Tanto como mas que, menos que

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Desempefio:

FECHA:

» Aplica lo aprendido en clase en la sala de computo con juegos didacticos.

»  Desarrolla problemas completando los signos de >,< 0 =, segun corresponda.
»  Cuenta las cantidades de objetos y coloca los signos >;< 0 =.

CRITERIOS A EVALUAR

Desarrolla problemas
N° | completando los

Cuenta las cantidades de

Aplica lo aprendido en
clase en la sala de
cémputo con juegos

. objetos y coloca los signos F At
signos de >,< 0 =, >_i - y 9 didacticos.
seglin corresponda. ' '
S| NO Sl NO Sl NO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

. DATOS INFORMATIVOS:

1.6. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”

1.7. Lugar : Cajamarca

1.8. Ugel : Cajamarca

1.9. Directora - Lucia Irene Cieza Herrera

1.10. Gradoy Seccién 1 1°
. NOMBRE DE LA SESION: Adicién de nimeros hasta el 10
1. APRENDIZAJE ESPERADO:

V. SECUENCIA DIDACTICA

Instrumento
Area | competencia | capacidad Desempefio Criterio de evaluacion de
evaluacion
Traduce Traduce acciones de juntar, agregar, a »  Desarrolla ejercicios Lista de
cantidades a | expresiones de adicion con nimeros de adicion hasta el 10. cotejo

expresiones | naturales; al plantear y resolver problemas. »  Utiliza material

operaciones.

g numericas Expresa su comprension de las operaciones de manipulable para
£ | Resuelve Comunica adicion hasta 10, usando diversas representar sus operaciones.
g problemas su representaciones y lenguaje cotidiano. »  Desarrolla los
© | decantidad | comprension gjercicios gque se presentan
= sobre los en los juegos didacticos.
numeros y
las
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Momento Estrategia Metodoldgica Recursos Tiempo
Motivacion > Laptop
» Proyector
» Saludamos a los estudiantes » Computadoras
> Papelote
» Recordamos las normas de convivencia. > Plumones
> Pisos para sentarse
» Escuchamos y cantamos una cancion » Lapices
> Borrador
https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ > Papel bond
> Fichas impresas
Saberes previos » Libro de actividades de
8 ¢De qué trata la canci6n? matematica. 10 minutos
> > Chapitas

;Cuantoes 5 + 3?

¢ Crees que es bueno aprender a sumar?

¢ Te gustaria aprender a sumar?

Propésito: Aprender a sumar a través de juegos didacticos y con

ayuda del material manipulable.
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https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ

DESARROLLO

e Activamos nuestros saberes a través de un problema.

e si tenia 3 soles y mi hermana me regal6 2 soles. ¢ Qué puedo
hacer para saber cuénto tengo en total?

e Se pega imagenes en la pizarra y se les dice que una adicion
de nimeros es una operacién matematica que resulta al reunir varias
cantidades en una sola.

e Partes de la suma. Se representa una fraccion en la pizarra y

se les indica que la suma tiene 3 partes.

w5 =
_ 38 €

e Luego se les pide que saquen su libro de actividades de
matematica y se ubiquen en las paginas 47, 48 y 49.

75 minutos
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Salimos al patio a desarrollar la siguiente ficha con ayuda de sus
chapitas.

o Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de
cémputo.

o Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.

o Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide
que ingresen al link que la docente proyecta en la pantalla, una
vez ahi se les explica las reglas del juego.

o Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario
e Abrecajas

e Concurso de preguntas
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Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se
presentara una serie de preguntas referentes al tema.

Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir
abriendo cada una de las cajas y dando respuesta a las preguntas
que se les presenta (tienen que ser rapidos porque de lo contrario
el tiempo se les acaba).

Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas,
este es el Ultimo paso si todos los demas anteriores lo resolvieron
con facilidad este paso les parecera algo simple.

Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres
pasos ganara un punto adicional para su examen.

Dialogamos que tal les parecio la actividad y que tanto

aprendieron de esta sesion el dia de hoy.

CIERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

¢Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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VI. BIBLIOGRAFIA
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COREFO (2022) Libro de actividades de matematica.

https://librosdigitales.corefo.com/4nr3o0s0dhe

WORDWALL, juegos didacticos para aprender las matematicas.

https://wordwall.net/es/resource/3255466/concurso-suma-hasta-el-10

YOUTUBE (2015), cancion sumando los nameros del 1 al 10 — canciones infantiles — songs

for Kids in spanish.

https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ

PROFESORA/DE AULA

DIRECTORA
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LISTADE COTEJO

Tema: Adicion de numeros hasta el 10
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de cantidad
Capacidades:
Desempefio:

» Desarrolla ejercicios de adicion hasta el 10.

» Utiliza material manipulable para representar sus operaciones.

> Desarrolla los ejercicios que se presentan en los juegos didacticos.

CRITERIOS A EVALUAR

L Utiliza material jercici
] Desarrolla ejercicios ; Desarrolla los ejercicios
N . manipulable para que se presentan en los
de adicion hasta el 10. . N
representar sus juegos didacticos.

operaciones.

S NO S NO S NO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: Privada “Mi Casita”

1.2. Lugar : Cajamarca

1.3. Ugel : Cajamarca

1.4, Directora : Lucia Irene Cieza Herrera
1.5.Grado y Seccion 1

1. NOMBRE DE LA SESION: Adicion vy sustraccién de nimeros hasta el 100

I11.  APRENDIZAJE ESPERADO:

V. SECUENCIA DIDACTICA

Instrumento
Area | competencia capacidad Desempefio Criterio de evaluacion de
evaluacion
Traduce acciones de juntar, agregar, »  Desarrolla Lista de
quitar cantidades, a gjercicios de adiciony | cotejo
expresiones de adicion y sustraccion sustraccion hasta el
s Traduce cantidades a con ndmeros 100.
£ | Resuelve expresiones numéricas naturales; al plantear y resolver > Emplea
g problemas de Usa estrategias y problemas. estrategias de célculo
< | cantidad procedimientos de Emplea estrategias heuristicas, mental.
= estimacion y calculo. estrategias de célculo >  Desarrolla los
mental. egjercicios que se
presentan en los juegos
didacticos.
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Momento Estrategia Metodoldgica Recursos Tiempo
Motivacion Laptop
» Saludamos a los estudiantes Proyector
> Recordamos las normas de convivencia. Computadoras
» Escuchamos y cantamos una cancion Papelote
https://www.youtube.com/watch?v=44IvC-nKkts Plumones
Saberes previos Pisos para sentarse
2 ¢De qué trata la cancion? Lapices .
O 10 minutos
Z L
- ¢hasta qué nimero vamos aprender a sumar? Borrador
¢Crees que es bueno aprender a sumar y restar? Papel bond

¢ Te gustaria aprender a sumar y restar hasta el 100?
Propésito: Aprender a sumar y restar hasta el 100, a través de juegos didacticos

y con ayuda de estrategias de calculo mental.

Fichas impresas
Libro de
actividades de

matematica.
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https://www.youtube.com/watch?v=44IvC-nKkts

DESARROLLO

e Activamos nuestros saberes a través de una ficha que contenga los

nameros del 1 al 100.

FAMILIAS DE NUMEROS

para ello deben utilizar sus calculos mentales, material base diez.

e Se les pide que cierren los ojos y la docente pasa dejando una sumay una
resta debajo de cada una de las mesas.

e Luego se les pide que encuentren las sumas y las restas, para realizar las
sumas o restas de dos cifras primero se empieza por las unidades.

e Se hacen algunos ejercicios a modo de ejemplo en la pizarra y después
cada uno con ayuda de su material base diez tienen que desarrollar las
operaciones que encontraron debajo de su mesa.

e Luego se les pide que saquen su libro de actividades de matematica y se

ubiquen en las paginas 155,156, 157 y 158.

> Material base 10.

75 minutos
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Con ayuda de su material base 10 y sus calculos mentales tiene que desarrollar

las siguientes fichas.

Sustraccién hasta el 99

B Cuenta y completa la susfraccian.

° a
Bn
m.

I g A
NS
Nes
afwm-a) =)

Roto.

Adicién hasta el 99

18 Observa os imagenes v caleuka las sumos.
eCuanios bombones hay?

@ LCuantos duices hay?
S,

P o |

et Hay bombones.

A AYaVAVAV SV aVavavaV) 4
A A% vatAVavaviYAvalh 4

1 Adiciona y completa.
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o

Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de computo.
Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.
Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide que ingresen
al link que la docente proyecta en la pantalla, una vez ahi se les explica las
reglas del juego.
Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario

e Abrecajas

e Concurso de preguntas
Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se presentara una
serie de preguntas referentes al tema.
Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir abriendo cada
una de las cajas y dando respuesta a las preguntas que se les presenta (tienen
que ser rapidos porque de lo contrario el tiempo se les acaba).
Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas, este es el
ultimo paso si todos los demas anteriores lo resolvieron con facilidad este
paso les parecera algo simple.
Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres pasos
ganara un punto adicional para su examen.
Dialogamos que tal les parecio la actividad y que tanto aprendieron de esta
sesion el dia de hoy.

CIERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

¢Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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LISTADE COTEJO

Tema: Adicion y sustraccion de nameros hasta el 100
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de cantidad
Capacidades:
Desempefio:

» Desarrolla ejercicios de adicion y sustraccion hasta el 100.

» Emplea estrategias de calculo mental.

> Desarrolla los ejercicios que se presentan en los juegos didacticos.

CRITERIOS A EVALUAR

Desarrolla ejercicios Desarrolla los ejercicios

Emplea estrategias de

N° de adicion hasta el ) que se presentan en los
calculo mental. . N
100. juegos didacticos.
S| NO S| NO S| NO
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1.1. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”

1.2. Lugar

DATOS INFORMATIVOS:

1.3. Ugel

1.4. Directora

1.5.Grado y Seccion
NOMBRE DE LA SESION: Equivalencia y canje de monedas y billetes

: Cajamarca

: Cajamarca

SESION DE APRENDIZAJE N°5

: Lucia Irene Cieza Herrera

2 1°

APRENDIZAJE ESPERADO:

V. SECUENCIA DIDACTICA
Instrumento
Area | competencia capacidad Desempefio Criterio de evaluacion de
evaluacion
Expresa su comprension de la equivalencia. »  Expresa su comprension | Lista de
Para esto, usa de la equivalencia. cotejo
lenguaje cotidiano y diversas »  Utiliza su material
Resuelve . representaciones. manipulable para desarrollar
] Comunica su - , . R
.2 | problemas . Por ejemplo: En una balanza de platillos, se los ejercicios.
= comprension o L
= de sobre las colocan 5 cubos en el lado izquierdo y 8 »  Desarrolla los ejercicios
& | regularidad, . cubos en el que se presentan en los juegos
= . . relaciones o A
s | equivalencia alaebraicas lado derecho. ¢Cuéntos cubos hay que poner didacticos.
y cambio. g ' del
lado izquierdo para lograr el equilibrio de
ambos
lados?
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Fichas impresas

Momento Estrategia Metodoldgica Recursos Tiempo
Motivacion > Laptop
» Saludamos a los estudiantes » Proyector
» Recordamos las normas de convivencia. » Computadoras
» Observamos un video https://www.youtube.com/watch?v=MQVCieJV5fM » Papelote
» Saberes previos > Plumones
¢De qué trata el video? > Pisos para sentarse
¢A cuantas monedas de un sol equivale un billete de 10? > Lapices
o ¢ Crees que es bueno saber el valor de cada moneda? > Borrador
O - : : , 10 minutos
> Proposito: Crea una rima sobre las monedas y billetes luego apréndelo. » Papel bond
>
>

Libro de actividades
de matematica.
Material de monedad

y billetes.
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https://www.youtube.com/watch?v=MQVCieJV5fM

DESARROLLO

e Construimos nuestro aprendizaje se les presenta un papelote en la pizarra'y

luego se les realiza las siguientes preguntas.

piletes de nuestio Pais?

e E
"00@0000@ :

7 i

= " vt | oo | o sk

e

o

la estrategia

= Crea una fima sobre las monedas y billetes, Luego, repdsala

¢Cuales son las monedas de nuestro pais?

¢Cuales son los billetes de nuestro pais? )
) ) ) 75 minutos
¢A cuantas monedas de un sol equivale un billete de 20?
desglosamos material manipulable del libro.

copia en su cuaderno el siguiente problema y trabajan con su material manipulable.

¢Si tengo un billete de 100, podré comprar una
corbata s/. 19, una camisa de s/ 53 y una correa de
s/ 24?

irecibiré vuelto?
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e Luego se les pide que saquen su libro de actividades de matematica y se ubiquen
en las paginas 191y 192.

Con ayuda de su material base 10 y sus calculos mentales tiene que desarrollar las
siguientes fichas.

Equivalencia y canje de monedas y billetes

1. Juan pagé por la compra de un polo S/ 88. identifica y marca el grupo
en el que hay dicha ca ntidad.

SR ©00  THEX El
000 Tmeeo

2. Observa las monedas y billetes. Luego, escribe la cantidad de dinero
hay en cada grupo.

- |

S Gl
ZE 000 0000
000 000

3. Observa el precio del ramo de fiores y marca con un aspa (X) la
cantidad exocta para poder comprario,
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(@]

o Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de computo.

Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.

o Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide que ingresen al link

que la docente proyecta en la pantalla, una vez ahi se les explica las reglas del
juego.

o Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario
e Abrecajas
e Concurso de preguntas

e Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se presentara una serie

de preguntas referentes al tema.

e Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir abriendo cada una

de las cajas y dando respuesta a las preguntas que se les presenta (tienen que ser
rapidos porque de lo contrario el tiempo se les acaba).

e Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas, este es el ultimo paso

si todos los demas anteriores lo resolvieron con facilidad este paso les parecera
algo simple.

e Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres pasos ganara un

punto adicional para su examen.

e Dialogamos que tal les parecié la actividad y que tanto aprendieron de esta sesion

el dia de hoy.

CIERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

¢Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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LISTADE COTEJO
Tema: Equivalencia y canje de monedas y billetes
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
Desempefio:

»  Expresa su comprension de la equivalencia.
»  Utiliza su material manipulable para desarrollar los ejercicios
»  Desarrolla los ejercicios que se presentan en los juegos didacticos

CRITERIOS A EVALUAR

expresa su utiliza su material Desarrolla los ejercicios
N° comprension de la manipulable para que se presentan en los
equivalencia. desarrollar sus ejercicios. juegos didacticos.
S| NO S| NO S| NO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”
1.2. Lugar : Cajamarca
1.3. Ugel : Cajamarca
1.4. Directora - Lucia Irene Cieza Herrera
1.5. Grado y Seccion 1 1°
Il. NOMBRE DE LA SESION: Patrones graficos
1. APRENDIZAJE ESPERADO:
V. SECUENCIA DIDACTICA
; Instrumento
Area competencia capacidad Desemperio Criterio de evaluacién de
evaluacion
> Identifica los Lista de
L . ; atrones graficos. cotejo
Explica como continda el patron y P g ]
< > Completa la
O Argumenta lo que debe .
‘= | Resuelve problemas de . . secuencia de patrones
S . afirmaciones sobre hacer para encontrar una g
£ | regularidad, . . . . . gréaficos.
o . i . relaciones de cambio equivalencia, asi como, L
© | equivalencia y cambio. . : g > Lo que aprendio en
S y equivalencia. su proceso de resolucion.
clases lo demuestra en la
parte practica.
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Momento Estrategia Metodoldgica Recursos Tiempo
Motivacion > Laptop
] » Proyector
» Saludamos a los estudiantes Y
» Computadoras
» Recordamos las normas de convivencia. > Ppapelote
» Observamos un video » Plumones
https://www.youtube.com/watch?v=441vC-nKkts > Pisos para
sentarse
@) Saberes previos > Lépi
3) apices 10 minutos
Z ¢De que trata la cancion? > Borrador
L g . . . » Papel bond
¢Qué figuras geomeétricas aparecieron en el video? P
» Fichas impresas
Propdsito: Aprender a encontrar los patrones para poder seguir la > Libro de

secuencia.

actividades de

matematica.
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https://www.youtube.com/watch?v=44IvC-nKkts

DESARROLLO

e Activamos nuestros saberes previos analizando la

informacidn que se presenta en el papelote.

. T a

Y
e o entlizug
QU f e forma org
LOUS form,
A geom, licas v colores obsenoas en K Imogen?

observa :

z Patrones dyear"c'"“’ 8 56 cumpie panon de repeticion.
12100 Con dos citferios; color - foma

¢ Respondemos en forma oral la siguiente pregunta.

e ;Qué formas geométricas y colores observamos en la

imagen?
e Dinamica de clase.

e Formamos dos grupos uno de 7 y otro de 8.

e Grupo 1. Tendran pegados en la espalda circulos de color

amarrillo.

e Grupo 2. Tendran pegados en la espalda triangulos de color

verde.

e Ladocente tendra pegado en el pecho un circulo y la

espalda un triangulo.

> Material base
10.

75 minutos
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e Luego vamos a pedir que se ubiquen en una fila
intercalados (un circulo, un tridangulo) y la docente completara con
la figura que continué en el patrén.

e Copian: Un patron grafico es una secuencia o sucesion de
elementos que guarda relacién. Todo patrén gréafico tiene una parte
que se repite.

e Luego se les pide que saquen su libro de actividades de

matematica y se ubiquen en las péginas 80, 81y 82
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Luego trabajamos las siguientes fichas.

1 Obsena = identifica

56 ss

e | ) 3 )
Mara v/ /
] v * v 2. Observa [as st i a con un

Ll \ L aspa (X) el no en cada caso.
S v a 2 ) 20 } 30 ) 36 \>
a Marca Y ™ ™ Y Y
b | 1 ) 2 ) 2% ) a0 ) E
» P J J J J

F 8 @4 Wk

o Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de
cémputo.

o Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.

o Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide
que ingresen al link que la docente proyecta en la pantalla, una
vez ahi se les explica las reglas del juego.

o Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario
e Abrecajas
e Concurso de preguntas

e Primero tienen gue dar click en donde dice cuestionario ahi se
presentara una serie de preguntas referentes al tema.

e Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir
abriendo cada una de las cajas y dando respuesta a las
preguntas que se les presenta (tienen que ser rapidos porque de
lo contrario el tiempo se les acaba).
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e Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas,

este es el Ultimo paso si todos los demas anteriores lo
resolvieron con facilidad este paso les parecera algo simple.

e Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los

tres pasos ganara un punto adicional para su examen.

o Dialogamos que tal les parecio la actividad y que tanto

aprendieron de esta sesion el dia de hoy.

CIERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

¢Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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LISTADE COTEJO
Tema: Patrones graficos
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
Capacidades:
Desempefio:

» ldentifica los patrones graficos.
»  Completa la secuencia de patrones gréaficos.
» Lo que aprendi6 en clases lo demuestra en la parte practica.

CRITERIOS A EVALUAR

Identifica los patrones Completa la secuencia de Lo que aprendio en clase

- g lo demuestra en la parte
graficos patrones graficos. e
practica

No

S| NO S| NO S| NO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”

1.2 Lugar

1.3 Ugel

1.4 Directora

1.5 Gradoy Seccién

: Cajamarca
: Cajamarca

: Lucia Irene Cieza Herrera

2 1°

NOMBRE DE LA SESION: Gréfico lineal

APRENDIZAJE ESPERADO:

V. SECUENCIA DIDACTICA
: Criterio de Instrumento
Area competencia capacidad Desemperio » de
evaluacion »
evaluacion
Organiza datos cualitativos » Organiza Lista de
en situaciones de su interés informacion en la cotejo
- personal o de sus pares, en tabla de datos.
Representa datos con gréaficos )

< . - pictogramas > Interpreta

£ | Resuelve y medidas estadisticas o hori -

=t - orizontales y gréficos

problemas de probabilisticas. - . o

£ 9 . gréaficos de barras verticales estadisticos.

& | gestion de datos e | Usa estrategias y . ;

5 | : . . simples (sin escala). » Todolo

s | incertidumbre procedimientos para recopilar . o . ) .
[ Lee la informacion contenida en aprendido lo aplica

y procesar datos. . .

pictogramas y en la parte préctica.
gréaficos de barras simples.
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Momento Estrategia Metodologica Recursos Tiempo
Motivacion > Laptop
» Proyector
» Saludamos a los estudiantes » Computadoras
> Papelote
» Recordamos las normas de convivencia. > Plumones
> Pisos para sentarse
» Observamos un video sobre el gréfico lineal » Lapices
> Borrador
https://www.youtube.com/watch?v=MuV0ZX90oVeE > Papel bond
> Fichas impresas
Saberes previos » Libro de
8 ¢De qué trata el video? actividades de 10 minutos
> matematica.
- ¢ Qué entiendes para ti sobre un grafico lineal? > Material base 10.

¢ Crees que es importante aprender a organizar los datos en tablas y
representarlo en gréafico lineal?
Propdsito: Aprender a organizar datos estadisticos y representarlo en

gréaficos.
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https://www.youtube.com/watch?v=MuV0ZX9oVeE

DESARROLLO

e Analizamos la informacion que se les presenta en la pizarra.

Luego respondemos a las siguientes preguntas:

¢Cudl es la ciudad preferida?

¢Cual es la ciudad menos preferida?

¢ Cuantos estudiantes fueron encuestados?

concepto: El grafico lineal estad formado por un sistema de coordenadas. De
esta manera se ubica puntos que corresponden a las intersecciones de los
datos, dichos puntos son conectados con lineas. Este grafico se puede
representar con una o mas variables.

e Luego se presentan algunos ejemplos para que nos puedan entender

mejor.

75 minutos
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Luego se les pide que saquen su libro de actividades de matematica y se

ubiquen en las paginas 166,167 y 168.
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Salimos al patio con nuestro piso para trabajar las siguientes fichas.

Graéfico lineal

Gréfico lineal

2. Observa el gr

3. Observa el gr

mia. Elabora el gra

responde 3 pr \ B,

d

d

d

Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de computo.
Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.
Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide que
ingresen al link que la docente proyecta en la pantalla, una vez ahi se les
explica las reglas del juego.
Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario
e Abrecajas
e Concurso de preguntas
Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se presentara

una serie de preguntas referentes al tema.

146




e Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir abriendo

cada una de las cajas y dando respuesta a las preguntas que se les presenta

(tienen que ser rapidos porque de lo contrario el tiempo se les acaba).

e Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas, este es el

altimo paso si todos los demas anteriores lo resolvieron con facilidad este

paso les parecera algo simple.

e Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres pasos

ganara un punto adicional para su examen.

e Dialogamos que tal les parecio la actividad y que tanto aprendieron de

esta sesion el dia de hoy.

CIERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:
¢Qué aprendiste el dia de hoy?
¢ Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos
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LISTADE COTEJO
Tema: Grafico lineal
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Capacidades:
Desempefio:

»  Organiza informacion en la tabla de datos.
> Interpreta graficos estadisticos.
» Todo lo aprendido lo aplica en la parte préactica.

CRITERIOS A EVALUAR

.| Organiza informacion Interpreta graficos Todo lo aprendido lo
N O . L
en la tabla de datos estadisticos aplica en la parte practica
S| NO S| NO SI NO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Privada “Mi Casita”

1.2. Lugar
1.3. Ugel
1.4. Directora

1.5. Grado y Seccién

: Cajamarca

: Cajamarca

: Lucia Irene Cieza Herrera
. 10

NOMBRE DE LA SESION: Grafico de barras horizontales

APRENDIZAJE ESPERADO:

V. SECUENCIA DIDACTICA
o Instrumento
- . : ~ Criterio de
Area competencia capacidad Desemperio i de
evaluacion .
evaluacion
Organiza datos cualitativos > Realiza Lista de
en situaciones de su interés gréaficos cotejo

Matematica

Resuelve problemas

de gestion de datos e

incertidumbre

Representa datos con
graficos y medidas
estadisticas o
probabilisticas.

Usa estrategias y
procedimientos para

recopilar y procesar datos.

personal o de sus pares, en
pictogramas

horizontales y

gréaficos de barras verticales simples
(sin escala).

(1 Lee la informacion contenida en
pictogramas y

gréaficos de barras simples.

estadisticos.

» ldentifica de
manera pertinentes
los conceptos
estadisticos.

» Todolo
aprendido lo
aplica en la parte
practica.
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Momento Estrategia Metodologica Recursos Tiempo
Motivacion Laptop
» Saludamos a los estudiantes Proyector
» Recordamos las normas de convivencia. Computadoras
» Observamos un video sobre el gréfico de barras Papelote
https://www.youtube.com/watch?v=MuV0ZX90oVeE Plumones
Saberes previos Pisos para sentarse
@) . ; : - .
o ¢De qué trata el video? Lapices 10 minutos
= ¢ Qué entiendes para ti sobre un grafico barras? Borrador
¢ Crees que es importante aprender a organizar los datos en tablas y Papel bond

representarlo en grafico de barras?
Propdsito: Aprender a organizar datos estadisticos y representarlo en

gréaficos de barras.

Fichas impresas
Libro de actividades
de matematica.

Material base 10.
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https://www.youtube.com/watch?v=MuV0ZX9oVeE

DESARROLLO

e Activamos nuestros saberes analizando la informacion que se

presenta a continuacion en la lamina.

respondemos a las siguientes preguntas:
¢Cual es el potaje preferido por los nifios (as)?
¢ Cuantos nifios (as) fueron encuestados?
¢ Cuantos nifios prefieren mas el pollo a la brasa que el cebiche?
Concepto.
o El gréafico de barras horizontales permite visualizar en forma
ordenada los datos obtenidos de una encuesta.
o Se les presenta algunos ejercicios de barras horizontales para aprender

mejor.

75 minutos
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1. Observa la informacién del gréfico de barras horizontales.
Musica preferida

Salsa

k] Balada

=

S

20 Rock

=

o Merengue \
Bachata _.\\_

12 3 4 5 6 7 8 9 10 £;

B Segun los datos del gréfico, completa la siguiente informacién.

= Tipo de musica menos preferida.

= Tipo de musica de mayor preferencia.

= Numero de personas entrevistadas.

Preferencia de frutas
Frutas

Guayaba
Uva

- N° de nifios
o 2 4 6 8 i0 12 14 16

Con base en esta grafica, responda las siguientes preguntas.
a) é¢Cudl es la fruta que prefieren un mayor numero de nifnos?
b) éCuadl es la fruta que menos prefieren los nifios?

c) éQué fruta prefieren 6 ninos?

d) éCual es la fruta que prefieren 8 ninos?

e) Elabore una tabla de distribucién de frecuencias con estos
datos.

e Luego se les pide que saquen su libro de actividades de matematica y se

ubiquen en las paginas 140, 141y 143.
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Trabajamos en el patio las fichas.

Gréficos de barras horizontales

Observa el gréfico de barras horizontales sobre las preferencias de algunas
personas por clertos lugares turisticos. Luego, marca la aftemativa correcta
Responde:

[ Cusntas personas fueron encuestadas?

Preferencias de lugares turisticos

236 bh37 <38 d39

iCuantas personas prefieren mas el
Cusco que Arequipa?

a2 b.4 (4] dg8

B (Cusntas personas prefieren ir a
lquitos?

024068101204
Frecienda a3 b4 c6 d3

En el colegio "Sefior del gran amor” se realizd una encuesta a los estudiantes
de primer grado sobre su preferencia por colores de pelotas. Estos fueron los
resultados:
Responde:

(Cuantos nifios fueron encuestados?

Preferenias por los
colores de pelotas

a2l b2s 32 d4

B ;A cuéntos nifios le gustan mas las
pelotas amarillas que las pelotas
moradas?

a2 b.3 cd4 d.s

Colores de las pelotas
CceCcC

N ;Cudntos nifos juegan con pelotas
012345067891 azules?
Frecienda a4 b5 o6 d7

Gréfico de barras horizontales

. Observa ia tabio de frecuencias sobre los proferencios de un grupo de
estudiantes por los instrumentos musicales e identifica los datos. Luego,
colorea el grafico de barras y responde ks preguntas.

Instramentas prefaridos
woin

HH

e e prsmnas

. (Cudl es el instrumento preferiio por os estudiantos?

b. (Cudl es el instrumento que tiene menor preferencia®

€. (Cudntos estudiantes prefieren el piono?

L Observa el gratico de barras horzontales. Luego, responde las siguientes
preguntas

Snstomn postley . 4Cudl es el postre preferido?
e b. ;Cudntas personas pretieren
s helados?
e s ©. ¢Cuéntas personas prefieren
gslating?
o e s
e o e
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o Salimos todos muy ordenados y nos dirigimos a la sala de computo.

Nos vamos sentando ordenadamente en una silla.

Paso por cada asiento a prender las computadoras y se les pide que
ingresen al link que la docente proyecta en la pantalla, una vez ahi se les
explica las reglas del juego.

o Dicho juego llamado consta de 3 pasos:

e Cuestionario
e Abrecajas
e Concurso de preguntas

e Primero tienen que dar click en donde dice cuestionario ahi se presentara

una serie de preguntas referentes al tema.

e Segundo tienen que dar click en donde dice abrecajas, van a ir abriendo

cada una de las cajas y dando respuesta a las preguntas que se les presenta
(tienen que ser rapidos porque de lo contrario el tiempo se les acaba).

e Tercero deben dar click en donde dice concurso de preguntas, este es el

ultimo paso si todos los demas anteriores lo resolvieron con facilidad este
paso les parecera algo simple.

e Finalmente, el nifio que menor tiempo tuvo en desarrollar los tres pasos

ganara un punto adicional para su examen.

e Dialogamos que tal les parecié la actividad y que tanto aprendieron de

esta sesion el dia de hoy.

CIERRE

Realizamos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué aprendiste el dia de hoy?

¢ Qué dificultades tuviste?

¢ Crees que es necesario saber la ubicacion de los objetos y cosas?

5 minutos

155




V. BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacién [MINEDU]. 2016, Curriculo Nacional.

https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/4551/Curr%c3%adculo
%20nacional%20de%201a%20educaci%c3%b3n%20b%c3%alsica.pdf?sequence=1&isAllow
ed=

Ministerio de Educacion [MINEDU]. 2016, Programacion curricular de Educacion Primaria.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

COREFO (2022) Libro de actividades de matematica.

https://librosdigitales.corefo.com/4nr3o0s0dhe

WORDWALL, juegos didacticos para aprender las matematicas.

https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple

YOUTUBE (2015), gréafico de barras https://www.youtube.com/watch?v=MuV0ZX90VeE

7

PROFESORA DE AULA

LUCIA CIEZA HERRERA
DIRECTORA

156


https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/4551/Curr%c3%adculo%20nacional%20de%20la%20educaci%c3%b3n%20b%c3%a1sica.pdf?sequence=1&isAllowed=
https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/4551/Curr%c3%adculo%20nacional%20de%20la%20educaci%c3%b3n%20b%c3%a1sica.pdf?sequence=1&isAllowed=
https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/4551/Curr%c3%adculo%20nacional%20de%20la%20educaci%c3%b3n%20b%c3%a1sica.pdf?sequence=1&isAllowed=
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://librosdigitales.corefo.com/4nr3os0dhe
https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple
https://www.youtube.com/watch?v=MuV0ZX9oVeE

LISTADE COTEJO

Tema: Grafico de barras horizontales
|.LE.P: “Mi Casita FECHA:
Investigador:
Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Capacidades:
Desempefio:

> Realiza gréaficos estadisticos.

» ldentifica de manera pertinente los conceptos estadisticos.

» Todo lo aprendido lo aplica en la parte préactica.

CRITERIOS A EVALUAR

Identifica de manera
pertinente los conceptos
estadisticos.

Realiza gréaficos
estadisticos

Todo lo aprendido lo aplica
en la parte practica.

No

S NO S NO S NO
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Anexo 5. Lista de estudiantes de 1° grado de primaria

Fecha de impresion: 5/09/2023

Hora de impresion: 12:45 p. m.

Impreso por: Pérez Pérez, Maria
Reporte del 15/08/2023 al 28/08/2023
Primaria: 1°

Estudiantes:

1.

Becerra Zambrano Ayse Celin

2.

Cusquisiban Portal, Samira Indagan

. Chilén Duran, Diego Neymar

. Flores Arévalo, Verdnica Yaneli

. Garay Guevara, Camila Luciana

. Maytha Bolafios, Liam Daniel

. More Salvador, Amaya Sofia

. Pompa Castrejon, Mauricio André

9.

Pompa Ayay, Erick Sneider.

10. Salazar Lépez, Thiago Nicolds

11. Sanchez Rojas, Alessandro Lionel

12. Santa Cruz Hinostroza, Piero Mauricio

13. Teran Huayga, Sujey Thania Milett

14. Tejada Calua Alisson Valeria

15. Terrones Cotrina Noé Fabian.
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Anexo 6. Fotografias

[ DOCENTE EXPLICANDO LAS REGLAS DEL JUEGO ]

[ ESTUDIANTES APLICANDO LO APRENDIDO EN CLASE ]
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[ ESTUDIANTES RESOLVIENDO PROBLEMAS DE SUMAS Y RESTAS ]

ESTUDIANTES TRABAJANDO CON EL MATERIAL MANIPULABLE ]
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DESARROLLANDO LAS DIFERENTES SESIONES DE APRENDIZAJE
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