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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del uso de los
entornos virtuales de aprendizaje en la produccion de textos escritos argumentativos de los
estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022. El tipo
de investigacion fue aplicada, enmarcada en el paradigma positivista-racionalista con un enfoque
cuantitativo, y disefio cuasiexperimental. La muestra estuvo conformada por 90 estudiantes del
VII CICLO en las Instituciones Educativas “San José de las Vizcachas” y JEC “Callancas”; la
técnica utilizada para la recoleccion de datos fueron las observaciones directas simples y
estructuradas mientras se desarrollaban las actividades sobre la propuesta didactica de los
entornos virtuales de aprendizaje, para lo cual se utiliz6 una lista de cotejo y diario de campo
y el instrumento fue una prueba escrita tipo cuestionario o prueba de conocimientos. Los
resultados de esta investigacion demostraron que los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) influyeron significativamente en la produccion de textos escritos argumentativos de
los estudiantes de la Red Educativa “Callancas” que participaron del tratamiento. Con
respecto a la primera dimension de LA PLANIFICACION, en el grupo experimental, se
demostro que los estudiantes alcanzaron una mejora de 91% el cual es alto, en la segunda
dimension de LA TEXTUALIZACION, se demostrd, en el grupo experimental alcanzaron
una mejora de 91% vy en la dimensién REVISION Y PUBLICACION, en el grupo
experimental, se verifico que los estudiantes obtuvieron una mejora del 93% el cual es alto
con respecto al grupo control. Por lo tanto, se cumplieron los objetivos y la hipdtesis
formulados al inicio de la investigacion. En consecuencia, el nivel de logro de la produccién
de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VII ciclo de la red educativa

“Callancas” — San Pablo, 2021-2022 ha mejorado después del uso de los entornos virtuales.

Palabras clave: Entornos virtuales de aprendizaje (EVA), texto argumentativo, propiedades

textuales.
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ABSTRACT

The aim of this research was to determine the influence of the use of virtual learning
environments in the production of argumentative written texts of students of the VI cycle
of the Educational Red “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022. The type of research was
applied, xvooglexvt the positivist — rationalist paradigm with a quantitative approach and a
quasi-experimental design. The sample consisted of 90 students of the VII Cycle in the
Educational Institutions “San José de las Vizcachas” and JEC “Callancas”; the technique
used for data collection was simple and structured direct observations while the activities on
the didactic proposal of the virtual learning environments were being developed, for which
a checklist and field diary were used and the instrument was a written questionnaire type test
or knowledge test. The results of this research showed that the virtual learning environments
(VLE) had a significant influence on the production of argumentative written texts by the
students of the “Callancas” Educational Red who participated in the treatment. With respect
to the first xvooglexvth of Planning, in the experimental group, it was shown that the students
achieved an improvement of 91% which is high, in the second xvooglexvth of
Textualisation, it was shown that in the experimental group they achieved an improvement
of 91% and in the xvooglexvth Revision and Publication, in the experimental group, it was
verified that the students obtained an improvement of 93% which is high with respect to the
control group. Therefore, the objectives and hypothesis formulated at the beginning of the
research were completed. Consequently, the xvooglexvt achievement in the production of
argumentative written texts of the students of the VII cycle of the Educational Red

“Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022 has improved after the use of virtual environments.

Key words: Virtual learning environments (VLE), argumentative text, textual properties.
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INTRODUCCION

El contexto socio-cultural contemporaneo, caracterizado por la presencia y el uso
intensivo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en estos tiempos de
emergencia social, coloca a la escuela frente a la demanda de desarrollar en los estudiantes
la alfabetizacion digital necesaria para la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas que
contribuirén en el desarrollo de competencias en los estudiantes; es asi como la UNESCO
(1998) define que “Los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente
nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a las
instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje virtual lo define
como un programa informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad
de comunicacion integrada, es decir, que esta asociado a Nuevas Tecnologias.” ES asi como
en la actualidad los nifios y jovenes encuentran en la tecnologia un camino para
interrelacionarse con los demas. En este sentido, los jovenes que antes se interesaban
Unicamente en la television ahora recurren al internet y uso de diversos aplicativos como las
redes sociales para interactuar e informarse sobre el mundo que los rodea. Por tal motivo es
de suma importancia que a nivel educativo se aproveche de esta nueva tendencia, para llegar
al estudiante y lograr asi que los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) ayuden a enrumbar
al mismo en un proceso de ensefianza aprendizaje cuya teoria principal sea el

constructivismo social.

De otro lado, los docentes deben buscar las estrategias necesarias para que el
estudiante desarrolle el logro de las competencias, proceso que a veces no se cumple a
cabalidad. Ademas de no estar presente las 24 horas del dia para responder a todas sus
inquietudes y dudas a través del proceso de evaluacion formativa con el proceso de la

retroalimentacion.

Por el estado de Emergencia Sanitaria frente al COVID-19 el Ministerio de
Educacion en los afios 2020 y 2021 ha disefiado la Estrategia “APRENDO EN CASA”
donde se brindd el servicio de educacion a distancia a través de diversos medios como la
radio, la television y plataformas educativas; por tanto, muchos estudiantes de las zonas
rurales presentaron dificultades para la conectividad y uso de herramientas tecnologicas; esta
situacion ha generado deficiencias en su aprendizaje. En este sentido, siendo testigos de la
necesidad de mejorar sus producciones escritas de los estudiantes en la RED EDUCATIVA

“Callancas” y sepan utilizar de manera correcta los Entornos Virtuales de Aprendizaje

XVi



(EVA) y exploren su interfaz e interaccion y les permitird mejorar el desarrollo de sus
competencias al producir textos argumentativos utilizando las tablets brindadas por el
Ministerio de Educacién y estar a la vanguardia de la globalizacion se planteo el reto en la
presente investigacion al proponer un programa didactico sobre el uso de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje los cuales repercutieron de manera eficiente en la produccion de
textos escritos argumentativos. La mencionada investigacion es aplicada, alineada al
paradigma positivista, con enfoque cuantitativo y disefio cuasiexperimental. Los resultados
obtenidos de los grupos antes y después del tratamiento dan cuenta de la eficacia y
funcionamiento de la propuesta didactica sobre el uso de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA), con un 91% del nivel excelente. Asi, esta investigacion se distribuye en

cinco capitulos.

El primer capitulo trata del problema de investigacion, relacionado con las notorias
dificultades que muestran los estudiantes con respecto a la escritura de textos argumentativos
y la falta de una propuesta didactica en el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje.
Ademas, se presenta la justificacion, la delimitacion, los objetivos generales y especificos

de la investigacion.

El segundo capitulo desarrolla el marco tedrico cientifico centrado en las
investigaciones actuales, las teorias y postulados que sustentan el uso de los Entornos
virtuales de Aprendizaje, la pragmatica y etapas de redaccion de los textos argumentativos,

y la definicién de términos basicos.

El tercer capitulo presenta el marco metodologico, las variables operacionalizadas,
la poblacién y la muestra, las unidades de analisis, el tipo, nivel y disefio de investigacion,
la validez y confiabilidad de los instrumentos, asi como el procesamiento de los datos

recogidos.

En el cuarto capitulo se muestra el analisis y discusién de los resultados,
considerando cada una de las dimensiones, alineadas con los objetivos y a las hipétesis

planteados en la investigacion.

Por ultimo, se presentan las conclusiones y sugerencias que buscan ser consideradas
en los documentos de gestion de los Directivos y Experiencias o Proyectos de Aprendizajes
de los Docentes de la Red Educativa “Callancas”, con el fin de reducir las dificultades en la

redaccion de diversos tipos de textos de los estudiantes.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

La escritura aparecié hace aproximadamente cinco mil afios; sin embargo, sus
raices se hallan en un lapso pasado mas lejano. Al periodo del surgimiento de la escritura se
le denomina protohistoria. Este periodo auroral de la escritura fue, inicialmente, el intento
de registrar informacién basica, muchos casos desarrollaron formas de informacién muy
organizadas. Un ejemplo de protoescritura, cercano a nosotros, es el quipu (nudo). Este
instrumento permitio a los incas desarrollar registros meticulosos de su poblacion y
produccion. Ademas, en Occidente con la invencion de la escritura trajo como consecuencia
la humanizacion del hombre, que lo ha convertido en lo que actualmente es, merced a
aprendizajes sucesivos. Las ciencias, el arte literario, la filosofia y la religion han florecido
en la cultura de la escritura y del libro. Es, por lo tanto, un logro cultural de primer orden de

nuestra especie.

Actualmente escribir es una actividad dificil y compleja; aunque producir un texto
sea mucho mas que escribir y editarlo, la escritura no es un talento innato y restringido a
unas cuantas personas, sino todo un trabajo planificado y sistematico que exige tiempo y
ejercicio intelectual. Escribir esta ligado a la practica comunicativa, al conocimiento de la
teoria (ciencia cognitiva, constructivismo, teoria del discurso, semidtica, retorica, etc.) y al

manejo de conceptos, estrategias y técnicas de lectura.

Es asi como en el ambito internacional, el enfoque basado en la ensefianza de la
gramatica en sus origenes, lo situaba en el centro de la ensefianza de la lengua escrita, al
considerar que el dominio de la sintaxis, el 1éxico, la morfologia o la ortografia como
conjunto de conocimientos gramaticales era lo Unico que necesitaba el estudiante para

componer un texto.

Para afrontar los retos del Siglo XXI, “La educacién debe estar dirigida a promover
capacidades y competencias y no solo conocimientos cerrados o técnicas programadas”

(Pozo y Monereo, 1999, p. 11). Esto implica que el desarrollo de la capacidad de aprender a
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aprender se sitta en el centro de todo proyecto educativo y que el foco de los procesos
educativos debe cambiar en la direccion de formar personas que gestionen sus propios
aprendizajes, adopten una autonomia creciente y dispongan de herramientas que les permita

un aprendizaje continuo a lo largo de la vida.

En las escuelas de nuestro Pais, desafortunadamente, ocurren muchas actividades
de escrituras abstractas, sin sentido y fuera de las situaciones comunicativas y sociales de
uso genuino, no solo en las clases de lengua sino también en las otras areas del curriculo. Es
decir, aparecen como actividades descontextualizadas por lo que los estudiantes pierden
muchas oportunidades para aprender a utilizar las pistas y huellas necesarias para escribir
diversos tipos de textos dentro de contextos auténticos de uso situado. Todo acto de la lengua
sea esta oral o escrita tiene siempre un sentido, tiene una funcion social y comunicativa, se
manifiesta en forma de discursos (textos, si se trata de escritos) y ocurre dentro de un
contexto.

Debido a estas y otras criticas, las propuestas mas modernas de este enfoque han

incluido, por una parte, el estudio de otros aspectos que contribuyen a mejorar el

producto escrito, como la adecuacion (presentacion del texto, registro...) la
cohesioén y la coherencia interna y externa de los textos; y, por otra una
estructuracion mas holistica de los contenidos gramaticales facilitando asi el

aprendizaje global de la lengua. (Cassany, 1990, p. 36)

La ensefianza tradicional en la Educacién Basica Regular en la composicion o
escritura de textos argumentativos comunmente se ha centrado en el producto logrado (el
texto final) por los alumnos, donde el profesor sefiala y trata de corregir sus errores, pero
donde poco o nada se ensefia sobre como construirlo desde una perspectiva propiamente
retorica, discursiva y funcional. Igualmente, la ensefianza se olvida de los procesos y
estrategias determinantes en el desarrollo de esta actividad, en su lugar, se ensefian
habilidades de “bajo nivel” y reglas o convenciones de organizacion y de estilo (por ejemplo,
morfosintaxis, puntuacion, ortografia, concordancias locales, etc.). Y mas adn, las practicas
de redaccion son totalmente artificiales y de ejercitacion inocua, dado que poco se implica a
la composicion como una actividad funcional dentro de contextos comunicativos
propiamente dichos; generalmente se escribe para el profesor y los textos producidos por los

estudiantes se usan como medios para evaluar lo que los estudiantes han aprendido de los



contenidos de las distintas asignaturas (evaluacion centrada en el contenido de los textos);
se ha sefialado, ademas, que las tareas que los estudiantes realizan en el aula de la Educacién
Basica Regular tienen muy poco que ver con las posibilidad de que desarrollen una verdadera

escritura reflexiva o epistémica (una escritura para pensar y aprender).

Es asi como los estudiantes de segundo grado de secundaria (V11 Ciclo) presentan
en argumentacion una gran debilidad y esto se puede evidenciar en los registros y actas del
SIAGIE logradas en el afio 2019, y sustentado a través del Informe MINEDU & UMC,
(2020), donde se evidencia los datos obtenidos para el segundo grado de secundaria, en la
que el 47,7% se encuentra en inicio, el 27,7 % en proceso y el 11,2 % satisfactorio existiendo
un vinculo directo entre la comprensién lectora y la redaccion de textos, se pudo evidenciar,
ademas, que los estudiantes redactan variedad de textos escritos en todas las asignaturas y
que la composicion textual se concentra en la produccion de textos expositivos y mapas
conceptuales, siendo los textos argumentativos los que menos se realizan en los salones de
clase. En cuanto a los procedimientos que siguen al componer un texto escrito, la mayor
parte solo hizo mencion a la fase de escritura; con respecto a la planificacion se limitaron a
la recoleccion de datos y, sobre la revision solo destacaron en la modificacion de aspectos
formales del texto. Otro aspecto observado en la produccion de textos es la dificultad
existente en cuanto a la baja calidad que tienen los textos argumentativos que redactan los
estudiantes, pues la mayoria de ellos al no escribir un texto de buena calidad insta de lejos a
tener la capacidad que se requiere para escribir y que es fundamental para su desarrollo como
emitir su punto de vista sobre su contexto y han permitido ver un desfase del escribir, es por

ello que impera que lo aborde como problema y amerite sea investigado desde la accion.

A nivel local, en las Instituciones del nivel Secundario, que forman parte de la Red
Educativa “Callancas”, a continuacién, se presenta una breve resefia, que no pretende ser
exhaustiva, sobre algunos de los hallazgos principales, demostrados por via empirica a partir

de los tres procesos intervinientes en la composicion de textos escritos argumentativos.

En la planificacion, los estudiantes empiezan a escribir sus textos en forma casi
inmediata e intempestiva, realizando muy pocas actividades relacionadas con la
planificacién, ademas presentan dificultades para estructurar una red jerarquica de temas y
subtemas; en el caso de los que logran crear un esbozo de esta suelen hacerlo con una pobre

integracién entre los distintos tipos de temas y subtemas; por tanto, desarrollan una
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planificacion superficial centrandose preferentemente en lo que tienen que decir, pero no
logran articular con el establecimiento de propdsitos especificos y las caracteristicas posibles
de una audiencia determinada; también varios estudios sobre la evolucién de la capacidad
de planificar han demostrado que, hacia los diez afios, los nifios practicamente no realizan
actividades de planificacion, lo que suelen hacer es ya de hecho un primer borrador en lugar
de un plan escrito. Posteriormente los adolescentes entre 12 a 15 afios, recién empiezan a
trabajar la planificacion en un nivel mas abstracto (aunque es un plan ciertamente breve, sin
muchos comentarios) donde se deja entrever una capacidad incipiente para elaborar los
enunciados — temas (especialmente subtemas que no son coordinadas en temas mas amplios

y complejos).

Otro aspecto que se ha podido identificar con la planificacion, en el que tambiéen
hay ciertas dificultades se refiere al desconocimiento que poseen sobre el tipo de estructuras
textuales y sus propdsitos comunicativos (por ejemplo, textos expositivos, argumentativos,
instructivos, etc.) el cual determina de manera importante la forma organizacional que

debera tomar la composicion.

En el proceso de la textualizacion se ha podido reconocer que cuando los
estudiantes escriben diversos géneros de textos argumentativos lo hacen en forma inmediata,
sin el planteamiento de la tesis, sus razones o argumentos y peor, ain, no tienen en cuenta la
actividad conclusiva; en tanto que, solo son capaces de recuperar de su base de
conocimientos un primer dato informativo, de acuerdo al tema, que se ajusta en forma
aproximada lo que desean escribir; proceder de esta manera supone que la textualizacion del
escrito se vuelve un acto cuasiautomatico donde solo se escribe lo que en ese momento es
evocado. Ademas, suelen escribir composiciones cortas, sus producciones poseen poca
riqgueza e integracion conceptual de las ideas expresadas en ellas; sin las fuentes de
verificacion de informacidn; se puede decir que los escritos parecen no dirigirse a un lector
potencial, sino que se basan en la subjetividad de su propio curso, que ciertamente conoce
el autor, pero que cualquier lector que se aproxime al texto desconoce, lo que resta claridad
a las ideas expresadas. Las composiciones son, por tanto, carentes de un cierto contexto

intralinguistico y de las presuposiciones necesarias para su comprension correcta.

Finalmente, en el proceso de la revision los estudiantes, por su parte, perciben la

tarea como una actividad superficial, como de simple arreglo “cosmético”, puesto que
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centran sus correcciones en aspectos locales, en el nivel ortografico, léxico y
morfosintactico; se ha sefialado que el procedimiento menos frecuente en los escritores
novatos aquel que involucran las metas y las ideas principales del escrito algo que es
congruente con su marcada incapacidad para representar el texto en un nivel de metas o ideas
principales por tanto las revisiones nuevas parecen tener una doble desventaja se centra
basicamente en los aspectos tribales de su escrito y no en los relevantes los cuales son Gnicos
que recibe mejoria y suelen corregir superficialmente; existe poca capacidad para el

procesamiento que involucre las metas y las ideas principales del escrito en forma reflexiva.

Por tanto, como respuesta a las demandas sociales de una conciencia global surge
la cultura digital expresada en entornos virtuales. Los estudiantes, actualmente, después de
la pandemia por el COVID-19, que tuvo su mayor auge en los afios 2020 y 2021, estan en el
centro de multiples conexiones, como el internet y otros medios propiciados por las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC). Estas tecnologias son una oportunidad
para desarrollar nuevas practicas sociales de interaccion y representacion de la realidad. Por
ello, a traves del presente proyecto de investigacion se pretende propiciar una participacion
gradual, sostenida y orientadora del estudiante en tales entornos. Es asi como la Ley General
de Educacion N° 28044 manifiesta:

Uno de los fines de la educacion es la promocion del desarrollo de sus capacidades

y habilidades de la persona para vincular su vida con el mundo del trabajo y afrontar

los cambios en la sociedad y el conocimiento; de esta forma, las TIC deben formar

parte de los contenidos curriculares y el Estado tiene la mision de garantizar el
aprendizaje y la utilizacion de los nuevos lenguajes digitales, mediante nuevos

procesos educativos formales e informales en nifios, jovenes y adultos. (art. 9)

Asi mismo, a nivel del Ministerio de Educacion del Perd, se han venido
implementando una serie de iniciativas desde los afios 90 como el Plan Piloto del Proyecto
de Educacion a Distancia, Proyecto Huascaran, el Programa una Laptop por Nifio, las
Plataformas Educativas Digitales y hoy, a través del uso de las tabletas y la Plataforma
Educativa “Aprendo en Casa”. En todas ellas, la alfabetizacion digital esta dirigida

esencialmente a estudiantes a través de la accion (mediacion) de los docentes.

Por lo tanto, estas son las razones que sustentan la pertinencia y relevancia de la

investigacion que se ha propuesto realizar: que los estudiantes sepan utilizar de manera
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correcta los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y exploren su interfaz e interaccion y
les permitird mejorar el desarrollo de sus competencias al producir textos argumentativos
utilizando las tablets brindadas por el Ministerio de Educacion y estar a la vanguardia de la
globalizacién, porque en esta competencia, el estudiante de la Red Educativa Callancas va
a poner en juego los saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su experiencia con
el lenguaje escrito y del mundo que lo rodea, asi como el uso de diferentes estrategias para
ampliar ideas, enfatizar o matizar significados en los textos que escribe donde trate de
convencer, persuadir al lector o incidir en su opinién, mediante una serie de recursos l6gicos
o linguisticos. Esto es crucial en una época dominada por nuevas tecnologias que han

transformado la naturaleza de la comunicacion escrita.

1.2 Formulacion del Problema
1.2.1. Problema Principal

e ;Cual es la influencia del uso de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en
la produccidn de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VI ciclo
de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022?

1.2.2. Problemas Derivados

e Cudl esel nivel de desarrollo de la produccion de textos escritos argumentativos
de los estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo,
2021-2022 antes de la aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA)?

e /Cbomo aplicar los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en el desarrollo de
la produccidn de textos escritos argumentativos en los estudiantes del VI ciclo
de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022?

e Cudl es el nivel de logro de la produccidn de textos escritos argumentativos de
los estudiantes del V11 ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-

2022, después del uso de los entornos virtuales (EVA)?



1.3. Justificacion de la Investigacion

1.3.1.  Justificacién Teodrica

Con la revolucioén educativa, las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones
cumplen un papel muy importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que, con su
incursiéon en la actividad docente ha generado cambios en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. También el Internet se ha convertido en un medio de informacién, facilitando
la funcion del docente y alterando el proceso de ensefianza- aprendizaje.

La introduccion de los entornos virtuales como herramienta practica del proceso-

ensefianza-aprendizaje ofrece al docente un sin nimero de ambientes virtuales

educativos donde puede gestionar y crear contenido, en el cual los docentes y

estudiantes se encuentran para realizar actividades que llevan al aprendizaje.

(Salinas, 2004)

Es importante la aplicacion de nuevos recursos pedagogicos y herramientas
informaticas como los ambientes virtuales de aprendizaje porque son un valioso aporte en el
proceso de ensefianza-aprendizaje para los docentes y estudiantes de la Institucion
Educativa, particularmente en la mejora de los aprendizajes en el area de Comunicacion en
lo que corresponde a la Competencia: “Escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna”, ya que, “Con la implantacién y utilizacién de estos ambientes, se incentivara al
estudiantado a convertirse en constructores de su propio conocimiento de manera autbnoma,
desarrollando destrezas, capacidades y competencias, y para los docentes, innovar su forma
de ensefianza” (Gros y Silva, 2012). Finalmente, es esencial el proceso de la reflexion y
evaluacion de la forma, el contenido y contexto del texto escrito para revisar de manera
permanente el contenido, la coherencia, cohesion y adecuacion a la situacién comunicativa
con la finalidad de mejorarlo; Para sustentar la investigacion se partio teniendo en cuenta la
Teoria del Conectivismo de George Siemens, los Aportes de la Teoria Sociocultural para el
mejoramiento del aprendizaje autonomo y la Pragmatica para la escritura de textos
argumentativos. Por tanto, partiendo de la revision y analisis de las teorias mencionadas, se
propuso un modelo didactico de escritura de textos argumentativos a través de los entornos
virtuales de aprendizaje; que a su vez resulto ser util y practico para los estudiantes, pasando
de una ensefianza teorica y abstracta a una didactica practica con el uso de la Tecnologias de

la Informacioén.



1.3.2.  Justificacion préctica

El presente trabajo de investigacion resultdé necesario llevar a cabo porque en la
realidad donde se investiga no se han realizado estudios sobre el tema ni se han
implementado propuestas, de tal manera que no se tiene conocimiento objetivo y actualizado
sobre la relacidn significativa entre la aplicacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje y la
mejora de la produccion de textos escritos argumentativos usando estos medios tecnoldgicos
a través de las tablets distribuidos por el Ministerio de Educacion, es por ello, que durante la
pandemia del COVID-19 muchas Instituciones Educativas, a nivel nacional, optaron por el
uso de diversos medios para establecer comunicacion con los estudiantes para el dictado de
las clases virtuales; en tal sentido, el Ministerio de Educacion dispuso la plataforma
“Aprendo en Casa” el cual albergaba los contenidos a trabajar a nivel nacional; ademas,
desde el 2020 se facilitd con tabletas para todos los estudiantes en nuestra provincia de San
Pablo; fue asi como, se tuvo la iniciativa de utilizar dicha propuesta sobre el uso de los
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) como herramienta para fortalecer los desempefios
de los estudiantes ya sea de manera sincronica o asincrénica segun el tiempo que disponga
el estudiante; con o sin la presencia del docente.

En definitiva, se busca con ello transformar la educacion tradicional con el apoyo

de la tecnologia, pero sin perder la calidez de la interaccion social, el aspecto critico

y el uso racional de contextos educativos. De esta manera es posible aspirar a la

busqueda del conocimiento individual a través de un aprendizaje de caracter

autonomo y colaborativo, en el que se desarrollen cambios profundos que se

adapten a medida que la tecnologia avanza. (Cedefio y Murillo, 2019)

Es asi como la problematica presentada disminuye si el estudiante dispone de
diversos Entornos Virtual de Aprendizaje a través de las tabletas, donde pueda encontrar en
cualquier momento y lugar la informacién que él necesita para alcanzar los aprendizajes
requeridos y al ser participe activo y autonomo del proceso y por tanto estos sean
significativos. Ademas, los docentes tienen la posibilidad de controlar el cumplimiento de
las actividades desarrolladas virtualmente y ayudar a sus estudiantes en aquellas que
provoquen mayor dificultad. Asi también, los directivos, a través de esta herramienta

tecnoldgica, podran dar seguimiento al rendimiento académico de los estudiantes.



Por tanto, la investigacion se proyecté a coadyuvar en el mejoramiento de los
resultados educativos, a partir de un mejor desempefio de los estudiantes en los Entornos
Virtuales de Aprendizaje y por ende en el mejoramiento de la Produccion de diversos tipos
de textos escritos argumentativos. Asi mismo, esta investigacion es relevante porque
permitié adquirir especial interés en el campo de la produccion de textos argumentativos,
esto influyd para que el estudiante tome interés en escribir lo que piensa adecuando el texto
a la situacion comunicativa; es decir considerando el propésito, destinatario, tipo de texto,
género discursivo y registro, asi como los contextos socioculturales que enmarcan la
comunicacion escrita. Del mismo modo le permitié organizar y desarrollar sus ideas de
forma coherente y cohesionada en torno a un tema, ampliandolas y complementandolas,
estableciendo relaciones de cohesién entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente,
utilizando convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente con recursos textuales para

garantizar la claridad, el uso estético del lenguaje y el sentido del texto escrito.

1.3.3. Justificacién metodoldgica

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje para el estudiante en el area de
comunicacion es una propuesta didactica que facilitd la escritura de diversos tipos de textos
argumentativos; para hacerlo, se requiere del fortalecimiento en procedimientos que los
ayuden a lograr este proposito utilizando la virtualidad, el cual permitié comprobar, en forma
cientifica, la magnitud de la influencia que tiene la aplicacion de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje en el mejoramiento de la produccion de textos argumentativos en los estudiantes
del VII ciclo de Educacion Secundaria en la “Red Educativa Callancas”. En ese sentido,
exige, por parte del investigador, observar cuidadosamente el comportamiento de la variable
efecto con sus dimensiones, producto de un marco teoérico fundamentado, para lo cual, se
disefid un instrumento de recojo de datos (cuestionario) que fue validado por investigadores
expertos en el tema, asimismo, se sometio a las pruebas de confiabilidad estadistica, para
luego ser aplicadas a la muestra. Es muy seguro que, luego de los resultados, dicho
instrumento podrd tomarse como referencia para otras investigaciones con disefios cuasi

experimentales.



1.4, Delimitacion de la investigacion
1.4.1. Epistemoldgica

La presente investigacion se enmarca en el paradigma positivista, empirista con
enfoque cuantitativo. Por tanto, sustenta a la investigacion que tenga como objetivo
comprobar una hipdtesis por medios estadisticos y determinar los parametros sobre el
mejoramiento de la produccion de textos escritos argumentativos a través de la influencia de

entornos virtuales de aprendizajes.

1.4.2. Espacial

El presente trabajo de investigacion se desarrollo en las Instituciones Educativas
del nivel secundario que conforman la Red Educativa “Callancas”; tales como la Institucién

Educativa “San José de las Vizcachas” y “Callancas”.

1.4.3. Temporal

La presente investigacion se desarrollé en el periodo de tiempo comprendido entre
los afios 2021 y 2022, periodo que comprende la planificacion e implementacion del
proyecto de investigacion, asi como su aplicacion y analisis de resultados, motivo por el cual
dichos resultados son validos Unicamente para este periodo de tiempo. En este sentido, el
trabajo de investigacion esta enmarcado en la linea de investigacion: Desarrollo
Organizacional y gestion del talento humano; con el eje tematico: Impacto de las TIC en la

Formacion Integral.

1.5. Objetivos de la Investigacion
1.5.1. Objetivo General

e Determinar la influencia del uso de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA)
en la produccion de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VII
ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022.
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1.5.2.

Objetivos Especificos

Identificar el nivel de desarrollo de la produccion de textos escritos
argumentativos de los estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa
“Callancas” — San Pablo, 2021-2022 antes de la aplicacion de los entornos
virtuales de aprendizaje (EVA).

Aplicar los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en el desarrollo de la
produccion de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VII ciclo
de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022.

Evaluar el nivel de logro de la produccion de textos escritos argumentativos de
los estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo,
2021-2022, despues del uso de los entornos virtuales (EVA).
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

En la actualidad, muchos autores concuerdan que el aprendizaje colaborativo debe
primar en el proceso de ensefianza aprendizaje, y es asi como se promueve el uso de los
EVA.

A nivel internacional

Gomez (2020), en su trabajo de investigacion doctoral: Disefio de un entorno virtual
de aprendizaje para la escritura de ensayos a traves del estudio de casos- Bogota
(Colombia), para este proyecto se desarroll6 una investigacion desde un estudio de caso
enfocado hacia la Investigacion Accion. El objetivo principal de esta investigacion fue
disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) que permitiera la ensefianza de la
redaccion de ensayos argumentativos en los estudiantes de grado décimo del colegio Isabel

Sarmiento a través del estudio de casos.

Para ejecutar su propuesta de investigacion el autor disefio tres momentos donde,
en primer lugar, recoge conocimientos previos e introduce a los estudiantes en la tematica
de los ensayos, en segundo lugar, analiza un caso e incentiva al estudiante para que tome
una postura personal y la haga una tesis para ser defendida mediante un ensayo y, por ultimo,
los investigadores en su postura de facilitadores, guian a los estudiantes hacia la correcta

produccidn de ensayos.

En definitiva, la implementacion de esta tesis arrojé que un entorno virtual de
aprendizaje mediado por las TIC proporciona herramientas Utiles para la ensefianza
aprendizaje de la escritura de ensayos, donde el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
desarrollado desde la plataforma Moodle presentdé a los estudiantes condiciones que
permitieron estabilidad, flexibilidad, interactividad y la oportunidad de aprender paso a paso

a plasmar correctamente sus posturas mediante la produccion de ensayos argumentativos.
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Guevara (2020), en su trabajo de investigacion doctoral: Entornos virtuales
aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su incidencia en el aprendizaje autbnomo
y colaborativo de los estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo — Ecuador
2020. En el mencionado trabajo de investigacion se ha determinado que los docentes y los
educandos tienen en un alto porcentaje conocimiento y dominio sobre las tecnologias de la
informacion y comunicacion, lo cual facilita el aprendizaje auténomo y colaborativos bajo
entornos virtuales en las diferentes carreras de la Institucion. A pesar de los docentes tener
un dominio sobre las tecnologias de la informacion y la comunicacion, en su gran mayoria
no la aplican en el proceso de ensefianza-aprendizaje, por falta de apoyo tecnoldgico en el

salon de clases, aclarando que los mismos si existen en los laboratorios de la institucion.

Docentes y estudiantes consideran que la planificacion académica tiene que estar
de acuerdo al avance tecnologico, por lo cual consideran que es importante incorporar el uso
de herramientas tecnologicas bajo entornos virtuales, lo cual ayudara a desarrollar un
interaprendizaje, siendo factor decisivo en la comunicacion online entre docentes y
estudiantes. Entre las herramientas tecnoldgicas preferidas esta en chat, las wikis, etc. Se ha
determinado que no existe una relacion de trabajo académico fuera del horario de clases, lo
que indica que no se esta aplicando en el proceso educativo las tecnologias de la informacion

y comunicacion, es decir no hay aprendizaje colaborativo.

Huertas y Pantoja (2020), en su investigacion doctoral realizada en Jaén — Espafia
sobre: Efectos de un programa educativo basado en el uso de las TIC sobre el rendimiento
académico y la motivacion del alumnado en la asignatura de tecnologia de educacion
secundaria. La investigacion pretendié mostrar algunos de los resultados obtenidos con la
creacion y aplicacion de un programa educativo basado en el empleo de las TIC para la
ensefianza de Tecnologia de Educacion Secundaria. Entre los objetivos, se pretendi6 analizar
su influencia sobre el rendimiento académico y la motivacién del alumnado, asi como
conocer la opinion de los profesores y alumnos sobre el uso de las TIC en la ensefianza de
la asignatura. Se empled el método cuasiexperimental, adoptando el disefio pretest-postest
con grupo de control. Las conclusiones a las que llegé: la aplicacién del programa basado
en las TIC mejor6 el rendimiento escolar y la motivacion del alumnado de forma
significativa. Los datos en el pretest del grupo experimental y de control muestran cémo un
37% de los sujetos esta de acuerdo en que cuando en clase usan ordenadores, el tiempo pasa

mas rapido. En el postest, el porcentaje se incrementa en mayor grado en el grupo
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experimental (40,7%) frente al de control (38.1%). Por otra parte, en el pretest de ambos
grupos, un 30.9% de los sujetos tiene claro que trabajar con el ordenador les sera muy (til
en el futuro. En el postest, el porcentaje aumenta en mayor grado en el grupo experimental
(37.1%) frente al de control (34%). Otro dato obtenido en el pretest es que el 31.4% de los
sujetos del grupo experimental est& de acuerdo en que hacer actividades con ordenadores les
da més seguridad que hacer los ejercicios del modo normal, incrementandose hasta un 33%
en el postest. El de control pasa de un 32,5% en el pretest a un 30% en el postest. Mientras
en el experimental aumenta el porcentaje, en el de control disminuye. Ademas, en el grupo
experimental aumenta el porcentaje de sujetos que trabaja en grupo aportando ideas (hasta
un 4,5%), y en el de control ese porcentaje se reduce (un 2.5%). El estudio también muestra
que en el pretest el 26.3% de los sujetos del grupo experimental se desanima facilmente
cuando no le van bien los estudios, reduciéndose hasta un 23.7% en el postest. El de control
pasa de un 23.8% en el pretest a un 25.3% en el postest.

Por tanto, segun los resultados obtenidos; el uso de las TIC en el espacio escolar,
propicia el enriquecimiento continuo de conocimientos, fomenta la igualdad de
oportunidades, constituye un medio de socializacion, es una nueva herramienta para
comprender el mundo vy, en definitiva, proporciona las bases de una ciudadania adaptada a
la sociedad de la informacion, para ello es necesario que los profesores se impliquen en esta
tarea tan laboriosa, pero a la vez estimulante. Asi mismo, el tipo y el disefio de la

investigacion pueden tomarse como base, ya que utilizaron una metodologia muy similar.

Guerra (2020), en su investigacion doctoral sobre Innovacion de la Educacion: El
uso de entornos virtuales en el proceso ensefianza aprendizaje de una segunda lengua
estudio de caso. Quito 2020. Se llegaron a las siguientes conclusiones: Los entornos virtuales
se muestran como nuevas herramientas que modifican la didactica para fortalecer los
procesos de ensefianza-aprendizaje fomentando la necesidad de una innovacion basada en el
rol del docente como facilitador de un autoaprendizaje y trabajo colaborativo a través de las

redes.

Adicionalmente, el poder comprender que en la actualidad nos encontramos frente
a una nueva generacion de estudiantes cuyo desempefio frente a la tecnologia difiere de

generaciones previas debido a estas consideraciones, es necesario que tanto la didactica
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como los recursos se encuentren acorde con las necesidades y potencialicen el interés del

estudiante promoviendo un autoaprendizaje acorde con sus necesidades.

Basado en investigaciones previas relacionadas a las TIC en educacién y
especificamente de entornos virtuales, como en los resultados obtenidos de la muestra de
estudiantes, tanto como de las entrevistas realizadas a los profesores se concluye: que existe
una incidencia favorable en el uso de entornos virtuales en la didactica de la ensefianza de
una segunda lengua. Considerando que las destrezas y subdestrezas requieren de una
constante practica y que se dificulta implementarlas en el aula, por lo que es necesario un

trabajo conjunto en un modelo bimodal en el que lo presencial y lo virtual se apoyen.

Existe una percepcion predominante por parte de los estudiantes que las tareas
comunicativas de una segunda lengua mejoran significativamente a traves de la utilizacion
de entornos virtuales. Por esta razén la implementacion de aplicaciones multimedia,
concretamente un entorno virtual de aprendizaje, podria mejorar el aprendizaje significativo
y el trabajo colaborativo en la asignatura de inglés de los estudiantes de primer afio de
bachillerato de la Institucion Fiscal Amazonas al igual que en otras materias con sus

particularidades.

Adicionalmente, en las investigaciones previas y la investigacion en el estudio de
caso, se concluye que la importancia de la base epistemoldgica es primordial para la 108
sustentacion de su uso e implementacion de entornos virtuales, porque de esta manera puede
perdurar, ya que al implementar cualquier innovacion requiere que las personas deben estar
completamente conscientes del efecto que esta innovacion puede ocasionar para la
consideracion de los potenciales escenarios como sus respectivas acciones a tomar. En el
caso particular de investigacion, la implementacion de la plataforma virtual con el modelo
TPACK propone una relacion de los contenidos: curriculares, pedagdgicos y tecnoldgicos

lo que fortalece el entorno virtual propuesto.

Mufoz (2021), de la Universidad de Cuenca — Ecuador efectud la investigacion
doctoral: Entornos virtuales de aprendizaje para la formacion continua de los estudiantes
de Educacion Basica Superior y Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional
Mensajeros de la Paz: implementacion y evaluacion de la plataforma. El objetivo era

“Implementar un entorno virtual de ensefanza aprendizaje en la Unidad Educativa
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Fiscomisional Mensajero de la Paz y evaluar el impacto producido en el proceso educativo
al hacer uso de esta herramienta” obteniendo como resultado, que para la aplicacion de un
entorno virtual de aprendizaje en una institucion educativa se deben de tomar en cuenta las
necesidades particulares de la institucion. Ademas, la implementacion del entorno virtual de
aprendizaje EVA permiti6é que los docentes creen cursos virtuales funcionales, atractivos e
interactivos, a través de los cuales pudieron enviar tareas, evaluar conocimientos y brindar
ayuda oportuna a los estudiantes, permitiendo asi a los estudiantes participar activamente en
el proceso de aprendizaje que fue comprobado al analizar los resultados de la encuesta
realizada a los docentes y estudiantes. Otro aspecto importante es que los estudiantes se
motivaron a seguir usando el entorno virtual de ensefianza aprendizaje y que los docentes

estén prestos a seguir reforzando su conocimiento en el uso de recursos multimedia.

A partir de la ejecucion del proyecto tanto docentes como estudiantes descubrieron
que el proceso de ensefianza aprendizaje mejord y también el reforzar y adquirir nuevos

conocimientos en casa.

A nivel Nacional

Salas (2019), en su Trabajo de Investigacion doctoral en Educacion con Mencion
en Gestion de los Entornos Virtuales para el Aprendizaje titulada: Uso de los Entornos
Virtuales para el aprendizaje en la elaboracion de historietas utilizando los ordenadores
HP 11710 en los estudiantes de segundo grado “B” del nivel secundario de la 1.E. Manuel
Mufioz Najar, Arequipa 2019, concluye que, en cuanto a la variable entornos virtuales para
el aprendizaje, se demostro que su uso permitio la elaboracion de historietas, brindando a los
estudiantes las herramientas necesarias para crear historietas interactivas y creativas. En
cuanto al uso de los ordenadores HP L1710, segun los resultados se concluye que son un
medio electronico adecuado para optimizar la elaboracién de historietas ya que permitieron
interactuar con los entornos virtuales para el aprendizaje. La elaboracion de historietas fue
efectiva para elevar la calidad de los aprendizajes en el area de Arte y Cultura, ya que
permitio a los estudiantes poder crear una historia con imaginacién y creatividad, valiéndose
de los entornos virtuales para el aprendizaje como medio oportuno. A la luz de los resultados
se da por comprobados los objetivos y la hipdtesis del presente estudio, ya que la
intervencion de los entornos virtuales para el aprendizaje en el area de Arte y Cultura

utilizando los ordenadores HP L1710 fue efectiva en la elaboracién de historietas en los
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estudiantes de segundo afio “B” del nivel secundario la I.E. Manuel Mufioz Najar Arequipa
2019.

Sanchez (2019), en su trabajo de investigacion doctoral sobre: Procesos cognitivos
de planificacion y redaccion en la produccion de textos argumentativos — Universidad de
Piura. Los resultados del estudio permitieron llegar a las siguientes conclusiones:

- Los procesos cognitivos que llevan a cabo los estudiantes durante la planificacion y
redaccion de textos argumentativos evidencian que no presentan limitaciones en
cuanto a la seleccion de un tema factible de ser argumentado, asimismo, evidencian la
generacion de ideas teniendo en cuenta el proposito del texto.

- Los estudiantes presentan algunas dificultades o limitaciones al producir textos
argumentativos, en la planificacion, que se relacionan con la generacion de ideas,
determinacion de los argumentos para defender su tesis.

- La calidad de los textos argumentativos producidos por los estudiantes, no es optima,
puesto que se ve limitada por algunos problemas en la etapa de la redaccion; asi, por
ejemplo, a pesar de que los estudiantes presentan argumentos para defender sus
planteamientos, estos en algunos casos no son trabajados con la rigurosidad que exige
la dindmica argumentativa.

- De acuerdo con los datos estadisticos elaborados, se puede observar que en quince (15)
de los dieciocho (18) indicadores medidos; la mayoria de los estudiantes evidencian
altos porcentajes en las categorias «lo cumple con errores» y «no lo cumple»,
demostrandose asi que las limitaciones comentadas en la discusion se pueden
corroborar en los textos argumentativos producidos por los estudiantes de Il ciclo de
la Escuela Profesional de Derecho.

- El uso de la técnica de la observacién indirecta, es decir, el analisis y valoracion de los
textos producidos por los estudiantes permite determinar qué fortalezas y limitaciones

presentan los universitarios.

Ramos (2021), en su trabajo de investigacion doctoral: Estrategia motivacional
significativa virtual en la produccion de textos argumentativos en los estudiantes de segundo
grado de secundaria — Paita, después de los resultados obtenidos se llega a las siguientes
conclusiones: Después de analizar los resultados de produccion de textos argumentativos,
aplicada a los estudiantes de segundo grado de educacién secundaria, los cuales fueron bajos

en relacién al grado que cursan, es que se concluyd en la importancia de desarrollar un
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programa de estrategias motivacionales para mejorar la produccion de textos

argumentativos.

Se confirmo a través de la aplicacion del instrumento de evaluacion que, el nivel de
produccion de textos argumentativos, no es el adecuado para los estudiantes de segundo
grado de secundaria, ya que se encontraron resultados en un nivel de inicio, tanto en las
propiedades del texto, procesos de escritura y caracteristicas del texto argumentativo. Se
reafirma la elaboracién de un programa de mejora de produccion de textos argumentativos,
utilizando estrategias motivacionales, para los estudiantes de segundo grado de secundaria;
ante los bajos niveles de escritura de textos argumentativos tanto en las propiedades del texto
argumentativo, procesos de escritura y propiedades del texto argumentativo.

Se comprobo6 que el programa de mejora de produccion de textos argumentativos,
utilizando estrategias motivacionales, para estudiantes de segundo grado de secundaria, tiene
validez, luego de la evaluacion por juicio de expertos. Se concluye que el instrumento de
evaluacion, tiene un alto grado de confiabilidad, luego que el resultado del coeficiente de
confiablidad omega de McDonald, fue de 0,973.

Demarini (2020), en su tesis para optar el grado académico de doctor en Ciencias
de la Educacion: Efectos del uso de las TIC en la produccion de textos argumentativos en
estudiantes del 5to. De secundaria de la Institucion Educativa N° 1201 Paul Harris — La
Victoria, concluye que los resultados muestran que la prueba U de Mann Whitney aplicada
al Grupo de Control y Experimental en la post prueba, el nivel de significancia es menor a
0,05 (0,000 < 0,05), lo cual indica que tienen diferencias significativas en sus promedios,
por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa. Es decir, existe
evidencia estadistica para afirmar que el uso de las TIC produce efectos significativos en la
planificacién textual de textos argumentativos en estudiantes del quinto de secundaria de la
Institucion Educativa N° 1201 Paul Harris, La Victoria, 2020.

Medina (2021), en su tesis para optar el grado de maestro en Informatica aplicada
a la Educacion: Uso de entornos virtuales y el fortalecimiento del aprendizaje colaborativo
en los estudiantes de primer ciclo de la facultad de derecho de la universidad particular de
san Martin de Porres periodo 2021-11. Llegé a las principales conclusiones siguientes: El

uso de entorno virtual se relaciona positivamente con el aprendizaje colaborativo en alumnos
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de primer ciclo de la Facultad de Derecho de la Universidad Particular de San Martin de
Porres, tal como lo demuestra los resultados obtenidos en el proceso de contrastacion de
hip6tesis, donde la Correlacion con un nivel de significancia de 5% resulté ser significativa
en el nivel 0,01 (2 colas), donde p<0.05 en consecuencia se rechaza la (Ho) y se acepta la
hipotesis alterna (Ha). El uso de herramientas de comunicacion se relaciona positivamente
con el aprendizaje colaborativo en alumnos de primer ciclo de la Facultad de Derecho de la
Universidad Particular de San Martin de Porres. El uso de herramientas de gestion de
archivos se relaciona positivamente con el aprendizaje colaborativo en alumnos de primer
ciclo de la Facultad de Derecho de la Universidad Particular de San Martin de Porres, tal

como lo demuestra los resultados obtenidos en el proceso de contrastacion de hipotesis.

Chura y Villacorta (2021), en su trabajo de investigacion doctoral: “Impacto del
blog en la produccion de textos argumentativos en estudiantes de educacion secundaria”
realizado en la I.E.P. «El Shaddai» del distrito de Pocollay de Tacna. Esta investigacion de
tipo cuantitativo aplicada y con disefio preexperimental, tuvo como objetivo determinar si el
uso de un blog mejora el nivel de la produccion de textos argumentativos, especificamente

los ensayos.

Se ha determinado que el nivel de produccion de ensayos argumentativos de la
mayoria de los estudiantes de cuarto y quinto grado de secundaria, antes de la aplicacion del
blog como herramienta didactica se encontraba en el nivel inicio. Estos resultados se
evidencian en la tabla 8, donde el 65,62 % de la muestra presentan este problema, ademas
solo un 3,13 % del grupo de prueba se ha ubicado en el nivel satisfactorio. Esto quiere decir
que la mayoria de estudiantes presenta deficiencias en la estructuracion de su ensayo
argumentativo, no citan ni referencian las fuentes consultadas, presentan problemas con la
coherencia de su texto, no emplean mecanismos de cohesion y no utilizan un lenguaje de

acuerdo al proposito del texto.

Se ha podido comprobar que el nivel de produccién de ensayos argumentativos de
la mayoria de los estudiantes de cuarto y quinto grado de secundaria, después de la aplicacién
del blog como herramienta didactica se encuentra en el nivel satisfactorio. Estos resultados
se evidencian en la tabla 13, donde el 68,75 % de la muestra se ubica en tal nivel, asimismo,

solo el 3,13 % de estudiantes se ha ubicado en el nivel inicio. Esto refleja el desarrollo
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positivo que el blog ejerce en la produccidn de ensayos argumentativos en sus distintas

dimensiones (estructura, propiedades del texto y registro linguistico).

Se ha comprobado que existe diferencia significativa entre el nivel de produccién
de ensayos argumentativos de los estudiantes de cuarto y quinto grado de secundaria, antes
y después de la aplicacion del blog como herramienta didéctica. Esto se evidencia en la tabla
17, donde el resultado de la muestra en el nivel satisfactorio aumenté en un 65,62 %, de igual
manera se ha disminuido el nimero de estudiantes ubicados en un 62,49 % de estudiantes.

Se ha podido determinar la aceptacion y pertinencia del blog como herramienta
didactica en la produccion de ensayos argumentativos. Esto se evidencia en los resultados
encontrados en la tabla 31 (anexos), donde el 100 % de estudiantes considera que permite
un mejor aprendizaje de la escritura; el 96,88 % sostiene que la herramienta es pertinente y
facilita la produccion de ensayos argumentativos; el 93,75 % afirma sentirse motivado, haber
intercambiado posturas y debates con sus compafieros, por lo tanto, recomiendan al blog
como herramienta didactica a mas docentes; y el 87,50 % manifiesta haber mejorado el blog
luego de la practica del taller (sesiones). La propuesta del presente trabajo esta en la seccion
anexos (anexo 7) como producto de la investigacion realizada y puesta a disposicion de los

interesados en el tema.

A nivel local
Membrillo (2019), en su tesis doctoral: Implementacion de una plataforma virtual
y su influencia en los circulos de interaprendizaje colaborativos en la I.E. San Ramon — La

Recoleta — Cajamarca — 2019. Obtuvo las siguientes conclusiones:

La implementacion de la plataforma virtual Chamilo influy6 positivamente en los
circulos de interaprendizaje colaborativos de la I.E. San Ramon — La Recoleta — Cajamarca;
teniendo como respaldo, la validacion de la hipétesis a través de la técnica de distribucion

chi cuadrado.

El diagnostico inicial realizado a la presente muestra de investigacion, mostro el
déficit que habia respecto a los circulos de interaprendizaje colaborativos en la I.E. San

Ramdn — La Recoleta.
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Como parte de la implementacion de la plataforma virtual Chamilo, se analizo los
requerimientos descritos en el desarrollo de la metodologia; asi mismo, se disefié la
plataforma virtual segin los requerimientos y se realizd posteriormente, las pruebas

necesarias para el correcto funcionamiento de la plataforma virtual.

La plataforma virtual permitio optimizar el tiempo empleado para debatir un tema,
reduciéndolo en un 64%; ademas, permitié la posibilidad de debatir sobre un tema en
particular de manera simultanea, haciendo uso de foros, chat e intercambio de documentos;

facilitando la comunicacién los 7 dias a la semana y las 24 horas del dia.

La capacitacion a los docentes sobre la plataforma virtual, permitio6 el uso adecuado
sobre las distintas funcionalidades de la misma; ademas, abrié camino a hacer uso de

herramientas tecnoldgicas para sus labores de aprendizaje y ensefianza.

Florian (2019), en la tesis doctoral: Integracion de las Tic en un modelo educativo

a distancia y calidad de aprendizaje en estudiantes de zona rural”: una revision sistemdtica
entre el 2019 — 2020. Se obtuvo los siguientes resultados: Con la integracion de las TIC en
modelos educativos a distancia en zonas rurales muchos suefios y esperanzas de nifios y
jovenes seran cumplidos y es una oportunidad de cubrir la educacion de grandes grupos
estudiantiles; pero la mayor meta de todo esto, es lograr reducir cada vez mas la brecha
digital que existe en cada nacion. La educacion a distancia debe llegar a estos lugares mas
remotos de las localidades y mas alla de los 5 o 6 afios de estudio y por qué no, a padres y
madres de familia que muchos de ellos lamentablemente forman parte del analfabetismo. No
debe haber retrasos ni demoras por los ministerios de educacién en la produccién y ejecucion
de estos modelos de ensefianza, no deben dejar morir las esperanzas de los nifios y
localidades abandonando los proyectos de integracion de las TIC, pues en un 100% los
habitantes y padres de familia han dado a conocer que por varios afios han sido testigo como
se han empezado en sus zonas rurales grandes proyectos en la introduccion de Internet y el
usos de computadoras que luego se paralizaban con los cambios politicos. Debido a esto,
Latinoamérica se caracteriza por poseer una historia del desarrollo de las TIC educativas en
forma asistematica, creando una deficiencia de calidad-costo social y logros académicos. Es
evidente que las tecnologias son una poderosa herramienta para reducir la brecha digital e
incrementar la calidad de aprendizaje, no debemos olvidar que estos modelos educativos en
las zonas rurales probablemente sera novedoso y nuevo, por ende debe pensarse en una
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capacitacion a los tutores en el uso del mismo: las redes sociales, plataformas educativas y
los blogs como vehiculos para la comunicacién, luego en ir mejorando el sistema del

registro, permanencia y calidad de estudios a distancias en zona rural con las TIC.

Sanchez (2019), en su trabajo de investigacion doctoral: Impacto de Edmodo en la
interaccion de los estudiantes en el proceso ensefianza — aprendizaje en la especialidad de
Computacion e Informética V ciclo del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Privado
UNIBACT — Celendin- 2019. Se logr6 cumplir con el objetivo general de este proyecto, que
fue implementar la plataforma educativa Edmodo para medir el impacto en la interaccién de
los estudiantes en el proceso ensefianza — aprendizaje en la especialidad de computacion e
informatica del V ciclo del Instituto Superior Tecnolégico Privado “UNIBACT”, obteniendo
resultados positivos, el cual fue probada estadisticamente analizando los indicadores de la
variable dependiente, los mismos que muestran un cambio significativo en un 20% de la
interaccion en el proceso ensefianza — aprendizaje tradicional como se venia trabajando y la
interaccion en el proceso ensefianza — aprendizaje con el aula virtual de la plataforma

educativa Edmodo.

Luego de investigar sobre el modelo Blended — Learning en la interaccion del
proceso ensefianza — aprendizaje, y estudiar sus capacidades como; la personalizacion del
aprendizaje, la ruptura de la barrera de espacio y tiempo, la actualizacion de los contenidos
y materiales docentes constantemente, presentacion de informacién interrelacionada y la
utilizacion de recursos multimedia; se puede decir que el modelo posibilita la participacion
activa del estudiante, pero el docente es el que debera estar involucrado ain mas, disefiando
de manera pedagdgica situaciones de aprendizaje para apoyar, informar, comunicar e
interactuar, pues de esta forma se generara conocimientos especificos en los estudiantes y
ayudara a promover en ellos la investigacion. Se logré capacitar a estudiantes y a docentes
sobre el uso de la plataforma educativa; aungue en primera instancia ninguno de los docentes
se quiso involucrar en este proceso, al final se logré incentivar a todos en el uso de la

plataforma.

Antes de la implementacion de la Plataforma Educativa el porcentaje de interaccion
de los estudiantes con los materiales en el proceso de ensefianza — aprendizaje era de un
50%, luego de la implementacién el porcentaje de interaccion de los estudiantes en el

proceso ensefianza — aprendizaje es de un 80%, logrando mejorar la interaccion en un 30%.
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Sanchez (2019), en la Tesis en Ciencias: Tic en rendimiento académico de
estudiantes del quinto grado de secundaria, Institucién Educativa “Nuestra Sefiora del

Carmen” — Celendin; se obtuvo las siguientes conclusiones:

Se logré determinar que los niveles de influencia de TIC en el rendimiento
académico. En el pre test del grupo experimental el 67.7% de estudiantes estuvo en los
niveles de logro proceso y previsto; y s6lo 33.3 % de estudiantes alcanzaron un nivel de
logro destacado. Se infiere que en la mayoria de estudiantes su rendimiento académico fue
bajo y regular (proceso y previsto) y pocos estudiantes alcanzaron un rendimiento académico
alto (nivel de logro destacado). Lugo de aplicar las TIC, en la evaluacién de salida o postest
se evidencio que: el 20.8% alcanzaron a un nivel de logro previsto; y un 79.2% de estudiantes
alcanzaron un nivel de logro destacado, se infiere un mejoramiento del rendimiento
académico en el area de Persona Familia y Relaciones humanas de las estudiantes del 5°

grado de educacion secundaria de la IEP “Nuestra Sefiora del Carmen” Celendin, afio 2019.

Los participantes de la muestra obtuvieron: antes de usar las TIC, en el grupo
control, se evidencio un promedio de 16.17 en el pre test, y en el post test un promedio de
15.48 esto indica que en este grupo hay un bajo rendimiento academico. Mientras que en el
experimental en el pre test obtuvieron un promedio de 15.25, luego usar y aplicar TIC como
estrategia para mejorar el aprendizaje, se obtuvo un logro significativo en el mismo con un
promedio de 17.92.

Los estudiantes que interactdan con las TIC; en este caso, con las computadoras e
Internet, tienen como producto de esa interaccion resultados de aprendizaje con la tecnologia
y de la tecnologia. Aprenden con la tecnologia las areas curriculares y aprenden de la
tecnologia, ciertas capacidades tecnologicas como son la adquisicion de informacion, el

trabajo en equipo Yy la ejecucion de estrategias de aprendizaje tecnoldgicas.

En el analisis del experimento tedrico practico, resulté importante y significativo,
el uso de los paquetes basicos del office, internet, redes sociales en el Area de Persona
Familia y Relaciones Humanas, en el rendimiento académico de las estudiantes de educacién
secundaria, ha mejorado significativamente, porque se observo, en las fichas de aplicacion,

pruebas escritas, sesiones de aprendizaje, el empleo de internet con una adecuada orientacion
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y utilizacion por los jovenes de educacion secundaria mejora el aprendizaje y rendimiento
académico no solo en un area, sino en todas los aspectos psicologico y social de la persona

humana.

Collantes (2020), en su Trabajo de Investigacion doctoral: Estrategias didacticas
basadas en el software Cmaptools para mejorar el aprendizaje en el area de historia,
geografia y economia, en los estudiantes de tercero y cuarto grado de la i.e. “Anibal Diaz
Bazan”, Chetilla — Conchan -2020. Obtuvo los siguientes resultados: Los estudiantes de
Tercero y Cuarto Grados de la L.E. “Anibal Diaz Bazan”, Chetilla-Conchan-2020 en el pre
test, muestran un bajo nivel en el logro de las capacidades: en el Area de Historia, Geografia
y Economia; debido al minimo uso de métodos y estrategias activas; como el uso de
estrategias didacticas basadas en el software Cmaptools, que permitan desarrollar las
capacidades de: Manejo de Informacion, Comprension Espacio-Temporal, Juicio Critico.

La aplicacion de un programa de intervencion con sesiones de aprendizaje que
incluye el uso de estrategias didacticas basadas en el software Cmaptools, permite una
mejora importante en el logro de las capacidades: Manejo de Informacién, Comprension
Espacio-Temporal, Juicio Critico en el Area de Historia, Geografia y Economia en la medida
que se emplee como una estrategia de soporte y autocorrectivo durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

El uso de estrategias didacticas basadas en el software Cmaptools resultd ser una
estrategia eficaz de soporte y autocorrectivo que facilita el aprendizaje del Area de Historia,
Geografiay Economia de manera activa, critica en los estudiantes de Tercero y Cuarto Grado
de educacidn secundaria permitiéndolos mejoras en el desarrollo de las capacidades: Manejo

de Informacion, Comprension Espacio-Temporal, Juicio Critico.

La evaluacion del programa incluye el uso de estrategias didacticas basadas en el uso
del software del Cmaptools permitié conocer los resultados de mejora cuantitativa en los
estudiantes de Tercero y Cuarto Grado de educacion secundaria del Centro Poblado de
Chetilla — Conchéan, quedando demostrado que la aplicacion del programa que incluye el uso
de estrategias didacticas basadas en el software Cmaptools evidencia el logro de las

capacidades: Manejo de Informacion, Comprensién Espacio-Temporal, Juicio Critico en el
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area de Historia, Geografia y Economia, dado que los estudiantes muestran logros
destacados y al presentar una diferencia significativa en el promedio aritmético entre el pre
test y post test de 3.83 en el Tercer Grado y 3.65 en el Cuarto Grado.

Flores (2019), en la tesis de maestria: Influencia de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para mejorar el aprendizaje en el area de ciencia y ambiente,
en los estudiantes del sexto grado de educacién primaria de la institucion educativa N°
16173, Santa Rosa-Jaén- 2019. Se obtuvieron las siguientes conclusiones:

El programa ‘“Nuevas tecnologias de la informacion”, incidi6 significativamente en
el desarrollo de un conjunto de capacidades en los estudiantes del sexto grado de educacion
primaria, dentro de las cuales se sefiala: selecciona medios o herramientas Tic para generar
redes de interaprendizaje, selecciona y organiza informacion, organiza conceptos y teorias,
comprende y fundamenta conocimientos cientificos, problematiza situaciones y analiza

datos en funcion de las implicancia del saber y hacer cientifico.

Los resultados de la investigacion demuestran que la aplicacion de un programa
nueva tecnologia de la informacidn y comunicacion influyen significativamente en la mejora
del aprendizaje (75% de los estudiantes del sexto grado la Institucién Educativa N° 16173,
distrito Santa Rosa — Jaén. 6. La comparacion del pre test y post test demuestran que en la
dimension del conocimiento existe una mejora del 57% debido a la aplicacion del programa
nueva tecnologia de la informacion y comunicacion, en la dimensién aplicacion existe una
mejora del 45% en razonamiento con la aplicacion del programa de nueva tecnologia de la
informacion y comunicacion, el aprendizaje de los estudiantes mejora en un 72% en el area

de ciencia y ambiente.

Los resultados de la investigacion demuestran que los objetivos se han cumplido y

que la hipotesis ha sido confirmada.
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2.2. Marco tedrico — cientifico de la investigacion

Segun Cabanillas: “El marco tedrico es un conjunto de teorias, conceptos, enfoques
y antecedentes de la investigacioén que sirven para fundamentar y orientar la demarcacion
tedrica, el encuadre metodologico y el camino de la investigacion” (2019, p. 123). En tal
sentido, a continuacion, se presentan las teorias y conceptos que orientan el presente trabajo

de investigacion.

2.2.1. La Teoria del Conectivismo y su influencia en la “Escuela Nueva”

El conectivismo es una teoria planteada por George Siemens, donde manifiesta la
importancia del trabajo en redes para desarrollar el proceso cognitivo, en un mundo que cada

vez es mas complejo:

Estamos en las primeras etapas de un cambio dramatico — un cambio que sacudira
los espacios y estructuras de nuestra sociedad. EI conocimiento, la piedra angular
del mafana esta cabalgando un proceloso mar de cambios. En el pasado, el
conocimiento servia a los propdsitos de la economia —creacion, produccion y
marketing-. Hoy, el conocimiento es la economia. Lo que solia ser un medio se ha

convertido en un fin. (Siemens, 2012)

En este sentido, se debe comprender que el conectivismo es una red que conecta
paquetes de informacidn especializada y determina las relaciones existentes que permitan
ampliar el conocimiento. Segun esta teoria una red tiene como minimo dos componentes:
nodos y conectores donde pueden darse un sinnimero de conexiones que se forma en nuestra
mente, es dindmica e inteligente. Es asi como, a través del tiempo cada nodo pierde o gana

importancia, de tal forma que, al perder valor, este puede ser eliminado de la red.

Es asi como, el MINEDU frente al estado de emergencia sanitaria por la COVID-
19, planted la necesidad del aislamiento social preventivo y obligatorio a nivel nacional
durante los afios 2020y 2021; el cual trajo como consecuencia que los estudiantes no puedan
asistir de manera presencial a la institucion educativa; en ese sentido, se plantearon nuevas
formas de ensefianza — aprendizaje con el objetivo de darle continuidad al servicio educativo

en el desarrollo de competencias. Frente a este caso la Comunidad Educativa ha llegado a
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descubrir nuevos espacios, medios y formas innovadoras de responder a los desafios de
acceder al servicio educativo y propiciar el desarrollo de competencias aprovechando las

tecnologias de la informacion.

Frente a ello, surge la propuesta de la “Nueva Escuela”; esta concepcion
pedagogica, cuyo progenitor fue Dewey (1859 — 1952) en Estados Unidos de Norte América,
centra el interés en el nifio y en el desarrollo de sus capacidades; lo reconoce como sujeto
activo de la ensefianza y, por lo tanto, el estudiante posee el papel principal en el aprendizaje.
El otro elemento que identifica esta tendencia pedagodgica es que la educacion se considera
como un proceso social y para asegurar su propio desarrollo. La escuela prepara para que el
nifio viva en su sociedad, y ella misma se concibe como una comunidad en miniatura, en la
que se «aprende haciendo». En este contexto, tiene como centro el bienestar del estudiante
y busca ampliar la mirada hacia el desarrollo de experiencias de aprendizaje, dentro y fuera
de la escuela de manera sincronica y asincronica, que promuevan que los estudiantes
construyan sus propios aprendizajes, pongan en juego sus competencias y se vuelvan cada
vez mas autdbnomos en sus procesos de aprendizaje; en este sentido, el Conectivismo, juega
un rol importante en el sistema educativo facilitando el trabajo de los estudiantes y docentes,
a través de redes donde se conecta la informacion haciendo uso de diversos dispositivos

como las tabletas para facilitar el aprendizaje.

Con el desarrollo de Internet y las redes sociales, los conceptos de red o de
conexiones constituyen una metafora sobre el aprendizaje. Asi, de acuerdo con una
perspectiva conectivista, el aprendizaje es un proceso que conecta nodos o fuentes
de informacion especializados que pueden residir en las personas o en dispositivos

no humanos (Siemens, 2004).

Por tanto, el conectivismo propuesto por Siemens, posibilita la interaccion de la
informacion a través de diversos nodos o redes, en este sentido, es un reto que, en la Nueva
Escuela se priorice la centralidad en el bienestar del estudiante donde se pueda identificar y
conocer las caracteristicas, necesidades y condiciones en las que esta desarrollando su vida;
ademas se debe poner énfasis en el soporte socioemocional donde se promueva el desarrollo
y consolidacion de una imagen positiva de si mismo en el estudiante, ademas generar la
confianza en el desarrollo de sus posibilidades y reconocer su esfuerzo frente a diversos

escenarios de aprendizaje que se puedan generar de manera presencial, semipresencial y a
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distancia; estimulandolo a seguir aprendiendo; ademas la valoraciéon y atencion de la
diversidad donde se reconoce que todos los estudiantes tienen aprendizajes distintos y
formas diversas de aprender y de desarrollar al maximo sus potencialidades haciendo uso de
diversos medios interactivos de los procesos de ensefianza y aprendizaje hibridos facilitaran
desarrollar experiencias de aprendizaje utilizando momentos presenciales y a distancia,
sincrénicos o asincronicos, donde a través del Conectivismo el papel del docente sera
orientar a los estudiantes a seleccionar fuentes confiables de informacion y a su vez “elegir”
la informacion mas importante, es decir, tener la habilidad para discernir entre la informacion
que es importante y la que es trivial. En ese sentido, el rol del estudiante se centrara en
adquirir la habilidad para seleccionar entre tantas formas y medios de informacion y de
comunicacion. Por lo tanto, el punto de inicio del Conectivismo es el individuo, el estudiante

en nuestro caso.

2.2.2. Los Aportes de la Teoria Sociocultural para el mejoramiento del aprendizaje

autébnomo

Esta teoria (Sociocultural) tiene su fundamento en la concepcion de los estudiantes
como elementos activos y protagonistas de su propio aprendizaje, relacionandose a lo largo
de su vida en el espacio que les rodea con otros agentes. En tal sentido, reconstruyen el
conocimiento interactuando con los deméas en los diversos ambitos sociales en que se
desenvuelven (escuela, familia, amigos, etc.). Es asi como, el desarrollo cognitivo es
producto de un proceso colaborativo. Por tanto, las interacciones sociales no posibilitan
informacion a los y las estudiantes, sino en que les permiten transformar sus experiencias
con base en su conocimiento y caracteristicas, asi como reorganizar sus estructuras mentales.
Es decir, reconstruyen el conocimiento. En este sentido, la educacion no escapa a la
renovacion en las nuevas formas de aprender y se han observado muchas innovaciones,
plataformas y herramientas que cambian conceptos tradicionales e inclusive han creado

nuevos roles que intervienen en el proceso educativo.

La Teoria Sociocultural aporta al enfoque por competencias la nocion de que los
estudiantes construyen, ademéas de manera autbnoma su pensamiento y aprenden de forma
colaborativa y lo hacen teniendo en cuenta su realidad. A partir de sus saberes previos, el
estudiante construye su conocimiento como un proceso personal. Sin embargo, esto no

quiere decir que sea un proceso individual o aislado. Todo lo contrario: se da en la
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interaccion con otros que tienen diferentes niveles de conocimiento. En este sentido, el
aprendizaje es un proceso que se posibilita en un contexto determinado, es decir, esta
intimamente relacionado con el entorno social que le rodea. La realidad es un facilitador del
desarrollo y del aprendizaje. Por tanto, el trabajo colaborativo busca que los estudiantes
hagan frente a una situacion retadora que haga necesaria la cooperacién, complementariedad
y autorregulacion.
Por este motivo el aprendizaje no puede reducirse al planteamiento de actividades de
mera memorizacion, sino que debe requerir la planificacion de actividades en las que
se ejerciten habilidades para el procesamiento de informacién, la adquisiciéon y
desarrollo de conceptos, la seleccion de alternativas, la toma de decisiones, andlisis,
sintesis, interpretaciones, resolucion de problemas y creacién de nuevas ideas.
(Boostrom, 2005)

Asi, en relacion con la zona de desarrollo proximo, distancia que separa la capacidad
de resolver un problema de manera individual (sin ayuda) y la resolucion de dicho problema
con la ayuda de otros mas capaces, la interaccion social entre individuos cobra relevancia.
En tal sentido, aquellas actividades que se realizan de forma compartida como, por ejemplo,
trabajando en redes o utilizando diversos entornos virtuales permiten a los estudiantes el
aprendizaje auténomo a través de la “Zona de desarrollo proximal” donde, segun la Teoria
Sociocultural de Vygotsky, el papel de los adultos o de los compafieros mas avanzados
facilitan el apoyo, direccion y organizacion del aprendizaje de sus comparieros que tienen
dificultades tanto en la interaccion haciendo uso de herramientas y recursos educativos, cabe
destacar que, mediante el proceso de interaccion previa se da posibilidad, posteriormente
para que el estudiante desarrolle el aprendizaje autbnomo:

Es un proceso donde el estudiante autorregula su aprendizaje y toma conciencia de
sus propios procesos cognitivos y socio-afectivos. Esta toma de conciencia es lo
que se llama metacognicién. El esfuerzo pedagdgico en este caso esta orientado
hacia la formacidn de sujetos centrados en resolver aspectos concretos de su propio
aprendizaje, y no solo en resolver una tarea determinada, es decir, orientar al
estudiante a que se cuestione, revise, planifique, controle y evalle su propia accion

de aprendizaje. (Martinez, 2005)

29



En ese sentido: “El proceso de ensefianza tiene como objetivo desarrollar conductas
de tipo metacognitivo, es decir, potenciar niveles altos de comprension y de control del
aprendizaje por parte de los alumnos” (Marti, 2000). Por tanto, se da posibilidad al estudiante
en un paso previo a que €l pueda ser capaz de dominar esas facetas, habiendo interiorizado
las estructuras conductuales y cognoscitivas que la actividad exige. Este desempefio resulta
maés efectivo para ofrecer una ayuda para que crucen la zona de desarrollo proximal (ZDP),
que podriamos entender como la brecha entre lo que ya son capaces de hacer de manera

autébnoma y lo que todavia no pueden conseguir por si solos.

Los estudiantes que se encuentran en la ZDP para la ejecucion de una tarea, en
concreto, estan cerca de poder realizarla de forma autonoma, sin embargo, les falta integrar
alguna clave de pensamiento. No obstante, con el soporte y la orientacion adecuada en los
diversos contextos sincrénico o asincronico utilizando la virtualidad, si son capaces de
realizar la tarea exitosamente. En ese sentido, la colaboracion, la supervision y la
responsabilidad del aprendizaje estan cubiertas, el nifio progresa adecuadamente en la
formacion y consolidacion de sus nuevos conocimientos y aprendizajes haciendo uso de

diversas herramientas y recursos donde se integre el uso de la tableta.

Por tanto, la Teoria Sociocultural del Lev Vygotsky tiene implicaciones
trascendentales para la educacion y el desarrollo de la autonomia en los estudiantes donde la
autorregulacion implica tener conciencia del propio pensamiento, es el conocimiento acerca
de como se aprende. Este modo méas profundo de aprendizaje se desarrolla a través de
observar en accion las propias conductas adoptadas para aprender. “Ademas de observar, el
sujeto vigila y controla sus comportamientos para obtener un aprendizaje mas efectivo”
(Lerner,1993). Esto explica que la autorregulacion es la habilidad que facilita el aprendizaje
autonomo tomando el control y dirigiendo los propios procesos de pensamiento. En este
sentido, se espera que el estudiante, en este tipo de aprendizaje, sea independiente y que
autogestione lo que desea aprender por si solo, es decir, que sea capaz de autorregular sus
acciones para aprender y alcanzar determinadas metas en condiciones especificas; esto
implica que sea mas consciente de las decisiones que toma para aprender, de los

conocimientos que pone en juego, de sus dificultades y del modo en que las supera.
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2.2.3. El aprendizaje por descubrimiento y el desarrollo de la competencia digital

El aprendizaje por descubrimiento fue una metodologia impulsada por el psicélogo
y pedagogo estadounidense Jerome Bruner, en el cual se posibilita el desarrollo de la
competencia digital; este tipo de aprendizaje permite al estudiante a interesarse en su propia
interaccion con el medio virtual para encontrar respuestas en base a la investigacion en
diversas fuentes de informacion a través del uso de entornos virtuales que posibiliten

interactuar objetivamente en la busqueda de conclusiones sin la aportacién de un guia.

Es asi como en la competencia digital no se trata Unicamente de una habilidad sino
de un conjunto de habilidades que facilitan el trabajo en equipo, el aprendizaje autodirigido,
el pensamiento critico, la creatividad y la comunicacion. En este sentido, en la sociedad
actual se reclama una educacion actualizada e innovadora que incluya el uso de nuevas
herramientas digitales e interactivas para facilitar y optimizar los procesos de ensefianza-
aprendizaje donde la tecnologia es un elemento esencial que transforma diversas areas de
nuestra vida. En el campo educativo, como en nuestro sistema educativo peruano, se ha
impulsado el desarrollo de metodologias y nuevos modelos de aprendizaje a través de la
Plataforma “Aprendo en Casa”, asi como la creacion y acceso de recursos educativos
abiertos y objetos digitales de aprendizaje que se encuentran disponibles para toda la
Comunidad Educativa; como lo manifiesta Rodriguez:

La competencia digital no se trata Unicamente de una habilidad sino de un conjunto

de habilidades que facilitan el trabajo en equipo, el aprendizaje autodirigido, el

pensamiento critico, la creatividad y la comunicacion. Para ello, es necesario
garantizar una formacién instrumental-didactica para los maestros, asi como el uso
de modelos efectivos que puedan reproducir sin mayor dificultad en el medio en el
que se desenvuelven y que ademas les sirvan verdaderamente como apoyo en su
labor docente. (2015, p. 23)

Por otra parte, la caracteristica principal del aprendizaje por descubrimiento
posibilita el desarrollo de la competencia digital donde se promueve que el estudiante
adquiera los conocimientos por si mismo haciendo uso de diversos recursos y herramientas
digitales; en esta forma, la educacién implica un cambio de paradigma en los métodos
educativos mas tradicionales, puesto que los contenidos no se deben mostrar en su forma

final, sino que han de ser descubiertos progresivamente por los estudiantes haciendo uso de
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diversos medios e interactuando con su pares o docentes. Bruner considera que los
estudiantes deben aprender a través de un descubrimiento guiado que tiene lugar durante una
exploracion motivada por la curiosidad. Por lo tanto, la labor del profesor no es explicar los
contenidos acabados, al contrario, debe facilitar el material adecuado para motivar a los
estudiantes mediante estrategias de observacion, comparacion, analisis de semejanzas y
diferencias, en este caso el modelo de “Clase Invertida”, actualmente, es una estrategia
innovadora para generar aprendizaje en los estudiantes; de la misma forma, el material
proporcionado por el profesor a través de herramientas y recursos digitales constituye lo que

Bruner denomina andamiaje.

Finalmente, el aprendizaje por descubrimiento posibilita el desarrollo de la
competencia digital, porque es posible que el estudiante persiga un objetivo, resuelva un
problema, y se vea alentado por la confianza de su capacidad en lograrlo.

El uso de internet llegd a los ambientes educativos de manera informal y

desordenada, pero también abona que en la actualidad se ofrecen plataformas

enfocadas en el aprendizaje con aplicaciones como foros, chat, wikis, entre otros.

En resumen, las herramientas virtuales no reemplazan las clases, sino que se unen

a ellas, de modo que no son distractores sino elementos de apoyo. (Cassany, 2011)

Como ya se ha comentado anteriormente, el aprendizaje por descubrimiento solo es
posible si el sujeto tiene una conducta activa en la adquisicion de nuevos conocimientos y
esta conducta se ve muy favorecida para desarrollar la competencia digital, si el estudiante
mantiene la motivacion necesaria para ello. También tiene gran importancia en este proceso,
de aprendizaje por descubrimiento, una condicién intrapersonal, como es la confianza del
sujeto en si mismo, ya que va a incidir considerablemente sobre las decisiones que tome, el
esfuerzo que esté dispuesto a invertir, la perseverancia por alcanzar los objetivos planteados,
sus reacciones frente a los errores cometidos. Se puede decir que el aprendizaje por
descubrimiento permite al sujeto desarrollar habilidades o competencias digitales al
interactuar en entornos virtuales de aprendizaje, ademas le posibilita desarrollar un
pensamiento critico que le permita discernir entre lo mas importante y lo menos importante,
también le prepara para enfrentar problemas ya que ha de asumir errores y aprender de ellos

y de su solucion.
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2.2.4. El entorno virtual de aprendizaje (EVA): tendencias y modelos de Ciudadania

Digital

Muchos autores definen al Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) como una
plataforma creada para facilitar la gestion de los procesos de ensefianza y de aprendizaje; es
decir, permite administrar, distribuir, realizar las actividades de ensefianza y aprendizaje de
acuerdo a cada plan de estudios en el cual se favorece la interaccion de los estudiantes con
los docentes; “No obstante, esto depende del uso que se haga de los programas y del modo
en que se ensefie a los jovenes” (Domingo y Marqués, 2011); ademas a valorar la ayuda de
las tecnologias es asi como, el trabajo colaborativo permite que los estudiantes realicen sus
aportes y expresen sus inquietudes mediante el intercambio de opiniones e ideas y de esta
manera facilitan la construccion del conocimientos haciendo uso de diversos recursos y
herramientas digitales; por tanto, ;,como influye el entorno virtual de aprendizaje en el
desarrollo de competencias y el fortalecimiento de las tendencias y modelos de ciudadania
digital?

Actualmente, la globalizacién con el uso de internet y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion han hecho evolucionar los entornos virtuales de ensefianza,
con base, principalmente, en la interactividad y el trabajo colaborativo, generando
transformaciones significativas en las técnicas y metodologias pedagdgicas. Los entornos
virtuales utilizan procesos sincrénicos (videoconferencia) y asincronicos (chat, foro, correo
electronico), para generar los espacios necesarios de comunicacion e interaccion entre el
docente, el estudiante y los contenidos. Sin embargo, el avance de la educacion virtual debe
estar acompafado de teorias que expliquen su buen uso (ciudadania digital) y desarrollo de
metodologias pedagdgicas adaptadas a las caracteristicas de la educacion virtual en la
actualidad, y de los estudiantes, en un entorno cultural y social marcado por el desarrollo
tecnoldgico.

La educacion virtual consiste en llevar el aprendizaje a la gente en vez de llevar a

la gente a aprender. Se cuenta con una gran diversidad de sistemas que facilitan el

aprendizaje en esta modalidad, en la cual, la base del proceso ensefianza —
aprendizaje subyace en las herramientas multimedia que facilitan la interaccion al

interior de los nuevos entornos educativos. (Hamidi y Cols, 2011)
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Las tecnologias multimedia pueden llevar al estudiante a verdaderas experiencias
interactivas multisensoriales y contribuir a mejorar la calidad de la educacion y el interés en
las teméticas abordadas. Cuando se utiliza una Unica via para transmitir la informacion,
multiples capacidades sensoriales y cognitivas propias del ser humano pueden ignorarse,
limitando la potencialidad de los procesos educativos. Es asi como surge la ciudadania
digital como un conjunto de competencias que faculta a los ciudadanos a acceder, recuperar,
comprender, evaluar y utilizar de manera critica y reflexiva, asi como compartir informacion
y contenidos de los medios en todos los formatos, utilizando diversas herramientas, de
manera ética y eficaz con el fin de participar y comprometerse en el desarrollo de actividades

académicas, actividades personales o de otra indole.

Actualmente la busqueda por construir las competencias de ciudadania digital es
una tendencia de la Gltima década, esto se percibe en las politicas publicas educativas, con
orientacion, principalmente, hacia el aprovechamiento de los beneficios del uso responsable
de las tecnologias digitales, frente a los posibles riesgos, los cuales son materia de amplio
debate en los espacios educativos, sociales y politicos, a nivel global; uno de los grandes
retos que tienen los docentes es desarrollar habilidades digitales en los estudiantes para el
uso responsable, informado, seguro y ético de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), que ellos logren un accionar participativo, y que comprendan el
impacto de las TIC en la vida personal y el entorno. La UNESCO lo plantea desde tres roles:
el sujeto como receptor, como participante y como actor activo, con la capacidad de
identificar las oportunidades como los riesgos de una ciudadania digital criticamente activa
y colaborativa, en su participacion en la era de internet, tanto como la comprension de
asuntos humanos, culturales, econdémicos y sociales relacionados con el uso de las TIC, asi
como la aplicacion de conductas pertinentes a esa comprension y a los principios que la

orientan.

Como ya se sabe, el espacio educativo alojado en internet que cuenta con un
conjunto de herramientas informaticas que posibilitan una interaccion didactica se denomina
entorno virtual de aprendizaje. Segtin Boneu: “Estos entornos virtuales de aprendizaje deben
cumplir con cuatro caracteristicas basicas que se presenta a continuacion” (2007, p. 72).
Interactividad: esto faculta a que la persona que esta usando la plataforma tenga conciencia
de que es la protagonista de su formacion. Flexibilidad: representa al conjunto de

funcionalidades que permiten que el sistema de e-learning tenga una adaptacién facil en la
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organizacion donde se quiere implantar, en relacién con la estructura institucional, los planes
de estudio de la institucion y, por ultimo, los contenidos y estilos pedagogicos de la
organizacion. La Escalabilidad que es la capacidad de la plataforma de e-learning de
funcionar igualmente con un nimero pequefio o grande de usuarios y Estandarizacion: ello

nos da la posibilidad de importar y exportar cursos en formatos estandar como SCORM.

Por tanto, a nivel nacional, el docente debe considerar que el estudiante, en el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje, con el uso de las tabletas y sus aplicaciones
ponga de manifiesto un conjunto de habilidades para enfrentarlos de manera responsable,
seguray saludable. En este sentido, podemos sefialar que los estudiantes necesitan identificar
sus potencialidades y recursos, para movilizar sus saberes e integrarlos para solucionar los
problemas y/o enfrentar los retos, de manera independiente o colaborativa, brindando sus
opiniones, fundamentando sus ideas, manejar sus tiempos, gestionando la informacion a la
que tienen acceso para construir nuevos saberes que ademas son producto de las experiencias
vividas. Los estudiantes tienen la necesidad de aprender a trabajar de manera autbnoma bajo
su responsabilidad aprovechando al maximo las posibilidades que tienen a su disposicion,
como es por ejemplo el uso de los recurso tecnoldgicos permitiendo solucionar sus
problemas de manera critica, creativa y practica inclusive plantear propuestas innovadoras,
en esa linea los docentes integran una variedad de posibilidades para que el estudiantes
explore las posibilidades que las tecnologias les ofrecen para construir conocimientos,

potenciar sus habilidades e impulsar sus aprendizajes.

2.2.5. Uso de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en el trabajo cooperativo

La teoria del aprendizaje colaborativo de Vygotsky y Kozulin, en lo pedagdgico,
contribuyd a desarrollar el pensamiento creativo de los jovenes, a través del apoyo en un par
u orientador (docente) para alcanzar una meta de aprendizaje; luego, aprovecharon lo que
aprendieron del trabajo con sus compaferos. Lo més interesante del método fue que cada
miembro del equipo aportara desde sus competencias y asi se constatara desde la préactica el
proceso de la zona de desarrollo real en contraste con el ideal como punto de partida de

trabajo.

Se conoce que en la actualidad el uso de los entornos virtuales de aprendizaje ha
impactado en la educacién; en donde los docentes posibilitan que los estudiantes desarrollen
habilidades de usar la tecnologia y el uso competente de las herramientas digitales para la
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comunicacion, permitiendo un mejor aprendizaje con la interaccion entre docentes y
alumnos.

Los docentes estan en proceso de renovacion, actualmente, con la implementacion
de soporte tecnoldgico a las metodologias didacticas que representa un progreso significativo
en cuanto a los procesos de ensefianza- aprendizaje permitiendo que los estudiantes capten
el conocimiento a través de varias herramientas y fomentando el trabajo colaborativo; por
ejemplo, el crecimiento de las redes sociales (Whatsapp, Telegram, Kaisala, etc.), asi como
la diversificacion de aplicaciones que corren sobre ellas son evidencia suficiente de que no
son una moda tecnoldgica, sino que estan cambiando el mundo y las formas en las que la

sociedad se desenvuelve.

Es asi como, el uso de la tecnologia en la educacion nace con la necesidad de
continuar aprendiendo acerca de nuevas formas de innovacion y de las herramientas
adecuadas que ayudaran al docente a ser un facilitador. La investigacion se centra en
aprender sobre los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) con especial énfasis a la pregunta
central: ¢Como los entornos virtuales favorecen al fortalecimiento del aprendizaje
colaborativo?, reflexionar sobre su disefio y ejecucion, mostrar que han sido desarrollados

para que los conocimientos se intercambien es la meta de la educacion.

El manejo eficaz de herramientas y recursos tecnologicos especificos en los EVA
es sustancial para promover el aprendizaje colaborativo en las instituciones educativas, por
ello, se propone una meta que visibiliza los beneficios de contextos digitales en educacion y
compromete a los docentes a optar por una actitud favorable hacia estos elementos. Es asi,
por ejemplo, que las redes sociales han tenido un desarrollo vertiginoso basado en la ventaja
de permitir a los usuarios expresarse y compartir en un ambiente en el que se sienten en

absoluta confianza.

En cuanto a la perspectiva de trabajo colaborativo pone de manifiesto la
importancia de la interaccion a través de la participacion activa del estudiante como el
protagonista de su propio aprendizaje y responsable del de los demas.

La utilizacién de herramientas de software social facilita la comunicacion,

interaccion y colaboracion, permitiendo compartir intereses comunes y facilitando

el interaprendizaje entre iguales. La utilidad radica en potenciar tendencias
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innovadoras que surgen como una ventaja al momento de disefiar actividades y
motivar la implicacion de los estudiantes. En este sentido, los estudiantes expresan
la utilidad de la versatilidad otorgada por los EVA para cumplir con talleres y otras
actividades propuestas por sus docentes y resaltan la flexibilizacion vy
personalizacion del proceso de aprendizaje. (LOpez y Ballesteros, 2008)

Por lo tanto, no es posible definir el potencial de estas herramientas tecnoldgicas y
metodologias colaborativas sino se visualiza en un contexto conjunto, pues, como se ha
manifestado que el uso pedagdgico de los EVA y herramientas TIC promueven cambios en
los procesos educativos. Por ello, el desarrollo de competencias (pensamiento reflexivo,
critico, habilidades sociales, comunicativas, autorregulacion, autoplanificacion, actitud de
empatia y liderazgo) dependen del alumno y del modo en que él mismo aprecia la utilidad
del trabajo colaborativo mediado por los EVA. Por otro lado, la percepcion del estudiante
esta ligado a la planificacion de las actividades que debe realizar el docente, el cual desarrolla
sus propias competencias para elaborar una propuesta eficaz de ensefianza colaborativa en
ambientes virtuales, estas competencias han de permitir que el rol del docente evolucione,
como planificador y guia, que ofrezca democratizar la informacion y realizar un verdadero

seguimiento al proceso de aprendizaje.

2.2.6. Plataformas LMS e integracion de las tabletas al proceso de ensefianza —
aprendizaje
Actualmente, la presencia de las TIC dentro de la educacion, esta causando grandes
cambios que, a su vez, produce que los maestros tengan una transformacion en sus practicas
de ensefianza. Es asi como, el docente necesita renovarse y adaptarse a los nuevos retos que
implican que estén en continuo cambio y preparacion; en tal sentido, surge la plataforma
LMS (Learning Management System o Sistema de gestion del aprendizaje) que es una
herramienta de ensefianza a distancia que permite crear un aula virtual para impartir
clase usando Internet. Es decir, es un programa o software al que maestros y alumnos pueden
ingresar desde cualquier parte del mundo para cumplir sus objetivos de ensefianza y
aprendizaje.
Es asi como, el uso de dispositivos mdviles es cada vez mayor, tanto en el uso
cotidiano como en el &mbito académico y educativo. Estos se han convertido en una
tendencia desde varios puntos de vista. Tecnologicamente se ha favorecido el
desarrollo de hardware y aplicaciones (software); dichos dispositivos han
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modificado las formas de comunicacion; integracion, busqueda y almacenamiento
de informacion, asi como la manera de crear contenido de una manera agil, facil y
accesible. De esta manera las tabletas permiten amplificar las ventajas inherentes
del m learning facilitando la elaboracion de contenidos, la consulta de informacion,
la interaccion y la adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje. (Rossing, Miller,
Cecil, y Stamper, 2012)

Los Sistemas de Gestion del Aprendizaje se preocupan por brindar un adecuado
entorno de formacién y transformar este proceso en algo dinamico y accesible. Por esto,
deben cumplir con ciertas caracteristicas como la flexibilidad donde las plataformas LMS
son personalizables y flexibles a los diferentes planes de estudio esto permite agregar
contenidos segun las necesidades de los maestros y estudiantes; ademas permiten la
interactividad donde se puede disponer de diferentes contenidos con los que se puede
interactuar para comprender mejor los temas impartidos, ademas utilizar la plataforma con
el fin de alcanzar un objetivo; es decir, no debe haber confusiones sobre su uso porque tratan
de replicar el ambiente fisico de las aulas en un entorno virtual. Por eso, ofrecen diferentes
herramientas como video clases, chats y foros de discusion; ademas de puede acceder al
contenido completo en cualquier momento y desde cualquier lugar; esto es posible desde

cualquier tipo de pantalla lo que brinda enormes posibilidades.

La implementacion de plataformas LMS, permiten incorporar una amplia gama de
elementos o recursos educativos en la tablets brindadas por el Ministerio de Educacion, los
cuales se complementan. Los pasos que lleva el proceso de produccion de materiales de LMS
son complejos y es una tarea que necesita que el docente tenga un compromiso con el proceso
de aprendizaje, debido a que es él la persona que decide qué material de aprendizaje es el
correcto para implementarlo en el contexto donde se produce la necesidad, qué tipos de
recursos multimedia son los idéneos para realizar el material de aprendizaje a la estructura
que de los contenidos asi como los objetivos de aprendizaje y evaluacion del mismo
encaminadas a la utilizacién de recursos tecnoldgicos para potencializar los procesos
cognitivos, mostrando un nuevo enfoque y un gran impacto. Los LMS, forman parte desde
hace ya varios afios, de este proceso educativo, innovando la técnica de transmitir el
conocimiento a través del uso de las tablets.

El avance de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) y su impacto

en diferentes contextos sociales ha alcanzado la rama educativa. La creacion de
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diversas plataformas virtuales, sea cual sea el nombre que se prefiera ubicar, se
puede definir como aplicaciones informéticas que buscan generar comunicacion

académica y pedagdgica entre un grupo de participantes. (Cedefio y Murillo, 2019)

Asimismo: “El hecho de que los profesores puedan modificar y generar nuevos
materiales a partir de recursos existentes, determina que ocurre el proceso de apropiacion
tecnoldgica, al estructurar sus propias formas de interpretar la realidad y al establecer la base
de sus aprendizajes” (Colas y Jiménez, 2008). Factores que pueden determinarse cuando los
maestros ponen en practica sus conocimientos y habilidades tecnoldgicas para elaborar
nuevos recursos adaptados a sus necesidades; y que, aunado a ello, permiten un grado mayor

de efectividad en su quehacer educativo.

De este andlisis se puede vislumbrar que, segin Mortera (2002) recomienda que los
docentes deben: Buscar alternativas dinamicas con materiales digitales para complementar
actividades de ensefianza aprendizaje en plataformas educativas, delimitar las actividades
con fundamento en los estilos de aprendizaje y un correcto disefio instruccional que aborde
y supla las necesidades especificas acordes con: contenidos, calendario y grado, involucrar
a los padres de familia para dar a conocer los alcances y fortalezas de la educacion b-learning
y vincular actividades y manejo de plataforma con dispositivos moviles para optimizar

rendimiento de los alumnos en cuanto a las actividades en linea.

De igual forma los dispositivos moviles como las tabletas poseen un gran potencial
que tiene gque ser aprovechado para fines educativos tanto para la planificacion, conduccion
y evaluacion y la competencia digital. EI objetivo es mejorar el rendimiento académico,
reducir las tasas de abandono escolar y proporcionar a las proximas generaciones las

habilidades digitales y el espiritu emprendedor que necesitaran para su futuro profesional.

En ese sentido, el uso de las tabletas tiene que ir complementado y sustentado por
una metodologia correcta y un modelo didactico a fin de que los alumnos puedan lograr
aprendizajes significativos ademas de los docentes. Cabe destacar que segun el Marco del
Buen Desempefio Docente se aclara que: el docente debe planificar acciones en forma
colegiada donde integre el uso de herramientas y recursos digitales; ademas, debe conducir
el proceso de aprendizaje para que los estudiantes aprendan de manera reflexiva y critica,

que evalle permanentemente el aprendizaje para tomar decisiones y retroalimentar a los
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estudiantes y gestionar los entornos digitales y aprovecharlos para su desarrollo profesional

y su practica pedagdgica.

Por tanto: “El aprendizaje mdvil o m-learning es la modalidad educativa que facilita
la construccion del conocimiento, la resolucién de problemas de aprendizaje y el desarrollo
de destrezas o habilidades de forma auténoma y ubicua gracias a la medicacion de
dispositivos moviles” (Brazuelo & Gallego, 2011). Cada dia la brecha digital — que es la
separacion entre personas que utilizan las TIC como parte rutinaria de la vida cotidianay las
que no tienen acceso a las mismas- “Es menos evidente dado que a través de los dispositivos
moviles todo el mundo puede acceder al conocimiento de las TIC sin tener que realizar una

gran inversién en comprar un ordenador” (Serrano & Martinez, 2003).

2.2.7. Uso de los blogs en la pedagogia constructivista

Los blogs tienen un gran potencial como herramienta en el ambito de la ensefianza,
ya que se pueden adaptar a cualquier disciplina, nivel educativo y metodologia docente. En
este articulo se analizan las caracteristicas propias del formato blog que favorecen su
aprovechamiento en procesos de ensefianza-aprendizaje dentro de una pedagogia
constructivista y de acuerdo con las necesidades educativas de la sociedad de la informacion

y la comunicacion.

En el nuevo paradigma educativo es necesario “aprender a aprender”, puesto que la
formacion no se cifie a un espacio y tiempo determinado, sino que exige mantener cierta
capacidad de aprendizaje a lo largo de toda la vida (long-life learning). EI constructivismo
se nutre de las aportaciones sobre el aprendizaje de distintas teorias: desde los estudios
cognitivos de Piaget y la relevancia de la interaccion social en la educacion defendida por
Vygotsky, hasta las corrientes de la psicologia educativa que “Destacan la importancia del

aprendizaje significativo”. (Ausubel et al., 1990).

Frente a otros modelos educativos centrados en la transmision de contenidos, el
constructivismo defiende que el conocimiento es una construccién del ser humano y que se
realiza a partir de los esquemas previos que ya posee. Segun la pedagogia constructivista, el
profesor actia como mediador, facilitando los instrumentos o medios necesarios para que

sea el estudiante quien construya su propio aprendizaje. Por tanto, cobra especial
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importancia la capacidad del profesor para diagnosticar los conocimientos previos del

alumno y garantizar un clima de confianza y comunicacion en el proceso educativo.
Las caracteristicas propias de los blogs hacen de esta herramienta un instrumento de
gran valor para su uso educativo dentro de un modelo constructivista. Los blogs
sirven de apoyo al E-learning, establecen un canal de comunicacion informal entre
profesor y alumno, promueven la interaccion social, dotan al alumno con un medio
personal para la experimentacion de su propio aprendizaje y, por ultimo, son féciles
de asimilar basandose en algunos conocimientos previos sobre tecnologia digital.
(Villay Poblete, 2007, p. 81)

En este sentido, no hay que olvidar: “Que hoy los estudiantes que llegan a la escuela
pertenecen a la Generacion Red o Net Generation” (Oblinger, 2005). Define a los nacidos
en la década de 1990y que han crecido con Internet. Su forma de aprender tiene que ver con

esta naturaleza generacional y requiere de nuevos enfoques educativos.

La utilizacion de Weblogs en educacion requiere del marco de una pedagogia
constructivista que pueda aprovechar las caracteristicas propias de esta herramienta,
entendida ésta como un formato y como un proceso. Este enfoque necesita el apoyo de las
instituciones educativas para promover la investigacion en nuevas didacticas que favorezcan
el aprendizaje sobre Weblogs como una via de aproximacion a las necesidades de la sociedad
del futuro. Esta tecnologia, que adn esta en proceso de asentamiento, no solo requiere de un
marco de ensefianza abierto y dinamico, sino que ademas lo favorece. Los blogs pueden
ayudar a construir esa nueva metodologia ofreciendo su formato y su dindmica para
experimentar sobre nuevos modelos educativos.

Los blogs ofrecen muchas posibilidades de uso en procesos educativos. Por
ejemplo, para estimular a los alumnos en: escribir, intercambiar ideas, trabajar en
equipo, disefiar, visualizar de manera instantanea de lo que producen, etc. La
creacion de blogs por parte de estudiantes ofrece a los docentes la posibilidad de
exigirles realizar procesos de sintesis, ya que al escribir en Internet deben ser

puntuales y precisos, en los temas que tratan. (Villa 'y Poblete, 2007, p. 79)

Por tanto, en cada institucion educativa, a nivel nacional el docente debe considerar
en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje hacer uso de las tabletas y sus aplicaciones

para interactuar informacién con otros estudiantes a nivel del mundo haciendo uso de los
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blogs; en ese sentido, necesitan identificar sus potencialidades y recursos, para movilizar sus
saberes e integrarlos para solucionar los problemas y/o enfrentar los retos, de manera
independiente o colaborativa, brindando sus opiniones, fundamentando sus ideas, manejar
sus tiempos, gestionando la informacidn a la que tienen acceso para construir nuevos saberes
que ademas son producto de las experiencias vividas. Los estudiantes tienen la necesidad de
aprender a trabajar de manera autdnoma bajo su responsabilidad aprovechando al méximo
las posibilidades que tienen a su disposicion, como es por ejemplo el uso del Blog
Institucional para publicar la diversidad de producciones (composiciones, podcast, videos,
etc.) de manera critica, creativa y practica inclusive plantear propuestas innovadoras, en esa
linea los docentes integran una variedad de posibilidades para que el estudiantes explore las
posibilidades que las tecnologias les ofrecen para construir conocimientos, potenciar sus
habilidades impulsando aprendizajes.

2.2.8. Los Entornos virtuales para propiciar experiencias de aprendizaje sincronico y

asincronico.

Los entornos virtuales permiten que se desarrolle el proceso educativo apoyados en
tecnologia y de manera remota. Esto se traduce en una aplicacion o herramienta digital que
favorezca lo que el maestro necesita hacer para promover aprendizajes: disefiar una
secuencia didactica para organizar las partes de una experiencia de aprendizaje. La
Resolucion Ministerial N° 334 — 2020 del Ministerio de Educacion aclara el rol que el
docente debe tener en este entorno de aprendizaje remoto. Revisemos:

Es labor del docente analizar cada experiencia de aprendizaje planteada (la situacion,

el propdsito, los retos, los productos/ actuaciones esperadas, los criterios de

evaluacion y la secuencia de actividades) en las tabletas o en la plataforma web a

partir del contexto, las caracteristicas y necesidades de aprendizaje (situacion de sus

saberes previos) de los estudiantes para tomar decisiones que favorezcan su proceso
de aprendizaje; lo que podria implicar generar actividades o experiencias adicionales
si se requiere. El docente debe realizar retroalimentacién pudiendo utilizar diversas
formas (orales, escritas, graficas o sus combinaciones), utilizando los medios que
tiene a disposicion: sesiones de chat o conversacién, llamadas telefonicas, correo
electronico, reuniones virtuales, comunicacion escrita, mensajes de textos, entre
otros. (Minedu, 2020, p. 25)
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El entorno virtual de aprendizaje favorece la continuidad del proceso educativo de
manera remota. Si bien el ambiente de aprendizaje ya no es el salén de clase, al menos
mientras dure la pandemia, el aprendizaje se puede dar, y de hecho se da, de manera remota
apoyado en tecnologia digital. Por lo tanto, sigue siendo responsabilidad del docente
organizar los aprendizajes en una secuencia didactica, esta vez apoyado en tecnologias

digitales que tenemos al alcance y nuestros estudiantes también.

Es asi como en el Marco del Buen Desempefio Docente: Competencia 4 se manifiesta
que el docente: Conduce el proceso de ensefianza con dominio de los contenidos
disciplinares y el uso de estrategias y recursos pertinentes, para que todos los estudiantes
aprendan de manera reflexiva y critica lo que concierne a la solucion de problemas
relacionados con sus experiencias, intereses y contextos culturales. Ademas, en el Disefio
Curricular Basico Nacional de la Formacion Inicial Docente: Competencia 11 menciona que
el docente: Gestiona los entornos digitales y los aprovecha para su desarrollo profesional y
practica pedagdgica, respondiendo a las necesidades e intereses de aprendizaje de los
estudiantes y los contextos socioculturales, y permitiendo el desarrollo de la ciudadania,
creatividad y emprendimiento digital en la comunidad educativa.

Es que formar por competencias supone aprovechar y generar oportunidades para

que las personas hagan frente a contextos o situaciones reales. Para ello, es necesario

que puedan analizar y evaluar los escenarios en los que se desenvuelven y luego

utilizar de manera pertinente una serie de combinaciones de conocimientos y

procedimientos provenientes de distintos campos o disciplinas y que se articulan y

responden a convicciones de caracter ético. (CNEB, p. 36)

2.2.9. Los Entornos Virtuales (EVA) para el apoyo a la labor docente en la ensefianza

a distancia

El documento normativo del Ministerio de Educaciéon “Lineamientos para la
incorporacion de tecnologias digitales en la educacion basica”, aprobado con RVM N° 234-
2021-MINEDU, define los entornos virtuales del siguiente modo:

Son escenarios, espacios u objetos constituidos por tecnologias de informacién y

comunicacion, caracterizados por ser interactivos (comunicacion con el entorno),

virtualizados (porque proponen representaciones de la realidad), ubicuos (se puede
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acceder a ellos desde cualquier lugar con/sin conexién a Internet) e hibridos

(integracién de diversos medios de tecnologias y comunicacion). (Minedu, 2021)

Diaz resalta: “La importancia de brindar un aprendizaje basado o situado en el
contexto y reconoce la necesidad de graduar los procesos de aprendizajes segun la
complejidad que estos signifiquen para los estudiantes™ (2011, p. 87). Este autor indica que
la labor docente consiste en crear ambientes propicios para el aprendizaje en los que el propio
estudiante desarrolle su proceso de andamiaje de informacion, pues la nocion de aprendizaje
significativo es construida a partir de diferentes vertientes constructivistas que implica la
vinculacion de nuevos aprendizajes con estructuras cognitivas previamente establecidas.
Para este autor, las situaciones problemas deben ser reales, con las que el estudiante se pueda
identificar y que necesiten realizar una busqueda de informacion para su comprension y
resolucion. Esta construccion de situaciones problemas requiere que el docente sea capaz de
construir problemas con informacion de contextos reales. Por tanto, esta construccion se

debe hacer haciendo usos de diversas herramientas como:

El Drive de Google. Es una plataforma virtual de la empresa Google Inc. Que ofrece
un servicio de alojamiento de archivos que fue introducido el 24 de abril del afio 2012 en
reemplazo de Google Docs, ya que con esta herramienta se accede a mas herramientas con
la que contaba al principio Google Docs, entre las muchas caracteristicas que ofrece la nueva
plataforma esta el alojamiento gratuito que al principio era de 1 GB, actualmente es de 15

GB gratuitos con otras capacidades méas grandes que tiene un costo determinado.

Gracias a un proyecto de la Universidad de Standford se cre6 un motor para realizar
cualquier tipo de busqueda de informacion llamado “Backrub”, este proyecto posteriormente
paso a llamarse Google el mismo que hoy en dia es el mas usado en todo el mundo como la
mejor herramienta de busquedas, con el pasar de los dias a este proyecto se le fueron
agregando mas aplicaciones y herramientas para agilizar diferentes procesos, ya por el afio
2006 se presenta la novedosa herramienta de correo electronico llamado Gmail, luego se
publica Google libros para que muchas personas accedan a informacion de varios libros de
manera digital de muchos autores lo cuales se encuentran en formato PDF; pero la empresa
decidi6 seguir avanzando en otras areas especialmente en la educacion con lo creacion de
Google Docs en las que se utilizan herramientas de ofimatica en linea, aunque la empresa

Google decidio seguir innovando mas y mas hasta crear la herramienta Google Drive que
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sirve para almacenar archivos en la web como portafolio digital para el docente y poder
compartirlo con las personas que deseemos, por lo que podemos decir que el mundo
tecnoldgico actual es tan amplio que nos encontramos en una sociedad globalizada.
Con esos planteamientos se empieza hacer uso de las ventajas proporcionadas por
nuevas herramientas tecnoldgicas que conllevan innovaciones educativas tanto en
la gestion de programas educativos..., o en el disefio curricular, con metodologias
de ensefianza que facilitan el desarrollo de competencias. (Salmerén, 2003, p. 83-
87)

En conclusién, este espacio virtual en la nube permite guardar diferentes tipos de
informacion como textos, imagenes, videos, entre otros. Este espacio virtual da la opcion de
crear carpetas, las cuales se pueden visualizar o compartir con otras personas, mediante
permisos para ver, editar o comentar. Otra de sus caracteristicas es que Drive permite crear,
colaborar y compartir documentos, presentaciones, hojas de célculos, formularios, dibujos
en linea, con otros. Para acceder a estos servicios es necesario crear una cuenta de correo de
Gmail que es a la vez una cuenta de Google. Por ejemplo, se propone a los estudiantes,
realizar un cuento por equipos de trabajo utilizando la herramienta “Documentos de
Google”, de esta manera redactan, comparten y colaboran. Es asi que se propicia el
desarrollo de las competencias: “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”,
“Gestiona su aprendizaje de manera autobnoma” y “Se desenvuelve en los entornos virtuales

generados por las TIC”.

La red social Whatsapp y el desarrollo de competencias comunicativas (estudiante
— docente). La red social Whatsapp es una aplicacién gratuita de mensajeria para teléfonos
inteligentes y una herramienta muy potente de comunicacién. Cuando se dispone de datos o
internet es posible enviar y recibir mensajes, imagenes, documentos, ubicaciones, contactos,
videos y grabaciones de audio. Del mismo modo, realizar llamadas y videollamadas
individuales o grupales, entre otras funciones. Con la herramienta de WhatsApp es posible
crear un grupo del aula con los padres de familia o apoderados para establecer una
comunicacion fluida y permanente. En estos grupos se pueden proponer actividades
articuladas entre los estudiantes y las familias, propiciando el desarrollo de competencias
comunicativas. A través de ellas es posible desarrollar el pensamiento critico, la toma de
decisiones y la resolucion de problemas. Por otro lado, también se pueden fortalecer las

capacidades vinculadas a la competencia digital del estudiante, como “interactiia en entornos
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virtuales”. Esta se observara cuando participa con responsabilidad y ética con sus pares y el
docente, manteniendo vinculos, compartiendo intereses y respetando valores. El docente, en

su rol de mediador, aclarara dudas, resolvera las consultas y retroalimentaré los aprendizajes.

En definitiva, la red social WhatsApp permite el desarrollo de competencias
comunicativas a través de la interaccion asincronica (estudiante — docente); “De esta manera
es posible aspirar a la busqueda del conocimiento individual a través de un aprendizaje de
caracter autbnomo y colaborativo, en el que se desarrollen cambios profundos que se adapten
a medida que la tecnologia avanza” (Cedefio & Murillo, 2018). Por tanto, se busca con ello
transformar la educacion tradicional con el apoyo de la tecnologia, pero sin perder la calidez
de la interaccion social, el aspecto critico y el uso racional de contextos educativos.

La red social Facebook para la socializacion entre pares y el docente. El
Facebook es una de las redes sociales méas conocidas y utilizadas en el mundo. A traves de
ella es posible conectar con amigos, familiares, socios, entre otros. Desde el 2006 se ha
permitido crear usuarios en Facebook a personas igual o mayores de 13 afios. Facebook,
tiene una serie de herramientas como grupos, creacion de eventos, notificaciones,
Messenger, paginas, entre otros. Estas herramientas permiten motivar y mantener el interés
de los estudiantes, ya que es un entorno digital innovador, motivador e interactivo, que
facilita la socializacion entre pares y el docente. Una de las actividades sugeridas es proponer
la creacion de una Bitacora digital en un “grupo cerrado” de Facebook. Su caracteristica
principal es que permite registrar en tiempo real evidencias sobre la realizacion de un
proyecto, por ejemplo, se pueden recopilar videos, fotos, textos, comentarios, brindando la
opcién de retroalimentar las publicaciones o avances de los estudiantes. Mediante esta
actividad se propicia el desarrollo de las capacidades “Gestiona informacion del entorno
virtual” e “Interactia en entornos virtuales” de la competencia digital del estudiante.
Ademas, se promueve la comunicacion, el trabajo colaborativo, el intercambio de recursos

educativos, documentos, productos y evidencias.

En este contexto: “Los EVA, como la red social Facebook brinda la posibilidad a
los estudiantes ser parte de su proceso de aprendizaje, apropiandose de la nueva informacion,
conocimientos, experiencias y los elementos que ayudaran a potenciar el pensamiento
reflexivo y critico, siendo estas destrezas fundamentales para poder desenvolverse de manera

exitosa en la sociedad” (Quesada, 2013). Ello, brinda la posibilidad de que aquellas personas
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que no pueden asistir a una educacion presencial, por diversos motivos, tengan acceso a la
informacion y contenidos almacenados en un entorno virtual, asi como espacios de didlogo
a través del Messenger donde les permita ser parte de este sin necesidad de que la educacion
se dé en un espacio determinado, lo que les proporciona mayores posibilidades de adquirir
dichos conocimientos y habilidades. Ademas, la ventaja del Facebook por su flexibilidad se
adapta al contexto en donde se implementan, logrando atender las necesidades especificas

de los usuarios.

Por consiguiente, la red social Facebook es una herramienta eficaz para la
socializacion entre pares y el docente porque permite mas flexibilidad y propicia que haya
mayor protagonismo por parte del estudiante, combinando asi los contenidos tedricos del
aula de clases con la practica. Implica un cambio radical con respecto a la ensefianza
tradicional, donde se supone que el docente tiene todo el conocimiento y lo transmite en
forma unilateral al participante. “En cambio, en un contexto virtual el alumno posee una
serie de recursos y herramientas indispensables con las que puede aprender de forma
autobnoma” (Cedefio & Murillo, 2018). Es por ello que se requiere la guia permanente de un
tutor (profesor) cuyo rol es de asesor, facilitador y de esa manera podra dinamizar el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Uso del Telegram para la creacion de comunidades de aprendizaje. EI Telegram
es una aplicacion de mensajeria que prioriza la velocidad y seguridad. Puede emplearse en
todos los dispositivos (teléfono, 4700gle, computadora...) y los mensajes se sincronizan al
mismo tiempo. Ademas, a través de los mensajes se pueden crear y enviar fotos, audios,
videos y archivos de cualquier tipo (doc., zip, mp3, etc.). Asimismo, se pueden crear grupos
de hasta 200.000 personas. Esta opcidn puede contribuir a crear comunidades profesionales
de aprendizaje centradas en temas especificos. Esta herramienta es similar a WhatsApp con
sus propias particularidades, de igual forma es posible crear un grupo del aula con los padres
de familia o apoderados para poder establecer una comunicacion fluida y permanente. Uno
de los usos posibles es la entrega o0 envio de enlaces correspondientes a las actividades
propuestas por el docente. Por ejemplo, el envio de un audio o podcast sobre “El regreso a
nuestra vida cotidiana luego del COVID-19”. Esta actividad propicia el desarrollo de la
competencia “Se comunica oralmente en lengua materna”. “Crea diversos tipos de textos en

lengua materna”. Asimismo, fomenta las capacidades vinculadas a la competencia digital
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del estudiante: Crea objetos virtuales en diversos formatos, cuando construye y comparte

diversos materiales digitales con un proposito.

En definitiva, el Telegram es una herramienta para la creacion de comunidades de
aprendizaje; en ese contexto, se debe buscar que el estudiante sea consciente de la
importancia de balancear su tiempo en entornos virtuales con sus interacciones con el mundo
real, e idee estrategias para conseguirlo. También se busca que interactle de manera segura
en los chats y forme relaciones de amistad por redes sociales de manera sana; reconozca la
importancia de la privacidad de sus datos y como ciertas organizaciones recolectan y usan
su informacion; que reconozca los peligros de la suplantacion de identidad y de la violacién
de la privacidad; sepa actuar ante el acoso y el hostigamiento sexual; que desarrolle el
pensamiento critico para distinguir entre la informacion creible y de fuentes confiables,
reconociendo los fake new (noticias que aparentan ser verdaderas pero no lo son); sepa
pronunciarse ante actitudes xenofobicas, homofdbicas u otro tipo de paradigma mental;
comprenda que sus interacciones en el mundo digital dejan una huella digital y que esta sirve
para establecer su identidad digital; que reconozca sus derechos y obligaciones como
ciudadano en el mundo real y su simil en el mundo digital; y reconozca y aproveche las

oportunidades que le ofrece la red para desarrollarse como ser humano.

El Edmodo: fuente para el desarrollo de aprendizajes. EI Edmodo es una
plataforma educativa con un funcionamiento muy similar al de una red social. Es posible dar
“Me gusta”, comentar y compartir mensajes, tal como se realiza en Facebook. Permite
mantener una comunicacion e interaccion muy activas entre los docentes y los estudiantes,
asi como con las familias. Edmodo brinda la posibilidad de crear grupos de estudiantes en
donde se puede compartir archivos, iniciar debates, entre otras funciones. Ademas, el
docente también puede crear y programar cuestionarios y tareas. Keegan senala que: “Con
la denominacién educacion a distancia lo importante es el estudiante y sus necesidades, el
centro de la preocupacion estd en el que aprende y no en el que ensefia” (1998). En ese
sentido, el estudiante, haciendo uso de esta herramienta virtual hace posible subir archivos,

compartir enlaces y materiales que apoyen al desarrollo de los aprendizajes.

Por lo tanto, segun la informacion tedrica anterior, se puede complementar que el
Edmodo es una fuente importante para el desarrollo de aprendizajes. Por otra parte, segun la

Estrategia Nacional de las Tecnologias Digitales en la Educacion Basica 2016-2021
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aprobada segun Resolucion de Secretaria General N° 505-2016-MINEDU cuyo objetivo
fundamental fue desarrollar la inteligencia digital en el ecosistema educativo peruano y
empoderar a los estudiantes como ciudadanos capaces de utilizar las tecnologias digitales
para interrelacionarse, transformar sus comunidades y realizarse plenamente en la sociedad
fundamentado en la ecologia del desarrollo humano, de una comunidad con estudiantes,
docentes, autoridades y padres de familia que se influencian en forma dindmica entre si, y
cuyos procesos —planes, programas y estrategias— son de intercambio reciproco con el
medio —condiciones geogréaficas, socioeconémicas y tecnoldgicas, etc.

El Jamboard en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La tableta ofrece diversos
aplicativos para trabajar de manera colaborativa; entre ellos esta el Jamboard, que puede ser
trabajado por los docentes en los procesos de ensefianza y por los estudiantes en los procesos
de aprendizaje; esta herramienta apoya, por ejemplo, recoger evidencias de aprendizaje
durante la evaluacion diagnostica, el docente puede planificar actividades colaborativas que
promuevan la participacion y la interaccion, y que permitan el desarrollo de competencias.
El estudiante participa en la construccion del conocimiento haciendo uso de esta herramienta

el cual es promovido por docente con una intencion pedagogica.

Al respecto, Sancho et al. Sefialan que el trabajo colaborativo a través del uso del
Jamboard promueve: “la interdependencia positiva entre los miembros del grupo, quienes
tienen un proposito comun y dependen del éxito del otro” (2018). Tambien posibilita el
desarrollo de competencias comunicativas, el liderazgo, la toma de decisiones, el manejo de
conflictos y la resolucion de problemas. La evaluacién del trabajo desarrollado por el grupo

y la reflexion critica.

Otra forma de utilizar la pizarra interactiva es al evaluar los saberes previos al
inicio de una experiencia de aprendizaje. Se publican ideas, ideas-fuerza o conclusiones en
la pizarra, a modo de post-it. Lo trabajado en las pizarras interactivas se descarga como PDF
0 imagen. Ademas, se puede compartir con los estudiantes de forma sincrona utilizando el
Meet, este debe agregar a los participantes. Si la actividad propuesta en la pizarra interactiva
se trabaja de manera asincrona, el docente tiene dos formas de hacerlo: Compartiendo el
enlace y que cualquier estudiante pueda editarlo. De esta forma evalUa la participacion
grupal, compartiendo el enlace de manera individual y agregando los correos de los

estudiantes. De esta forma evalla la participacion individual; también los estudiantes pueden
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implementar su portafolio con Jamboard; para ello, tienen que conceder la opcion de editor
al docente con el fin de que este pueda retroalimentar las producciones. El portafolio del
Jamboard puede ser creado por el docente o por el estudiante. Para ello se tiene que dar clic
al simbolo de Jamboard y, luego, en el simbolo de més (+) que se encuentra en la parte

inferior derecha.

En un entorno virtual, con el uso del Jamboard, el estudiante moviliza las
competencias transversales “Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC”
y “Gestiona su aprendizaje de manera autdbnoma”. Una de las aplicaciones digitales, muy
importante, que se puede utilizar para realizar actividades de recojo de informacion en una
pizarra interactiva que esta en la nube y permite el trabajo colaborativo a distancia en tiempo
real. Constituye uno de los aplicativos de Google al que se puede acceder desde la web,
desde un dispositivo mavil con acceso a Internet. El uso de esta pizarra motiva la creatividad,

porque puedes afiadir fotos, imagenes, notas tipos posit y documentos de Drive.

Como se puede apreciar, el Jamboard es un aplicativo que resulta muy util en el
proceso de la evaluacion diagnostica, ya que se puede considerar como una estrategia para
recopilar, retroalimentar y valorar las evidencias que los estudiantes comparten desde las
diversas actividades que la o el docente ha previsto para la evaluacion. En ese sentido, los
recursos para el aprendizaje (materiales educativos) que faciliten el aprendizaje autbnomo,
a diferencia de la modalidad presencial; en la educacion a distancia los materiales didacticos,
como el Jamboard, no son simples medios auxiliares, sino elementos fundamentales para el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Se coincide con Holmberg en que: “los cursos a distancia

son una “conversacion didactica guiada”, pero en forma mediada” (1985).

Los documentos de Google y el uso del Padlet para el trabajo individual y
colaborativo. Los documentos de Google son una herramienta que permite escribir en un
procesador de textos de manera individual o colaborativa. En estos documentos se pueden
insertar enlaces, comentarios, imagenes, tablas numéricas y salto de paginas, ademas de
corrector ortografico. Estos documentos pueden estar disponibles sin conexion a internet, y

cuentan con diversas plantillas.

El Padlet, por su parte, es una aplicacion en la nube que permite crear un espacio

colaborativo donde se puede mostrar ideas de manera visual. Permite compartir recursos
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multimedia como videos, fotos, audios, documentos y notas, a manera de post-it. El o la
docente puede crear un tema en el muro o tablero y compartir la URL o enlace para que las
y los estudiantes accedan facilmente. EI muro de Padlet se puede personalizar de acuerdo
con la actividad propuesta. Es posible usarlo para actividades pedagdgicas como proponer
un debate a través de preguntas, recoger saberes previos, recopilar la informacion encontrada
para la elaboracién de un proyecto o investigacion que el docente puede retroalimentar de

manera asincrénica o sincrénica utilizando el Meet.

En consecuencia, un sistema de educacion a distancia utilizando estas herramientas
de trabajo colaborativo, que por su naturaleza procuran tener cobertura muy amplia, deberia
a la vez preocuparse por atender las diferencias individuales y ser lo suficientemente
flexibles para respetar los distintos ritmos de aprendizaje de sus participantes. Para ello es
imprescindible que los recursos para el aprendizaje estén de manera permanente a
disposicion del participante. Ubicado en la necesidad de caracterizar como aprenden los
estudiantes a distancia, Garcia Aretio (2014) retoma el antiguo concepto de Holmberg al
considerar la ensefianza a distancia como un “dialogo didactico mediado entre docentes de
una institucion y estudiantes, ubicados en un espacio diferente al de aquellos, donde
aprenden de forma independiente o grupal” (2014, p.98). Hay que notar que en esta
definicion coinciden las dimensiones sociales (dialogo), didactica (pedagdgica) y mediada

(tecnologica) de la educacion a distancia, sea cual fuere el soporte.

2.2.10. Herramientas para el recojo y analisis de evidencias de aprendizaje

Las evidencias de aprendizaje son producciones o actuaciones realizadas por los
estudiantes —en situaciones definidas y como parte integral de su proceso de aprendizaje—
mediante las cuales se puede interpretar e identificar lo que han aprendido y el nivel de logro
de la competencia que han alcanzado con relacion a los propdsitos de aprendizaje
establecidos, y cémo lo han aprendido (RVM N.° 094-2020, p.6 — Minedu).

¢Qué permiten las evidencias? Permiten indagar qué han aprendido los estudiantes
y qué han ensefiado los docentes en una determinada experiencia y también qué dicen, qué
han aprendido/ ensefiado. Ademas, para obtener informacion acerca de la participacién de
los estudiantes en la valoracion de sus aprendizajes (desempefio individual e interaccién

grupal, significatividad y relevancia de lo aprendido, logros alcanzados y aspectos a mejorar/
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fortalecer). Visualizar como el docente planificd, desarroll6 y evalud los procesos de

ensefianza y de aprendizaje.

Finalmente, se puede afirmar que el uso de las TIC como herramientas educativas
conquista a los estudiantes y los motiva a aprender. Garcia y Quintana hacen una reflexion
al respecto: “sobre los beneficios tanto para docentes como para alumnos, en la medida que
al utilizar herramientas para el recojo y analisis de informacion les permite participar en red
con personas de diversas partes del mundo, intercambiar experiencias e informacion y
publicar trabajos en diversos portafolios” (2004). “En el campo educativo, las TIC
sobresalen gracias a su capacidad de manejar eficientemente la informacion, ademas de las
externalidades que crean entre individuos, incrementando las redes del conocimiento y el
aprendizaje” (Borthwick & Lobo, 2005). A continuacion, se presenta algunas herramientas

que permiten obtener evidencias de aprendizaje:

El portafolio digital en los procesos de desarrollo de competencias. Un portafolio
es la coleccion de producciones realizadas por los estudiantes. Sirve como base para
examinar los logros, las dificultades, los progresos y los procesos en relacion al desarrollo
de las competencias. “Es altamente recomendable que para cumplir esta finalidad las
producciones incluidas sean escogidas por los propios estudiantes sobre la base de una
reflexion activa sobre su aprendizaje” (RV N° 093-2020- Minedu). Los portafolios digitales
permiten al docente conocer como esta aprendiendo el estudiante en un determinado tiempo,
son una muestra de evidencias que hacen posible hacer seguimiento al progreso del
aprendizaje, retroalimentar y obtener informacion atil para mejorar sus procesos de

ensefianza.
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En el afio 2012, Tobdn propone una secuencia didactica que ha sido elaborado para
el trabajo con e-portafolios:

Collect Present

S %
Lo
& | Puede ser en formata en papel

d y/o digital

~ FASE 5 J{ Presentacion ) :}‘r;_sentacién
4 ) | ndice
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| acuerdo con las experiencias de aprendizaje.
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Acuerdo de las normas de trabajo con el
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Figura 1. Secuencia Didactica para el trabajo con e-portafolios propuesta por Tobon, (2012) y recogida por
el Ministerio de Educacién del Pert (2020).

Las producciones realizadas por el estudiante no solo muestran su evolucion en
el proceso de aprendizaje en el desarrollo de las competencias, sino que también le permiten
reflexionar sobre lo aprendido, y hacer mejoras a los productos presentados evidenciando
los progresos frente a las dificultades cuando realizan una actividad propuesta por la o el

docente.

Salinas menciona: “Que el estudiante al realizar producciones digitales va
desarrollando la competencia trasversal se desenvuelve en los entornos virtuales generados
por las TIC” (2011). Cuando: Discrimina, organiza, analiza y sistematiza informacion en
formatos digitales, crea materiales digitales, selecciona e instala aplicaciones y participa en
espacios virtuales colaborativos. Los siguientes entornos son ejemplos de portafolio digital:
Los blogs de PertEduca, el Blogger, los WordPress; También se cuenta con Los espacios de
almacenamiento gratuito: Google Drive (Gmail), One Drive (Outlook), Dropbox, etc. Las

herramientas para crear y gestionar portafolios dedicados: Seesaw, Rcampus, PortfolioGen
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y los Quizzes. Un Quiz es una herramienta que usamos para medir o evaluar el grado de
conocimiento que nuestros estudiantes tienen sobre un tema. Posee un caracter menos formal
que un examen tradicional, gracias a que las herramientas informéticas permiten presentarlo
como mas ludico y dindmico. Ademas, su configuracién se orientada a la inmediatez para
mostrar los resultados del cuestionarios, encuestas y examenes que estamos aplicando. A
continuacion, te presentamos dos plataformas que puedes usar para aplicar Quizzes a los
estudiantes.

Quizizz. Es una plataforma que permite crear cuestionarios online y los estudiantes
responden de tres formas: es un juego directo, se puede usar como tarea y de manera
individual. En esta web gratuita y como docente puedes registrar con una cuenta de Google,
en el caso de los estudiantes solo es necesario que introduzcan un pin del juego que les da el
profesor. Las ventajas incluyen lo siguiente: Se puede incluir imagenes en preguntas y
respuestas, EI docente puede elegir si se muestran las respuestas correctas después del error,
Los informes son muy completos y es posible enviar resultados al estudiante y a su familia
en formato pdf, Permite visualizar en que posicion van a lo largo del cuestionario en relacion
con los demas, sin embargo, si el docente lo considera conveniente puede desactivar esta

funcion.

El Kahoot “Es una plataforma gratuita de aprendizaje mixto basado en el juego,
permitiendo a docentes y estudiantes investigar, crear, colaborar y compartir
conocimientos”. (Martinez, 2017, p. 264). Los estudiantes para unirse a la actividad
propuesta deben acceder con un “Pin” que proporcione el docente, los estudiantes que logren
completar un mayor “n”, las de respuestas acertadas estaran entre los primeros del ranking.
Dentro de sus principales caracteristicas tenemos: Es una herramienta que permite realizar
evaluaciones con fines formativos, porque facilita la retroalimentacion inmediata, permite la
evaluacion continua, ya que puede guardar los resultados obtenidos por cada participante,
promueve y facilita el aprendizaje gracias a la gamificacion y motiva a los estudiantes porque
les permite reforzar los aprendizajes a través del juego. Entre las funcionalidades se incluyen
las siguientes: Evaluar conocimientos previos, introducir nuevos conceptos o pre visualizar
contenido, reforzar contenidos ya trabajados, recoger opiniones o intereses de los estudiantes
sobre diferentes aspectos, generar debates y plantear tareas, ya que los estudiantes pueden

jugar desde cualquier lugar y en cualquier momento en sus propios dispositivos.

54



El Google Drive como repositorio para estudiante y docente. Para Vifias: “La
herramienta Google Drive nos permite entre otras, servir de repositorio o portafolio para
desarrollar algunas actividades de un aula virtual, en el que los alumnos y el docente pueden
almacenar en la nube documentos y archivos de interés para el desarrollo de las actividades
educativas”. (2013). Ademas, este recurso hace posible la edicion online de documentos e
informes de proyectos que pueden ser construidos y reconstruidos de manera colaborativa
entre estudiantes y el docente Google Drive permite realizar las siguientes actividades:
Convertir y cargar cualquier archivo de Microsoft Office en un documento de Google,
interaccion en tiempo real, compartiendo y colaborando con otros usuarios de la red sus
documentos, aunque también permite modificarlos, traduce cualquier documento a otro
idioma, permite sincronizar archivos con la computadora ordinaria, da seguridad en los
archivos ya que se guardan automaticamente al instante, permite el control de las acciones

para los usuarios, es decir, los permisos que otorga el usuario de la cuenta a otras personas.

Navarro, (2017) nos muestra algunas ideas con las que puedes utilizar Google Drive
en las practicas pedagdgicas: Autoevaluacion donde se puede usar formularios que permitan
realizar un feedback, una evaluacion en tiempo real, inmediata; ademas las Plantillas; las
cuales se pueden generar para presentar los documentos de un modo homogeéneo y usarlas
de manera tal como fotocopiadora virtual. Asimismo, los Cuadernos donde se puede afiadir
comentarios de los estudiantes y editarlos o crear cuadernos grupales. También se puede
generar los Aprendizaje por proyectos porque es sencillamente una herramienta ideal y
completisima. Las Asignacion de tareas y organizacion que son un elemento perfecto para
organizar el trabajo de cada estudiante o dividir las tareas de un trabajo en equipo, organizar
una agenda, etc. Los Apuntes que permiten recopilar diferentes recursos digitales, ademas
puede usarse para tomar apuntes, etc. También estan presente los Mapas de conceptos en el
cual se puede usar el Draw, si se quiere un brainstorming colaborativo y volver las ideas y
conceptos mas visuales ademas de planificar un proyecto o esquematizar una argumentacion.
El Multimedia que es una herramienta de presentaciones que permite juntar videos, dibujar
en las diapositivas, insertar imagenes, etc. Y el Vocabulario donde se puede crear cuartillas
para repasar el vocabulario, insertar video, imagenes o utilizar la herramienta de diccionario

en las presentaciones.
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Esta herramienta, ademés de las posibilidades pedagdgicas que ofrece, las cuales
permiten una evaluacion permanente; posibilita crear evaluaciones o test online, mediante la
utilizacion de formularios. Por otro lado, entre los beneficios que aporta Google Drive para
los docentes y estudiantes se destaca lo siguiente: Trabajo cooperativo, autoevaluacion,
plantillas, comentarios en documentos. Acceso al diccionario, acceso al traductor, maltiples
revisiones de un mismo documento, ahorro de papel, uso compartido con las familias,
elaboracion de documentos en tiempo real, posibilidad de chat, archivo automatico de
cualquier documento, sustitucion del USB por la nube, disponible las veinticuatro horas al
dia, es compatible con Office y Open Office.

Entre las aplicaciones méas destacadas se encuentran: EI documento de Google, que
es el equivalente a Word que permite crear y editar archivos en linea de forma rapida. Las
hojas de calculo de Google que son equivalentes a su similar de Excel y permiten la creacion
de gréaficos, cuadros, figuras estadisticas, formulas, etc. Ademas, las presentaciones de
Google, parecida a Power Point para dar presentaciones con animaciones y efectos a
cualquier diapositiva dando una mejor imagen de la misma. Los formularios de Google los
cuales sirven para planificar eventos en linea y realizar encuestas de manera facil y rapida.
Los dibujos de Google los cuales tiene similitud al programa Paint del cual se puede extraer
el maximo provecho. EI Google My Maps que es una aplicacion donde permite ver mapas o
localizaciones en linea de cualquier lugar en el que nos encontremos o deseemos investigar.
Es muy importante sefialar que se tiene una cuenta de cualquier servicio Google (por

ejemplo, Gmail), ya tienes acceso a Drive.

Por consiguiente: “Esta coleccion debe incluir la participacion del estudiante en la
seleccién del contenido del portafolio, las guias para la seleccion, los criterios para juzgar
méritos y la prueba de su autorreflexion”. (Klenowski, 2018); en ese sentido, el Google Drive
como repositorio para estudiantes y docentes son una fuente importante para la coleccion de
trabajos y archivos personales que nos cuenta la historia de sus esfuerzos, sus progresos y

logros en un area determinada.

El Blogger como herramienta para el trabajo colaborativo. Es una herramienta
gratuita de la empresa Google y como su nombre lo indica sirve para la creacion y gestion

de blogs donde se puede publicar y originar una bitacora en linea, como menciona Oyola:
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El blog es una herramienta colaborativa con una amplia gama de posibilidades,
que permite al estudiante realizar reflexiones personales y contrastarlas con la
de sus pares, se presenta como una metodologia novedosa para el alumnado, al
mostrar el contenido en una plataforma online que llama mucho la atencion del
estudiante, contribuyendo de manera positiva a la formacion del aprendizaje.
(2018)

Esta herramienta facilita el trabajo colaborativo porque permite transmitir
informacion tanto de manera sincrénica como asincrénica donde el docente recoge y analiza
las evidencias de aprendizaje, ademas tiene la posibilidad de estructurar y proveer
informacion relevante como videos, enlaces y experiencias de otros grupos de trabajo que
luego pueden ser compartidos y comentados de manera global.

Por tanto, los entornos virtuales como el Blogger permiten, ademas, desarrollar
el proceso de la evaluacion diagnostica que se propone trabajar; al inicio del afio escolar el
docente puede aprovechar los blogs para planificar actividades que le permitan recoger
evidencias a traves de ellos. Hoy en dia estos resultan un medio facil para que docentes y
estudiantes puedan publicar, consultar y dejar comentarios, por ejemplo, en audios, videos,
animaciones, documentos, presentaciones, mapas, encuestas, lineas de tiempo, mapas
conceptuales, ejercicios interactivos, entre otras modalidades. “El conjunto de herramientas
y recursos digitales a los que el estudiante accede se encuentran organizados
intencionalmente para propiciar un aprendizaje personalizado y cooperativo sin necesidad
de que se produzca el encuentro fisico entre los participantes” (Cedefio & Atilio, 2018). Los
blogs son ademas un recurso que privilegia la construccion cooperativa de experiencias en
las que el estudiantado debe combinar sus capacidades, permitiendo al docente identificar
los niveles de logro alcanzado por las y los estudiantes en relacion con las competencias del

area.

2.2.11. El proceso de retroalimentacién de los aprendizajes y el rol mediador del

docente

Segun Pardo (2013, P. 45) “La retroalimentacion tiene como proposito conocer lo
que los estudiantes estan aprendiendo en relacidn con el aprendizaje esperado”. Demanda

que el docente recoja, registre y valore las evidencias de aprendizaje mediante la observacion
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permanente del desenvolvimiento y las producciones de sus estudiantes, asi identificara sus
avances, logros, dificultades y oportunidades de mejora. La valoracién por parte del docente
significa: Describir principalmente cudles son los aciertos, los errores, necesidades de
aprendizaje y las oportunidades de mejora de los estudiantes, comparar el estado actual del
desempefio del estudiante con el nivel esperado de la competencia, segun el ciclo o grado;
este proceso le sirve al docente para hacer una retroalimentacion efectiva; ademas tiene como
proposito que los estudiantes puedan “comprender sus modos de aprender; valorar sus
procesos y resultados; y autorregular su aprendizaje” (Anijovich, 2011). Es, en suma, un
proceso de dialogo, intercambios, demostraciones y formulacion de preguntas entre docente
y estudiantes o entre estudiante; en este proceso, el estudiante se autoevalta usando los
mismos criterios que el docente emplea, asi identifica donde se encuentra con relacion a la
competencia; ademas, le permite entender las descripciones de los niveles de la competencia
y le ayuda a incrementar su responsabilidad ante su propio aprendizaje. En este proceso
también se promueve la coevaluacion, porque permite la reflexion sobre los aprendizajes, el

aprendizaje cooperativo y la construccién de consensos.

Las estrategias de monitoreo estan relacionadas a la labor de seguimiento y
acompafiamiento que hace el docente al proceso de desarrollo de competencias de sus
estudiantes. EI monitoreo del desarrollo de competencias analiza constantemente como se
van desarrollando las experiencias de aprendizaje propuestas al estudiante en
correspondencia con el propdsito de aprendizaje y la evidencia que se espera tener. Esto
garantiza que el proceso de mediacion se oriente hacia un escenario deseado donde la
evidencia de aprendizaje se alinea lo mas posible al proposito establecido y compartido por
el docente y los estudiantes. Asi mismo, permite al docente introducir acciones educativas
adicionales y obtener la informacidn necesaria y Gtil para tomar las decisiones de mejora que

correspondan.

En un contexto de aprendizaje a distancia, las estrategias que el docente puede usar
para monitorear el progreso de la evidencia de aprendizaje y, por lo tanto, del desarrollo de
las competencias de los estudiantes, estaran influidas por el acceso que tanto el docente como
sus estudiantes tengan a herramientas tecnoldgicas. A continuacion, se presentan algunas
estrategias a manera de sugerencias que los docentes pueden contextualizar a su realidad

El Curriculo Nacional de la Educacion Bésica establece que la retroalimentacion:
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Consiste en devolver al estudiante informacion que describa sus logros o progresos
en relacion con los niveles esperados para cada competencia. Esta informacion le
permite comparar lo que debié hacer y lo que intentd lograr con lo que
efectivamente hizo. Ademas, debe basarse en criterios claros y compartidos, ofrecer
modelos de trabajo o procedimientos para que el estudiante revise o corrija.
Retroalimentar consiste en otorgarle un valor a lo realizado, y no en brindar elogios
0 criticas sin sustento y que no orienten sus esfuerzos con claridad o que los puedan

distraer de los propdsitos centrales. (2016, p. 180)

En esta linea, se entiende que el propdsito de la retroalimentacion es la mejora de
los aprendizajes de los estudiantes y de las estrategias de los docentes, en tanto clarifica la
informacion disponible para adecuar su practica. En este sentido, la retroalimentacion puede

ser individual o grupal.

La retroalimentacion individual suele ser la mas utilizada debido a que el
aprendizaje es un proceso personal de construccion consciente. Los estudiantes tienen
diferentes ritmos de aprendizaje y también distintas formas de acercarse al conocimiento. Si
bien dentro de un ambito geografico comdn pudieran compartir las mismas concepciones y
practicas culturales, sus modos de entender la realidad son distintos debido a haber tenido
experiencias diferentes o, incluso, siendo las mismas, la forma como cada uno las vivié ha
de estar marcada por su historia personal y familiar. Es por estas razones que la
retroalimentacion que se provee debe partir por la comprension profunda de las actuaciones
y producciones de cada estudiante, a fin de establecer estos rasgos diferenciadores y tener

mayor éxito.

La Retroalimentacion grupal se refiere a la retroalimentacion que brinda el profesor
a un grupo de estudiantes cuando desarrollan en conjunto una determinada actividad o
cuando ejercitan trabajo colaborativo. Este tipo de retroalimentacién resulta ser efectivo
cuando el grado de compromiso de cada integrante del equipo es alto, caso contrario,
ninguno de los integrantes se sentira destinatario del mensaje que dirige el profesor y este
pasara inadvertido. Durante generaciones, el rol del maestro en la educacion tradicional se
ha percibido como el eje central y absoluto en el proceso de aprendizaje del alumnado sin la
debida retroalimentacion correspondiente, donde el docente disefia y elige “lo que se

aprende, y como se aprende” (Rodriguez & Espinoza, 2017). Casi siempre desde un punto
59



de vista cerrado y lineal donde el estudiante debe consolidar una interaccion activa con el
docente para concretar los conocimientos adquiridos. En la actualidad, a través de la
retroalimentacion, ademas del alto nivel de compromiso, los integrantes del grupo tienen un
conocimiento apropiado de sus fortalezas y debilidades, pues estas pueden complementarse
en la medida en que puedan ser gestionadas por los mismos estudiantes. Es conveniente
dirigir este tipo de retroalimentacion a un grupo pequefio de estudiantes y en torno a una
tarea especifica realizada por el equipo. Asimismo, es conveniente que el contenido de la
retroalimentacion esté referido tanto a la produccién del equipo como a las interacciones

entre los integrantes, asi como sus contribuciones individuales.

Por consiguiente, el proceso de retroalimentacion de los aprendizajes y el rol
mediador del docente a través del empleo de las nuevas tecnologias ha revolucionado la
formacion académica y al mismo tiempo ha incrementado la motivacion y la predisposicion
de los estudiantes hacia una nueva forma de aprendizaje en el que se posibilita la interaccion
con el conocimiento. “Las herramientas tecnoldgicas disponibles pretenden facilitar la
comunicacion y el procesamiento, la gestion y la distribucion de la informacion, agregando
a la educacion, nuevas posibilidades para el aprendizaje” (Cedeno & Atilio, 2018). Segun
Morales y De Candia, (2015) se presenta las herramientas tecnologicas para la

retroalimentacion:

Socrative para la evaluacion y compromisos de mejora de los estudiantes. El
Socrative es una aplicacion gratuita, cuya finalidad es el soporte en el aula. Por ello, puede
ser utilizada para feedbacks, evaluaciones mediante quiz, y que ademas aumenta la
motivacion y participacion del alumnado. Para su funcionamiento solo se requiere de internet
y un teléfono inteligente. Entre sus usos destaca: Quiz (cuestionario), Space Race
(cuestionario con tiempo), Exit Ticket (cuestionario con ranking de resultados) tanto de
respuesta multiple, como V/F o preguntas cortas, donde los alumnos deben responder en
tiempo real con sus dispositivos. Entre los beneficios de esta herramienta se incluyen las
siguientes: Promueve la participacion en la clase integrando la tecnologia en el aula: tabletas,
smartphones, portatiles, etc., evalla a los estudiantes de forma automatica pudiendo acceder
a sus respuestas rapidamente, destaca las opiniones de los alumnos realizando encuestas
sobre actividades tareas o trabajos y promueve la colaboracion y el compromiso de los
estudiantes con las clases siendo recomendada por quienes ya la han implementado en sus

aulas.
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Dentro de las opciones que ofrece esta herramienta, puede destacarse: En la
pagina principal de la web del profesor, puede crearse diferentes tipos de cuestionarios que
seran factibles de ser editados y guardados. Para ello se hace clic en manage my quizzes y
posteriormente en 6loogle a quiz. Las opciones de cuestionarios son: multiple choice
(seleccion multiple), true or false (verdadero o falso) y short answer (respuesta corta). Dentro
de cada opciodn, la forma de introducir preguntas es la siguiente: Hacer clic en el tipo de test
que se quiera realizar y en el campo question se introduce la pregunta, por ejemplo, en el
caso de multiple choice si se hace clic en answer puede agregarse las respuestas, marcando
la correcta con un tick, ademas puede afiadirse una explicacion para la respuesta correcta o
incluso una imagen. Cuando se tiene el test completo, se le da clic a 61oog and exit y
guardara el examen en la cuenta. Cuando se necesita usar el test se da clic en start a quiz, se
selecciona el cuestionario y se da clic en start. Los estudiantes deben iniciar sesion

previamente, y estar en la misma sala que el profesor para acceder al test.

Por tanto, Socrative es una herramienta indispensable para la evaluacion vy el
establecimiento de compromisos de mejora por parte de docentes y estudiantes; en este
sentido, las TIC posibilitan el desarrollo de un enfoque de educacion por competencias, tal
como ocurre en nuestra realidad, pues permiten que los actores del proceso de ensefianza y
aprendizaje adquieran compromisos con su aprendizaje. “El sujeto de aprendizaje requiere
movilizar sus recursos personales y herramientas hacia su meta; entonces, el rol de la escuela
y el docente es entender en profundidad como ocurren para crear las condiciones Optimas

para su desarrollo en el ecosistema de aprendizaje” (Haak, 2016).

ProProfs en la generacién de cuestionarios en linea. Es una herramienta online
con la que es posible crear cuestionarios multimedia que se pueden insertar en una web, blog
u otros espacios en internet. Es una nueva utilidad gratuita para la creacion de este tipo de
cuestionarios. Esta herramienta permite desarrollar facilmente test en linea, etiquetarlos,
comentarlos y compartirlos en la red. Con este generador se puede desarrollar diversos tipos
de cuestionarios, combinar preguntas de respuesta abierta, Gnica y multiple, verdadero/falso,
etc., elegir colores, insertar imagenes propias o de Flickr, ver y analizar los resultados,
personalizar el feedback segun los resultados obtenidos, ofrecer ayudas o establecer limites

de tiempo.
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Los cuestionarios creados con ProProfs Quiz School se pueden insertar en blogs,
webs o en plataformas educativas (LMS). Dentro de las experiencias de uso permite
desarrollar habilidades de Pensamiento de Orden Superior, porque se considera a la
creatividad como nivel superior dentro del dominio cognitivo del docente. El secreto de este
servicio reside en la simplicidad. ProProfs hace todo lo posible para que la utilizacion de sus
herramientas y la integracion con otras plataformas sea sencilla y facilite la labor de los
creadores. Por ejemplo, permite convertir los archivos creados a formatos reconocibles por
PowerPoint, y los videos pueden ser visualizados desde cualquier dispositivo mévil o PC.
Recuerda que es importante realizar la retroalimentacion a todos los estudiantes, esto servira

para la mejora de sus aprendizajes.

Es asi como la herramienta interactiva de ProProfs posibilita la generacion de
cuestionarios en linea; el cual, “Es el lugar (no fisico, sino virtual) donde se puede desarrollar
el proceso de la educacion en linea” (Priora, 2021). Ademas, de ser un entorno virtual de
aprendizaje es un sistema de software para la formacion a distancia, que proporciona un
ambiente digital para el desarrollo de cursos de formacion y que permite la interaccion entre

docentes y estudiantes.

Google Forms para la retroalimentacion grupal e individual. En los entornos
virtuales se puede disefiar cuestionarios haciendo uso de herramientas digitales, como es el
formulario de Google, que permite disefiar preguntas en diferentes formatos (texto, listas,
opciones, descripciones de texto y hasta incluir videos de YouTube) que pueden compartirse
mediante un enlace o embeberse en un blog o sitio web, o0 enviarlos via las redes sociales.
Para ello, es necesario contar con una cuenta de Gmail. Cuando se disefian las preguntas del
cuestionario utilizando formularios de Google, estas pueden ser de seleccion multiple, con
casilla de verificacion, con un desplegable que indique al estudiante las posibilidades o

emitir respuestas libres que pueden a su vez ser cortas o de un solo parrafo.

Elegir el tipo de formulario dependera del propdsito de empleo del cuestionario,
puede ser en una encuesta 0 un cuestionario tipo test, etc. Ademas, es posible marcar todas
o0 algunas preguntas como obligatorias, es decir responder una antes de pasar a la siguiente.
A nivel estético puedes elegir entre la variedad de colores o escoger las imagenes de fondo

0 personalizar con una propia imagen. Los resultados se pueden tener en una hoja de Excel,
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donde la o el docente puede ver en graficos el resumen de cada uno de sus estudiantes o de

manera grupal. Esto le permitird hacer una retroalimentacién grupal o individual.

En este aspecto, el Google Forms es una herramienta indispensable para la
retroalimentacion ya sea de manera grupal o individual donde los estudiantes son nativos
digitales habiles en el uso de recursos informaticos; ademas estan motivados para explorar,
conocer y entretenerse con dispositivos tecnoldgicos en todo momento y en cualquier lugar.
Sin embargo, “existe poca claridad sobre las multiples posibilidades que ofrecen
herramientas como las tabletas digitales para ampliar las experiencias de aprendizaje en el
contexto escolar”. (Sahagun et. al., 2016). Ahora que se cuenta con tabletas en los Centros
Escolares se debe otorgar valor e importancia a esta oportunidad para la generacién de
procesos de ensefianza y de aprendizaje en el desarrollo de competencias. Asi pues, se habla
de un ecosistema de ensefianza y aprendizaje digital donde se producen las interacciones que
se generan desde la educacion a distancia, donde se mezclan elementos infraestructura y
equipamiento, medios digitales, los recursos y materiales, las herramientas TIC, docentes y

estudiantes en el desarrollo de experiencias de aprendizaje.

Swift Polling para la recopilacion de resultados online. Es una herramienta que

permite crear encuestas con preguntas de respuesta multiple o preguntas abiertas, recopilar
los resultados en tiempo real y presentarlos en la web. Su uso es acotado y sencillo, se puede
dar en una sesion online para aplicar preguntas de respuesta multiple, respuestas abiertas y
también generar nube de palabras ofreciendo la posibilidad al docente de dar
retroalimentacion segun vayan emitiendo sus respuestas los estudiantes, como también
insertar las encuestas en un blog o red social para recoger respuestas de los estudiantes en la

experiencia de aprendizaje.

El sistema educativo se ha visto inmerso en un proceso de cambios, enmarcados
en lo que Illaman Imbemon y Bartolomé (1999, p. 42) “Conjunto de transformaciones
sociales propiciadas por la innovacion tecnologica, por los cambios en las relaciones sociales
y por una nueva concepcion de la relacion: tecnologia — sociedad, que determinan las
relaciones tecnologia — educacion”. En este sentido, el Swift Polling es una nueva forma de

innovacion tecnoldgica para evaluar de manera interactiva y dinamica.
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Por consiguiente, la herramienta Swift Polling resulta ser un entorno eficaz para
la recopilacién de resultados online; No obstante, no debemos olvidar que la composicion
de textos es una actividad esencialmente comunicativa entre un escritor y uno o mas
destinatarios. Segin Nysstrand: “Esta se debe entender como una actividad de transaccion
entre escritores y lectores, los cuales se involucran en un “principio de reciprocidad” que
fundamenta y le da sentido como actividad social” (1986). Escritores y lectores al participar
en la transaccion de mensajes escritos tiene una conciencia mutua y comparten expectativas
de reciprocidad, de modo que intervienen en actividades de lectura o escritura para
comunicar significados y conseguir propositos. Puede decirse que, hasta cierto punto, parten
de la necesidad de considerar una autoria o una audiencia posibles con la que relacionarse

en forma discursiva.

En este contexto, al hacer uso de herramientas digitales como el Swift Polling
para la evaluacion y recopilar los resultados en tiempo real se deben considerar las
“Orientaciones para la evaluacion formativa de las competencias del aula”, el Curriculo
Nacional de la Educacion Béasica (CNEB) el cual plantea que la evaluacion del aprendizaje
se hace a partir del andlisis de evidencias que demuestran el nivel de logro de la competencia
por parte del estudiante. El andlisis de evidencia se realiza a partir de los criterios,
construidos después de examinar el estandar, las competencias, las capacidades y los

desemperios, y en funcion a ello, se disefian los instrumentos.

2.2.12. La pragmatica y su relacion con el contexto para la produccion de textos

argumentativos

La pragmatica es: “el estudio de los principios que regulan el uso del lenguaje en la
comunicacion, es decir, las condiciones que determinan tanto el empleo de un enunciado
concreto por parte de un hablante concreto en una situacion comunicativa concreta, como su
interpretacion por parte del destinatario” (Escandell, 1996, p. 13-14). En este sentido, para
determinar la influencia de los “Entornos virtuales en la produccion de textos escritos
argumentativos” se tendrd en cuenta el siguiente soporte teorico, basicamente de la
pragmatica, porque parte de una situacién concreta para la interpretacion del mensaje, es
decir permite pensar en una situacién comunicativa real cuando se escribe. Es decir, cada
tipo de texto tiene formas diferentes de ser abordado; por ello debemos tener muy presente

a Greimas quien sostiene que el ser humano esta frente al contexto o la realidad, pero, ¢qué
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es la realidad?, - continta — es una masa amorfa, una nebulosa, a la cual el ser humano tiene
que darle una forma, un orden: “construir su telarafia”, la que nos permita sobreponernos a
la naturaleza y poder estar sobre ella, tomando como referencia sus elementos socio —
culturales. Esta “telarafia” es como el esquema mental que se ha organizado con la
informacion que se tiene de la realidad, pero que se enriquecera con la presencia de otros
datos e informaciones, con los cuales esa “telarafia” se reestructurara. Esto es, ante un

esquema, se da la asimilacion y, luego, la acomodacion, segun Piaget.

En consecuencia, producir textos haciendo uso de lenguaje escrito en las
condiciones que determinan tanto el empleo de un enunciado concreto en una situacion
comunicativa concreta; es decir, teniendo en cuenta el contexto o la realidad del estudiante
va a comprometer sus experiencias previas, el esquema mental que posee y sus actitudes
frente a la realidad (y el texto). De alli que es un craso error cuando un docente pretende que
los estudiantes repitan lo que él ha construido, ha organizado o ha interpretado, puesto que
ellos como seres humanos, también tienen sus conocimientos previos sobre lo que estan
escribiendo y pueden organizarlos de otra manera; esto obliga a ejercitar las operaciones
mentales de los estudiantes, dotandoles de los desempefios necesarios para que también

puedan construir su “telarafa”.

Actualmente en el &mbito educativo, especialmente en la modalidad de Educacion
Basica Regular Nivel Secundaria escribir textos argumentativos es una actividad compleja.
La escritura de un texto argumentativo no es un talento innato y restringido a unas cuantas
personas, sino todo un trabajo planificado y sistematico que exige tiempo y ejercicio
intelectual; aunque la escuela no les motive los jovenes parecen amar la escritura. Criticos,
escritores y periodistas ironizan a menudo sobre esta pasion solitaria de gente que no
encuentran canales para publicar, y recuerdan que, en cambio, se lee muy poco. Pero la
escritura puede proporcionar un enorme placer, y ofrece una plataforma para concentrarse

reflexionar y hablar consigo mismo.

La mejor manera de desarrollar las competencias de escritura de los estudiantes no
consiste en plantearles oraciones incompletas para que llenen los espacios vacios con los
conectores correctos o los signos de puntuacion adecuados. Tampoco es suficiente que
escriban y escriban hasta que la misma practica magicamente los convierta en escritores

competentes. Mas bien, se trata de que escriban en situaciones comunicativas lo mas reales
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posibles y que demanden una respuesta o solucion a algun problema que sea capaz de
movilizar las diferentes capacidades de la competencia de escritura y de forma combinada.
Ello requiere que puedan escribir con estrategias razonadas y objetivos claros. Y es ahi donde

nosotros, los docentes, podemos acompaiiarlos.

La competencia comunicativa hace énfasis en la necesidad de producir textos
coherentes orales o escritos en determinados contextos sociales. De acuerdo a Cassany:
“Escribir significa mucho més que conocer el abecedario, saber juntar letras o firmar el
documento de identidad. Quiere decir ser capaz de expresar informacion de forma coherente
y correcta para que la entiendan otras personas” (1995). Asi mismo, resume Cassany en
pocas lineas al afirmar que “aprender a escribir bien requiere de una instruccion formal que
dura muchos afios y que quizas no termina nunca” (2005). Instruccion que se inicia desde
los primeros afios de escolaridad mediante la adquisicion del codigo escrito (alfabetizacion).
De esta manera para Cassany:

La ensefianza de la escritura, es una tarea que requiere del rescate de las

producciones hechas por los estudiantes dentro de un proceso de evaluacion

formativa que ha de convocar a cada uno de los aprendices a hablar acerca de lo
que escribe, a confrontar y a compartir el escrito con los pares, por lo que resalta la
importancia de la oralidad como instrumento de mediacion de lo escrito en las
actividades de composicion escrita y plantea la necesidad de trabajar en el aula con
materiales naturales, reales, intencionados y contextualizados seleccionando las

tareas especificas con base en los objetivos de escritura planteados. (1999)

En consecuencia; la produccién de textos escritos, especialmente argumentativos,
es un proceso cognitivo complejo en el que intervienen un conjunto de habilidades mentales
como: atencidn, creatividad, comprension, abstraccidn, andlisis entre otras, que pretende
transformar la realidad a través del lenguaje escrito. Segin Chinga manifiesta que “se
entiende por produccion de textos, a aquellas estrategias que se usan para expresar ideas,
sentimientos y experiencias, a través de escritos” (2015). Ademas, de enfocarse en el
proceso, mas que en el producto, pues la calidad del texto depende de la calidad del proceso;
en ese sentido, escribir es producir mensajes en funcion de una necesidad, de un contexto

determinado, del prop6sito comunicativo y de un destinatario.
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2.2.13. La Teoria Cognitiva del Aprendizaje y su influencia en la escritura de los

estudiantes de la Red Educativa “Callancas”

La produccion, la distribucion y el acceso al saber han cambiado drésticamente
en las dos ultimas décadas, internet ha creado una sociedad global de informacion, en el cual
la produccion del conocimiento se convierte en el nuevo capital. En tal sentido, la educacion
en todos sus niveles debe educar, formar y realizar investigaciones. Los estudiantes deben
desarrollar el pensamiento critico y la imaginacion creadora. De esa forma, nos formulamos
la siguiente pregunta: ; Como influye la teoria cognitiva del aprendizaje en la escritura de los

estudiantes de la Red Educativa “Callancas”?

Nuestro sistema educativo se ha basado en el manejo adecuado del codigo antes
que en el dominio del significado y del sentido. Esto ha sido, a todas luces, pernicioso; en
este sentido, debemos comprender cémo influye la teoria cognitiva del aprendizaje,
sustentada en la psicologia cognitiva en la escritura de los estudiantes de la Red Educativa
“Callancas”. Es importante resaltar que tanto el recepcionar como el producir mensajes
supone un procesamiento de informacion y, eso, es una actividad mental. En consecuencia,
es fundamental reconocer los postulados del cognitivismo, los elementos que intervienen en
el aprendizaje de los estudiantes, los instrumentos del conocimiento y el rol del estudiante

en el aula.

La Teoria Cognitiva del Aprendizaje considera al individuo que aprende como
un sujeto activo e involucrado en el proceso de su aprendizaje, no pasivo como la Teoria
Asociativa que propugna un aprendizaje por condicionamiento. Esta teoria cognitiva surge
en los afos sesenta del siglo pasado, aunque ya Edwards Tolmen y Frederick Barlett habian
realizado estudios de psicologia cognitiva entre los afios treinta y cuarenta. La Teoria
Cognitiva del Aprendizaje se desarrollé con la intencion de descubrir como el ser humano
procesa, almacena y recupera la informacion, antes de ella, se veia al aprendizaje como
respuesta mecanica a los estimulos, esto permitié cambiar la atencion de los investigadores
orientandose hacia como los estudiantes procesan la informacion. La Teoria Cognitiva del
Aprendizaje puede ser aplicada, con el cuidado necesario, a situaciones en los cuales los
estudiantes encuentren dificultades para aprender habilidades complejas, como producir

diversos tipos de textos, a la vez evaluar criticamente el trabajo desarrollado.
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Segun esta teoria la informacion es recibida por receptores sensoriales (6rganos
que perciben la informacion — sentidos), esta es, a su vez, recibida por la “Unidad Central de
Proceso” que a ser el “Director” de todo el proceso y quien decide qué informacion se debe
procesar y cudl es necesaria, ademas decide donde se debe almacenar, es decir, dirige la
recuperacion de la informacion. La Teoria Cognitiva del Aprendizaje sugiere, ademas, que
las estructuras del conocimiento se desarrollan durante el crecimiento del nifio (quien va
afiadiendo informacion nueva), estimulando asi generadores de respuesta que le permitan

responder y comunicarse.

Desde una perspectiva cognitiva el aprendizaje de los estudiantes de la Red
Educativa “Callancas” en cuanto se refiere a la escritura o produccién de diversos tipos de
textos consideramos que es insuficiente para lograr el estandar exigido al finalizar el VII
ciclo de la Educacion Basica Regular:
Escribe diversos tipos de textos de forma reflexiva. Adecua su texto al
destinatario, propdsito y el registro a partir de su experiencia previa, de fuentes
de informacién complementarias y divergentes, y de su conocimiento del
contexto histérico y sociocultural. Organiza y desarrolla l6gicamente las ideas
en torno a un tema, y las estructura en parrafos, capitulos o apartados de acuerdo
a distintos generos discursivos. Establece relaciones entre ideas a través del uso
preciso de diversos recursos cohesivos. Emplea vocabulario variado,
especializado y preciso, asi como una variedad de recursos ortograficos y
textuales para darle claridad y sentido a su texto. Reflexiona y evalta de manera
permanente la validez de la informacién, la coherencia y cohesion de las ideas
en el texto que escribe; controla el lenguaje para contraargumentar, reforzar o
sugerir sentidos y producir diversos efectos en el lector segin la situacién
comunicativa. (CNEB, 2016, p.47)

A través de nuestra experiencia docente nos demuestra que la escritura de
diversos tipos de textos en los estudiantes, particularmente, en las zonas rurales, en este caso,
de la Red Educativa “Callancas” es un gran problema; lamentablemente, no todos los
estudiantes desarrollan éptimos niveles de produccidn de textos; esto se debe a que el habito
a la lectura en la etapa escolar y en el hogar es minima, lo hacen mas por obligacion que por
placer. Una posible explicacién es que no hay seguridad de haber comprendido lo que se lee

y esta inseguridad, postulamos, es el efecto de que no se manejan estrategias que fortalezcan
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el entendimiento y/o comprension de los textos; por ello, sostenemos que con el dominio de
técnicas para lograr el afianzamiento de las habilidades de la comunicacion comprenderemos

cabalmente lo que leemos y, por consiguiente, se podra también producir textos.

En consecuencia, el estudiante deberia aprender a producir textos apropiandose
de la experiencia socio-historica de su entorno mediante la intercomunicacion con la
comunidad a través de un mediador donde ira construyendo significados. Por tanto, esta
mediacion socio-cultural posibilitara el aprendizaje cognitivo en el cual el maestro sera el
mediador de la cultura; en tal sentido, este proceso de mediacién es una forma de
intervencion cognitiva donde hay una tendencia hacia el aprender a pensar y desarrollar
operaciones del pensamiento independientemente de los contenidos académicos.

Por ello consideramos necesario proponer que los estudiantes de la Red
Educativa “Callancas” después de la pandemia por el COVID-19 deben hacer uso de los
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) que les permita escribir diversos tipos de textos,
en particular, los textos argumentativos, a través de acciones para desarrollar sus procesos
mentales de la escritura que son los pasos 0 sucesos de pasos necesarios para redactar; los
cuales deben tener una secuencia logica: que le permita aprender, comprender, practicar y
aplicar nueva informacion, punto de partida del conocimiento; esto es, ser conscientes de
algo (manera de escribir) através de los sentidos. En este aspecto, asumimos que la propuesta
sobre el uso de los EVA constituye un soporte para cumplir con la demanda escritural, caso
contrario, el estandar exigido al culminar el VI de la EBR solo habra quedado de manera
declarativa en el curriculo. Por lo tanto, el proceso de escritura académica requiere de un
constante entrenamiento y retroalimentacion de parte del docente, con actividades
estratégicas precisas y reales, de modo que progresivamente el estudiante logre su autonomia
donde la mejor manera de desarrollar las competencias de escritura consiste en plantearles
textos incompletos para que llenen los espacios con los conectores o referentes correctos o
los signos de puntuacién adecuados. Tampoco es suficiente que escriban reiteradamente
hasta alcanzar el nivel esperado o los convierta en escritores competentes. Al contrario, se
trata de acercar la realidad de su contexto en sus producciones escritas a situaciones
comunicativas lo mas reales posibles y que demanden una respuesta o solucién a algun
problema combinando las diferentes capacidades de la competencia que el CNEB propone;
para ello se requiere escribir con estrategias razonadas y objetivos claros. Y es ahi donde los

docentes pueden acompafarlos con una evaluacién formativa para determinar sus
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desempefios y una retroalimentacion permanente para que reconozcan asertivamente sus

progresos, fortalezas y dificultades.

2.2.14. Nociones epistemoldgicas sobre la concepcién del proceso de argumentacion

“El hecho de argumentar es un signo distintivo del ser racional, es el arte de razonar
a partir de verdades universalmente aceptadas” (Perelman & Olbrechts 1981, p.12). Por ello,
se puede afirman que la capacidad argumentativa es una caracteristica del hombre en cuanto
“Ser racional” que lo distingue de los demas seres. En este sentido, la argumentacion es
importante cuando no se estd de acuerdo con una opinién; con una prueba; con su
interpretacion; con su valor o su relacion con el problema del que hablamos. “Normalmente
se trata de una operacion discursiva orientada a influir sobre un publico determinado”
(Bassol & Torrent, 1997, p. 31). En esta misma linea, se afirma que argumentar es intentar
mediante el discurso oral o escrito, que el receptor tenga una conducta determinada. Fuentes
y Alcaide sefialan que:
La argumentacion se puede definir como un proceso de naturaleza relacional, por
el cual se encadenan unos argumentos a una conclusion. Su objetivo es guiar al
receptor a creer una conclusion determinada, que viene avalada por unas buenas
razones (los argumentos); por consiguiente, tiene una finalidad perlocutiva
(convencer, persuadir). Se trata de un conjunto de actividades de posicion,
disposicién o encadenamiento, llevadas a cabo por un emisor, para anticipar y guiar
la interpretacion del receptor. Se suele dar en situaciones polémicas, en las que se

hace necesaria por causa de un desacuerdo no siempre real. (2007, p.10)

Segun estas autoras, la argumentacion es un proceso discursivo por medio del cual
un emisor busca convencer a un receptor acerca de su punto de vista, apoyandose en ideas
I6gicamente aceptadas. Por otro lado, dejan claro que la dindmica argumentativa se despliega
en torno a temas controversiales, factibles de ser debatibles u opinables. En este sentido,
‘“argumentar consiste en aportar razones para defender una opinion. Argumentar es
convencer a un receptor para que piense de una determinada forma (...) se utiliza

normalmente para desarrollar temas que se prestan a controversia” (Alvarez, 2007, p. 25).
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Cuando hablamos de argumentacion nos estamos refiriendo a un macroacto de
habla que forma parte de nuestro devenir cotidiano. Cualquiera de nuestros discursos, sea
cual sea su tipologia, responde a un propdsito, una intencion, una finalidad, por lo que se
puede decir que la dimension argumentativa le afecta de lleno: siempre esperamos que
nuestro receptor se adhiera a aquello que estamos diciendo, opinando o realizando de manera
concreta. Por lo tanto, podemos afirmar que la argumentacion es una condicion inherente de
cualquier discurso. La argumentacion es un discurso persuasivo, porque se “intenta
convencer al agente de la correccion o la verdad de la aseveracion, aduciendo suposiciones
que la confirman y la hagan plausible, o bien suposiciones a partir de las que pueda deducirse
la aseveracion” (Van Dijk, 1983, p.158). Pretende influir sobre el receptor, por eso es: Una
clase de discurso que tiene por lo menos dos caracteristicas. La primera es la de estar
estructurado en base a proposiciones que constituyen un razonamiento y traducen directa o
indirectamente, la posicion del hablante, por medio de juicios, aserciones, criticas. La
segunda es que remite a otro, ya sea individualizado o no individualizado (un hombre, un

grupo, una opinion, un estado determinado de la sociedad.

Por consiguiente, segin la concepcion del proceso de la argumentacion donde se
manifiesta una ubicacion determinada del hablante acerca de un tema o conjunto de temas.
Esta posicion esta siempre determinada por el otro, al que el emisor puede apelar o no. Es
ese otro quien determina las proposiciones del discurso pues a €l apuntan las aserciones o
los juicios. El discurso argumentativo apunta, si no siempre a convencer, al menos establecer
la justeza de una actitud, de un razonamiento, de una conclusion. Es en este caso como,
muchos estudiosos de la educacion, asi como neurdlogos y psicologos, sostienen que el
pensamiento divergente — es decir el que nos permite conectar o relacionar ideas y procesos
de forma creativa para encontrar posibles soluciones ante un problema — como el de
convencer a alguien a través de argumentos, se produce especialmente entre la nifiez y la
adolescencia. Aflora en los primeros afios y es una etapa de la vida el ingenio como la
capacidad de persuadir en el destinatario del punto de vista que se tiene sobre un asunto y
las soluciones creativas para defender una postura o una opinion sin pautas légicas o
convencionales aparecen casi de forma espontanea, fluyen y no de forma lineal;
“lamentablemente, la escuela no siempre alienta este pensamiento divergente o lateral, y
aquello que florece tempranamente luego decae y se estanca” (Garcia, 2021, p. 11). Las
extensas argumentaciones propias de la clase magistral y el pensamiento deductivo

corresponden a una etapa analdgica, a la ensefianza tradicional. Los nifios y los jovenes de
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hoy viven en un tiempo en que predominan los modelos de pensamiento inductivo que tienen
como punto de partida la realidad, por lo que se sustituye la linealidad por aproximaciones
hipertextuales.

2.2.15. El plano macrotextual y microtextual del texto argumentativo

Los textos argumentativos en el plano macrotextual estan referida exclusivamente
a la Cohesion del texto mediante la cual se establece una relacion manifiesta entre diferentes
elementos del texto. Esta relacion refleja el desarrollo informativo del discurso, que se
materializa en unidades sintacticas y semanticas debidamente entrelazadas. Sin embargo,
hay que sefialar que los textos no se elaboran solo con elementos lingisticos sino también,
segun los casos, con la ayuda de medios extralingisticos del texto en cuanto a su significado
global; por lo que el significado se organiza siguiendo determinados esquemas textuales
convencionales a superestructuras. Las superestructuras responden a diferentes tipos de

textos: narracion, descripcion, exposicion, argumentacion.

El plano microtextual es la cohesion entre oraciones sucesivas mediante
procedimientos morfosintacticos y léxico semanticos: conectores o marcadores textuales,
relacion entre tiempos verbales, concordancia, etc. La cohesion se sirve de unos mecanismos
0 procedimientos que hacen posible la construccion articulada de unidades de informacion.
Estos mecanismos que contribuyen tanto a estabilizar el sistema como a economizar
esfuerzos de procesamiento son los siguientes: “Repeticion, repeticion parcial, paralelismo,
parafrasis, uso de preformas, elision, tiempo y aspecto verbales, conexion y entonacion”

(Beaugrande y Dressler, 1997, p. 91).

Todos los mecanismos, arriba sefialados, se hacen necesarios sobre todo en
fragmentos textuales extensos. La operacion cohesiva principal, en estas circunstancias,
consiste en establecer los procedimientos mediante los cuales los elementos y patrones
utilizados previamente en el discurso puedan reutilizarse, modificarse o comprimirse. Estos
mecanismos que operan a largo alcance contribuyen de manera significativa a que la
superficie textual sea estable y a que el proceso de produccion y de recepcidn sea econdémico.
La reaparicion literal de un mismo elemento en dos lugares distintos de un texto se denomina
repeticién. Si este mecanismo se usa de manera frecuente, sobre todo, cuando se dispone de

mas tiempo para la produccion de textos, entonces el nivel de informatividad desciende
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significativamente. Sin embargo, su uso puede repercutir favorablemente en situaciones
comunicativas puntuales. Al respecto, Alvarez sefiala lo siguiente:
Es una de las figuras que parece potenciar el efecto de conviccién en el lector.
Aungue no es adecuada en textos cientificos, pues no aporta nada nuevo, si es utiliza
a menudo para precisar la division de una tematica compleja, o, por el contrario,

favorecer la cohesion entre las oraciones de un parrafo. (2007, p.38)

Asimismo, afirma que “la reiteracion afecta tanto a las ideas expuestas, como a las
estructuras sintacticas”, es decir, la recurrencia o repeticion puede funcionar como un
mecanismo para focalizar la atencion del receptor. Esto ocurre frecuentemente en la
argumentacién donde no solo se repiten estructuras morfoldgicas, sino también contenidos
semanticos. Asi, en la argumentacion la repeticion suele utilizarse de manera bastante
habitual para reafirmar puntos de vista, originar expectativas o inducir al receptor hacia un
comportamiento o conducta planeada previamente. Por otro lado, existen situaciones
comunicativas en las cuales las repeticiones como la parafrasis y la sinonimia afectan de
manera decisiva el contenido y la informacion textual. Asi, por ejemplo, en el discurso legal
se intenta definir ciertos tipos de comportamiento mas alla de toda duda razonable; para
cumplir con ese objetivo, se usa frecuentemente la parafrasis con el proposito de aprehender
todos los aspectos posibles la informacidn expresada. Otro mecanismo de cohesion que se
debe tener en cuenta el momento de elaborar o producir textos argumentativos es el de la
conexion. “Los mecanismos sintacticos mas conocidos para marcar la argumentacion son los
elementos que relacionan dos enunciados (conectores), muchos de los cuales se consideran

propiamente argumentativos” (Fuentes y Alcaide, 2007 p. 61).

Se ha definido al texto argumentativo como el tipo textual en el que dominan
secuencias que se esfuerzan por aportar razones y argumentos que defienden una
determinada opinion del locutor y que estan destinadas a convencer al destinatario sobre el
acierto de esa opinién. En virtud de esta definicion, la relacion argumentativa seria un tipo
de relacion consistente en que el hablante proporciona una serie de argumentos que llevan a
unas determinadas conclusiones a favor o en contra de una determinada opinion. El autor o
productor argumentativo necesita manejar, con pericia, mecanismos linguisticos para
garantizar la correcta expresion del sentido de su argumentacion. Entre esos procedimientos,
los conectores desempefian un papel clave, pues en el conector se condensa la pretensién

argumentativa basica de una determinada parte del discurso. Asi, el locutor recurre a un
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conector como “ademds”, ya que predispone al destinatario a esperar un nuevo argumento
que abundar en la linea del argumento anterior; en cambio, si se recurre a un conector como
“no obstante”, el destinatario esperard un contraargumento que, ademas, seré el decisivo
para la conclusion del discurso; finalmente, si se recurre a un conector como “por tanto”, 10
que se espera a continuacion es una conclusion que resuma y, al mismo tiempo, aporte la
idea mas importante del discurso, o de una parte de él y, en ese caso, se iniciard una nueva

perspectiva 0 un nuevo tema a partir de esa conclusion.

Los argumentos de una relacion argumentativa pueden estar coorientadas es decir,
seguir una misma direccion argumentativa conducente a una misma conclusion: en ese caso,
se habla de relaciones argumentativas de adicién, como las que introducen ademas oy en el
ejemplo siguiente; o pueden estar antiorientados, es decir, que se enfrenten entre si y que la
conclusion definitiva se obtenga del argumento vencedor de dicha oposicion: en ese caso,
estaremos ante una relacion argumentativa de oposicion, como la que introduce sin embargo.
Finalmente, la relacion argumentativa puede hallarse explicita en dos enunciados que
contienen, respectivamente, un argumento y una conclusion: ésta seria la relacion
argumentativa de causalidad. Los nexos mas recurrentes de la argumentacion son los que
expresan causa 0 consecuencia: conjunciones (ya que, porque, luego, pues, asi pues, ...),
locuciones causales (con motivo de, a causa de, gracias a, con ocasion de, por culpa de, visto
que, en vista de que, como que, puesto que, dado que, considerando que...), locuciones
consecutivas (de modo que, de suerte que, de manera que, asi que, en conclusion, por lo
tanto...), adverbios y locuciones adverbiales (consecuentemente, en consecuencia, por
consiguiente...). Dentro de los conectores usados con mayor frecuencia para marcar la
adversacion son “pero”, “sin embargo”, “no obstante”, etc. Otro de los mecanismos
relacionados con la cohesion es el de la entonacion. “Las pausas y los esquemas entonativos
determinan los limites de los enunciados, y, por tanto, que su estructura esté formada por
una secuencia oracional mas o menos larga o compleja, con las consecuentes diferencias
informativas que esto conlleva” (Fuentes y Alcaide, 2007, p.58). En la mayoria de los casos,
el hablante suele elegir un segmento oracional como enunciado, utilizando la pausa para
destacarlo y enfatizarlo. Esto ocurre, por ejemplo, con la conclusién en el texto

argumentativo.
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En cuanto a la coherencia: “Un texto tiene sentido porque el conocimiento activado
por las expresiones que lo componen va construyendo, valga la redundancia, una continuidad
de sentido” (Beaugrande y Ulric, 1997, p. 135). La continuidad del sentido esta en la base
de la coherencia, entendida como la regulacion de la posibilidad de que los conceptos y las
relaciones que subyacen bajo la superficie textual sean accesibles entre si e interactlen de
modo relevante. En este caso, el orden y la disposicion de la informacion resultan relevantes:
El orden y la disposicion de los argumentos es un factor esencial. El orden viene dictado por
el deseo de presentar coherentemente los argumentos, para obtener asi un cierto compromiso
del publico. Debe prestarse, por ello, especial atencién a la evolucion del pensamiento en
relacion con los argumentos de refutacion o de corroboracion, para reforzar la credibilidad
y facilitar asi la comprension de la tesis. En beneficio de la misma, se evitaran las
divagaciones, que podrian entorpecerla. “Hay que tener en cuenta que los recursos se utilizan
en estos textos no de forma aislada, sino incidiendo en el sentido total del texto, y siempre

condicionados al fin propuesto” (Alvarez, 2007, p. 34).

En conclusion: La distribucion del razonamiento en parrafos ayuda a asimilar mejor
el contenido, a la vez que favorece la organizacion de las ideas. La coherencia en su
estructuracion interna y la claridad en la elocucién son cualidades que deben observarse en
toda argumentacion y ha de lograse una correcta disposicion de la tesis en los distintos
parrafos. El parrafo puede, por tanto, convertirse en una seccion informativa esencial, que
aglutina una idea de la tesis defendida, o que ofrece los argumentos en contra que un autor
presenta. Ademas, tiene la ventaja de afianzar en el receptor las razones expuestas, antes de
iniciarse el nuevo paso del razonamiento. Es indudable que un texto debidamente
fragmentado en parrafos es mas facilmente interpretado y asimilado que un texto sin
divisiones. En la organizacién del parrafo intervienen activamente rasgos gramaticales: los
nexos, considerados como elementos de cohesidn que ayudan al logro de la coherencia local
del texto; pero también elementos Iéxicos que establecen lineas de contenido y que en Gltima

instancia aluden a la unidad tematica del parrafo o a la relacion entre uno y otro.
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2.2.16. Caracteristicas pragmaticas del texto argumentativo

Bassol y Torent afirman que “Desde el punto de vista pragmatico, la argumentacion
es un conjunto de estrategias discursivas dirigidas a la demostracion de una opinion” (1997,
p. 57). Por otra parte, Perelman y Olbrechts refieren que “el andlisis de una cadena de
argumentos, fuera de contexto e independientemente de la situacion en la que se inserte,
presenta peligros innegables” (1988, p. 251). Ademas de la coherencia y la cohesion, se
necesitan otro tipo de nociones que expliquen con mayor amplitud el funcionamiento de la
actividad comunicativa en la que estan implicados tanto los productores como los receptores

de los textos o discursos argumentativos.

La intencionalidad: Se refiere a la actitud del productor textual el cual persigue un
fin que en el caso de la argumentacion es el convencer y persuadir, asi coherencia y cohesion
se convierten en un medio para alcanzar dicho proposito. En este sentido, la produccién
argumentativa se debe entender como una forma de actividad discursiva relevante con
respecto al cumplimiento de un plan o la consecucion de una meta determinada prevista
intencionalmente por el productor o emisor. En algunas situaciones comunicativas
especificas el productor textual puede atentar deliberadamente contra la coherencia del
discurso para conseguir un efecto especial. Todo esto determina la compleja relacion de
interdependencia que se establece entre la cohesion, la coherencia y la intencionalidad que
puede conducir a situaciones comunicativas complicadas como ocurre con las paradojas
cuya virtud consiste en hacer evidente la autonomia, chocante para el “sentido comdn”, de
los funcionamientos linguisticos en relacion con la realidad. Este tipo de paralogismo busca
intencionalmente desconcertar al “sentido comun”, a través de una conclusion absurda
derivada de dos premisas claramente verdaderas para despertar y agudizar el entendimiento.
De esta manera la intencionalidad subordina toda congruencia. Respecto a la
intencionalidad, Padl Grice propuso la existencia de una serie de principios llamados
“maximas” las mismas que deben estar presentes en todo discurso estas han de entenderse
como estrategias, preceptos y no como reglas asi tenemos: El principio de cooperacion. Se
formula de la siguiente manera: “haga que su contribucion a la conversacion sea, en cada
momento, la mas apropiada para cumplir con el proposito de intercambio comunicativo en
el que usted esta implicado”. En este caso debe existir un compromiso técito y latente entre
emisor y receptor cuya violacion implica el bloqueo del acto comunicativo. La maxima de

cantidad se formula como «haga que su contribucion a la conversacién sea, teniendo en
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cuenta los objetivos del intercambio, tan informativa como sea necesario». La informacion
0 el contenido que se presente debe ser justamente el necesario. La abundancia o escasez de
informacion llevaria definitivamente a la ineficacia. En el caso concreto de la
argumentacion, los argumentos deben ser lo suficientemente rigurosos y necesarios para

orientar al receptor hacia una conclusion univoca.

En este sentido, la teoria de Grice es considerado por Beaugrande como de un
“rango” explicativo superior a las tipologias de los “Actos de habla” construidas por Austin
y Searle, por esa razdn la consideramos dentro de nuestro propoésito. Es importante, entonces,
tener en cuenta la intencionalidad al momento de construir discursos argumentativos la
actividad de produccion debe comenzar por definir el propésito del texto para lo cual es
necesaria plantearse las siguientes interrogantes: ;Qué pretendo conseguir con mi texto?,
¢Como deseo que actlien mis lectores?, ;Que quiero que hagan con mi texto?, ; Como puedo
formular en pocas palabras mi propdésito? ;Como organizo la informacion?, etc., finalmente

se deben orientar todos los recursos linguisticos y no lingtisticos hacia ese fin.

La Aceptabilidad: La aceptabilidad se refiere a la actitud del receptor: una serie de
secuencias que constituyen un texto cohesionado y coherente es aceptable para un
determinado receptor si éste percibe que tiene alguna relevancia; por ejemplo, porque le sirve
para la adquisicion de nuevos conocimientos: porque le permite cooperar con su interlocutor
en la consecucion de una meta discursiva determinada. Esta actitud receptora es, en ultima
instancia, la responsable de factores tales como el tipo de texto, la situacion social o cultural
y la deseabilidad de las metas que pretenden alcanzar los hablantes. En este sentido, podria
interpretarse que una de las metas propias del receptor textual es el mantenimiento de la
cohesién y la coherencia, puesto que tiene la potestad de tolerar sus imperfecciones formales
que presenta la informacidn textual, segun sus intereses. Asimismo, la operacion de hacer
inferencias demuestra de un modo contundente cémo los receptores apoyan en el
mantenimiento de la coherencia mediante la realizacion de sus propias contribuciones al
sentido del texto. EI proceso comunicativo puede deteriorarse si el receptor cuestiona la
aceptabilidad de lo que dice el hablante, cuando la intencion de éste ha sido en realidad ser
claro y comprensible, el hablante puede considerarlo como una sefial de que el receptor no
quiere cooperar en el mantenimiento de la conversacion o en la fluidez de la misma. En
ocasiones, el productor textual especula con la actitud de la aceptabilidad de sus receptores,

presentando textos que exigen que éste se esfuerce si quiere dotarlos de sentido. La
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importancia que tiene la aceptabilidad dentro de la argumentacién es fundamental, pues
generalmente en este tipo de discurso las conclusiones aparecen de manera tacita o latente y
es el receptor quien debe deducirlas después del andlisis de los argumentos presentados. La
inferencia es una préctica recurrente en la dinamica argumentativa. Sin embargo, el
productor argumentativo debe aportar la informacion de manera organizada y secuencial de
tal modo que su interlocutor pueda llegar por si mismo a la construccion de la conclusién
final. No nos equivocamos si decimos que es en la publicidad donde este recurso es mas
evidente, pues como se ha dicho es la mejor manera de persuadir al receptor.

Al igual que sucede con la intencionalidad, el concepto de aceptabilidad incluye
una zona de tolerancia con respecto a las posibles discontinuidades o a las perturbaciones
menores que pueden darse en la interaccion comunicativa si se identifica la aceptabilidad
con la “habilidad que manifiestan los receptores textuales para inferir instrucciones de
funcionamiento a partir de enunciados” como lo manifiestan Jorg y Horman, entonces parece
evidente que en el texto, y en la situacion en la que éste aparece, han de figurar , aunque sea

de una manera implicita, esas “instrucciones”.

La Informatividad: se relaciona con el grado de novedad o de imprevisibilidad que
tiene un texto para sus receptores. El nivel de informatividad de un texto se valora en funcién
de su contenido; es decir, un discurso sera mas o menos relevante segun la calidad y
trascendencia de la informacion que presente. Este nivel se explica con aspectos
intratextuales y con factores extratextuales. Por otro lado, determina la conexion que debe
existir entre la informacion ya conocida y los nuevos datos que van apareciendo en el
discurso, por eso la orienta de la coherencia discursiva. Ademas, esta propiedad evalta en
qué medida las secuencias de un texto son predicables o inesperadas. Beaugrande (1997),
habla de tres niveles de informatividad: nivel superior, nivel inferior y nivel extraordinario.
Estos estan relacionados con el grado de anticipacion o de sorpresa de la informacion que
aparece en el texto o discurso. Existen determinados tipos de textos en los cuales la
informacion propuesta no exige del receptor ningun grado de complejidad a nivel cognitivo,
pues todo lo que alli se dice es evidente, en este caso estariamos hablando de un nivel de
inferioridad. Sin embargo, cuando un hablante evita seguir los procedimientos normalizados
descritos, es decir, cuando opta por realizar elecciones no previsibles, obtiene como

resultado un segundo nivel de informatividad.
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La norma habitual en la comunicacion suele ser que en un texto aparezcan al menos
varios elementos pertenecientes al segundo nivel de informatividad, puesto que construir un
texto con opciones pertenecientes exclusivamente al primer nivel no s6lo seria muy
complicado, sino también muy poco interesante, tanto para el productor como para el
receptor textual. Segun la ocasion, puede aumentarse el grado de informatividad de las
opciones del primer nivel y disminuirse las del tercero, de manera que se mantenga un nivel

de informatividad medio en el discurso.

Es fundamental tener en cuenta todo lo dicho hasta ahora al momento de producir
un discurso, puesto que la informacién que se presente no debe ser tan evidente para el
receptor ni tampoco tan compleja. En todo caso, debemos volver siempre que podamos sobre
los objetivos propuestos al inicio de la elaboracion del discurso para orientar el nivel de
informatividad. Para esto, es importante considerar que en cualquier circunstancia
comunicativa existen palabras funcionales (conjunciones, preposiciones y articulos), que
sirven para marcar relaciones y carecen de contenido y, por otro lado, existen palabras con
contenido mucho maés importantes que las funcionales. En el proceso de recepcion textual
los hablantes suelen pasar totalmente por alto las palabras funcionales y procesan con mayor
atencion las palabras con contenido: sin embargo, debemos tener en cuenta que existen
situaciones que por cuestiones de “economia del lenguaje” y necesidades y circunstancias
las palabras funcionales pueden adquirir un valor inusitado. En el caso concreto de la
argumentacion la novedad y relevancia de la informacion dota al texto de una sorprendente
persuasion que es lo que finalmente busca este tipo de texto. La argumentacion es uno de los
aspectos del uso del lenguaje que pone de manifiesto, quizas de la forma mas clara, que
hablamos siempre para el otro, para el td, y, en ese sentido, el estudio de la estructura
informativa de los textos es un punto crucial en nuestro trabajo. En primer lugar, porque
ordenamos nuestro material linguistico de acuerdo con las necesidades informativas que
creemos pertinentes para nuestro interlocutor, y, en segundo lugar, porque de la forma en

gue presentemos esta ordenacion depende, en gran medida, lo que se va a entender.

La organizacién informativa pertenece al enunciado como unidad textual, pues «el
hablante expone su intencion en una organizacion linglistica que lleva también una
organizacion informativa, a la que se adecua, y en virtud de la cual se organiza la estructura
fonoldgica, sintactica y semantica del texto» (Fuentes & Alcaide, 2002, p. 123). Por tanto,

se deduce que es un extracto que se manifiesta tanto en el plano macroestructural, por la
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organizacion de enunciados y parrafos, como en el microestructural, por la organizacion y

estructuracion de las oraciones.

Por esta razon, la estructuracion informativa es el producto de la actividad del
hablante, que intenta adecuarse a lo que cree que el oyente necesita saber, para ofrecerle
informacion nueva, al mismo que resalta aquella informacion que, a su juicio, considera
fundamental para que reconstruya aquello que ha querido decir. Afecta tanto a la
organizacion de todas las informaciones en los enunciados y parrafos como a la estructura
interna linguistica (pausas, secuencias tonales, pronunciacion, ritmo, estructuras sintacticas,
elementos léxicos elegidos y organizacion dentro de la oracion en los distintos
segmentos...). El punto de conexion o relacion de la estructura informativa y la
argumentacion esta en que ambas tienen como eje vertebrador la figura del receptor. Ambas
organizaciones coexisten e interactian en el discurso, ya que en éste la multifuncionalidad
es una caracteristica determinante. Por ello, es fundamental que los procedimientos
informativos tengan una trascendencia argumentativa y que los mecanismos argumentativos
se utilicen para la focalizacion informativa. Todos estos mecanismos no solo llevan al oyente
a una conclusion, sino que jerarquizan a la informacion que se da. En este sentido, el texto
argumentativo se define como «el proceso que relacionaba informacion de determinadas
preposiciones, las premisas, para obtener nueva informacion: la conclusion o tesis. “Puesto
que la tesis constituye informacidén nueva, no puede ser nunca una verdad evidente ni
facilmente integrable en el cuerpo de conocimiento y convicciones del receptor potencial”
(Nufez y Del Teso, 1996, p. 189). Sin embargo, no se reduce a una mera jerarquia, en la que
el hablante presenta unos elementos conocidos y otros como nuevos, 0 resalta
informativamente unos u otros. No necesariamente la conclusion es lo méas nuevo. Pueden
serlo los argumentos. En todo caso el productor textual segun sus intereses dispone los

componentes de la argumentacion en el determinado orden informativo.

2.2.17. Elementos de la argumentacion como soporte de la linguistica del texto

A partir de los aportes de la neurociencia a la educacion donde la curiosidad por
escribir estimula la emocion y que solo la emocidn estimula el aprendizaje. En ese sentido,
ensefar a producir textos escritos argumentativos es animar el discurso propio y contagiar
una certeza: que las palabras significan, que escribimos para decir algo, que todos tenemos

algo que decir, por ejemplo, a través de ideas, razones o argumentos; Todos necesitamos
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comunicar nuestras ideas, pero hemos olvidado cémo hacerlo; por tanto, se fundamenta
conocer, a continuacién, sobre los elementos de la argumentacion como soporte de la

linguistica del texto.

La tesis o planteamiento segun Véasquez: “La tesis es una idea, una proposicién o
una postura de quien escribe el texto” (2005, p. 211). Al respecto sefiala lo siguiente: «a
veces esa tesis es retomada de otros o, en el mejor de los casos, propuesta por el propio
ensayista. La tesis debe ser sencilla, facil de entender por el lector, clara y medianamente
novedosa y creativa. Por lo general, esa tesis se enuncia en el primer parrafo del ensayo, bien
sea de manera escueta o dentro de un parrafo que le sirva de encuadre o de contexto». Por
su parte, Alvarez afirma: “La tesis es la idea fundamental en torno a la que se reflexiona;
puede aparecer al principio o al final del texto. En este caso, se omite la conclusion por ser
innecesaria, ya que puede afirmarse que la tesis ocupa su lugar” (2007, p. 30). Asimismo,
enfatiza que “el nicleo de la organizacion lo constituye la tesis, que ha de presentarse clara
y objetivamente, aunque encierre en si varias ideas. Es aconsejable que la tesis no posee un
numero excesivo de ideas, pues provocaria la confusion en el receptor y la defensa de la
misma entrafiaria mayores dificultades”. La tesis se constituye en la postura, punto de vista,
posicién u opinion que el productor defiende. Es la idea fundamental en torno a la cual se
reflexiona, es el ndcleo de la argumentacion. Esta puede aparecer al inicio o al final como la
conclusion. El orden que ocupe dentro del texto estd en funcion de los intereses del

productor.

El cuerpo argumentativo lo constituye la razon o las razones que avalan la tesis. Su
presencia activa la dindmica argumentativa. “Es aqui, en el cuerpo argumentativo, donde
deben integrarse las citas, los argumentos de autoridad, los ejemplos; todas estas técnicas,
heredadas de la antigua retorica, sirven para fortalecer tanto la opinion defendida, como para
refutar la contraria” (Alvarez, 2007, p. 30). Acerca del desarrollo argumentativo, Vasquez y
Weston concuerdan en afirmar que este tiene como funcion defender o sustentar la tesis o la
postura del emisor, mediante la exposicidn de razones y argumentos de distintos tipos:

Algunas personas piensan que argumentar es, simplemente, exponer sus prejuicios

bajo una nueva forma [...] “dar un argumento” significa ofrecer un conjunto de

razones o de pruebas en apoyo de una conclusion. Aqui, un argumento no es

simplemente la afirmacién de ciertas opiniones, ni se trata simplemente de una
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disputa. Los argumentos son intentos de apoyar ciertas opiniones con razones.
(Weston, 1994, p.13)

En todo caso, el cuerpo argumentativo son las razones que confirman la tesis

haciéndola convincente.

La conclusion. Martinez propone: “Es la parte en que se construye una conclusion
acorde y légicamente derivada de la argumentacion anterior. En esta parte la secuencia
conclusiva de la argumentacion se acompafia a veces del uso de marcadores retéricos como:
en fin, en resumen, en conclusion, asi las cosas, entonces, por eso” (2004, p. 146). Siguiendo
este planteamiento, la conclusion se entiende como el cierre del texto argumentativo en
coherencia con la postura planteada en la tesis y con el desarrollo argumentativo. Puede
presentarse como una sintesis que reafirma la tesis; o bien, como una proposicion final que
aporta una solucion, una recomendacion o una prediccion en relacion con el topico, la

situacion o el problema referido a lo largo del texto.

Por consiguiente, los estudiantes necesitan aprender que la escritura de textos
argumentativos — después de comprender la importancia del planteamiento de la tesis, las
razones que se formulan a través de los argumentos y la secuencia conclusiva — todo este
proceso no es impersonal y que lo valioso es manifestar opiniones y emociones, es
“mostrarse en el texto”. La dificultad para enfrentar asi la escritura proviene de la escuela y
de la familia, que consagran la distancia entre el pensar y el sentir, entre la razon y la
emocion. Por tanto, redactar textos argumentativos tiene que ser personal, emocional y luego
visual. Debe conducir al lector para que pueda ver, imaginarse lo que se cuenta. No se trata
de escribir por escribir, el autor se compromete por lo dicho y es lo que hoy apreciamos
siempre al leer. En este contexto, no hay nada mas dificil que decir las cosas que hay que
decir, sin dar vueltas o decorar las ideas con divagaciones que terminan confundiendo a
“medio mundo”; escribir con razones y argumentos es pensar en quien va a leer, es tener
claro qué queremos decir y qué reaccidn queremos producir; es desarrollar un proyecto que
responde el a quién, el qué y el cdmo; es una labor de creatividad y de pensamiento critico,

de planeamiento, desarrollo, experimentacion y evaluacion.
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2.2.18. Tipos de estructura argumentativa

Estructura deductiva (Conclusion —argumento). Se parte de lo general para glosar
a continuacién lo particular. “Se procede de lo general a lo particular. De ese modo el
hablante parte de una afirmacion, a la que dota de una gran fuerza, ya que pasa a justificarla,
y no la muestra como una mera asercion” (Fuentes y Alcaide, 2007, p. 48). Este
procedimiento implica partir de algo que se plantea como conclusion o hecho, y luego se
demuestra con un argumento o prueba. Se va de lo general a lo particular En algunos casos,
la estructura tesis mas argumento este Gltimo esta4 constituido por un ejemplo, un caso
particular para demostrar algo general. La finalidad de esta ordenacion en el encadenamiento
de los enunciados es la de resaltar, dar relevancia informativa, a un aspecto que se quiere
resaltar. “Es, por lo tanto, una forma maés de atraer la atencion del receptor” (Fuentes y
Alcaide, 2002, p. 81).

Estructura inductiva (Argumento —conclusion). Se parte de argumentos particulares
para llegar a una conclusion de caracter mas general.

El productor o emisor hace sentir al oyente un proceso inductivo, que va desde los

datos particulares hasta la opinion general. Acompafia al receptor en su proceso de

razonamiento, con lo cual parece que mas que imponer la conclusion, esta se

presenta derivada “naturalmente”, “logicamente”, de los hechos previos. (Fuentes

y Alcaide, 2007, p. 48)

En este caso, la conclusion aparece al final, como cierre, apoyado por todo lo
precedente.

La contraposicion. Segln Fuentes: “Un modo de presentar una informacion es
rechazando lo que no es, la postura contraria. Es una vision mas reflexiva, mas argumentada,
por que rechaza una posible objecion, manifiesta que ha tenido en cuenta todas las
posibilidades” (2002, p. 83) “En ocasiones, la contraposicion se establece entre distintos
enunciadores que sostienen encadenamientos argumentativos inversos. De esta manera, el
propio hablante construye sus textos como una refutacion, pero esta viene después de

presentar ambas estructuras al completo”™.

Estructura reiterativa. En algunos casos en los que a los componentes basicos

acomparie algun elemento de fuerza. Este puede recaer sobre el argumento o la conclusion,
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aquello que el hablante considere més relevante informativamente para el oyente, y lo que

necesita recalcar para la eficacia persuasiva de su argumentacion.

2.2.19. Tipos de argumentos en el proceso de la redaccion

Todo proceso argumentativo, que defiende una idea (tesis) mediante unas razones
(argumentos) para demostrar su certeza es un microacto del habla menos complejo. Esta
expresion del razonamiento tiene enunciados (premisas) que se enlazan entre si; ademas
sirven de soporte proposicional para apoyar la tesis y convencer al lector donde las
operaciones argumentativas, en cada ambito social, tienen sus reglas de produccion y
recepcion de la informacion requiere de la utilizacion de ciertos tipos de argumentos para su

ejecucion.

Argumentos de ejemplificacion. Es frecuente la utilizacion de ejemplos para ilustrar
la tesis que se pretende defender. En ocasiones, si la argumentacion es dificilmente
comprensible o fallan los otros recursos, se la hace necesario recurrir a los ejemplos, ya que
resultan determinantes para convencer y persuadir al emisor. “Los argumentos mediante
ejemplos ofrecen uno o mas ejemplos especificos en apoyo de una generalizacion. Este tipo
de argumentos puede recurrir a casos concretos, a cifras o situaciones conocidas que ilustren
lo que se quiere argumentar” (Weston, 1994) y (Vasquez, 2005). Siguiendo a los mismos
autores, los argumentos por analogia, en vez de multiplicar los ejemplos para apoyar una
generalizacion, discurren de un caso o ejemplo especifico, a otro ejemplo, argumentando
que, debido a que los dos ejemplos son semejantes en muchos aspectos, son también
semejantes en aspectos mas especificos; es decir que los argumentos por analogia parten de
elementos diferentes para buscar puntos de semejanza entre algunas

situaciones o tdpicos objeto de una argumentacion.

Argumentos de autoridad o cita. Siguiendo a Alvarez (2007, p. 23-27), la
argumentacion se apoya normalmente en testimonios fidedignos de hombres famosos o
expertos en un tema o materia. La cita se denomina argumento de autoridad y ayuda a
reforzar la tesis, o bien adelantarse a posibles argumentos contrarios. Este tipo de argumentos
se puede presentar de dos formas: (a) Directo, porque fue tratado por la persona a la que se

alude e (b) Indirecto, porque solo la similitud o la analogia aconsejan su utilizacion, ya que
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puede fortalecer el razonamiento que se sigue, aunque no se refiere directamente al problema
debatido. En el texto siguiente, Pedro Salinas se sirve tanto del testimonio de especialistas,
como del sentir popular, para defender su opinion en torno a la inseparabilidad de la lengua
hablada de la lengua escrita: De la lengua hablada, se nutre, se fortifica, la legua escrita, sin
cesar, y de ella suben energia, fuerzas instintivas del pueblo, a sumarse a las bellezas
acumuladas de la lengua escrita. Es el pueblo el que ha dicho: «Habla como un libro». Frase
que evidencia cémo el habla popular admira y envidia al habla literaria, como las dos se
necesitan; y es que, segin Vendryes ha dicho: “En la actividad linguistica de un hombre
civilizado estan en juego todas las formas del lenguaje a la vez” (Pedro Salinas, Aprecio y
defensa del lenguaje). Acerca de los argumentos de autoridad, Weston hace la siguiente
explicacion:
A menudo, tenemos que confiar en otros para informarnos y para que nos digan lo
gue no podemos saber por nosotros mismos. No podemos probar nosotros mismos
todos los nuevos productos de consumo, por ejemplo, y tampoco podemos conocer
de primera mano como se desarrollé el juicio de Sécrates; y la mayoria de nosotros
no puede juzgar, a partir de su propia experiencia, si en otros paises los presos son
maltratados. En su lugar, tenemos que arguir de la siguiente forma general: X
(alguna persona u organizacion que debe saberlo) dice que Y. Por tanto, Y es
verdad. (Weston, 1994, p. 55)

Segun esto, los argumentos de autoridad como aquellos a los que puede recurrir un
estudiante para defender su posicion mediante una referencia, directa o indirecta, a las ideas
de otra persona, reconocida como experta en el manejo del topico o asunto a que se refiere
el texto. Siguiendo a Vasquez: “El autor o la persona elegida como garante debe ser lo
suficientemente reconocido para que brinde una base sélida en defensa de la tesis” (2005).
En el sentido de lo anterior, se reconoce el caracter polifénico del texto argumentativo, ya

que se admite en él el uso de distintas voces.

Argumentos acerca de las causas Segun Weston: “Los argumentos acerca de las
causas son aquellos mediante los cuales se establecen correlaciones entre los estados de las
cosas y las causas”. Los argumentos acerca de las causas pueden ser: formales, si se basan
en pruebas realizadas por personas de autoridad en el tema; o mas informales, si se basan en
pruebas basadas en la propia experiencia o en el propio conocimiento. Al respecto este autor

afirma:
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Las pruebas formales [...] se introducen en nuestros argumentos como argumentos
de autoridad [...] Nuestros propios argumentos acerca de las causas contienen,
normalmente, ejemplos seleccionados de una manera menos cuidadosa. Muchas
veces, argumentamos a partir de algunos casos sorprendentes de nuestra propia
experiencia 0 de nuestro conocimiento, de nuestros amigos, o de la historia. A
menudo, estos argumentos son especulativos, pero lo mismo vale para sus

“parientes” mas formales. (1994, p. 68)

Por lo anterior, se reconoce en la validez de los argumentos acerca de las causas
con caracter formal o informal. Sin embargo, es preciso aclarar que la validez de este tipo
de argumentos no depende tanto de su caracter formal o informal como de su racionalidad.
Por ejemplo, un argumento de caracter formal podria estar basado en una prueba realizada
por un profesional, pero dicha prueba podria aportar un dato parcial o sesgado; mientras que
un argumento de caracter informal podria tener mas mérito, desde el punto de vista de la

racionalidad.

Argumentos deductivos. Los argumentos deductivos corresponden a los que se
fundamentan en la relacion o condicion de verdad que se establece entre unas premisas y
una conclusion, y que implican la realizacion de un razonamiento. En relacion con este tipo
de argumentos, se propone el siguiente ejemplo: “Si en el ajedrez no hay factores aleatorios,
entonces el ajedrez es un juego de pura destreza. En el ajedrez no hay factores aleatorios.

Por lo tanto, el ajedrez es un juego de pura destreza” (Weston, 1994, p. 79).

En conclusién, Segun Weston: “Los argumentos deductivos ofrecen certeza sélo si
las premisas que lo componen son ciertas. De ahi que la utilidad de los argumentos
deductivos depende de la fortaleza de sus premisas” (1994). En la produccion de textos
argumentativos, los razonamientos de tipo deductivo resultan Utiles tanto para exponer
argumentos como para invalidar argumentos contrarios mediante el andlisis de la veracidad

de sus premisas.
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2.2.20. Laargumentacion como proceso cognitivo: etapas de su redaccion

Seleccion del tema EI tema de un texto argumentativo ha de ser serio y susceptible
de discusion: “Es preciso distinguir, pues, los hechos de las opiniones. Un hecho es una
afirmacion cuya veracidad se puede comprobar; una opinion es un juicio que se forma sobre
algo cuya veracidad o falsedad es imposible demostrar. Los hechos no se discuten, solo se
pueden debatir las opiniones” (Morales, 2012, p. 185). Por ello, no cualquier tema es
susceptible de ser argumentado, pues no todos los temas son opinables o debatibles.
Cardenas afirma:

Como proceso discursivo la argumentacion es una practica dialgica que pone en

paralelo puntos de vista divergentes para relacionarlos, compararlos, contrastarlos

o transformarlos, apoyando unos en otros con el fin de suscitar el consenso o la

controversia entre ellos. Esto obedece a la actividad tipica de la accion humana y

contribuye, desde esta perspectiva, a la generacion y resolucion de problemas con

la ayuda del lenguaje. (2013, p. 98)

Lo anterior es asi porque el universo del hombre no se define solamente por su
caracter declarativo o constatativo, es decir, no se caracteriza solamente por la necesidad de
las demostraciones o del discurso declarativo. El universo humano se caracteriza por estar
lleno de preguntas y por solicitar respuestas, por ser visto desde diversos angulos y puntos
de vista, por la mirada ideoldgica y esceptica, pero, a la par, por la basqueda de ciertas

seguridades, de estribos, de conclusiones.

Redaccidn de la tesis Se ha dicho que la tesis es la afirmacion que sirve de base a
la argumentacion. A través de ella se plantea la postura, opinidn, posicién o puntos de vista
del productor o emisor del discurso respecto de un asunto o tema polémico
(controversial/discutible). “Su expresion mas sencilla consiste en el empleo de las formas
del condicional del verbo deber: deberia o no deberia” (Morales, 1997, p. 182). Segun
Morales (1997), una buena tesis ha de tener las siguientes cualidades: a) Alcance limitado.
Los temas de amplio contenido (temas generales), son dificiles de desarrollar. Por ello, es
recomendable abordar un tema especifico; b) Se debe evitar la trivialidad sin caer en la
extravagancia y ¢) Ha de estar formulada lo méas claramente posible, evitando la ambigtiedad
y la divagacién. Asimismo, este autor sefiala que la expresion linglistica de la tesis debe

regirse por los siguientes principios: 1. La tesis debera formularse en forma de oracion u
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oraciones gramaticales completas; 2. La oracién u oraciones que contengan la tesis deberan
ser enunciativas, evitando las oraciones interrogativas, puesto que la tesis es una respuesta a
una interrogacion. 3. Se debera evitar el uso de clichés como “en mi opinién”, “yo pienso”,
“yo estimo”, etc.; 4. Debera incluirse una o mas palabras clave en las que se concentre la

tesis y sobre las que se podra establecer el plan para su desarrollo.

Construccidn de los argumentos Al respecto, se consideran los aportes de Onieva
(1995): Los argumentos deberén ser los més logicos y convincentes posibles. Para ello, se
deberan aportar razones y evidencias ordenadas y claras. Una razén puede ser un dato, un
ejemplo, un incidente, la opinién de otras personas entendidas en la materia y, en general,
cualquier medio que apoye la postura que se defiende. La fuerza perlocutiva de un
argumento, es decir, su poder de convencer al receptor, depende de las razones que se hayan
elegido para apoyarlo, de ahi que tengamos que concederles la mayor importancia. Respecto
a las razones debemos tener en cuenta lo siguiente: 1. La argumentacion debe contener un
numero suficiente de razones. Se recomienda que una composicion argumentativa debe
contener, al menos, tres razones. 2. Cada razén debe ser distinta de las demas. Por tanto, no
se trata de repetir la misma razon con diferentes palabras o construcciones sintacticas. 3.
Cada razdn debe estar directamente relacionada con la tesis. Si se consideran razones
irrelevantes, es decir, ajenas a la tesis, se logra el efecto contrario a lo que se busca: confundir

al receptor.

Elaboracion de la conclusion. La conclusion debe abarcar el parrafo final de la
argumentacion. En ella el productor recapitula, reafirma la tesis, establece un proposito o
apunta a una solucion al tema en torno al cual se discute o polemiza. Es preciso redactarla

con cuidado pues en ella se resume toda la argumentacion.

2.2.21. Etapas de la produccion de textos argumentativos

Los textos argumentativos son aquellos en los que el autor intenta convencer al
lector/oyente de la verdad de una afirmacion o postura, sustentandola con suposiciones y
evidencias plausibles. “Se trata de buscar que el lector/oyente cambie sus creencias,
convicciones u opiniones induciendo, refutando o estabilizando creencias y
comportamientos de los receptores” (Bassols &Torrent, 2012). Algunos de sus géneros mas

conocidos son el ensayo, la columna de opinién, los articulos cientificos, las monografias y
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los discursos politicos. Es necesario diferenciar los escritos argumentativos cotidianos de los
escritos académicos. Como préctica social, en los primeros se propone una opinion y se
caracterizan por usar un discurso poco planificado (incluso, puede emplearse un registro
informal); mientras que en los segundos se “sustenta una idea o hipdtesis mediante otras
ideas 0 hechos, apoyandose en criterios racionales y en axiomas generales o particulares de
una ciencia especifica” (Trigos, 2012, p. 65, citado por Meneses et al, 2016). En el caso de
la argumentacién académica, es relevante la rigurosidad de la lectura y la recurrencia a citas

de la teoria, ademas del empleo de un registro formal y preciso.

Algunos textos argumentativos contienen contraargumentaciones, es decir, ideas
que intentan rebatir las opiniones de los interlocutores, pero teniendo en claro que su objetivo
es que haya una conclusion. “En los textos argumentativos pueden alternarse las

argumentaciones y contraargumentaciones” (Bassols & Torrent, 1997).

Por tanto, segun Cassany “El proceso de escribir aborda tres etapas: la primera es
la planificacion del escrito, momento en el que se representa la situacion, se generan y
organizan las ideas; la segunda es la textualizacion en la que se produce el primer escrito y
la tercera es la revision y publicacion” (1994). No son tres momentos sucesivos sino muchas

veces simultaneos y recurrentes hasta conseguir el escrito deseado.

La planificacion en la seleccion y elaboracion de esquemas previos. Es la primera
etapa antes de la escritura. “El estudiante requiere desarrollar una serie de microhabilidades
como la seleccion, la elaboracion de esquemas previos, la toma de decisiones, ademas de la
seleccion de estrategias de planificacion del texto”. (Serafini, 1997). En el proceso de
planificacidn se genera una representacion abstracta (en la mente del escritor) de lo que se
desea escribir como producto de una busqueda exhaustiva de ideas e informacion en la
memoria del escritor y en funcién de ciertas preguntas funcionales (sobre los aspectos
tematicos comunicativos, organizativos, instrumentales, linglisticos, etc.) y su compleja
interaccion entre ellas. En dicha representacion se incluye una especificacion mas o menos
detallada sobre el texto que queremos escribir, o que se denomina “el plan de escritura” que
esta jerarquizado en metas y submetas sobre el modo en que operara el proceso compositivo

en forma global y sobre la naturaleza del producto escrito que se intentara lograr.
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La planificacion esté constituida por tres subprocesos: Establecimiento de metas
u objetivos generales. Como ya se ha dicho este su proceso tiene que ver directamente con
la elaboracién del propésito comunicativo (que puede ser expresado por las preguntas: ¢para
queé y por qué se escribe?, ¢qué es lo que se quiere conseguir con el texto a escribir?) en
funcion de la audiencia (¢para quién se escribe?), y el tema. Con base en ello el escritor
establece criterios para guiar el disefio del plan, generacién de ideas o del contenido escribir.
Este subproceso tiene que ver con la basqueda de informacion que se requiere a partir de la
MLP o de fuentes documentales para dejar en claro qué se quiere y se debe escribir y
determinacion del género y la organizacion estructural del texto. Se refiere a la toma de
decisiones sobre qué género se desea utilizar y como se pretende organizar la informacion a
escribir, considerando los guiones y patrones posibles de superestructura que resultan
apropiados para desarrollar el plan de escritura.

Las estrategias relacionadas con la planificacion es promover que los estudiantes
usen un borrador antes de escribir su texto. Para ello, se puede proponer varias opciones
entre las que podran escoger libremente. Es importante que se centren en ciertas ideas clave
y propias, y en el contenido en esta etapa del proceso. Debemos ademas alertarlos de que en
esta etapa no se valora todavia la coherencia y la cohesion, tampoco los aspectos
ortograficos, pues estamos en una fase de preparacion en la que el estudiante escribe para si

mismo y no para otros.

Se debe tener en cuenta estas opciones en la planificacion de los textos: Hacer
listados que consiste en animar al estudiante para que verbalice cualquier cosa que se le
ocurra sobre el tema o situacion en particular, generalmente bajo la forma de palabras o
frases sueltas. Por ejemplo, sobre nutricion y salud: Proteinas, Enfermedades por una mala
nutricion, Grasas, Comida chatarra, etc., plantear una Lluvia de ideas el cual posibilita
alentar a los estudiantes no solo a que verbalicen ideas clave, sino también a que desarrollen
muy brevemente al menos algunas de ellas al menos. Por ejemplo: Proteinas: sustancias
nutritivas que se encuentran en los huevos, la carne, etc. Enfermedades por una mal
nutricion: tuberculosis, anemia, colesterol alto, males del corazon. Se sugiere el Esquema o
mapa mental” que consiste en relacionar, organizar y jerarquizar las ideas que se van a
exponer antes de la redaccion de la primera version del texto de modo que ya haya un orden
de las ideas. Pueden usarse tablas comparativas, clasificaciones, organizadores graficos, etc.

Mostramos, como ejemplo, un mapa mental inicial. La “Escritura libre” que consiste en
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escribir las primeras ideas clave o germen, pero ensayando algun tipo de coherencia y orden.
Se puede promover que los estudiantes redacten sin pensar que deben presentar su escrito,
que entiendan que se trata de un ensayo de escritura continua y que deben preocuparse sobre

todo en los contenidos que pondrian y cdmo los organizarian.

Se debe tener en cuenta que lista, la lluvia de ideas, el esquema o la escritura
libre son formas previas a la escritura de la primera version del texto, por lo que estan
dirigidas sobre todo al escritor mismo, no al lector. Otras estrategias que se recomienda
utilizar es el “Cuestionario” donde estudiante se plantee preguntas para generar ideas sobre
un tema, sea propuestas por ellos mismos o por el docente. Por ejemplo, en esta adaptacion
de Salvador (2000): ¢Cual es el tema?, ;por qué es importante el tema?, ;sobre qué aspectos
del tema deberia escribir?, ;qué ideas puedo desarrollar sobre este tema?, ;coOmo puedo
poner ejemplos de este tema?, ;qué otros aspectos del tema se pueden tocar?, ;puedo tener
dificultades con este tema?, ;como puedo solucionarlas? Ademas de ello Conocer el lector
consiste en animar a los estudiantes a conocer el terreno que pisamos. Antes de escribir, se
deberia tener claro quién o quiénes seran los destinatarios. Esto es importante porque de ello
depende el tipo de lenguaje con el que se escribira (formal, coloquial, cercano, distante,
ameno, académico, etc.) y finalmente: Conocer el proposito y el tipo textual que se va a
plantear en el cual debemos impulsar a los estudiantes a que se hagan una idea de como se
va a estructurar el texto, es decir, si se va a describir, explicar o argumentar; o, en otras
palabras, cual es la secuencia textual que va a predominar. Saber el tipo textual en el que se
va a escribir ayuda a los estudiantes a centrarse no solo en el contenido sino tambien en como
lo van a disponer y organizar. Por ejemplo, si se desea redactar un texto argumentativo, el
estudiante debera tener en cuenta cuales seran sus argumentos, qué ejemplos, hechos o
evidencias pueden respaldarlos, qué argumentos de la posicion contraria pueden refutarlos
(contrargumentos). Si se trata de un texto expositivo, la o el estudiante tendra que determinar
si se centra en explicar las causas y las consecuencias de un fenémeno, el problema-solucién

de una situacion compleja, los procesos y ciclos del desarrollo de un ser vivo, entre otros.

La textualizacion en la expresion de los contenidos mentales. La segunda etapa
corresponde al proceso de escritura, de acuerdo a los elementos considerados en la
planeacion. “La textualizacion es el proceso de expresar los contenidos mentales
manifestados en la linealizacion de la escritura, es decir, es el acto de poner por escrito lo

que se planed, transformar el proyecto de texto en un discurso lineal” (Casamilglia & Tusén,
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2004). En esta etapa es importante tener en cuenta la tipologia textual, las reglas

gramaticales, la estructura del texto, la sintaxis, ya que es el primer borrador.

En el proceso de textualizacion o traduccién de lo escrito, ocurre la realizacion
del plan elaborado y la produccion formal de frases coherentes y con sentido. Durante ésta
tiene lugar una serie de operaciones relacionadas con la traduccién de “paquetes semanticos”
(explicaciones, proposiciones, codigos visuales, etc.) almacenadas en la memoria de largo
plazo en informacion lingiistica o no linguistica (por ejemplo, imagenes mentales), tomando
una serie de decisiones recurrentes sobre reglas de correspondencia grafema, fonema,
ortografia, puntuacion, reglas gramaticales, sintaxis cohesion local, y global y de
superestructura textual. “A este proceso de transformacion de los contenidos semanticos en
secuencias discursivas escritas se le ha denominado linearizacion” (Cassany, 1999). Es
esencial que en la textualizacion se logre establecer una correspondencia adecuada entre el
esquema de la planificacion subjetivo y las representaciones linglisticas y no linglisticas
con el arreglo secuencial discursivo cuidando aspectos de cohesividad, coherencia,

adecuacion e inteligibilidad.

Siempre se ha creido que la primera version de un texto deberia estar redactada de
forma cuidadosa y ser correcta; sin embargo, lo mas importante es el contenido. “Esto no
quiere decir que la correccion no sea necesaria, sino simplemente que en esta etapa es un
proceso todavia secundario” (Bjork, 2000). Por tanto, debemos apoyar al estudiante para que
se concentre —a partir de la planificacion— en el desarrollo de este contenido mas que en
aspectos formales. En la etapa de la textualizacién, posiblemente haya que enfocarse en la

generacion de mas ideas, nuevas y complementarias a las ya planificadas en la etapa previa.

Es necesario, ademas, que los docentes propongamos un numero razonable de
palabras o paginas para la primera version, pues de lo contrario los estudiantes pueden
perderse en la demasia de ideas secundarias o desvios del tema. En el aspecto formal, habria
que alentar al estudiante para que redacte su texto con doble espacio, para que los docentes
0 sus comparieras y comparieros puedan escribir sus comentarios. En las siguientes versiones
del texto, las y los estudiantes afinaran o ajustaran el contenido y se irdn centrando mas en
la coherencia y la cohesion; y, posteriormente, en las convenciones ortograficas, de acuerdo
con las revisiones y retroalimentaciones del mismo estudiante, del docente o de sus

comparnieros.
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De acuerdo con los resultados de las dltimas evaluaciones nacionales, las
dificultades mas frecuentes son las relacionadas con las capacidades de coherencia, cohesion
y adecuacion comunicativa. Asi, los problemas mas comunes son los referidos a la
pertinencia y progresion tematica, pues presentan digresiones, contradicciones o se repiten
innecesariamente las ideas; no siempre estan son enlazadas con los conectores o referentes
apropiados; y, en menor medida, se constata un mal uso de las convenciones normativas.
Posiblemente el diagnostico que has hecho con tus estudiantes coincida con algunas de estas
dificultades.

La revision de los textos para la reescritura y reflexion. La revision es la etapa final
del proceso de escritura, la cual comprende el proceso de lectura critica, la reescritura y el
proceso de reflexion. Para Serafini: “La revision debe verificarse en dos aspectos
fundamentales: contenido y forma” (1997). Para ello se requiere, que el escritor se convierta
en el lector de su propio texto y haga una lectura atenta del mismo y comparta su escritor
con otros lectores con el proposito de detectar casos de incoherencia, vacios y otros aspectos

gue necesiten mejoramiento.

“La revision incluye un proceso de reflexién, lo que constituye una etapa de
metacognicion, teniendo en cuenta los propios procesos y los productos cognitivos” (Flavel,
1976). Por lo tanto, en esta etapa se realizan los siguientes interrogantes: ¢;Hay coherencia
entre los diferentes apartados?, ¢las palabras estan bien escritas?, ¢ las expresiones estan bien
construidas? Etc. Ademas, la revision consiste en mejorar o refinar los avances y ejemplares
(que podriamos llamar “borradores”) logrados en la traduccion. En la revision se incluyen
las actividades de deteccion y correccion de errores, valoracion y adecuacién del grado de
cohesién local y global logrados en el texto y el grado de cumplimiento de las metas u

objetivos generales.

Todo proceso de revision implica una lista de criterios orientada hacia los aspectos
mas importantes del texto, y se relaciona con las capacidades de esta competencia. Asi
mismo, podemos ofrecer modelados de revision. Con ese propoésito, utilizaremos escritos de
estudiantes de otras clases en los que las o los revisores indican primero los aspectos
positivos del texto y luego a través de preguntas sobre aspectos relevantes propician que las
y los estudiantes tomen conciencia de los errores. “Puede haber estrategias relacionadas con

tres tipos de revision: formal, de contenido y funcional” (Salvador, 2000).
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Se plantean algunas estrategias relacionadas con la revision: la primera seria: La
Priorizacién. La ortografia es un aspecto relacionado con la capacidad de usar las
convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente, pero no es el mas importante. En el
proceso de revision formal debemos alentar al estudiante, en primer lugar, a preocuparse
méas por la adecuacion comunicativa (que el texto sea apropiado para la situacion
comunicativa, en tanto lectores posibles o reales y propositos), la coherencia (la claridad y
la jerarquia de ideas) y la cohesion (el orden y encadenamiento de las ideas explicitado por
medio de referentes, conectores y puntuacion). Tampoco se puede cargar al estudiante con
demasiadas exigencias: el proceso de produccion textual implica poner en accién varias
habilidades en simultdneo (adecuacién comunicativa, coherencia, cohesion, vocabulario,
registro, puntuacion, ortografia). Se priorizard entonces, las mas complejas y las que

contribuyen mas a la eficacia de la comunicacion.

Por otro lado, se puede proponer que se hagan preguntas tales como: el texto es
claro y ordenado?, ;mantiene el tema o se desvia de €l?; ¢es clara la secuencia de ideas entre
si 0 se contradicen?; ¢se distribuye la informacion adecuadamente, o se repiten las ideas
innecesariamente?; ;se relacionan las ideas con los conectores adecuados?; ;se usan los
puntos para organizar la informacion de modo que sea posible distinguir oraciones y
parrafos?; ¢los parrafos corresponden con los subtemas del texto?, entre otras. Estas
preguntas nos pueden ayudar a la construccién de los criterios de evaluacion en consonancia

con los estandares de aprendizaje.

También se debe tener en cuenta la Revisando parrafos. Las faltas mas comunes
gue encontramos en esta revision es la mezcla de parrafos muy cortos con otros muy largos;
ideas que deberian aparecer juntas terminan en distintos parrafos, o se repite la misma idea
en varios de ellos. Ademas, nos topamos con parrafos sumamente extensos compuestos por
oraciones muy largas (y, a veces, por una sola), sin ningun punto seguido o con algunas ideas
desarticuladas. Para mejorar en este aspecto, se puede proponer al estudiante una lista de
criterios o preguntas para que vaya tomando conciencia de sus posibles dificultades: ¢es tu
parrafo demasiado largo?, ¢por qué crees que es muy largo?; ¢se repiten ideas en forma
dispersa en el texto?, ¢donde?, ;cémo lo solucionamos?, entre otras. Otra manera de atacar
este problema consiste en sugerir a las y los estudiantes que coloquen un subtitulo “invisible”

a cada parrafo, para asegurar gque corresponda a un subtema. Ello garantizaria que todas las
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ideas expuestas se orientan a ese subtema y que este, ademas, tiene que ver con el tema

central del texto.

En Revisando frases y oraciones podemos proponer a los estudiantes ciertos
criterios-preguntas para revisar las frases y oraciones, como: ¢son frases demasiado largas?,
¢y si las separamos en dos oraciones?; ¢;estan las ideas mas importantes?; ¢habra oraciones
innecesarias o repetitivas?; ¢el orden es el mas sencillo, o lacombinacion de palabras es muy
complicada?; ¢qué tal si usamos, en la medida de lo posible, el orden sujeto-verbo objeto o
complementos?, ¢qué efecto crees que provocaran esas oraciones?, ¢seran eficaces, o

tenderan a nublar la claridad de lo que se quiere decir?, entre otras.

Con la estrategia Revisando palabras se verifica si el léxico es el adecuado,
podemos proponer preguntas como: ¢hay muchas palabras que se repiten?, ¢pueden
cambiarse por otras?, ;pueden eliminarse o parafrasearse de distinto modo toda la oracion

para evitar la repeticion de palabras?, etc.

Con Revisando la puntuacion los signos de puntuacion mas frecuentes son las
comas Y los puntos. Sin embargo, a veces las y los estudiantes confunden la funcién de ellos
y ponen generalmente una coma donde debia ir un punto. Para ello, es importante proponer
la pregunta: ¢donde empieza y acaba una oracion? Si se necesita separar una oracion de otra
en el mismo parrafo, se debe usar el punto seguido y no la coma. Separar no quiere decir
desvincular totalmente ambas oraciones, sino relacionarlas y distribuirlas mejor dentro de la
red tematica del parrafo. Sin embargo, muchas veces las y los estudiantes usan la coma para
separar ideas, por el temor de que ese signo puede separar “mas suavemente las ideas, sin
desvincularlas”. Podriamos proponer al estudiante que separe las ideas con un slash (/), que

no corresponde con ningun signo de puntuacion conocido o frecuente.

De esta manera, estaria en capacidad de darse cuenta de cuando esta haciendo los
cortes adecuados, pues las comas y los puntos pueden estar cargados de una ensefianza
incorrecta sobre su uso. Por ejemplo, en muchos colegios todavia se ensefia que la
puntuacion se corresponde con la entonacion, lo que provoca mucha confusién:

Al supeditar la puntuacién a la entonacion difundimos inconscientemente la

obsoleta idea de que la escritura es una simple transcripcion de la modalidad oral

de la lengua ... Por el contrario, la entonacion y la puntuacion son mecanismos de
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cohesion independientes y pertenecientes a modalidades distintas y equipolentes
del idioma. (Cassany, 1987)

Por otro lado, no es necesario poner énfasis en todos los errores que pudiera tener
el texto completo; hagamos que el estudiante se concentre solo en los principales errores que

afectan la comprension del texto en las primeras versiones.

En el proceso de Revision de contenido se debe promover que los estudiantes
confronten y comparen lo que habian planificado (Iluvia de ideas, esquema, etc.) con lo que
produjeron en su texto. No se trata solo de verificar que se haya cumplido con lo planificado,
sino que legitimamente se puede haber modificado las ideas previas en el borrador al
escribirlas en el texto. Sin embargo, la planificacion es un punto de partida que permite
organizar las ideas y desarrollarlas posteriormente en el texto, para posiblemente
reorganizarlas, afiadir algunas o eliminar otras. Para ello, planteemos al estudiante que, luego
de comparar la planificacion con la textualizacion, indague por la causa si hubiera
discrepancia. Finalmente, “confirmemos o afiadamos cambios al texto mismo o a la

planificacion previa” (Salvador, 2000).

Otra estrategia de acompafiamiento se relaciona con preguntas al momento, por
ejemplo, de una revisién mutua entre compafieras y comparieros. Cada uno le dice al otro de
qué trata su texto y qué es lo que mas le gusta de él. Luego, se relee buscando si hay algun
tipo de informacidn que faltaria o que sobraria, si considera que esta todo lo que le gustaria
que esté en el texto o si hay algin cabo suelto. En suma, la coevaluacion tiene sentido

siempre que se consideren criterios de evaluacidn adecuados.

Revision funcional En este tipo de revision, propongamos gue el estudiante se ponga
en el lugar de un lector y se plantee preguntas como: ¢se entiende el texto?, ;qué otra
informacion me gustaria encontrar?, ¢tiene ideas que sobran?; ¢ha logrado interesarme o
crear un impacto en mi como lector?, ¢ puede incentivar a los estudiantes a que planteen estas
preguntas a través de dialogos imaginarios con un lector o critico despiadado?, ¢qué te
dirian?, ¢qué les responderias td?; ;,coOmo mejorarias el texto?, ;cOmMo superarias ese
malentendido o esa mala interpretacion que td no querias? Son preguntas parecidas a las de
revision de contenido, pero en ese caso era como una coevaluacion, mientras que esta seria

como una autoevaluacion.
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“Para ello, es necesario considerar que el proceso de revision contempla fases que
pueden ser ciclicas o recursivas, como repasar, evaluar, detectar el problema, corregirlo y

reevaluarlo” (Salvador, 2000).

2.2.22. Lacoherenciay la cohesién como dimensién del proceso de produccion de textos

Aunque la coherencia y la cohesion estan implicitas dentro de cada uno de los
procesos de escritura, para esta investigacién es considerada como una dimension del
proceso de produccion de textos; por lo tanto, un texto no puede ser la unién sencilla de
oraciones y frases, se debe entender un texto como un todo y que entre cada oracion, frase y

parrafo exista una comprension, es decir, debe tener coherencia y cohesion.

Halliday y Hasan consideran la coherencia como “La adecuacion a la situacion
comunicativa en la que tiene lugar (consistencia en registro) y la adecuacion de las distintas
oraciones que lo forman en relacién con el significado (cohesion)” (1976). Sosa (2005)
reconoce cinco mecanismos para una buena coherencia textual: EI Tema es aquello de lo que
se habla o escribe y a lo que se deben subordinar todos y cada uno de los enunciados del
texto. Las Presuposiciones se trata de la informacion que el emisor del texto supone que
conoce el receptor. Es esencial para que un texto sea coherente para el receptor que el emisor
haya “acertado” en sus presuposiciones. Las Implicaciones trata de las informaciones
adicionales contenidas en un enunciado. El Conocimiento del mundo donde la coherencia de
un texto, depende también del conocimiento general de nuestro mundo que tengamos. El
Marco: Se trata del tipo de texto, su finalidad y la situacion comunicativa en que se produce.
Dependiendo del marco, un determinado enunciado puede ser coherente, aungque choque con

nuestro conocimiento general del mundo.

Por tanto, la cohesidn son las relaciones léxico-gramaticales, que indican que el
texto no es solo una suma de oraciones, frases y parrafos, al contrario, implica que entre cada
unidad (oraciones, frases y parrafos) existe sentido y significado. Sosa (2005) también
reconocer unas etapas para que exista una coherencia acertada en el texto: La Referencia: Es
el mecanismo de alusién a algun elemento mencionado en el texto o a algin elemento o
situacion comunicativa. La Deixis trata de un mecanismo linguistico que sefiala quién (deixis

personal), dénde (deixis espacial), cuando (deixis temporal). Los deicticos tienen un
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significado ocasional que dependeréa de cada texto concreto (el deictico alli puede indicar
cualquier lugar). La sustitucién consiste en reemplazar una expresion por otra. La expresion
no es sinbnima, pero en el contexto refiere a lo mismo. La Elipsis es la sustitucién por cero,
se elimina un elemento que ya aparecié mencionado y la Conjuncion sefiala de qué manera

lo que sigue se relaciona con lo que ya ha sido mencionado.

Finalmente, se debe brindar el soporte pedagdgico en los procesos de planificacion,
conduccién, evaluacién, uso y aprovechamiento pedagdgico de los aplicativos vy
herramientas disponibles en la tableta, que permita la atencién de las necesidades e intereses
de los estudiantes desde sus niveles reales de aprendizaje en cuanto a la produccion de textos
argumentativos utilizando entornos virtuales de aprendizaje y las condiciones de
conectividad con que cuentan. Ademas, durante el desarrollo de las actividades, el formador
tutor brindara orientaciones pedagdgicas a partir de la generacion de espacios de didlogo
reflexivo y de retroalimentacion que le permitira al estudiante la comprension de los
contenidos sobre los textos argumentativos y la consolidacion de los aprendizajes del
proceso formativo, con la finalidad de que pueda tomarlo en cuenta al plantear estrategias y
propuestas de mejora en la practica pedagdgica y atender las necesidades reales de
aprendizaje de los estudiantes. EIl formador tutor hard seguimiento al cumplimiento de las
actividades de cada uno de los textos producidos, por lo que se comunicara a través de

diversos canales y medios a los que pueden acceder.

2.3. Definicion de términos basicos

a. Ambiente virtual: La organizacion del espacio, la disposicion y la distribucién de
los recursos didacticos, el manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el
aula. Es un entorno dinamico, con determinadas condiciones fisicas y temporales,
que posibilitan y favorecen el aprendizaje (Priora, 2021).

b. Aprendizaje colaborativo: “ES un conjunto de métodos de instruccion y
entrenamiento en estrategias para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas
donde cada individuo (miembro de un grupo) es responsable tanto de su aprendizaje
como del de los restantes del grupo” (Garcia, 2006).

C. Aprendizaje interactivo: Es un modelo innovador de ensefianza que se

fundamenta en el aprendizaje dentro de un circulo de estudios y que tiene como
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proposito dar un aire nuevo a la capacitacion de jovenes y adultos (Buenas Tareas,
2012).

Aprendizaje significativo: Es el resultado de la interaccion entre los
conocimientos previos de un sujeto y los saberes por adquirir, siempre y cuando
haya: necesidad, interés, ganas, disposicion... por parte del sujeto cognoscente
(Blog Psicopedagogia, 2012).

Capacitacion: Es toda actividad realizada en una organizacion, respondiendo a sus
necesidades, que busca mejorar la actitud, conocimiento, habilidades o conductas
de su personal (Foros de Seguridad, 2011).

Competencias educativas: Es la capacidad demostrada de utilizar conocimientos
y destrezas que permiten hacer frente a una situacion compleja y construir una
respuesta adaptada (Junta de Andalucia, 2012).

Comunidad virtual: Segun Fuentes y Alcaide (2007) Es un contexto mediatico y
tecnoldgico més competitivo, que demanda de forma inmediata nuevas habilidades
y conocimientos del uso de las Nuevas Tecnologias de Informacion y
Comunicacion. Funredes (2012).

Contenidos: Actividades didacticas interactivas por curso, para la educacion
primaria, secundaria y especial (Colas y Gimenez, 2008)

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA). El documento normativo del Ministerio
de Educacion “Lineamientos para la incorporacion de tecnologias digitales en la
educacion basica”, aprobado con RVM N° 234-2021-MINEDU, define los entornos
virtuales como: Son escenarios, espacios u objetos constituidos por tecnologias de
informacion y comunicacion, caracterizados por ser interactivos (comunicacion con
el entorno), virtualizados (porque proponen representaciones de la realidad),
ubicuos (se puede acceder a ellos desde cualquier lugar con/sin conexion a Internet)
e hibridos (integracién de diversos medios de tecnologias y comunicacion).
Herramientas multimedia: Oyola (2018) sostiene que, es todo aquello que utiliza
varios medios de manera simultdnea en la transmision de una informacion. Una
presentacion multimedia, por lo tanto, puede incluir fotografias, videos, Camara
Web, Scanner, video vean, celular, computador, sonidos y texto.

Metodologia: Es un recurso concreto que deriva de una posicion teodrica y
epistemologica, para la seleccion de técnicas especificas de investigacion
(Martinez, 2017).
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Tecnologia educativa: Es el resultado de las practicas de diferentes concepciones
y teorias educativas para la resolucion de un amplio espectro de problemas y
situaciones referidos a la ensefianza y el aprendizaje, apoyadas en las TIC
(tecnologias de informacion y comunicacion) (Salmerdn, 2003)

Adecuacion: Aterrosi (2004) sostiene que: La adecuacién a la situacion
comunicativa, requiere de una seleccién del tipo de texto que se va a producir, del
estilo que se va a utilizar, del vocabulario, entre otros aspectos.

Cohesion: De acuerdo a Nifio y Pachdn (2009) esta cualidad se refiere a la
articulacién de oraciones al interior de cada parrafo y de unos parrafos con otros,
para lo cual es importante el uso de elementos gramaticales como los conectores
constituidos por conjunciones y otras expresiones.

Coherencia: Serra (2003) dice que “La coherencia esta fundamentada en la relacion
que ha de establecerse entre las partes de un todo”

Escritura: Ferreiro (2007) la escritura es “un objeto de interés de multiples
disciplinas y a la vez tierra de nadie”.

Produccidn escrita: Es un horizonte humano, advierte una forma de como concebir
nuestra realidad, para establecer no solamente un acto comunicativo desde diversos
tipos textuales, sino de comprender la importancia de la escritura para argumentar
y sostener ideas. “Ella encierra toda la creacion literaria” (Barthez, 1999)

Texto argumentativo: Un texto argumentativo es un tipo de texto en el que el autor
presenta una postura o punto de vista sobre un tema especifico y ofrece argumentos
para respaldarlo. El objetivo principal de un texto argumentativo es persuadir al
lector de que la posicién del autor es valida, convincente o correcta. Para lograr
esto, el autor presenta evidencia, razonamientos ldgicos y ejemplos relevantes que

respalden su opinion.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion.

La investigacion se realizo en la Red Educativa “Callancas” nivel secundario que
comprende la Institucion Educativa San José de las Vizcachasy la IE. JEC Callancas. Ambas
Instituciones pertenecen al Centro Poblado Callancas con la participacion de estudiantes del
VII CICLO correspondiente a tercero, cuarto y quinto grados, durante el periodo académico
2021 — 2022.

3.2 Descripcion de la Institucion Educativa

La Institucion Educativa San José se encuentra ubicada en el caserio “Las
Vizcachas comprension al Centro Poblado Callancas, Distrito y Provincia de San Pablo,
Region Cajamarca. Limita por el Norte con el caserio de Yerba Santa; por el Sur, con el
caserio Rejo Callancas; por el Este, con los caserios de Santa Rosa y Patifio y por el Oeste,

con el caserio de Chonta Alta. Cuenta con un area superficial de 900 m2.

Actualmente, presta los servicios en el nivel de Educacién Secundaria de primero a
quinto grados en un local propio que presenta las siguientes caracteristicas: La
infraestructura es de material rastico (adobe, calamina, teja y madera de eucalipto) que son

recursos propios de la zona.

Cuenta con una poblacién escolar de 48 estudiantes; distribuidos de la siguiente
manera: Primer grado, 16 estudiantes; segundo grado, 8 estudiantes; tercer grado, 12
estudiantes; cuarto grado, 8 estudiantes y quinto grado con 4 estudiantes. Las acciones
pedagdgicas estan dirigidas por 8 docentes; de los cuales 3 son nombrados y los demas,

contratados.

La educacion rural en la Institucion Educativa “San José” responde a una vision de
desarrollo para un dmbito territorial con caracteristicas especificas. Los estudiantes que
acceden a recibir los servicios educativos proceden de Instituciones del nivel de Educacion

Primaria tanto del Caserio “Las Vizcachas” como Yerba Santa, Chonta Alta, Cachipampa y
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Rejo Callancas; cuyo servicio educativo responde a las necesidades de aprendizaje de los

estudiantes, en su contexto de vida cultural y desarrollo personal.

Las condiciones sociales de los estudiantes, en la actualidad, es deficiente, porque
proceden de hogares desintegrados, la falta de fuentes de trabajo, el desempleo, la
desocupacion, bajo ingreso econémico, baja tasa de produccién, procedencia de los
estudiantes en extrema pobreza, no bien alimentados, con cansancio y fatiga en horas de
clase, falta de asistencia médica permanente y continua, falta de charlas de prevencion de
enfermedades gastrointestinales parasitarias, etc. Todos estos aspectos repercuten en el bajo
rendimiento académico y por la falta apoyo de sus padres y el poco interés que estos ponen

para con la educacion de sus menores hijos.

3.3 Breve resefia historica de la Institucion Educativa o Red Educativa

Los padres de familia motivados por sus autoridades y ciudadanos con mucha
voluntad de trabajo conscientes del esfuerzo y sacrificio que sus discipulos hacen
diariamente para la trasladarse a otra comunidad y poder continuar sus estudios de educacion
secundaria; a través del dialogo, optaron por crear y gestionar ante las autoridades
provinciales y regionales el funcionamiento de la IEGECOM con retos muy importantes
como es la formacion de sus hijos para el desarrollo rural y para la vida urbana, asi como
crear condiciones bésicas para el aprendizaje, nutricién, salud, seguridad ciudadana y trabajo

en la comunidad.

Los sefiores Sergio Chavez Yopla y Don Augusto Chegne Garcia con perfil de
lideres obligados a ser un constante agente de cambio, toda vez, que las organizaciones
sociales demandan de una nueva generacion de directivos capaces de retar los procesos e
inspirar una vision compartida, levantar los animos y canalizar positivamente la

inconformidad, asi como de capacitar a otros para la acciéon.

A sus principios se cred la institucion educativa en gestiéon comunal (IEGECOM)
en el afio 2010 y lleva el nombre de San José con referencia a una caracteristica costumbrista
de los moradores; ademas en sus inicios empez6 a funcionar en el local de la IE. 821067; es

por eso que se tomé el nombre donde esta situada.
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Las primeras gestiones, para la creacion del nivel secundario San José, se
realizaron durante el afio 2008 ante las autoridades del sector educacion, pero estas gestiones
no tuvieron resultados positivos por las limitaciones y el desconocimiento sobre gestién del
comité responsable en esta noble tarea. En consecuencia, la IEGECOM queda con el nombre
de San José por decision propia, consensuada y democratica de los padres de familia; en tal
sentido, la Institucién Educativa entra en funcionamiento a partir del 22 de marzo del afio
2010 donde se registra una poblacion escolar de 22 alumnos en el primer grado de estudios;
los mismos que fueron atendidos por los docentes: el profesor Gilberto Valdez Choléan en

calidad de director docente y el profesor Alindor VVazquez Aguilar como docente por horas.

Actualmente en la IE. San José del caserio las vizcachas comprension del distrito
y provincia de San Pablo brinda una educacion de calidad acorde con las innovaciones que
la sociedad del conocimiento exige, con alto contenido de valores para la conservacion de la
paz, la convivencia ciudadania, la democracia y el amor a la naturaleza; mediante la
proteccion del medio ambiente desarrollando competencias y capacidades de acuerdo al

Curriculo Nacional de Educacién Basica y a la realidad local, nacional y mundial.

La institucion educativa San José para el 2025 sera una institucion lider y con las
caracteristicas de una institucion educativa publica como la ley lo exige; con innovaciones
pedagdgicas acordes a los avances de la ciencia y la tecnologia; con profesores nombrados
y con estudios de posgrado, diplomado y debidamente acreditados. Se brindara educacion
secundaria de calidad en las diferentes areas curriculares; las cuales permitan superar los
indices de repitencia en estas areas garantizando aprendizajes significativos y la formacién
integral de los estudiantes con una elevada practica de valores, proteccién del medio
ambiente, preparandolos para el trabajo y para ingresar a las mas prestigiosas instituciones
superior Universitaria y no Universitaria del pais en el marco de la sociedad del

conocimiento y preparados para afrontar las exigencias del mundo globalizado.
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3.4 Caracteristicas demograficas y socioecondémicas

En el caserio de Las Vizcachas, en lo que respecta a su poblacion, oscila entre 600
a 700 habitantes, aproximadamente. La via de comunicacién coémo son los caminos de
herradura para comunicarse con otras comunidades vecinas y carreteras para viajar a la
ciudad de San Pablo y Cajamarca utilizando movilidad interprovincial a través de carreteras

debidamente afirmadas y en regulares condiciones fisicas.

Sus miembros integrantes se dedican en su mayoria a la agricultura, como actividad
predominante, que les sirve para sustento de su familia. En pequefia proporcion se dedican
a la ganaderia. Sus casas habitaciones, por lo general son de material rastico (adobe)
construidas, por ellos mismos, con barro y paja de trigo u otro parecido. Los techos de las

viviendas son de teja y calamina a dos aguas.

Asimismo, el caserio cuenta con servicio de agua potable. No cuenta con canales
de regadio, toda vez que, sus pequerfias parcelas agricolas se riegan a expensas de las lluvias;
por ser una zona que tiene una regular altitud; por lo tanto, los productos de pan llevar que

producen son en minimas cantidades utilizandolos para su propia alimentacion.

El relieve del suelo es inclinado y pedregoso el cual ha sido modificado a traves de
la separacion de fragmentos de roca para diversos cultivos. Las condiciones atmosféricas
hacen del lugar que sea mas o0 menos habitable y propia para el desarrollo de los seres vivos;
por tanto, el clima es frio pues permite la produccién de papa, olluco, ocas, trigo, cebada,

maiz y otros productos.

3.5 Caracteristicas culturales y ambientales

Las familias del Caserio “Las Vizcachas” y “Callancas” establecen fuertes lazos
entre si a través de las relaciones de parentesco y de la vida en comunidad y la cultura local.
Las relaciones sociales se fortalecen en los momentos de reunién entre familias que son
principalmente durante las fechas civicas y los trabajos de mayor dificultad o apremio como
la cosecha, la siembra, la construccion de una nueva vivienda, la limpieza de un camino, la
limpieza del servicio de agua potable o el techado de una casa. Las festividades locales y

costumbristas como el “landaruto”, el “pararaico”, celebracion de cumpleafios; son un
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escenario muy importante en el proceso de socializacion de los padres de familia y

estudiantes en la comunidad.

Los estudiantes de la zona rural muestran caracteristicas propias con relacién a sus
pares y sus pares urbanos; aunque hay que sefialar que se observa una gran homogeneidad

de situaciones dentro de la familia y de la comunidad de tipo doméstico y productivo.

3.6 Hipotesis de la investigacion

3.6.1 Hipotesis General

e El uso de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) influye significativamente
en la produccion de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VII
ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022

3.6.2  Hipotesis especificas

e El nivel de desarrollo de la produccion de textos escritos argumentativos de los
estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-
2022, es bajo antes de la aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA).

e La aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) posibilita el
desarrollo de la produccion de textos escritos argumentativos de los estudiantes
del V11 ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022.

e EIl nivel de logro de la produccién de textos escritos argumentativos de los
estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo 2021-

2022, es alto después del uso de los entornos virtuales (EVA).
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3.7 Variables de la Investigacion

3.7.1  Variable Independiente

e Los entornos virtuales de aprendizaje

3.7.2  Variable Dependiente

e Produccidn de textos escritos argumentativos.

3.7.3  Variable Interviniente

e Inasistencia al Desarrollo de la Propuesta Didactica sobre Entornos Virtuales

de Aprendizaje y la falta de conectividad en algunas zonas para el desarrollo

de las actividades sincronicas y asincronicas.
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3.8 Matriz de operacionalizacion de variables
Variabl Definici6 tual Di i Indicad Tecnicas
ri inicion con i imension ndi r
V1. Los | Es el empleo de | Los entornos virtuales de aprendizaje | PERSONALIZA 1.Construye su perfil personal haciendo uso de dispositivos moviles | Propuesta
entornos sisteme_is _ _ de (I_EVA) son pIaFa_formas <_1igita|es ENTORNOS (qel_ular y tablet_s) para acceder a aplicaciones o plataformas de | pedagogica
comunicacion mediadas | disefiadas para facilitar y mejorar el | VIRTUALES distintos propositos.
virtuales de | por ordenadores para | proceso de ensefianza y aprendizaje a 2.Se integra a comunidades colaborativas virtuales: Whatsapp y | Técnica:
- crear un ambiente | través de herramientas y recursos Telegram como apoyo a la labor docente. Observacion
aprendizaje A . . . p - . - "
anélogo electrénico de | disponibles en linea y comprende las 3.Accede a plataformas virtuales para desarrollar aprendizajes para | sistematica
las formas de | siguientes  dimensiones:  Personaliza el recojo y andlisis de evidencias: Google Drive y Blogger
comunicacién que | entornos virtuales para que el estudiante realizando configuraciones de manera autbnoma y responsable. Instrumento:
normalmente se | conozca y configure los entornos 4.0rganiza aplicaciones: Socrative, Quiz, Space Race y Google | Lista de cotejo
producen en  aula | virtuales de acuerdo a sus necesidades; Forms para recibir retroalimentacion pertinente.
convencional. ademas, gestiona informacion del entorno | GESTIONA 1.Describe las cualidades de los entornos virtuales para la funcién
Lara (2011) virtual donde gestionaran informacion | INFORMACION DEL pragmatica del texto argumentativo.
importante en entornos virtuales tanto | ENTORNOS 2.Utiliza fuentes de informacion virtual para reconocer la
para la interaccién y publicacion de | VIRTUAL superestructura del texto argumentativo de manera pertinente y

trabajos sobre textos argumentativos;
todo ello se trabajard con el grupo
experimental a través de una propuesta
pedagogica. Para observar su
comportamiento se utilizara una lista de
cotejo, dicho instrumento permitira
verificar el desarrollo de cada una de las
actividades programadas.

responsable.

3.Utiliza la red social Whatsapp y Kaisala para el intercambio de
informacion en la caracterizacion, tipologia y contextualizacién
del texto argumentativo.

4.Registra informacion pertinente mediante Documentos de Google
para la planeacion y primer borrador del texto escrito
argumentativo:

- Articulos de opinion

- Ensayos argumentativos
- Carta formal

- Textos publicitarios

5.Clasifica informacion en el espacio de almacenamiento de Google
Drive teniendo en cuenta la pertinencia y exactitud del contenido
reconociendo los derechos de autor obteniendo informacion del
documento y citando la fuente.

6. Administra informacidn a través de Documento de Google para la
produccion del texto argumentativo de manera coherente y
cohesionada utilizando argumentos y contraargumentos y sus
clases.

7.Recibe retroalimentacion haciendo uso del Socrative, Quiz, Space
Race y Google Forms sobre los marcadores textuales y conectores

discursivos, asi como de los recursos gramaticales y ortograficos.
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8.Administra la base de datos de Google Drive aplicando filtros,
criterios de consultas y organizacion de informacién para mostrar
reportes e informes finales sobre la produccion escrita de los
textos argumentativos.
9.Establece dialogos significativos a través del Whatsapp para
recibir retroalimentacion por parte de sus pares y docente.
10. Crea un blog para difundir sus textos argumentativos
combinando animaciones, videos y material interactivo en
distintos formatos con creatividad e iniciativa.

INTERACTUA EN 1. Publica y comparte a través de Blogger institucional y genera
ENTORNOS actividades de colaboracion y dialogo en distintas comunidades
VIRTUALES y redes virtuales.
2. Establecemos dialogos a través de foros y redes sociales sobre
el contenido de los textos creados
3. Comparte y evalla sus textos argumentativos en las
comunidades virtuales en las que participa a través de foros.
V2. Produccion | La produccion de textos | La produccion de textos es el proceso | D1 1. Selecciona de manera auténoma lasherramientas y aplicaciones | Técnica:

de textos
escritos

argumentativos

argumentativos es un
proceso cognitivo
complejo en el que
intervienen un conjunto
de habilidades mentales

como: atencion,
creatividad,
comprension,
abstraccion, analisis

entre otras, que pretende
transformar la lengua en
un producto
comunicativo donde se
expresen ideas,
sentimientos y
experiencias, a través de
escritos.

Chinga (2015)

mediante el cual se generan, desarrollany
elaboran textos escritos con un propdsito
especifico. En el proceso de la produccién
de textos escritos argumentativos se
abordaran las dimensiones de la
planificacion del texto, la organizacion y
desarrollo de ideas a través de la
textualizacion en el uso de las
convenciones del lenguaje y finalmente el
proceso de la reflexion y evaluacion sobre
el texto producido; posteriormente seran
publicados a través de los entornos
virtuales para la interaccion social y
conocimiento sobre diversos asuntos o
temas del contexto del estudiante.
Finalmente se aplicard un cuestionario o
prueba escrita para verificar el desarrollo
de la  produccion  de  textos
argumentativos haciendo uso de los
entornos virtuales de aprendizaje.

PLANIFICACION

digitales para construir el tema del texto argumentativo.

2. Selecciona la tesis, los argumentos necesarios y la conclusion y
las fuentes de consulta con criterios de credibilidad, pertinencia
y eficacia utilizando herramientas digitales de acuerdo con su
propdsito de escritura.

3. Selecciona el género del texto argumentativo y sus diversas
caracteristicas haciendo uso de un documento de 108oogle.

4. Escribe los textos argumentativos teniendo en cuenta el
propdsito comunicativo y un vocabulario pertinente y preciso.

5. Selecciona un formato o soporte digital para escribir un texto
argumentativo.

D2
TEXTUALIZACION

6. Escribe de manera coherente y cohesionada los argumentos
haciendo uso de un conjunto variado de referentes, conectores
y otros marcadores y citando fuentes de consulta de plataformas
digitales.

7. Ordena sus ideas en torno a un tema, utilizando el Documento
de Google, que le sirva para jerarquizarlas en subtemas e ideas
principales, y las desarrolla para ampliar o precisar la
informacion sin digresiones o vacios.

8. Estructura  estratégicamente  una
argumentativa de forma apropiada.

9. Escribe el texto argumentativo donde haga uso de recursos
gramaticales y ortogréficos (como la tildacién diacritica y los

secuencia  textual

signos de puntuacién) para que contribuyan sentido del texto.

Observacion

experimental

Instrumento:
Cuestionario y/o
prueba escrita
Pre test

Pos test
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10.

11.

12.

13.

Incorpora en el texto argumentativo, de forma pertinente, un
vocabulario que incluya sinénimos y algunos términos
especializados.

Emplea figuras retdricas (por ejemplo, la metafora) para
caracterizar personas, personajes y escenarios.

Emplea diversas estrategias discursivas (paratextos, disefio
visual del texto argumentativo, entre otros) para aclarar ideas,
persuasion o convencer al lector.

Emplea diversas estrategias discursivas para contrargumentar
con el fin de producir efectos en el lector, como la persuasion o
la verosimilitud, entre otros.

D3
REVISION
PUBLICACION

Y

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Revisa interactuando en entornos virtuales con otros
compafieros si el texto se adecla a la situacion comunicativa.
Utiliza un entorno virtual para la retroalimentacién donde
pueda revisar si las ideas son coherentes y se relacionan entre
si.

Utiliza un entorno virtual para la retroalimentacién donde
pueda revisar si el vocabulario es especializado y usas recursos
cohesivos adecuados.

Emite un juicio critico sobre el modo en que el lenguaje
persuade o convence al lector.

Accede al portafolio en Google Drive para revisar, comparar y
contrastar aspectos gramaticales y ortograficos empleados para
mejorar y garantizar el sentido del texto argumentativo.
Publica los textos argumentativos en un Blogger Educativo
combinando animaciones, videos y material interactivo de
diferentes formatos.

Comparte los textos argumentativos en un Blogger Educativo
y genera actividades de colaboracion y didlogo en distintas
comunidades y redes virtuales.
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3.9

Poblacion y muestra

3.9.1 Poblacion

La poblacion estuvo conformada por 90 estudiantes que comprenden el
VIl ciclo en 3°, 4° y 5° grados en las Instituciones Educativas “San José” y JEC

“Callancas”.

3.9.2 Muestra

Para determinar la muestra se ejecutd el muestreo por conveniencia o
intencional. En consecuencia, se trabajo con 45 estudiantes del V11 ciclo (tercero,
cuarto y quinto grados) constituyendo el grupo experimental en la IE. “San José”
y el VII ciclo de la IE. JEC “Callancas” con 45 estudiantes como grupo de
control. En total la muestra fue de 90 estudiantes, los cuales representan a la

poblacion.

3.10 Unidad de analisis

3.11

La unidad de analisis estuvo conformada por Estudiantes de Educacién

Secundaria del VII Ciclo en las Instituciones educativas “San Jos¢” y “Callancas”.

Meétodos de investigacion

El método que orientd esta investigacion fue el hipotético-deductivo,
porgue se ha partido de la observacion del fenomeno a estudiar, ademas se ha
elaborado la hipétesis, se ha deducido las consecuencias 0 proposiciones mas
elementales de la propia hipétesis para llegar a la verificacion de los enunciados

deducidos comparandolos con la experiencia.
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3.12  Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se llevé a cabo, por su finalidad es aplicada, porque
busca un objetivo concreto: solucionar un problema, relacionado con la produccion de
textos escritos argumentativos de los estudiantes de la Red Educativa “Callancas”. Por su
alcance temporal es longitudinal, porque se realiz6 un seguimiento a los estudiantes a lo
largo de un periodo de estudios mientras dure el desarrollo de cada una de las actividades
propuestas sobre los Entornos Virtuales de Aprendizaje. Por su profundidad o nivel es
explicativa, porque se utilizd un grupo experimental al que se le aplico la variable
independiente y un grupo de control con el cual comparar los resultados obtenidos. Los
resultados son validos solo para la muestra de estudio.

3.13  Disefio de Investigacion:

Disefo cuasi experimental con preprueba — postprueba:

GE 01 X 02

GC 01 --—--- 02

GE . Grupo experimental

GC . Grupo de control

X . Tratamiento, estimulo o condicion experimental (variable

independiente)

@) . Medicion de los sujetos de un grupo

3.14 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos:

Las técnicas de recojo de datos son procedimientos y actividades que han
permitido obtener informacion necesaria para dar cumplimiento al objetivo de

investigacion. Por ello, a continuacion, se detalla dichos procedimientos.

o Técnicas
En este espacio de la investigacion se abarco las técnicas mas acordes con
la investigacion y se tomd en cuenta los instrumentos mas apropiados para la

misma.

111



3.15

3.16

a. La Observacion

Para el desarrollo de la investigacion se realizd observaciones directas
simples y estructuradas mientras se desarrollaban las actividades sobre la
propuesta didactica de los entornos virtuales de aprendizaje, para lo cual se
utilizé una lista de cotejo y diario de campo.

b. La encuesta.
Esta técnica permitié obtener informacion que facilité la orientacion y el
desarrollo de la investigacion. Se utilizdé una prueba escrita tipo cuestionario o

prueba de conocimientos (PE-PS).

Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacion

Para la interpretacion y andlisis de la informacion obtenida se utilizo la hoja
de calculo Excel y el software SPSS. Para cumplir con lo mencionado se aplico
pruebas estadisticas inferenciales, teniendo en cuenta el siguiente proceso:
Primero se hizo el ordenamiento de datos en la hoja de calculo Excel;
seguidamente, la ejecucion del programa SPSS version 25; posteriormente, la
determinacion de la consistencia de los datos; en seguida, la organizacion de los
datos en tablas estadisticas junto con el analisis y discusion de la informacion
procesada; finalmente, la prueba de la hipétesis de investigacion, elaboracion de

las conclusiones del trabajo de investigacion y las sugerencias correspondientes.

Validez y confiabilidad

Con la finalidad de otorgarle a los instrumentos las condiciones de validos
y confiables, se les sometié a Juicio de Expertos siguiendo la técnica de
agregados individuales. Valderrama (2013) afirma que cada experto revisara
individualmente los instrumentos (lista de cotejo y cuestionario), finalmente, el
investigador calculara la media aritmética de los resultados de la evaluacion. Con
esta medida de tendencia central por cada item se podra determinar la validez

del instrumento.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Matriz general de resultados

Los resultados de la investigacion denominada: Los Entornos Virtuales de

Aprendizaje (EVA) y su influencia en la produccion de textos escritos argumentativos de

los estudiantes del VII ciclo de la red educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022 se

concretan en este capitulo. Y con el proposito de cualificar los resultados de la

investigacion, se ha designado valores en una escala, asi como sus dimensiones y rangos

para la variable dependiente.

Tabla 1

Estadisticas descriptivas para la produccion de textos y sus dimensiones en el

pre Test y Post Test, grupo experimental y grupo control

Variable grupo Media Desv.Est. Coef.Var  Mediana
Pre test
Produccion de textos Control 39.5 11.8 30.0 36.0
Experimental 33.3 6.9 20.8 33.0
Planificacion Control 9.4 3.4 35.8 8.0
Experimental 8.4 1.9 23.2 8.0
Textualizacion Control 16.4 5.2 31.8 15.0
Experimental 12.0 2.7 22.5 12.0
Revision y publicacion Control 13.7 5.1 37.2 12.0
Experimental 12.9 3.1 24.0 12.0
Post Test
Produccion de textos Control 46.8 115 24.6 45.0
Experimental 84.8 14.9 17.6 88.0
Planificacion Control 11.8 2.9 24.8 11.0
Experimental 21.9 3.9 17.8 23.0
Textualizacion Control 19.1 5.1 26.5 18.0
Experimental 33.1 6.3 19.2 34.0
Revision y publicacion Control 15.9 4.7 29.2 15.0
Experimental 29.8 5.3 17.9 31.0

Nota: Pre Test y Post Test tomado a estudiantes tanto del grupo experimental y control
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Andlisis y discusion

En la tabla 1, estadisticas descriptivas para la produccion de textos y sus
dimensiones en el pre test y post test, grupo experimental y grupo control, para la variable
pre test, para produccion de textos, planificacion y revision y publicacion, se observa que
el promedio no presenta mayor variacién entre el grupo control y experimental, en
cambio, en el post test, produccion de textos, planificacion, textualizacion y revision y
publicacidn se observa que el promedio si varia para el grupo experimental en referencia
al grupo control, indicando la influencia favorable de los entornos virtuales. Los
coeficientes de variacion % se encuentran dentro de los margenes permitidos, y en el post
test se mantienen mas estables indicando homogeneidad de los grupos control y
experimental en cuanto a su dispersién. La mediana tiene un comportamiento similar a

los promedios 0 medias tanto en el pre test como el post test.

Crear o facilitar entornos virtuales de aprendizaje, conlleva una serie de
decisiones que surgen del analisis profundo de las posibilidades que ofrecen las distintas
alternativas de plataformas educativas en linea que existen en el mercado, considerando
factores técnicos y pedagogicos, la posibilidad de personalizacion del entorno y la

adecuacion de las distintas herramientas que incorpora, asi como factores economicos.

Es asi como esto concuerda con los resultados obtenidos en las investigaciones
de Gémez y Guevara (2020) donde se manifiesta que un entorno virtual de aprendizaje
mediado por las TIC proporciona herramientas Gtiles para la ensefianza aprendizaje de la
escritura de ensayos, donde el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) desarrollado desde
la plataforma Moodle presenté a los estudiantes condiciones que permitieron estabilidad,
flexibilidad, interactividad y la oportunidad de aprender paso a paso a plasmar

correctamente sus posturas mediante la produccién de ensayos argumentativos.

En la era digital actual, los entornos virtuales han revolucionado la forma en que
enseflamos y aprendemos. Desde plataformas de gestion del aprendizaje hasta
herramientas colaborativas en linea, estos entornos ofrecen una amplia gama de
posibilidades para mejorar la calidad y el alcance de la educacion. En este contexto,
argumentaré a favor de la eficacia de los entornos virtuales en la educacion, destacando
su capacidad para promover la accesibilidad, la flexibilidad, la personalizacion y el

aprendizaje colaborativo.

114



Otro aspecto importante es la capacidad de personalizacion que ofrecen los
entornos virtuales. Esto se complementa con las investigaciones de Oblinger (2005) los
educadores pueden adaptar el contenido, las actividades y las evaluaciones segun las
necesidades y los intereses de cada estudiante. Esto permite un aprendizaje mas
individualizado y centrado en el estudiante, lo que aumenta la motivacion y la
participacion. Ademas, las tecnologias de seguimiento del progreso del estudiante en los
entornos virtuales brindan datos valiosos que los educadores pueden utilizar para
identificar areas de fortaleza y debilidad y proporcionar retroalimentacion personalizada.

4.2. Resultados de la produccion de textos escritos argumentativos por

dimensiones de las variables de estudio

Tabla 2
Dimensiones para la Produccion de textos escritos argumentativos — Pre test
PRE TEST Grupo
Dimensién Respuesta Experimental Control

Recuento Porcentaje Recuento Porcentaje
Bajo 43 96% 38 86%
Planificacion Medio 2 4% 5 11%
Alto 0 0% 1 2%
Bajo 45 100% 34 77%
Textualizacion Medio 0 0% 8 18%
Alto 0 0% 2 5%
Bajo 39 87% 33 75%
Revision y publicacion ~ Medio 6 13% 9 20%
Alto 0 0% 2 5%
Total 45 100% 44 100%

*Baremo

* Planificacion: Bajo: de 0 a 12 Medio: hasta 19

* Textualizacion: Bajo: de 0 a 19 Medio: hasta 30

* Revision y publicacién: Bajo: de 0 a 16 Medio: hasta 23

Analisis y discusion
En la tabla 2 en lo que respecta a produccion de textos escritos argumentativos
en el pre test para la dimension planificacion, en el grupo experimental se observa el 96%

el cual es bajo; respecto al grupo control se percibe que un 86% es bajo. Para

Textualizacion, en el grupo experimental se observa con 100% es bajo, respecto al grupo
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control se percibe que un 77% es bajo. En cuanto a revision y publicacién, en el grupo
experimental se observa con 87% es bajo, en relacién al grupo control se percibe que un
75% es bajo.

En el tratamiento sobre la produccidn de textos escritos argumentativos se pudo
percibir que los estudiantes tanto en el grupo experimental y control muestran serias
dificultades en cuanto a la Planificacién; por lo que no adecuan sus textos a la situacion
comunicativa; es decir no saben elegir las herramientas digitales para construir el tema
del texto; ademas presentan deficiencias en seleccionar las fuentes de consulta utilizando
herramientas digitales y desconocimiento en seleccionar un formato o soporte digital para
producir sus textos.

En la textualizacion, los estudiantes presentan serias dificultades para escribir de
manera coherente y cohesionada haciendo uso de palabras reiterativas sin el uso de
referentes y conectores por lo que repiten indistintamente verbos o sustantivos
sobrentendido en el discurso; ademéas cometen errores en la acentuacion especial y en el
uso de signos de puntuacion, sobre todo en el uso del punto, la coma, y el punto y coma.

Por otra parte, no emplean estrategias discursivas para argumentar y contrargumentar.

En cuanto a la revision y publicacién no revisan sus textos interactuando en
entornos virtuales ademas de la retroalimentacion; desconoce el uso de Google Drive para
comparar y contrastar aspectos gramaticales y ortograficos y finalmente desconocen que

todo texto debe publicarse e interactuar con otros a través de un Blogger Institucional.

En efecto, las dificultades en la redaccion de textos escritos argumentativos
mostradas en ambos grupos en el pretest explican por qué los porcentajes mas altos se
ubican en el nivel deficiente. Por tanto, después de haber obtenido estos resultados se
aplico el estimulo al grupo experimental y de esa manera poder contrastar con el grupo
de control y en consecuencia poder corroborar que la comunicacién virtual es uno de los
aspectos esenciales en la formacion a distancia como también lo es la formacién
semipresencial (blended learning), que comienza a adquirir un importante papel en
contextos presenciales que utilizan estos entornos como instancias complementarias

destinadas a extender la clase fuera de las fronteras del aula.
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Tabla 3
Dimensiones para la Produccion de textos escritos argumentativos — Post test

POST TEST Grupo

Dimension Respuesta Experimental Control

Recuento Porcentaje Recuento Porcentaje

Bajo 3 7% 34 77%

Planificacion Medio 1 2% 7 16%

Alto 41 91% 3 7%

Bajo 4 9% 28 64%

Textualizacion ~ Medio 0 0% 13 30%

Alto 41 91% 3 7%

L Bajo 3 7% 28 64%

Revision y Medio 0 0% 13 30%
publicacién

Alto 42 93% 3 7%

Total 45 100% 44 100%

*Baremo

* Planificacion: Bajo: de 0 a 12 Medio: hasta 19
* Textualizacién: Bajo: de 0 a 19 Medio: hasta 30
* Revision y publicacién: Bajo: de 0 a 16 Medio: hasta 23

Analisis y discusion

En latabla 3 en lo que corresponde a produccion de textos escritos argumentativos
post test, para la dimension planificacion, en el grupo experimental se observa con 91%
es alto; en el grupo control se percibe que un 77% es bajo. Para textualizacion, en el grupo
experimental se observa con 91% es alto y el grupo control se percibe que un 64% es
bajo. En la dimension de revision y publicacion, en el grupo experimental, se observa con
93% el cual es alto y los resultados del grupo de grupo control se percibe que un 64% es
bajo. En ese sentido, los entornos virtuales favorecen la planificacion, textualizacion,

revision y publicacion para la produccidn de textos escritos argumentativos.

Como se puede observar en ambos grupos, segun los resultados obtenidos se
muestran porcentajes satisfactorios en el grupo experimental en las tres dimensiones por
el efecto de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Es decir, en la dimension de
Planificacion, los estudiantes seleccionan de manera autonoma las herramientas y
aplicaciones digitales para construir el tema del texto argumentativo, ademas seleccionan
los recursos textuales y las fuentes de consulta con ciertos criterios de credibilidad,
pertinencia y eficacia utilizando herramientas digitales, seleccionan el género del texto

argumentativo y sus diversas caracteristicas haciendo uso de un documento de 11700gle.
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Escribe los textos argumentativos teniendo en cuenta su prop6sito comunicativo con un
vocabulario pertinente y preciso y seleccionan un formato o soporte digital para escribir
un texto argumentativo; ademas con el soporte a través del proceso de la

retroalimentacion del docente acompafante.

En lo que corresponde a La textualizacion los estudiantes después de haber
recibido el estimulo escriben sus textos argumentativos de manera coherente y
cohesionada haciendo uso de un conjunto variado de referentes, conectores y otros
marcadores, ademas citan fuentes de consulta de plataformas digitales, ordenan sus ideas
en torno a un tema utilizando el Documento de Google que le sirve para jerarquizarlas en
subtemas e ideas principales, estructura estratégicamente una secuencia textual
argumentativa de forma apropiada, escribe el texto argumentativo haciendo uso de
recursos gramaticales y ortograficos para que contribuyan sentido del texto; ademas
incorpora en el texto argumentativo, de forma pertinente, un vocabulario que incluya
sinénimos y algunos téerminos especializados como el empleo de algunas figuras retoricas,
emplea diversas estrategias discursivas para aclarar ideas y de esa manera poder persuadir
o convencer al lector y finalmente se ha podido constatar que emplea diversas estrategias

discursivas para contrargumentar con el fin de producir efectos en el lector.

Con referencia a la dimension de Revision y publicacion después de haber
aplicado la Propuesta Didactica haciendo uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje
para la produccion de diversos tipos de textos argumentativos el estudiante del V11 ciclo
correspondiente al grupo experimental: los revisa interactuando en entornos virtuales con
otros compafiero; ademas utiliza un entorno virtual para la retroalimentacioén donde pueda
revisar si las ideas son coherentes y se relacionan entre si, utiliza un entorno virtual para
la retroalimentacion donde pueda revisar si el vocabulario es especializado y usa recursos
cohesivos adecuados, accede al portafolio en Google Drive para revisar, comparar y
contrastar aspectos gramaticales y ortograficos empleados para mejorar y garantizar el
sentido del texto argumentativo; finalmente se ha podido notar que publica los textos
argumentativos en un Blogger Educativo combinando animaciones, videos y material

interactivo de diferentes formatos.

Los resultados del Postest revelan que el estimulo motivo el mejoramiento
significativo en las tres dimensiones de nuestra variable. Esto se complementa con la
investigacion de Churay Villacorta (2021) donde se ha podido comprobar que el nivel de
produccidn de ensayos argumentativos de la mayoria de los estudiantes de cuarto y quinto
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grado de secundaria, después de la aplicacion del blog como herramienta didactica se
encuentra en el nivel satisfactorio. Estos resultados se evidencian en la tabla, donde el
68,75 % de la muestra se ubica en tal nivel, asimismo, solo el 3,13 % de estudiantes se ha
ubicado en el nivel inicio. Esto refleja el desarrollo positivo que el blog ejerce en la
produccion de ensayos argumentativos en sus distintas dimensiones (estructura,

propiedades del texto y registro linglistico).

4.3. Resultados totales de las variables de estudio.

Tabla 4
Produccién de textos escritos argumentativos — Pre test

PRE TEST Grupo
Produccion de textos Experimental Control
Recuento Porcentaje Recuento Porcentaje
Bajo 43 96% 39 89%
Medio 2 4% 3 7%
Alto 0 0% 2 5%
Total 45 100% 44 100%

*Baremo
* Produccion de textos: Bajo: de 0 a 47 Medio: hasta 72

Analisis y discusion
En la tabla 4 en lo que respecta a produccion de textos escritos argumentativos
— pre test, para produccion de textos, en el grupo experimental se observa con 96% es

bajo, respecto al grupo control se percibe que un 89% también es bajo.

En cuanto a la planificacion se presentan dificultades para recuperar ideas
almacenadas en la memoria a largo plazo, es decir, informacion clave que a veces pueden
emerger de forma estructurada y otras de manera mas desorganizada, como ideas sueltas,
inconexas, pero que son ideas-base del futuro texto argumentativo. Ademas, les dificulta
estructurar, ordenar y completar la informacién generada haciendo uso de un entorno
virtual. Esta organizacion de las ideas se da de manera minima. Ademas, segun los
resultados, hay serias deficiencias cuando explicitan las ideas principales, ver qué
ejemplos o expansiones pueden complementar, anticipar ideas contrarias, etc. En este
contexto al formular el proposito del texto argumentativo hay poca valoracion de los

objetivos que dirigiran el proceso de escritura.
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En lo que respecta a la textualizacion en este proceso segun el pretest en ambos
grupos se puede percibir que adn tienen dificultades en transformar las ideas sueltas y
minimamente preorganizadas (en un borrador o en la mente del autor) en un texto escrito,
articulado y entendible para los lectores. Ello implica, por ejemplo, escribir enunciados
completos, encadenados y distribuidos en parrafos, con titulos y subtitulos, con algun otro

recurso visual (grafico, foto, etc.) que acomparie la informacién verbal.

Con respecto a la revision y publicacidn se evidencian ciertos errores en releer y
examinar lo que se ha planificado y se ha textualizado con la finalidad de mejorar el texto.
En un primer momento, se evalla lo que se ha escrito, es decir, se comprueba si se ajusta
a los objetivos planteados, si se adecua al lector, si es comprensible, entre otros, y en un
segundo momento, se modifica y corrige algunas partes del texto que faltan mejorar. Por
ejemplo, el estudiante puede releer su texto y darse cuenta que algunos parrafos estan
repetidos o que por algunas partes el lenguaje es informal a pesar de estar en una situacion
comunicativa formal. Cabe, pues, corregir esas partes con la finalidad de mejorar la

comunicabilidad del texto.

En ese sentido, redactar un texto argumentativo puede presentar varios desafios.
A veces puede ser dificil definir claramente la postura sobre un tema. Antes de comenzar
a escribir, se debe tomar el tiempo necesario para reflexionar sobre las opiniones y
argumentos, ademas, encontrar evidencia sélida y relevante para respaldar los argumentos
puede ser complicado, en todo caso, se debe investigar en fuentes confiables y utilizar
datos, estadisticas, ejemplos y testimonios que refuercen la posicion, anticipar y refutar
posibles contraargumentos requiere un pensamiento critico. Ser proactivo al considerar
las perspectivas opuestas y desarrollar estrategias solidas para rebatirlas de manera
efectiva, mantener una estructura légica y coherente a lo largo del texto puede resultar
desafiante. Utilizar un esquema claro y seguir una secuencia logica en la presentacion de
los argumentos, asegurandose de que cada parrafo fluya naturalmente al siguiente. Es
importante mantener un tono objetivo y respetuoso, incluso al discutir opiniones
contrarias. Evitar el uso de falacias logicas, ataques personales o lenguaje emocional
excesivo que pueda debilitar la argumentacion y concluir de manera efectiva el texto,
resumiendo los puntos principales de manera concisa, reafirmar la tesis y ofrecer una

reflexion final o una llamada a la accion que refuerce la importancia del argumento.
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Tabla5
Produccion de textos escritos argumentativos — Post test

Produccién de _ POST TEST Grupo
textos Experimental : Control :
Recuento  Porcentaje  Recuento  Porcentaje
Bajo 3 7% 32 73%
Medio 1 2% 9 20%
Alto 41 91% 3 7%
Total 45 100% 44 100%
*Baremo

* Produccion de textos: Bajo: de 0 a 47 Medio: hasta 72
Analisis y discusion

En la tabla 5, produccién de textos escritos argumentativos — post test, para
produccion de textos, en el grupo experimental se observa con 91% es alto, respecto al

grupo control se percibe que un 73% es bajo. Se evidencia que los entornos virtuales

favorecen la produccidn de textos escritos argumentativos.

Por lo tanto, haciendo la discusion correspondiente se puede verificar la
incidencia de los Entornos Virtuales cuyo efecto propicio el mejoramiento en la
produccion de textos escritos argumentativos; en este aspecto un elemento importante a
considerar es el uso de las herramientas que contienen las tabletas otorgadas por el
MINEDU las cuales sirvieron no solo para archivar y evaluar productos de los
estudiantes, sino también en el desarrollo de todas las actividades programadas en la
Propuesta Didactica con el uso de los EVA tanto para el apoyo a la labor docente se
utilizaron herramientas como: el Whatsapp, el Edmodo, el Padlet, el Jambord y el
Facebook y las herramientas indispensables para el recojo y andlisis de evidencias tales
como: Los portafolios digitales (El Drive de Google, el Blogger institucional) los Quizzes
y el Kahoot; finalmente las herramientas que apoyaron el desarrollo para el proceso de la
evaluacion y retroalimentacion: el Socrative, el Quizz, Space Race y el Google Forms.
Todas estas herramientas indispensables convergieron dando buenos resultados en la
produccion de textos escritos argumentativos segun los cuadros estadisticos presentacion

anteladamente en los estudiantes del V11 Ciclo.

En este contexto, es importante realizar una transformacion de la préactica
educativa mediante la incorporacién de las TIC en el contexto educativo, como

fundamento del ambiente virtual. Para Silva manifiesta que: “la importancia de los
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entornos virtuales radica en la actualizacion del conocimiento, porque “estamos en
presencia de una generacion de jovenes, la cual estd fuertemente identificada y
familiarizada con el uso de las tecnologias, se han formado y han crecido en la era digital”
(2017, p. 2). Con ello se refiere a que en la actualidad los estudiantes son una generacion
que vive la tecnologia como parte de su entorno habitual, para ellos la informacion y el
aprendizaje no estan relegados a los muros del aula, ni es ofrecida en forma exclusiva por

un profesor.

Autores como Silva y Romero (2014) consideran que el entorno virtual sirve
para distribuir materiales educativos en formato digital, (textos, imagenes, audio,
simulaciones, juegos, etc.), realizar discusiones en linea, integrar contenidos relevantes
de la red o para posibilitar la participacion de expertos o profesionales externos en los
debates o charlas. De esta forma es conveniente combinar herramientas para la
comunicacion sincronica y asincronica; para la gestion de los materiales de aprendizaje;
para la gestion de las personas participantes, incluidos sistemas de seguimiento y

evaluacion del progreso de los estudiantes.

4.4, Prueba de hipotesis

La contrastacion de la hipétesis permitid, en primer lugar, determinar el efecto
de la Propuesta Didactica con Entornos Virtuales en la Produccion de Textos Escritos
Argumentativos en los estudiantes de la Red Educativa “Callancas”, y, en segundo
término, corroborar las hipétesis derivadas mediante una prueba estadistica, previa

verificacion de la prueba normalidad, la misma que se presenta a continuacion.

Hipotesis General

Ho: EIl uso de los entornos virtuales de aprendizaje no influye significativamente en la
produccidn de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VII ciclo de la red
educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022.

H1: El uso de los entornos virtuales de aprendizaje influye significativamente en la
produccidn de textos escritos argumentativos de los estudiantes del VII ciclo de la red
educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022.
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Nivel de significacion 5% o 0.05. Para el disefio cuasi experimental se probo la

normalidad de la distribucién de probabilidad de las variables de estudio para el pre test

Tabla 6
Prueba de Normalidad- Pre test

Pruebas de normalidad Pre test
Variable/dimension Grupo ,K(?Imogorov-Smlrnova_
Estadistico gl Sig.

Planificacion Experimental 0.137 45 0.034
Control 0.228 44 0.000

Textualizacion Experimental 0.167 45 0.003
Control 0.210 44 0.000

Revision y publicacién Experimental 0.152 45 0.010
Control 0.222 44 0.000

Produccidn de textos escritos Experimental 0.126 45 0.072

argumentativos Control 0.233 44 0.000

Segun la Tabla 6, las variables estadisticas no siguen una distribucién normal Inferencia

no parameétrica, de Mann Whitney pues no siguen distribucion normal Sig. Menor a 0.05,

en todos los casos

4.4.1. Prueba de hipdtesis general
Hipdtesis nula Ho:mi-m2=0
Hipotesis alterna Hi: i -2 £ 0
Método Valor W Valor p
No ajustado para empates 1641.00  0.002
Ajustado para empates 1641.00  0.002

Para contrastar la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje el post test se
construye la diferencia post test menos el pre test en los grupos experimental y control.
Para enfrentar los efectos de los entornos virtuales con el disefio cuasi experimental

Nivel de significacion 5%.
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Tabla 7
Prueba de Normalidad — Post test

Pruebas de normalidad Post Test
Variable/dimension Grupo ,K(?Imogorov-Smlrnova_
Estadistico gl Sig.

e, Experimental 0.334 45 0.000
Planificacion Control 0.239 44 0.000
L, Experimental 0.283 45 0.000
Textualizacion Control 0.197 44 0.000
Revision y publicacion Experimental 0.315 45 0.000
Control 0.248 44 0.000
Produccion de textos escritos Experimental 0.369 45 0.000
argumentativos Control 0.288 44 0.000

Inferencia no paramétrica, de Mann Whitney pues no siguen distribucion normal Sig.

Menor a 0.05, en todos los casos

Mi: mediana de Produ_textos 2 Dif Experimenta
n2: mediana de Produ_textos 2 Dif Control

Diferencia: ni - n2

Estadisticas descriptivas
Muestra N Mediana

Produ_textos 2 Dif Experimental 45 54
Produ_textos 2 Dif control 44 7

Estimacion de la diferencia
Prueba
Hipdtesis nula Ho:mi-m2=0
Hipotesis alterna Hi: i -m2>0
Método Valor W Valor p
Ajustado para empates 2980.50  0.000

P valor = 0.000 menor a 0.05, se rechaza Ho, por tanto:

El uso de los entornos virtuales de aprendizaje influye significativamente en la
produccidn de textos escritos argumentativos en los estudiantes del VII ciclo de la Red
Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022, con significacion 5%.
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Hipotesis especifica 1

Ho: El nivel de desarrollo de la produccién de textos escritos argumentativos en los
estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022, no
es bajo antes del uso de los entornos virtuales de aprendizaje.

Ha: El nivel de desarrollo de la produccién de textos escritos argumentativos en los
estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022, es
bajo antes del uso de los entornos virtuales de aprendizaje.

Nivel de significacion 5%
Prueba Z para proporcion

Criterio para bajo de los 89 estudiantes mas 66% (0.66) estan en categoria bajo en

produccion de textos.

P: proporcidon de eventos
Para este analisis se utiliza el método de aproximacion a la normal.

Prueba

Hipdtesis nula Ho: p = 0.66
Hipotesis alterna  Hi: p > 0.66
Valor Z Valor p

5.20  0.000

P valor = 0.000 menor a 0.05, se rechaza Ho, por tanto:
El nivel de desarrollo de la produccion de textos escritos argumentativos en los
estudiantes del VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022, es

bajo antes del uso de los entornos virtuales de aprendizaje, con significacion 5%.

Hipotesis especifica 2

Ho: La aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje no posibilita el desarrollo de
la produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes del V11 ciclo de la Red
Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022.
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Hb: La aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje posibilita el desarrollo de la
produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes del VII ciclo de la Red
Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022.

Grupo experimental post test
Nivel de significacion 5%
Prueba Z para proporcién
p:: proporcion donde Muestra 1 = Evento

p2: proporcion donde Muestra 2 = Evento

Diferencia: p1 - p2

Muestra n Evento Muestrap

Muestral 45 41  0.911111

Muestra2 44 3  0.068182
Prueba

Hipdtesis nula Ho: p1-p2=0
Hipotesis alterna Hi: pi-p2>0
Método Valor Z Valor p
Aproximacion normal 7.95 0.000

La estimacién agrupada de la proporcién (0.494382) se utiliza para las pruebas.
La aproximacion normal puede ser inexacta para muestras pequenas.

P valor = 0.000 menor a 0.05, se rechaza Ho, por tanto:

La aplicacién de los entornos virtuales de aprendizaje posibilita el desarrollo de la
produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes del VII ciclo de la Red
Educativa “Callancas” — San Pablo, 2021 — 2022, con significacion 5%.

Hipotesis especifica 3
Ho: El nivel de logro de la produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes

del VI ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo 2021 — 2022, no es alto despues

del uso de los entornos virtuales.
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Hc: El nivel de logro de la produccidn de textos escritos argumentativos en los estudiantes
del VI ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo 2021 — 2022, es alto después
del uso de los entornos virtuales.

Nivel de significacion 5%

Prueba Z para proporcion
Criterio para alto de los 45 estudiantes mas 66% (0.66) estan en categoria alto en

produccion de textos, después del uso de los entornos virtuales.

P: proporcion de eventos
Para este analisis se utiliza el método de aproximacion a la normal.

Estadisticas descriptivas
Prueba
Hipotesisnula ~ Ho: p=10.66
Hipotesis alterna  Hi: p > 0.66
Valor Z Valor p
3.56 0.000

P valor = 0.000 menor a 0.05, se rechaza Ho, por tanto:

El nivel de logro de la produccidn de textos escritos argumentativos en los estudiantes del
VII ciclo de la Red Educativa “Callancas” — San Pablo 2021 — 2022, es alto despues del

uso de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) Con significacion 5%.
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CONCLUSIONES

En la presente investigacion se demostré que los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) influyeron significativamente en la produccion de textos escritos
argumentativos de los estudiantes de la Red Educativa “Callancas” que participaron
del tratamiento, alcanzando una mejora de 91.0% el cual es alto; considerando el
pretest y postest; con un valor p de 0,000 (p<0,05) mediante la prueba de
Kolmogorov-Smirnov; con ello, se cumplieron los objetivos y la hipotesis

formulados al inicio de la investigacion.

Con respecto a la primera dimension de LA PLANIFICACION, en el grupo
experimental, se demostré que los entornos virtuales de aprendizaje (EVA)
influyeron significativamente en la produccion de textos escritos argumentativos de
los estudiantes que participaron del tratamiento, alcanzando una mejora de 91% el

cual es alto; con respecto al grupo control en el cual se percibe que un 77% es bajo.

Con respecto a la segunda dimension de LA TEXTUALIZACION, se demostro, en
el grupo experimental, que los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) influyeron
significativamente en la produccion de textos escritos argumentativos de los
estudiantes de la Red Educativa “Callancas”, alcanzando una mejora de 91% el cual

es alto con respecto al grupo control cuyos resultados son bajos con un 64%.

Con respecto a la tercera dimension en LA REVISION Y PUBLICACION, en el
grupo experimental, se verificd que los entornos virtuales de aprendizaje (EVA)
influyeron significativamente en la produccion de textos escritos argumentativos de
los estudiantes de la Red Educativa “Callancas” alcanzando una mejora del 93% el

cual es alto con respecto al grupo control con un 64% el cual es bajo.

En consecuencia, se concluye que los objetivos planteados se han cumplido y que

la hipotesis ha sido confirmada.
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SUGERENCIAS

Teniendo en cuenta la importancia de nuestra investigacion y segun los resultados

estadisticos obtenidos, se sugiere:

v Al Coordinador de la Red Educativa “Callancas” difundir la Propuesta Didactica sobre
el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), en cada una de las Instituciones
Educativas tanto en el Nivel Secundaria, Primaria e Inicial; ya que este programa facilita

el desarrollo de la Competencia: “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”.

v A los directores de las Instituciones Educativas del Nivel secundaria: IE. “San José de
las Vizcachas” y la IE. JEC “Callancas” promover la implementacion sobre el uso de Los
Entornos Virtuales de Aprendizaje, con el uso de las tabletas facilitadas por el MINEDU,

para la produccion de diversos tipos de textos escritos argumentativos.

v A todos los docentes del area de Comunicacion de la UGEL, en la Provincia de San
Pablo, insertar la propuesta sobre el Uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)
en el desarrollo de las Experiencias de Aprendizaje programadas en las cuales se hagan
uso de las tabletas, a fin de que los estudiantes reduzcan las serias deficiencias que

muestran al producir textos escritos argumentativos y otros tipos de textos.
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ANEXOS Y APENDICES

PROPUESTA DIDACTICA EN ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES:

CENTRO EDUCATIVO: Institucién Educativa “SAN JOSE DE LAS VIZCACHAS”
CICLO: VI

GRADOS Y SECCIONES: Tercero, cuarto y quinto / Seccion “A”

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES: Se desarrollaran con el Grupo Experimental:
17 actividades (02 horas para cada actividad segun el grado correspondiente) durante 20
semanas equivalente a 120 horas sincronicas y 60 horas asincronicas.

MODALIDAD: Semipresencial

DURACION:

Fecha de inicio: 18 de abril de 2022

Fecha de término: 14 de diciembre de 2022

DESCRIPCION:

Los Entornos Virtuales de aprendizaje; segin el CNEB (2016) es una competencia
transversal que se sustenta, en primer lugar, en la alfabetizacion digital, cuyo propdsito es
desarrollar en los individuos habilidades para buscar, interpretar, comunicar y construir la
informacion trabajando con ella de manera eficiente y en forma participativa para
desempefiarse conforme con las exigencias de la sociedad actual. En segundo lugar, se basa
en la mediacion interactiva propia de los entornos virtuales, que comprende la familiaridad
con la cultura digital y las interfaces interactivas incluidas en toda tecnologia, la adopcién de

practicas cotidianas en entornos virtuales, y la seleccion y produccién de conocimiento a

partir de la complejidad de datos y grandes volimenes de informacion. Esta propuesta

reflexiona sobre las TIC a partir de la practica social y experiencia personal para aprender en
los diversos campos del saber, y para crear y vivenciar, desde una experiencia de usuario,

con vision creativa e innovadora comprendiendo el mundo actual para tomar decisiones y

actuar éticamente.

Esta competencia implica la combinacién por parte del estudiante de las siguientes

capacidades:

- Personaliza entornos virtuales: consiste en adecuar la apariencia y funcionalidad de los
entornos virtuales de acuerdo con las actividades, valores, cultura y personalidad.

- Gestiona informacion del entorno virtual: consiste en organizar y sistematizar la
informacion del entorno virtual de manera ética y pertinente tomando en cuenta sus
tipos y niveles, asi como la relevancia para sus actividades. InteractGa en entornos
virtuales: consiste en organizar e interpretar las interacciones con otros para realizar
actividades en conjunto y construir vinculos coherentes segun la edad, valores y
contexto socio-cultural.

- Crea objetos virtuales en diversos formatos: es construir materiales digitales con
diversos propoésitos. Es el resultado de un proceso de mejoras sucesivas y
retroalimentacion desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

I11. OBJETIVOS:

Al término del presente programa sobre la aplicacion de entornos virtuales de aprendizaje,
el estudiante del VII ciclo que corresponde a tercero, cuarto y quinto grados de educacion
secundaria seré capaz de:
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OBJETIVO GENERAL.:

Desenvolverse en entornos virtuales interactuando en diversos espacios (como portales
educativos, foros, redes sociales, entre otros) de manera consciente y sistematica
administrando informacién y creando diversos textos argumentativos digitales en interaccion
con sus pares.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Fortalecer, en los estudiantes, el nivel de interaccion en diversas plataformas para la
produccidn de textos escritos argumentativos

- Desarrollar destrezas y habilidades para una adecuada comunicacion virtual.

- Fortalecer en los participantes la practica del buen uso de los EVA.

- Favorecer el empleo de esquemas o habilidades interactivas a través del uso de las tablets
de manera Optima.

IV. CONSIGNAS:

Durante el desarrollo de las actividades se trabajara con actividades sobre la produccion de
textos escritos argumentativos en sus diversos géneros (articulo de opinién, ensayo
argumentativo, carta formal y textos publicitarios) teniendo en cuenta tres momentos:
primeramente, se les daré a conocer a los estudiantes: el titulo de la sesion, la competencia
que se trabajara, los criterios de evaluacion, el propdsito, la evidencia y las actividades
complementarias. Seguidamente las orientaciones sobre el desarrollo de la actividad y
finalmente la consigna que describira la situacion comunicativa y, al mismo tiempo, se
especificara la tarea que debe realizar (qué tipo de texto debe escribir, para qué destinatario,
con gué propasito, en qué género debe encuadrarlo, qué extension darle, etc.).

Los espacios para organizar las ideas en la escritura de los textos, los estudiantes contaran
con las tablets segun el entorno virtual programado para su desarrollo. Generaran espacios
para planificar sus textos y textualizarlos. Con esto, se promueve que los estudiantes sigan
un proceso de escritura, que implica una planificacién previa.

V. NIVELES DE LOGRO:

Para el andlisis de evidencias, se distinguiran tres niveles de logro: Satisfactorio, En proceso
y En inicio. De esta manera, el nivel Satisfactorio describe el logro de los aprendizajes
esperados para el ciclo. El nivel En proceso describe un conjunto de logros, pero estos no
constituyen todos los aprendizajes esperados; no obstante, proporcionan evidencia de que el
estudiante esta en camino de lograr nivel satisfactorio. Por Gltimo, el nivel en inicio describe
desempefios muy basicos, que sugieren que el estudiante aln tiene mucho por recorrer para
desarrollar su competencia escrita segun lo esperado para el grado. Cabe aclarar que estos
niveles de logro son inclusivos. Esto significa que los estudiantes que han alcanzado el nivel
satisfactorio tienen una alta probabilidad de realizar las tareas propias de este nivel y las del
nivel en proceso, y que los estudiantes del nivel en proceso tienen una alta probabilidad de
realizar también las tareas del nivel mas basico, en inicio.

VI. COMPONENTES DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE <“ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE”:

Para el desarrollo de la propuesta didactica sobre la influencia de los entornos virtuales de
aprendizaje en la produccion de textos escritos argumentativos; después de identificar la
problemética de la comunidad y atendiendo a las necesidades de los estudiantes se ha
determinado trabajar, la produccion escrita, teniendo la siguiente temética segtn los géneros
de los textos argumentativos como son los articulos de opinion, los ensayos argumentativos,
las cartas formales y los textos publicitarios, para lo cual, en el desarrollo de la temética se
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han seleccionado los entornos virtuales tanto para el apoyo a la labor docente, para el recojo
y andlisis de evidencias y retroalimentacion segln se detalla en el presente cuadro.

PRODUCCION DE

ENTORNO VIRTUAL

DIMENSIONES TEXTOS APOYO A LA | RECOJO Y | RETROALIMEN
ARGUMENTATIVOS | LABOR ANALISIS  DE | TACION
DOCENTE EVIDENCIAS

Personaliza a. Articulos de opinion | WhatsApp Portafolio Socrative
entornos virtuales - El Agua Drive de Google | digital: Blogger
consiste en adecuar la - Contaminacion Mentimeter
apariencia ambiental Documentos de | Espacio de
funcionalidad de los |- El friaje y las heladas | Google almacenamient
entornos virtuales de 0: Google
acuerdo con las Drive (Gmail)
actividades, valores, |b. Ensayos Telegram Portafolio Quiz
culturay personalidad. | argumentativos Drive de Google | digital: Blogger

- LaBasura Padlet

- Quema de bosques Espacio de
Gestiona - La Nutricion almacenamient
informacion del 0: Google
entorno virtual. Drive (Gmail)
Consiste en organizar c. Carta formal WhatsApp Espacio de | Space Race
y sistematizar la | Mejoramiento de | Schoology almacenamient
informacion del trocha carrozable Drive de Google | o: Google
entorno virtual de | Instalacion de posta Drive (Gmail)
manera  ética Yy satelital
pertinente  tomando | Uso indebido del Los Quizzes
en cuenta sus tipos y plastico
niveles, asi como la | d Textos publicitarios | Telegram Kahoot Google Forms
relevancia para sus | Bebidas alcohélicas Facebook Calendario de
actividades. - Alimentacion Drive de Google | Google

saludable El Google

InteractGa en |- Cuidado del medio Drive
entornos virtuales. ambiente

Consiste en organizar
e interpretar las
interacciones con
otros para realizar
actividades en
conjunto y construir
vinculos coherentes
segun la edad, valores
y contexto socio-
cultural.
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VII. CRONOGRAMA

DURACION
) FECHA 1h (45 min.)
DIMENSION NOMBRE DE LA ACTIVIDAD GRADO
Sincrénico | asincrénico
PERSONALIZA 1. Construimos nuestro perfil personal | 18-04-2022 | TERCERO 2h. 1h.
ENTORNOS haciendo uso de dispositivos moviles [ 19-04-2022 | CUARTO 2h. 1nh.
VIRTUALES (celular 'y tablets) para acceder a ["20-04-2022 | QUINTO oh 1h.
aplicaciones o plataformas. :
2. Nos integramos a comunidades | 25-04-2022 | TERCERO 2h. 1h.
colaborativas virtuales:
o Whatsapp 26-04-2022 | CUARTO 2h. 1h.
b.  Telegram 27-04-2022 QUINTO oh 1h.
c. Kaisala. '
3. Accedemos a plataformas virtuales parael | 16-05-2022 | TERCERO 2h. 1h.
recojo y anélisis de evidencias: 17-05-2022 | CUARTO 2h. 1h.
d.  Google Drive
e, Blogger 18-05-2022 | QUINTO oh. 1h.
4. Organizamos aplicaciones para recibir | 06-06-2022 | TERCERO 2h. 1h.
retroalimentacion pertinente
a  Socrative 07-06-2022 | CUARTO 2h. 1h.
b Quiz 08-06-2022 | QUINTO 1.
c.  Space Racey 2h.
d.  Google Forms.
GESTIONA 5. Describimos las cualidades de los | 13-06-2022 | TERCERO 2h. 1h.
INFORMACION entornos virtuales para la funcién | 14-06-2022 CUARTO 2h. 1h.
DEL ENTORNOS pragmatica del texto argumentativo. 15-06-2022 QUINTO 2h. 1h.
VIRTUAL 6. Utilizamos fuentes de informacion virtual | 20-06-2022 | TERCERO 2h. 1h.
parareconocer la superestructura del texto | 21-06-2022 CUARTO 2h. 1h.
argumentativo de manera pertinente y | 22-06-2022 QUINTO oh 1h.
responsable. )
7. Utilizamos la red social Whatsapp y | 27-06-2022 | TERCERO 2h. 1h.
Kaisala para el intercambio de | 28-06-2022 CUARTO 2h. 1h.
informacion. 29-06-2022 | QUINTO 2h. 1h.
8. Registramos informacidon  pertinente TERCERO sh 4h.
mediante Documentos de Google para la '
planeacion y primer borrador del texto CUARTO 4h.
escrito argumentativo_: 3 De(:eoﬁjﬁloﬂ 8h.
E. é\rtlculos de opinion (4 semanas) QUINTO 4h,
. nsayos argumentativos 8h
c.  Cartaformal '
d.  Textos publicitarios
9. Clasificamos informacion en el espaciode | 15-08-2022 | TERCERO 2h. 1h,
almacenamiento de Google Drive 16-08-2022 CUARTO 1h
teniendo en cuenta la pertinencia y 2h. '
exactitud del contenido reconociendo los | 17-08-2022 QUINTO 1h.
derechos de autor obteniendo informacién 2h.
del documento y citando la fuente.
10. Administramos informacion a través de | 19-09-2022 | TERCERO 2h. 1h.
Documento de Google para la produccion
del texto argumentativo de manera 20-09-2022 | CUARTO 2h. 1h.
coherente 'y cohesionada utilizando | 21-09-2022 QUINTO 1h.
argumentos y contraargumentos y sus 2h.
clases.
11. Recibimos retroalimentacion haciendo | 10-10-2022 | TERCERO 2h. 1h.
uso del Socrative, Quiz, Space Race y 11-10-2022 CUARTO n 1.
Google Forms sobre los marcadores :
textuales y conectores discursivos, asi | 12-10-2022 QUINTO 1h.
como de los recursos gramaticales y 2h.
ortogréficos.
12. Administramos la base de datos de | 24-10-2022 | TERCERO 2h. 1h.
Google Drive aplicando filtros, criterios | 25-10-2022 CUARTO 2h 1h.
de consultas y organizacion de i
informaciéon para mostrar reportes e 26-10-2022 QUINTO 2h. 1h.
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informes finales sobre la produccion
escrita de los textos argumentativos.

13. Establecemos dialogos significativos a | 07-11-2022 | TERCERO 2h. 1h.
través del Whatsapp para recibir | 08-11-2022 | CUARTO 2h. 1h.
retroalimentacion por parte de nuestros | (09-11-2022 QUINTO 2h 1h.
pares y docente. )

14. Creamos un blog para difundir nuestros | 14-11-2022 | TERCERO 2h. 1h.
textos  argumentativos  combinando | 15-11-2022 CUARTO oh 1h.
animaciones, videos y material interactivo '
en distintos formatos con creatividad e | 16-11-2022 QUINTO oh 1h,
iniciativa. '

INTERACTUA 15. Publicamos y compartimos a través de | 21-11-2022 | TERCERO 2h. 1h.

EN ENTORNOS Blogger Institucional 'y generamos

VIRTUALES actividades de colaboracion y didlogo en 22-11-2022 CUARTO 2h. 1h.
distintas comunidades y redes virtuales. 23-11-2022 QUINTO 2h. 1h.

16. Establecemos dialogos a través de forosy | 05-12-2022 | TERCERO 2h. 1h.
redes sociales sobre el contenido de los | 06-12-2022 CUARTO 2h. 1h.
textos creados 07-12-2022 QUINTO 2h. 1h.

17. Compartimos y evaluamos nuestros textos | 12-12-2022 | TERCERO 2h. 1h.
argumentativos en las comunidades | 13-12-2022 CUARTO 2h. 1h.
virtuales en las que participamos a través | 14-12-2022 QUINTO 1h.
de foros. zh.

VIIl. METODOLOGIA:

El Ministerio de Educacion (MINEDU), por medio de la Direccion de Formacion Docente
en Servicio (DIFODS), propone la aplicacion de estos procedimientos, los cuales se
realizardn empleando la metodologia del trabajo sincrénico y asincronico donde se
consideraran los siguientes procesos:

Primero: el docente orienta la comprensién de los estudiantes sobre para qué, cuando y con
qué criterios seran evaluados; implica lo siguiente:

a. Conocimiento. Este proceso consiste en que el estudiante sepa, desde el inicio de la
sesion de aprendizaje, lo que se espera que aprenda al desarrollar una actividad o tarea.

b. Clarificacién. Se debe procurar clarificar, discutir y ayudar a que los estudiantes
comprendan lo que se ha previsto que logren frente a las diferentes actividades o tareas
propuestas.

c. Valoracion. Es importante explicitar con qué criterios seré valorada su actividad o tarea.
Esta explicacién debe brindarse empleando un lenguaje sencillo y amigable.

d. Accion. Realizar actividades de coevaluacion y autoevaluacion a fin de que los mismos
estudiantes se apropien de ellos.

Segundo: el docente monitorea, recoge, registra y valora las evidencias de aprendizaje;
implica lo siguiente:

a. Este proceso tiene como propdsito conocer lo que estan aprendiendo los estudiantes en
relacién con el aprendizaje esperado.

b. Demanda que el docente recoja, registre y valore las evidencias de aprendizaje mediante
la observacion permanente del desenvolvimiento y las producciones de los estudiantes,
asi identificara sus avances, logros, dificultades y oportunidades de mejora.

c. Implica comparar el estado actual del desempefio del estudiante con el nivel esperado de
la competencia segln el ciclo o grado; este proceso le sirve al docente para hacer una
retroalimentacion efectiva.

Tercero: el docente retroalimenta oportunamente el proceso de ensefianza aprendizaje;
significa lo siguiente: la retroalimentacion consiste en devolver al estudiante informacion
que describa sus logros o progresos en relacion con los niveles esperados para cada
competencia. Esta informacion le permite comparar lo que debi6 hacer y lo que intentd lograr
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con lo que efectivamente hizo. Ademaés, debe basarse en criterios claros y compartidos,
ofrecer modelos de trabajo o procedimientos para que el estudiante revise o corrija.
Retroalimentar consiste en otorgarle un valor a lo realizado, y no en brindar elogios o criticas
sin sustento que no orienten sus esfuerzos con claridad o que los puedan distraer de los
propositos.

Cuarto: el docente atiende las necesidades de aprendizaje; supone lo siguiente: a partir de la
informacidn registrada y valorada, el docente disefia actividades o tareas de aprendizaje
diferenciadas para atender la diversidad y ayudarlos a progresar en su aprendizaje.

. EVALUACION:

Al inicio y al término de la aplicacion del programa podra evaluarse con el siguiente
instrumento: la Lista de cotejo, rabricas, fichas de observacion a fin de medir la efectividad
de las actividades desarrolladas y el nivel de progreso en cada estudiante.

Asi también se podré aplicar una entrevista individual a través de Ilamada telefénica con la
finalidad de conocer la situacion en el uso de los equipos tecnoldgicos (celulares y tablets)
ademas de la cobertura y el plan de datos facilitado por el Ministerio de Educacion.

Finalmente, es recomendable socializar el trabajo con los padres de familia para el apoyo
continuo en el desarrollo de las actividades programadas y la disposicién de tiempo para la
conectividad entre estudiante y docente.
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SESION DE APRENDIZAJE 01

B DIMENSION: HABILIDADES AUTONOMAS
TITULO: Construimos nuestro perfil personal haciendo uso de dispositivos mdviles para acceder a
aplicaciones o plataformas.

. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 18, 19y 20 de abril. Hernandez

Il.  COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

I1l.  PROCEDIMIENTO:

INICIO:

A partir de una lluvia de ideas se pedira a los estudiantes para que otorguen nociones de como se construye

el perfil personal cuando se accede a aplicaciones o plataformas con distintos propdsitos, y, a la vez se

generan ideas sobre como se integra a comunidades colaborativas virtuales. Ejemplo: Agregar fotos e

intereses personales.

DESARROLLO:

1. Se emitird un video sobre las recomendaciones que deben tener los estudiantes al crear su perfil
personal. Reflexionaran sobre el cuidado y precauciones respondiendo de manera argumentada y
critica a las siguientes preguntas:

e  ;Qué pasos se debe seguir para construir el perfil personal?
e  ;Qué otros datos deben acompariar?
e ;Qué recomendaciones de debe tener en cuenta al crear un perfil personal?

2. Se propondra diapositivas donde los estudiantes a través del trabajo colaborativo encontraran consejos
para que aprendan a construir el perfil personal, ademas, deberéan tener en cuenta sobre la asignacién
de los datos personales en cada una de sus cuentas creadas.

CIERRE:

Finalmente, recibiran retroalimentacion personal haciendo uso de las tabletas y/o celulares por parte del

docente; ademas tomaran capturas de pantalla para archivarlo en la cuenta de Google Drive.

SESION DE APRENDIZAJE 02

_ DIMENSION: HABILIDADES AUTONOMAS
TITULO: Nos integramos a comunidades colaborativas virtuales

l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 25, 26 y 27 de abril. Hernandez

Il. COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

I1l.  PROCEDIMIENTO:

INICIO:

El docente anuncia el propdsito de la actividad a desarrollar y resume el proceso. Comunica a los

participantes que pondréan en practica el modelo CARI examinando sus partes individuales y posteriormente

ver su funcionamiento en un grupo de trabajo para finalmente reflexionar sobre como se deberia integrar a

comunidades colaborativas virtuales haciendo uso de: Whatsapp, Telegram y Kaisala.

DESARROLLO:

1.  Eldocente dividira a los estudiantes en cuatro subgrupos y distribuye papel y lapiz. Les dice que cada
grupo creara un modelo de un equipo de trabajo ideal, de acuerdo a uno de los cuatro procesos de
crecimiento e integracion a comunidades colaborativas virtuales a través de la estrategia CARI:
Confianza, Apertura, Realizacion e Interdependencia.
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Cada grupo contara con 10 minutos para descargar e instalar los aplicativos de Whatsapp, Telegram
y Kaisala en sus celulares y/o tabletas.

Finalmente deberan presentar su modelo de integracion a comunidades colaborativas virtuales a los
demas miembros. Se les anima para que sean creativos al desarrollar sus presentaciones y se les dice
que pueden emplear escenificaciones, simulacion o cualquier otro medio de apoyo para que logren
comunicar eficazmente su modelo de integracion haciendo uso de: Whatsapp, Telegram y Kaisala.

CIERRE:

Cuando todas las presentaciones han terminado, el docente coordina una discusion sobre la integracién de
los cuatro conceptos CARI en un equipo de trabajo y se formulan tres o cuatro generalizaciones que
describan la interrelacion entre las cuatro dimensiones del modelo CARI y sobre cémo se deberia integrar
a comunidades colaborativas virtuales. (Veinte minutos).

SESION DE APRENDIZAJE 03

i DIMENSION: HABILIDADES AUTONOMAS
TITULO: Accedemos a plataformas virtuales para el recojo y analisis de evidencias

DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccion

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 16, 17 y 18 de mayo Hernandez

COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

PROCEDIMIENTO:

INICIO:

Se daré inicio a la sesion saludando a los y las participantes expresando satisfaccion de estas experiencias
haciendo uso de los entornos virtuales

DESARROLLO:

1

Se iniciara la sesion narrando la siguiente situacion: “Carlos estaba reflexionando sobre su actitud, ya
que su padre la noche pasada le habia llamado la atencion, recordaba que su padre le habia dicho que
era un irresponsable e impuntual porque no habia subido sus evidencias a Google Drive segin como le
recomendd su maestra. Asi mismo Carlos reconocia que era impuntual. En esos instantes ingresa su
madre y ve llorando a Carlos, al preguntarle, él le cuenta que su padre le habia llamado la atencién, su
madre, luego de calmarlo, le dice, “Es importante que te des cuenta que también tienes otro medio como
enviar mensajes a la docente y explicarle el motivo de tu incumplimiento”.

El docente hard a los y las estudiantes las siguientes preguntas: ¢Qué observamos en esta situacion?
¢Por qué los estudiantes no pueden enviar sus evidencias a tiempo? ;Qué sucedid para que Carlos
pensara en solucionar el problema? Se propiciard un dialogo entre los alumnos. Luego se hara la
siguiente pregunta: ;Qué medios son necesarios para que el docente pueda recoger y analizar las
evidencias de los estudiantes?

Luego del debate el docente mostrara un video sobre cémo subir las evidencias a Google Drive y
publicarlo en el Blogger Institucional y de esa manera, en otras ocasiones, después de haber enviado
sus evidencias puedan recibir la retroalimentacion por parte del docente.

CIERRE:

Pedir a los y las estudiantes que las evidencias trabajadas en todas las areas las puedan subir a Google Drive
y archivarlo en la carpeta informes del Blogger Institucional a modo de préctica.

SESION DE APRENDIZAJE 04

) DIMENSION: HABILIDADES AUTONOMAS
TITULO: Organizamos aplicaciones para recibir retroalimentacion pertinente

DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccion

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazéan
Fecha: 6, 7y 8 de junio Hernéandez
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Il.  COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
I1l.  PROCEDIMIENTO:

INICIO:

1. El docente dara la bienvenida a los estudiantes y propondra una lluvia de ideas sobre lo trabajado
en la clase anterior.

2. Todos los estudiantes emiten sus repuestas y el docente hara reflexionar sobre el buen uso de los
entornos virtuales para la produccion de textos escritos argumentativos

DESARROLLO:

1. El docente emitira un video corto sobre las herramientas que se usaran para recibir retroalimentacion
después de haber enviado sus evidencias (redaccion de sus textos argumentativos)

2. Luego, haciendo uso de la tableta, reconocer cada entorno virtual que les sera (til para recibir
Retroalimentacion como parte de la evaluacion formativa.

3. Reconoceran el uso de las siguientes herramientas:
a. Socrative
b. Quiz

c. Space Race y
d. Google Forms.

4. Finalmente, el docente, a través de la mediacion, propondra algunos ejercicios practicos para su
buen uso.
CIERRE:

Responden a las preguntas de reflexion:

¢ Qué aprendimos hoy? ;Para qué nos servira estas herramientas?
¢ Tuve problemas en el proceso de aprendizaje?

¢ Como las solucioné?

SESION DE APRENDIZAJE 05
i DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.
TITULO: Describimos las cualidades de los entornos virtuales para la funcién pragmaética del texto

argumentativo

l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 13, 14 y 15 de junio Hernandez

Il. COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

I1l.  PROCEDIMIENTO:

INICIO:

El docente haré llegar el saludo correspondiente y se planteara las reglas de convivencia; seguidamente, se

propondra la presentacién del objetivo de la clase. Se pregunta si hay dudas o comentarios al respecto y se

invita a participar de las demas actividades.

DESARROLLO:

1.  Se repartird una lectura a cada estudiante y la leeran en forma individual.

2. Leen el texto argumentativo “Una voz irani” Cromos, diciembre 15 de 2003. Autor anonimo (Anexo
3.) (Vargas Camargo y otros, 2005 pag. 113)

3. Responden los siguientes interrogantes:

. ¢Cual es el tipo de texto?

. ¢ Cual es la intencion comunicativa del texto?

. ¢ Qué aspecto sobresale del texto?

. ¢ Cual es la estructura del texto?

. ¢A quién va dirigido el texto?

. ¢Cual es el tema central que plantea el texto?

4. Una vez resueltas las preguntas individualmente, se pedira a los estudiantes que organicen grupos de
tres donde comparten, discuten, analicen y complementen las respuestas respecto a la funcion

OO WNE
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pragmética del texto argumentativo; ademas debaten sobre las cualidades que debe tener los entornos
virtuales para su correcta aplicabilidad.
5. Organizados en circulo cada uno de los pequefios grupos organiza y presenta sus respuestas en
plenaria.
NOTA: El maestro orientara algunas acciones derivadas de las respuestas de cada grupo, tomara notas en
la pizarra y realimentar el proceso.
CIERRE:
Se formularan las siguientes preguntas de reflexion: ¢Estan de acuerdo con las respuestas dadas? ¢ Cual de
las respuestas creen ustedes que es la mas apropiada? ¢Por qué? ;Qué parte del texto nos permite afirmar
que las respuestas son 0 no apropiadas?, entre otras.

SESION DE APRENDIZAJE 06
i DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.
TITULO: Utiliza fuentes de informacion virtual para reconocer la superestructura del texto
argumentativo de manera pertinente y responsable

. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccion

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 13, 14 y 15 de junio Hernandez

Il.  COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

I1l.  PROCEDIMIENTO

INICIO:

1. El docente da a conocer el objetivo de la clase.

2. En el proceso de acciones individuales: Los estudiantes de manera voluntaria comparten con sus
compafieros la actividad anterior de reflexion.

DESARROLLO:

1. Los estudiantes realizan una lectura rapida del texto presentado en la actividad anterior y con

apoyo de los mapas (pegados en el saldn) y de sus apuntes, subrayan la idea principal de cada
parrafo y escriben al frente la funcion de éstas en el texto.

2. A continuacién, haciendo uso de fuentes de informacién virtual (Google, Facebook, etc.) se
organizan grupos de tres estudiantes para compartir y discutir acerca de las ideas principales y la
funcion de cada parrafo

3. En un mapa organizan nuevamente las ideas, pero, a partir de la funcién de cada una de ellas en el
texto. Verifican en las fuentes de informacion obtenida
4, Seguidamente, forman grupos de 6 personas (tratando de que no queden los mismos de la clase

anterior), comparten, discuten sus productos y llegan a acuerdos sobre la solucion de la actividad y
la preparan para presentarla en plenaria.

5. Haciendo una media luna, en el salén de clase, los estudiantes escuchan a sus compafieros, expresan
sus opiniones, argumentan sus respuestas y complementan la informacién elaborando un solo mapa
que dé cuenta de la superestructura del texto.

CIERRE:

El docente retroalimentara el proceso de manera continua. Ademas, como parte de la evaluacion, los

estudiantes, haciendo uso de fuentes de informacion virtual, definirdn el tipo de texto, su intencion

comunicativa y construirdn un concepto personal sobre el texto argumentativo, su funcion social e

importancia.
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SESION DE APRENDIZAJE 07

B DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.
TITULO: Utilizamos la red social Whatsapp y Kaisala para el intercambio de informacion

. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 13, 14 y 15 de junio Hernandez

Il.  COMPETENCIA
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

IV. PROCEDIMIENTO

INICIO:

El docente anuncia el proposito de la actividad a desarrollar y resume el proceso. Comunica a los

participantes que utilizardn las redes sociales para reflexionar sobre como se deberia usar y de manera

correcta el Whatsapp y Kaisala.

DESARROLLO:

4. El docente dividira a los estudiantes en cuatro subgrupos. Cada grupo contara con 10 minutos para
interactuar y formar grupos en Whatsapp y Kaisala haciendo uso de celulares y/o tabletas.

5.  Se presentara una diapositiva sobre el buen uso y manejo de las redes sociales: se les dara
recomendaciones y debatiran sobre el manejo; ademas del peligro que asecha sobre su mal uso.

6. Finalmente deberan presentar su modelo de integracién a comunidades colaborativas virtuales a los
demas miembros. Se les anima para que sean creativos al desarrollar sus presentaciones y se les dice
que pueden emplear escenificaciones, simulacion o cualquier otro medio de apoyo para que logren
comunicar eficazmente su modelo de integracion haciendo uso de: Whatsapp y Kaisala.

CIERRE:

Cuando todas las presentaciones han terminado, el docente coordina una discusion sobre la integracion de

en un equipo de trabajo y se formulan tres o cuatro generalizaciones que describan la interrelacién entre las

cuatro dimensiones del modelo CARI y sobre como se deberia integrar a comunidades colaborativas
virtuales. (Veinte minutos).

SESION DE APRENDIZAJE 08
DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.

TITULO: Registramos informacion pertinente mediante Documentos de Google para la planeacion y
primer borrador del texto escrito argumentativo

l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 4 semanas por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: Del 04 al 27 de julio Hernandez

Il. COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

I1l.  PROCEDIMIENTO

INICIO:

1. El docente hara llegar el saludo correspondiente y se planteard las reglas de convivencig;
seguidamente, se propondra la presentacion del objetivo de la clase. Se pregunta si hay dudas o
comentarios al respecto y se invita a participar de las demas actividades.

DESARROLLO:

1. El docente presentara un video de motivacion:
https://www.youtube.com/watch?v=EyIMHCAN7bk&t=96s en el cual se evidenciard que con
esfuerzo y dedicacidn se pueden lograr los objetivos que nos trazamos.

2. Seguidamente se propondré a los estudiantes la redaccion de diversos textos argumentativos como
son los articulos de opinién, los ensayos argumentativos, cartas formales y textos publicitarios; para
lo cual, se deben realizar actividades: antes (planificacion) de la textualizacion; en este sentido, se
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iniciara con el proceso de la generacion de ideas donde se hard la identificacion de los temas. Por
tanto, el docente previo analisis de la problemética, necesidades e intereses de la comunidad les
propondra la siguiente temética con los respectivos entornos virtuales tanto para el apoyo a la labor
docente, para el recojo y andlisis de evidencias y la retroalimentacion correspondientes y de esa
manera puedan redactar sus textos e interactuar con sus pares y/o docente en la produccién escrita;
por tanto, tendran un tiempo de cuatro semanas (1 mes) para redactar sus textos de manera sincrénica

ya asincronica:

3. Seguidamente, se procedera, en cada sesion con la activacion del conocimiento previo sobre cada
una de las tematicas seleccionadas, ademas se propiciara espacios para que el estudiante defina el
tema y logre tomar una postura frente al mismo a partir de una lluvia de ideas partiendo de fuentes

) ENTORNO VIRTUAL
PR%%%%%ES&'?ES; s APOYO A LA LABOR | RECOJO Y ANALISIS DE | RETROALIME
DOCENTE EVIDENCIAS NTACION

e. Articulos de opinién WhatsApp Portafolio digital: Blogger Socrative

- El Agua Drive de Google Espacio de almacenamiento:

- Contaminacion ambiental Mentimeter Google Drive (Gmail)

- Elfriaje y las heladas Documentos de Google

f. Ensayos argumentativos Telegram Portafolio digital: Blogger Quiz

- LaBasura Drive de Google Espacio de almacenamiento:

- Quema de bosques Padlet Google Drive (Gmail)

- LaNutricién

g. Carta formal WhatsApp Espacio de almacenamiento: | Space Race

- Mejoramiento de trocha carrozable | Schoology Google Drive (Gmail)

- Instalacion de posta satelital Drive de Google Los Quizzes

- Uso indebido del plastico

h. Textos publicitarios | Telegram Kahoot Google Forms
propagandisticos Facebook Calendario de Google

- Bebidas alcohélicas Drive de Google El Google Drive

- Alimentacion saludable

- Cuidado del medio ambiente
informacion seleccionadas en diversas plataformas interactivas.

4, A continuacién, solo para el primer texto, el docente hard el andamiaje para la formulacién de
hipétesis, argumentos y conclusion; posteriormente, los estudiantes de manera autbnoma redactaran
sus textos haciendo uso de los diversos entornos virtuales propuestos.

Cierre:

El docente retroalimentara el proceso de manera continua. Ademas, como parte de la evaluacion, los
estudiantes, se propondra una lista de cotejo para verificar su progreso segun el nivel correspondiente; En
inicio, en proceso, logro esperado y logro destacado.

DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.

SESION DE APRENDIZAJE 09

TITULO: Clasificamos informacion en el espacio de almacenamiento de Google Drive

DATOS INFORMATIVOS
IE: “San José de las Vizcachas”

Grupo: Experimental

Grado: Tercero, cuarto y quinto

Fecha: 15, 16 y 17 de agosto

Duracion: 1 semana por 02 horas en cada seccion
Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan Hernandez

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

IV. COMPETENCIAS.
1. PROCEDIMIENTO
INICIO:

El docente da la bienvenida a los estudiantes y da a conocer el objetivo de la clase. En el proceso de acciones
individuales, los estudiantes de manera voluntaria comparten con sus compafieros la actividad anterior de
los logros obtenidos, dificultades y se propondré alternativas de solucion para su posterior reflexion.
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DESARROLLO:

1. Los estudiantes en el proceso de escritura (textualizacién) Iniciaran por escribir respecto a los temas
propuestos clasificando informacion en el espacio de almacenamiento de Google Drive teniendo en
cuenta la pertinencia y exactitud del contenido reconociendo los derechos de autor obteniendo
informacion del documento y citando la fuente.

2. Como parte de la realizacion del borrador de los diversos textos argumentativo los estudiantes deben
leer y releer sus textos para evaluarlos y mejorarlos (Reescribir, parafrasear, correccidn lingiistica,
ejemplificar). Ademas de poner en practica lo aprendido en la actividad de inicio y el repaso sobre
la estructura de los textos argumentativos-ensayos que se encuentra en el documento de Drive
(Google docs), titulado Los ensayistas. Para finalmente, subir esta actividad.

CIERRE:

Finalmente, subiran su ensayo terminado a sus archivos de almacenamiento de Google Drive para que el

docente realice la retroalimentacion correspondiente. Ademas, la version definitiva quedara alojada y

publicada en el Blog Institucional para asi ser visto por muchas mas personas y, ademas, contribuiran

escribiendo sus comentarios de mejora continua y servirles como ejemplo de una correcta produccién de
textos argumentativos/ensayos.

SESION DE APRENDIZAJE 10

DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.
TITULO: Administramos informacion a través de Documento de Google para la produccion del texto
argumentativo
l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 19, 20 y 21 de setiembre Hernandez

V. COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

1. PROCEDIMIENTO

INICIO:

Para la siguiente actividad el propésito serd: qué el estudiante administre informacién a través de
Documento de Google para la produccion del texto argumentativo de manera coherente y cohesionada
utilizando argumentos y contraargumentos y sus clases.

DESARROLLO:

1. Elaboracion de un plan textual. (Se establecen metas y objetivos para los textos). Se crearan unas
diapositivas interactivas tituladas: Pildoras educativas de como argumentar correctamente desde
Prezi, alli los estudiantes encontraran consejos para que aprendan a argumentar correctamente. A
partir de lo recomendado en las diapositivas, los estudiantes se remitiran de nuevo a un link que los
llevara a un documento de Drive (Google docs), titulado jPractiqguemos lo aprendido jAlli, llenaran
una tabla donde deben administrar el texto de manera coherente y cohesionada utilizando
argumentos y contraargumentos y sus clases!

2. Finalmente, dejaran en ese documento la actividad anterior y observaran lo realizado por sus otras
personas que ingresen a la al link sefialado y sus actividades.
CIERRE:

Se formularén las siguientes preguntas a través de un documento de Google: ¢Estan de acuerdo con las
respuestas dadas? ¢ Cual de las respuestas creen ustedes que es la méas apropiada? ¢ Por qué? ;Qué parte del
texto nos permite afirmar que las respuestas son o no apropiadas?, entre otras.
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SESION DE APRENDIZAJE 11

3 DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.
TITULO: Recibimos retroalimentacion haciendo uso del Socrative, Quiz, Space Race y Google Forms

11l.  DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 10, 11y 12 de octubre Hernandez

VI. COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

IV. PROCEDIMIENTO

Inicio:

El docente dard la bienvenida a los estudiantes y se socializara la tarea anterior para recordar y explicar el
concepto de tesis, argumentos, contraargumentos y conclusiones. Ademas, se les indica que recibiran
retroalimentacion haciendo uso del Socrative, Quiz, Space Race y Google Forms sobre los marcadores
textuales y conectores discursivos, asi como de los recursos gramaticales y ortograficos.

Desarrollo:

1. Para iniciar con la sesién se propondra el trabajo en equipos de tres estudiantes:

2. Se presentara en diapositivas, a través del proyector multimedia, la lectura “la cultura como
espectaculo”.

3. En la lectura, los estudiantes, deben sefialar las expresiones: Admito, me explico, mas, un ejemplo,
sin duda, si no, entre, por, pero, sin, no menos, también, mientras tanto, incluso, definitivamente.

4, Posteriormente con ayuda del docente los estudiantes identificardn los conectores y marcadores
dentro del texto.

5. Seguidamente deben explicar la funcion de estas expresiones en el texto y su importancia.

6 Finalmente, con ayuda de la docente, deben clasificar los conectores en: conectores de oposicién,

causales y distributivos.
7. Finalmente, a través de las actividades asincronicas recibiran la retroalimentacién respectiva
haciendo uso de: Socrative, Quiz, Space Race y Google Forms segun lo que disponga el docente.
Cierre:
Trabajo virtual en pequefios grupos. Funcidn del profesor: dirigir la clase y orientar el trabajo de los grupos,
para poder identificar las clases de conectores y marcadores, su funcion y construir conceptos. Los
estudiantes ldentifican los marcadores textuales y los conectores discursivos, su funcién e importancia en
uno de los textos trabajados en clase.

SESION DE APRENDIZAJE 12
DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.

TITULO: Administramos la base de datos de Google Drive aplicando filtros, criterios de consultas y
organizacidn de informacion.

l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazéan
Fecha: 24, 25y 26 de octubre Hernéndez

VIl. COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

1. PROCEDIMIENTO

INICIO:
1. El docente da a conocer el objetivo de la clase.
2. En el proceso de acciones individuales: Los estudiantes de manera voluntaria comparten con sus

compafieros la actividad anterior de reflexion.
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DESARROLLO:

1. Para dar inicio a la sesion de aprendizaje, el docente pedird que de manera voluntaria uno o dos
compafieros lean su texto para identificar dificultades y orientar al grupo en pleno en la correccion
de su propio texto. Luego se les dard a conocer que el propdsito de la sesidn sera administrar de
manera eficiente la base de datos de Google Drive aplicando filtros, criterios de consultas y
organizacion de informacion para mostrar reportes e informes finales sobre la produccion escrita de
los textos argumentativos.

2. El docente enunciara las siguientes preguntas:

e  ;Qué texto se les solicitd escribir?

e ;Su texto responde a la solicitud? SI_ NO_ ;por qué? Socializacion de las respuestas.

3. El docente presenta carteleras con dos de los textos escritos por los estudiantes en el diagndstico (sin
el nombre del autor), para analizarlo, discutirlo y evaluarlo en plenaria. Esto permitira a los
estudiantes identificar sus fortalezas y debilidades.

4. El docente guia la discusion y hace la retroalimentacion oportunamente.

CIERRE:

El docente retroalimentard el proceso de manera continua. Ademas, como parte de la evaluacion, los

estudiantes, se propondra una lista de cotejo para verificar su progreso segun el nivel correspondiente: En

inicio, en proceso, logro esperado y logro destacado.

SESION DE APRENDIZAJE 13
DIMENSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.

TITULO: Establecemos dialogos significativos a través del Whatsapp para recibir retroalimentacion por
parte de nuestros pares y docente

l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Fecha: 7, 8 y 9 de noviembre
Grupo: Experimental Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grado: Tercero, cuarto y quinto cada seccién

Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan Hernandez
VIIl. COMPETENCIAS.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

1. PROCEDIMIENTO

Inicio:

El docente, de manera virtual, haciendo uso del aplicativo Whatsapp hara llegar el saludo correspondiente
y se planteard las reglas de convivencia; seguidamente, se propondra la presentacion del objetivo de la
clase. Se pregunta si han ingres dudas o comentarios al respecto y se invita a participar de las demas
actividades.

DESARROLLO:

1. Socializacion del objetivo de la clase y comentario sobre la importancia de planear los textos a
escribir.

2. Los estudiantes comparten sus textos a través del grupo de whatsapp donde con ayuda del docente
se evaluard el texto del compafiero y hacer las correcciones y aportes pertinentes.

3. Seguidamente se le devolverd al compafiero para que haga la correccion pertinente y la
complementa.

4. Finalmente, entrega al docente los productos para ser evaluados para lo cual hard uso del entorno
virtual Socrative

5. Los estudiantes corrigen sus textos a partir de los aportes recibidos de sus compafieros y presentan
sus avances de texto argumentativo.

6. Como tarea se pide a cada estudiante que mejore su texto y presente en la siguiente clase para ser
evaluado por el docente con la rejilla disefiada para este proposito

CIERRE.

Trabajo individual. Funcion del profesor: retroalimentar al estudiante y orientar el trabajo para poder
construir el texto argumentativo teniendo en cuenta la superestructura y caracteristicas de este. Luego se
plantearan preguntas de reflexion:

¢Cudles son tus aciertos en la construccion del texto argumentativo?

¢ Qué dificultades te presentaron? ;Como lo solucionaste?
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¢ Qué conocimientos son necesarios y solucionar las dificultades presentadas?

SESION DE APRENDIZAJE 14

DIMI;NSION: GESTIONA INFORMACION DEL ENTORNO VIRTUAL.
TITULO: Creamos un blog para difundir nuestros textos argumentativos

DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién
Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 14, 15y 16 de noviembre Hernandez

IX. COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

1. PROCEDIMIENTO

INICIO:

1. El docente da la bienvenida, se dara a conocer la competencia, los criterios a evaluar y el propdsito
de la clase.

2. Seguidamente se hara la organizacién y motivacion al grupo para la creacién de un blog
institucional; el cual servira para difundir los textos argumentativos, para lo cual realizaran una
dindmica de pensamiento rapido y memoria; para lo cual se ubican de pie y atienden las indicaciones
del docente.

3. Seguidamente observan el video del debate entre “jA qué generacion perteneces?”
https://www.youtube.com/watch?v=1Zd1CCER98s

4, Finalmente responden las siguientes preguntas: ;Qué se ha observado en el video? (A qué
generacion crees que pertenezcas? ;Qué tipos de tecnologias existe en esta época? ¢Podrias
mencionar algunas? ¢En qué serd (til la tecnologia en nuestros dias?

DESARROLLO:

1. El docente establecera un didlogo sobre las nuevas tecnologias més utilizadas en estos tiempos. Para
ello, participan de manera ordenada y respetuosa otorgando sus posiciones.

2. Atienden a las diapositivas expuestas por el docente sobre el tema “La web 2.0” y participan
aportando con sus conocimientos previos.

3. Observan un video sobre la web 2.0. https://www.youtube.com/watch?v=Tz-w1huYNAw

4. Realizan comentarios sobre la “web 2.0”, mencionan algunos ejemplos que mas conocen y sus
beneficios.

5. Atienden a las indicaciones del docente y encienden sus dispositivos moviles (celulares y/o tabletas).
Ingresan a sus correos electronicos.

6. Realizan un didlogo sobre los conocimientos que poseen sobre la herramienta blog, sus
caracteristicas y beneficios que podria traer.

7. Luego, observan un video tutorial para la creacion del blog, enviado por el docente a través de la
plataforma Paideia: https://www.youtube.com/watch?v=j1QyDzK0gCI&t=207s

8. Se procede, de manera conjunta, a crear un blog institucional; eligen el nombre del hipervinculo, el
tema, el disefio, los colores y configuran el blog de acuerdo a su gusto.

9. Como primera entrada, se realiza una presentacion y se agregan imagenes representativas de la
Institucion Educativa. Haciendo uso de una herramienta digital se edita las presentaciones (fotos) de
acuerdo a sus intereses y gustos.

10.  Seguidamente se editan las secciones donde publicardn sus trabajos

11.  Finalmente, a modo de practica, envian sus trabajos al espacio creado en el Blogger institucional.

CIERRE:

Responden a las preguntas de reflexion:

¢ Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servira esta herramienta?
¢ Tuve problemas en el proceso de aprendizaje?

¢Como las solucioné?
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SESION DE APRENDIZAJE 15

DIMENSION: INTERACTUA EN ENTORNOS VIRTUALES

TITULO: Publicamos y compartimos nuestras producciones a través de Blogger Institucional y
generamos actividades de colaboracion

. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 21, 22 y 23 de noviembre Hernandez

Il.  COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

I1l.  PROCEDIMIENTO

INICIO:

1. El docente da a conocer el propésito de la clase.

2. En el proceso de acciones individuales: Los estudiantes de manera voluntaria comparten con sus
compafieros la actividad anterior de reflexion.

DESARROLLO:

1. El docente propone que cada estudiante entre en contacto con sus dispositivos méviles (celulares
y/o tablets); se comparte internet e ingresan a google.

2. Con ayuda del buscador ingresan al enlace del blog https://portalsanjoseino.blogspot.com/ cuyo
nombre lleva: Portal Educativo “Sanjoseino”.

3. Ingresan a la entrada con nombre “Redaccion de textos argumentativos”; en el cual, con ayuda del

docente publicardn y compartirdn sus producciones a través de Blogger Institucional y se generan
actividades de colaboracion.

4, Los estudiantes, de manera colaborativa, corrigen la coherencia, cohesion, ortografia, sintaxis y
Iéxico de sus textos.

5. El docente dispondra una lista de cotejo para verificar el resultado de sus trabajos.

CIERRE:

Finalmente haciendo uso de la red social Kaisala se compartira las siguientes preguntas para que respondan
de manera reflexiva:

¢ Qué aprendimos hoy? ;Para qué nos servira esta herramienta?

¢ Tuve problemas en el proceso de aprendizaje?

¢Colmo las solucioné?

SESION DE APRENDIZAJE 16

i DIMENSION: INTERACTUA EN ENTORNOS VIRTUALES
TITULO: Establecemos dialogos a través de foros y redes sociales sobre el contenido de los textos

creados
1. DATOS INFORMATIVOS
IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién
Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazéan
Fecha: 5, 6 y 7 de diciembre Hernéndez

IV. COMPETENCIAS.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

Il.  PROCEDIMIENTO

INICIO:

El docente da la bienvenida a los estudiantes y da a conocer el propdsito de la clase. En el proceso de
acciones individuales, los estudiantes de manera voluntaria comparten con sus compafieros la actividad
anterior de los logros obtenidos, dificultades y se propondra alternativas de solucién para su posterior
reflexion.
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DESARROLLO:

1. El docente establece el reto con los estudiantes para que a partir de los textos creado puedan
establecer dialogos a través de foros y redes sociales (Kaisala, Whatsapp y otros) sobre el contenido
de los textos creados

2. El estudiante devuelve sobre el texto que ha escrito y con base en la planeacion realizada verifica
que este corresponda con las decisiones que ha tomado previamente.
3. En el proceso de la revision, el estudiante debe tener en cuenta los siguientes pasos:

e  Se debe observar el contenido y la organizacion del ensayo (texto argumentativo), verificar si
comunica su proposito al lector y si hay cohesion entre las partes.
e  Revision de los aspectos gramaticales. Los signos de puntuacién, la acentuacion, ortografia, y
los aspectos de gramatica.
e  Publicacion de los textos argumentativos.
CIERRE:
Finalmente haciendo uso de la red social Kaisala o Whatsapp se compartira las siguientes preguntas para
que respondan de manera reflexiva:
¢ Qué aprendimos hoy? ;Para qué nos servira esta herramienta?
¢ Tuve problemas en el proceso de aprendizaje?
¢C6mo las solucioné?

SESION DE APRENDIZAJE 17
DIMENSION: INTERACTUA EN ENTORNOS VIRTUALES

TITULO: Compartimos y evaluamos nuestros textos argumentativos en las comunidades virtuales en las
gue participamos a través de foros

l. DATOS INFORMATIVOS

IE: “San José de las Vizcachas” Duracion: 1 semana por 02 horas en
Grupo: Experimental cada seccién

Grado: Tercero, cuarto y quinto Facilitador: Prof. Angel Misael Bazan
Fecha: 12, 13y 14 de diciembre Hernandez

V. COMPETENCIAS.

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
1. PROCEDIMIENTO

INICIO:

1. El docente da la bienvenida, se daré a conocer la competencia, los criterios a evaluar y el propésito
de la clase.

2. Seguidamente se hara la organizacion y motivacion al grupo para luego dar a conocer el propésito

de la clase: Compartimos y evaluamos nuestros textos argumentativos en las comunidades virtuales
en las que participamos a través de foros; el cual servira para comentar y hacer reflexionar sobre la
produccion de los textos argumentativos donde se pueda ayudar otorgando fortalezas, dificultades u
proponiendo alternativas de mejora.

DESARROLLO:

1. Los estudiantes encienden sus dispositivos portatiles e ingresan a google.

2. Con ayuda del buscador ingresan al blog Portal Educativo “Sanjoseino”.

3. Ingresan a la entrada con nombre “Redaccion de textos argumentativos”

4 Eligen un texto de algiin compafiero con postura diferente y realizan una contraargumentacién en la

seccion de comentarios de su publicacién.

5. El docente explica a los estudiantes que para mejorar la produccién escrita de sus textos
argumentativos se tiene que seguir un proceso que consiste en la planeacion para luego escribir,
evaluar y presentar el texto para ser valorado por los compafieros, docentes y publico en general.

6. Los estudiantes interactdan, de manera voluntaria, siguiendo un proceso de revision dado a conocer
en la actividad anterior

CIERRE:

1. El docente concluye la clase ampliando el concepto y algunos aspectos claves del foro.

2. Los estudiantes revisan, reconocen y valoran los errores cometidos en la primera produccion propia

y de sus compafieros, mediante la auto y coevaluacién segun pardmetros dados.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA METODOLOGICA

USO DE LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA) Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS ARGUMENTATIVOS

Fuente 0
Formulacion  del . instrumento Poblacién
Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores Items de Metodologia
recoleccion y muestra
de datos
P. General: O. General: Hipotesis General: V. PERSONALIZA Habilidades  [1. Construye su perfil personal haciendo uso de dispositivos | Propuesta Tipo de | Poblacion
Independiente ENTORNOS auténomas moviles (celular y tablets) para acceder a aplicaciones o | pedagdgica investigacion: Objetivo:
;Cuél es la | Determinar la | El uso de los entornos | Entornos VIRTUALES. plataformas de distintos propésitos. Por su finalidad: | IE.  “San
influencia del uso de | influencia del uso de | virtuales de | Virtuales de 2. Se integra a comunidades colaborativas virtuales: | Lista de | Aplicada José de las
los entornos | los entornos | aprendizaje (EVA) | aprendizaje Whatsapp, Telegram y Kaisala como apoyo a la labor | cotejo Vizcachas”
virtuales (EVA) de | virtuales de | influye (EVA) docente. Nivel de |y “JEC
aprendizaje en la | aprendizaje (EVA) | significativamente en 8. Accede a plataformas virtuales para desarrollar investigacion: Callancas”.
produccion de textos | en la produccién de | la produccion de textos aprendizajes para el recojo y andlisis de evidencias: Explicativa -
escritos textos escritos | escritos Google Drive y Blogger realizando configuraciones de experimental
argumentativos  en | argumentativos  en | argumentativos en los GESTIONA Aprendizaje 5. Describe las cualidades de los entornos virtuales para la _
los estudiantes del | los estudiantes del | estudiantes del VII INFORMACION en linea funcién pragmatica del texto argumentativo. Enfoque. Poblacion
VII ciclo de la red | VII ciclo de la red | ciclo de la red DEL ENTORNO 6. Utiliza fuentes de informacién virtual para reconocer la Cuantitativa Accesible:
educativa educativa educativa “Callancas” VIRTUAL. superestructura del texto argumentativo de manera Estudiantes
“Callancas” — San | “Callancas” — San | — San Pablo, 2021- pertinente y responsable. Meétodo de | del Vi
Pablo, 2021-2022? Pablo, 2021-2022. 2022. 7. Utiliza la red social Whatsapp y Kaisala para el investigacion: ciclo
o " L . intercambio de informacién en la caracterizacion, Hipotetico
P. Especificas: O, Especificos: Hipdtesis especificas: tipologia y contextualizacién del texto argumentativo. deductivo
] ) » ) ) 8. Registra informacién pertinente mediante Documentos de Muestra:
¢Cuél es el nivel de | Identificarelnivelde | El nivel de desarrollo Google para la planeacion y primer borrador del texto 90
desarrollo de la | desarrollo de la | de la produccion de escrito argumentativo: Disefio: Cuasi | estudiantes
produccion de textos | produccion de textos | textos escritos - Avrticulos de opinién experimental
escritos escritos argumentativos en los - Ensayos argumentativos GE: 45
argumentativos en | argumentativos en | estudiantes del VII - Carta formal GE: 01---X---02 GC: 45
los estudiantes del | los estudiantes del | ciclo de la red - Textos publicitarios GC: 03--------- 04
VIl ciclo de la red | VII ciclo de la red | educativa “Callancas” 0. Clasifica informacion en el espacio de almacenamiento de
educativa . educativa . — San Pablo, 2021- Google Drive teniendo en cuenta la pertinencia y exactitud
“Callancas” — San | “Callancas” — San | 2022, es bajo antes de del contenido reconociendo los derechos de autor
Pablo,  2021-2022 | Pablo, 2021-2022 | la aplicacion de los obteniendo informacion del documento y citando la fuente.
antes  de la | antesde laaplicacion | entornos virtuales de 10. Administra informacion a través de Documento de Google
aplicacion de los | de los entornos | aprendizaje (EVA). para la produccién del texto argumentativo de manera
entornos virtuales de | virtuales - de coherente y cohesionada utilizando argumentos y
aprendizaje (EVA)? | aprendizaje (EVA). contraargumentos y sus clases.
11. Recibe retroalimentacién haciendo uso del Socrative,

Quiz, Space Race y Google Forms sobre los marcadores
textuales y conectores discursivos, asi como de los
recursos gramaticales y ortogréficos.
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¢(Cémo aplicar los
entornos virtuales de
aprendizaje (EVA)
en el desarrollo de la
produccion de textos
escritos
argumentativos  en
los estudiantes del
VII ciclo de la red
educativa
“Callancas” — San
Pablo, 2021-2022?

¢Cudl es el nivel de
logro de la
produccion de textos
escritos
argumentativos  en
los estudiantes del
VII ciclo de la red
educativa
“Callancas” — San
Pablo, 2021-2022,
después del uso de
los entornos
virtuales (EVA)?

Aplicar los entornos
virtuales de
aprendizaje (EVA)
en el desarrollo de la
produccion de textos
escritos
argumentativos  en
los estudiantes del
VII ciclo de la red
educativa
“Callancas” — San
Pablo, 2021-2022

Evaluar el nivel de
logro de la
produccion de textos
escritos

argumentativos  en
los estudiantes del
VII ciclo de la red

educativa

“Callancas” — San
Pablo, 2021-2022,
después del uso de
los entornos
virtuales de

aprendizaje (EVA).

La aplicacion de los
entornos virtuales de
aprendizaje (EVA)
posibilita el desarrollo
de la produccion de
textos escritos
argumentativos en los
estudiantes del VII
ciclo de la red
educativa “Callancas”
— San Pablo, 2021-
2022.

El nivel de logro de la
produccion de textos
escritos
argumentativos en los
estudiantes del VII
ciclo de la red
educativa “Callancas”
— San Pablo 2021-
2022, es alto después
del uso de los entornos
virtuales (EVA).

V. Dependiente
Producciéon de
textos  escritos
argumentativos

12.

13.

14.

Administra la base de datos de Google Drive aplicando
filtros, criterios de consultas y organizacion de
informacion para mostrar reportes e informes finales sobre
la produccion escrita de los textos argumentativos.
Establece dialogos significativos a través del Whatsapp
para recibir retroalimentacion por parte de sus pares y
docente.

Crea un blog para difundir sus textos argumentativos
combinando animaciones, videos y material interactivo en
distintos formatos con creatividad e iniciativa.

INTERACTUA EN
ENTORNOS
VIRTUALES.

Actividades
colaborativas

16.

17.

. Publica y comparte a través de Blogger institucional y

genera actividades de colaboracion y dialogo en distintas
comunidades y redes virtuales.

Establecemos dialogos a través de foros y redes sociales
sobre el contenido de los textos creado.

Comparte y evalla sus textos argumentativos en las
comunidades virtuales en las que participa a través de
foros.

PLANIFICACION

Adecla el
texto a la
situacion

comunicativa

Selecciona de manera auténoma las herramientas y
aplicaciones digitales para construir el tema del texto
argumentativo.

Selecciona los recursos textuales y las fuentes de consulta
con criterios de credibilidad, pertinencia y eficacia
utilizando herramientas digitales de acuerdo con su
proposito de escritura.

Selecciona el género del texto argumentativo y sus
diversas caracteristicas haciendo uso de un documento de
google.

Escribe los textos argumentativos teniendo en cuenta el
proposito  comunicativo y un vocabulario pertinente y
preciso.

Selecciona un formato o soporte digital para escribir un
texto argumentativo.

Encuesta:

Cuestionario
ylo  prueba
escrita

Pre test

Pos test
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TEXTUALIZACI

ON

Organiza las
ideas de
forma
coherente 'y
cohesionada,

10.

11.

12.

13.

Escribe de manera coherente y cohesionada haciendo uso
de un conjunto variado de referentes, conectores y otros
marcadores y citando fuentes de consulta de plataformas
digitales.

Ordena sus ideas en torno a un tema, utilizando el
Documento de Google, que le sirva para jerarquizarlas en
subtemas e ideas principales, y las desarrolla para ampliar
o precisar la informacion sin digresiones o vacios.
Estructura estratégicamente una secuencia textual
argumentativa de forma apropiada.

Escribe el texto argumentativo donde haga uso de recursos
gramaticales y ortograficos (como la tildacion diacritica y
los signos de puntuacién) para que contribuyan sentido del
texto.

Incorpora en el texto argumentativo, de forma pertinente,
un vocabulario que incluya sindnimos y algunos términos
especializados.

Emplea figuras retéricas (por ejemplo, la metafora) para
caracterizar personas, personajes y escenarios.

Emplea diversas estrategias discursivas (paratextos,
disefio visual del texto argumentativo, entre otros) para
aclarar ideas, persuasion o convencer al lector.

Emplea  diversas  estrategias  discursivas  para
contrargumentar con el fin de producir efectos en el lector,
como la persuasion o la verosimilitud, entre otros.

REVISION
PUBLICACION

Y

Reflexiona y
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito

16.

17.

18.

19.

0.

. Revisa interactuando en entornos virtuales con otros

comparfieros si el texto se adecla a la situacion
comunicativa.

. Utiliza un entorno virtual para la retroalimentacién donde

pueda revisar si las ideas son coherentes y se relacionan
entre si.

Utiliza un entorno virtual para la retroalimentacién donde
pueda revisar si el vocabulario es especializado y usas
recursos cohesivos adecuados.

Emite un juicio critico sobre el modo en que el lenguaje
persuade o convence al lector.

Accede al portafolio en Google Drive para revisar,
comparar 'y contrastar aspectos gramaticales vy
ortograficos empleados para mejorar y garantizar el
sentido del texto argumentativo.

Publica los textos argumentativos en un Blogger
Educativo combinando animaciones, videos y material
interactivo de diferentes formatos.

Comparte los textos argumentativos en un Blogger Educativo y
genera actividades de colaboracion y didlogo en distintas
comunidades y redes virtuales.
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ANEXO 2

MATRIZ DE RESULTADOS DEL PRETEST Y POSTEST

BASE DE DATOS

Tabla7
Pre test Produccion de textos
Grupo
Pre test Respuesta Experimental Control
Recuento Porcentaje Recuento Porcentaje
Deficiente 27 60% 20 45%
Al escribir un texto argumentativo, ¢seleccionas de Regular 13 29% 19 43%
manera autonoma el destinatario, ademas de Bueno 5 11% 3 7%
herramientas y aplicaciones digitales para construir pgy,
el tema del texto? bueﬁo 0 0% 2 5%
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 27 60% 18 41%
¢Seleccionas los recursos textuales y las fuentes de  Regular 14 31% 17 39%
consulta con criterios de credibilidad, pertinenciay Bueno 4 9% 6 14%
eficacia utilizando herramientas digitales de Muy
acuerdo con tu propdsito de escritura? bueno 0 0% 3 %
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 22 49% 18 41%
Regular 20 44% 15 34%
¢Seleccionas el género del texto argumentativoy  Bueno 3 7% 9 20%
sus diversas caracteristicas? Muy
b 0 0% 2 5%
ueno
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 10 22% 15 34%
. ) . Regular 28 62% 20 45%
¢Escribes los textos argumentativos teniendo en B 6 13% ; 16%
cuenta el proposito comunicativo y un vocabulario ueno 0 0
pertinente y preciso? Muy 1 204 1 204
bueno
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 18 40% 13 30%
Regular 15 33% 21 48%
¢Seleccionas algun formato o soporte digital para  Bueno 12 27% 8 18%
escribir un texto argumentativo? Muy
0 0% 1 2%
bueno
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 33 73% 20 45%
Al redactar tus textos argumentativos, cescribes de  Reqy|ar 11 24% 18 41%
manera coherente y cohesionada haciendo uso de 5 1 204 4 Y
un conjunto variado de referentes, conectores y ueno 0 0
otros marcadores y citando fuentes de consultade ~ Muy 0 0% 1 204
plataformas digitales? bueno
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 29 64% 20 45%
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;Ordenas tus ideas en torno a un tema, utilizando ~ Regular 14 31% 17 39%
una herramienta digital, que te sirva para Bueno 2 4% 4 9%
jerarquizarlas en subtemas e ideas principales, y las Muy 0 0
desarrollas para ampliar o precisar la informacién  pueno 0 0% 2 5%
sin digresiones o vacios? Excelente 0 0% 1 204
Deficiente 28 62% 19 43%
Estruct tratéoi ; ) Regular 14 31% 16 36%
¢Estructuras estratégicamente una secuencia
textual argumentativa de forma apropiada haciendo Bueno 3 % 6 14%
uso de un documento de Google? Muy 0 0% 3 7%
bueno
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 26 58% 13 30%
¢Escribes el texto argumentativo donde hagas uso ~ Regular 15 33% 22 50%
de recursos gramaticales y ortograficos (como la Bueno 4 9% 6 14%
tildacion diacritica y los signos de puntuacién) para Muy
que contribuyan sentido del texto? bueno 0 0% 3 %
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 22 49% 14 32%
| 0 texto. de f inent Regular 20 44% 21 48%
¢Incorporas en tu texto, de forma pertinente, un
vocabulario que incluya sinénimos y algunos Bueno 3 % 5 11%
terminos especializados? Muy 0 0% 4 9%
bueno
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 22 49% 0 0%
Ermol I . t6ricas ( o | Regular 18 40% 6 14%
¢Empleas algunas figuras retdricas (por ejemplo, la
metafora) para caracterizar personas, personajes y Bueno 5 11% 33 5%
escenarios? Muy 0 0% 5 11%
bueno
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 19 42% 12 27%
¢Empleas diversas estrategias discursivas Regular 21 47% 22 50%
(paratextos, disefio visual del texto, entre otros) Bueno 5 11% 8 18%
para aclarar ideas, persuasion o convencer al Muy
lector? bUENo 0 0% 1 2%
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 28 62% 14 32%
¢Empleas diversas estrategias discursivas para Regular 13 29% 18 41%
contrargumentar con el fin de producir efectosen  Bueno 4 9% 10 23%
el lector, como la persuasion o la verosimilitud, Muy
entre otros? bueno 0 0% 1 2%
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 28 62% 17 39%
A través de un documento en Google, ¢revisas, Regular 14 31% 19 43%
interactuando con otros comparieros, si tu texto se  gyeno 3 7% 4 9%
adecula a la situacion comunicativa? Mu
el 0 0% 3 7%
ueno
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Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 26 58% 18 41%
Utl . o | Regular 15 33% 18 41%
¢Utilizas un entorno virtual para la
retroalimentacion donde puedas revisar si las ideas Bueno 4 9% 6 14%
son coherentes y se relacionan entre si? EAuy 0 0% 2 50
ueno
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 21 47% 18 41%
¢Utilizas un entorno virtual para la Regular 20 44% 16 36%
retroalimentacién donde puedas revisar si tu Bueno 2 4% 9 20%
vocabulario es especializado y usas recursos Muy
cohesivos adecuados? bueno 2 4% 1 2%
Excelente 0 0% 0 0%
Deficiente 20 44% 10 23%
Regular 17 38% 23 52%
¢Emites un juicio critico sobre el modo en que el Bueno 7 16% 9 20%
lenguaje persuade o convence al lector? Muy
1 2% 1 2%
bueno
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 17 38% 11 25%
¢Accedes a plataformas virtuales para revisar, Regular 19 42% 21 48%
comparar y contrastar aspectos gramaticales y Bueno 8 18% 9 20%
ortograficos empleados para mejorar y garantizar Muy
el sentido del texto argumentativo? bLeNo 1 2% 2 5%
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 11 24% 16 36%
Publicas tus text i Bl Regular 25 56% 19 43%
¢Publicas tus textos argumentativos en un Blogger
Educativo combinando animaciones, videos y Bueno 9 20% 5 11%
material interactivo de diferentes formatos? Muy 0 0% 3 7%
bueno
Excelente 0 0% 1 2%
Deficiente 2 4% 16 36%
¢Compartes tus textos argumentativos en un Regular 17 38% 19 43%
Blogger Educativo y generas actividades de Bueno 18 40% 4 9%
colaboracién y didlogo en distintas comunidades y Muy
redes virtuales? bUEeNo 8 18% 4 9%
Excelente 0 0% 1 2%
Total 45 100% 44 100%
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Tabla 8
Post test produccion de textos

Grupo
Post test Respuesta Experimental Control
Recuento Porcentaje Recuento Porcentaje
Deficiente 1 2% 2 5%
Al escribir un texto argumentativo, ¢seleccionas de Regular 2 4% 31 70%
manera autonoma el destinatario, ademas de Bueno 5 11% 8 18%
herramientas y aplicaciones digitales para construir Muy
el tema del texto? bUeno 15 33% 3 %
Excelente 22 49% 0 0%
Deficiente 1 2% 3 7%
¢Seleccionas los recursos textuales y las fuentes de Regular 2 4% 25 57%
consulta con criterios de credibilidad, pertinenciay Bueno 0 0% 13 30%
eficacia utilizando herramientas digitales de Muy
acuerdo con tu propdsito de escritura? bUEeNo 13 29% 3 %
Excelente 29 64% 0 0%
Deficiente 1 2% 1 2%
Regular 2 4% 25 57%
¢Seleccionas el género del texto argumentativoy  Bueno 1 2% 15 34%
sus diversas caracteristicas? Muy
7 16% 2 5%
bueno
Excelente 34 76% 1 2%
Deficiente 1 2% 1 2%
Escribes los fext tativos feriend Regular 1 2% 31 70%
¢Escribes los textos argumentativos teniendo en
cuenta el proposito comunicativo y un vocabulario Bueno 2 4% 9 20%
pertinente y preciso? Muy 15 330% 2 50
bueno
Excelente 26 58% 1 2%
Deficiente 2 4% 3 7%
Regular 0 0% 29 66%
¢Seleccionas algun formato o soporte digital para  Bueno 7 16% 9 20%
escribir un texto argumentativo? Muy
b 15 33% 2 5%
ueno
Excelente 21 47% 1 2%
Deficiente 1 2% 9 20%
Al redactaL tus tfxtos ar:gu_menéat:]vog, g,((jscribefj de  Regular 2 4% 25 57%
manera coherente y cohesionada haciendo uso de
un conjunto variado de referentes, conectores y Bueno 8 18% [ 16%
otros marcadores y citando fuentes de consultade ~ Muy 4 9% 2 5%
plataformas digitales? bueno
Excelente 30 67% 1 2%
;Ordenas tus ideas en torno a un tema, utilizando ~ Deficiente 2 4% 3 %
una herramienta digital, que te sirva para Regular 2 4% 27 61%
jerarquizarlas en subtemas e ideas principales, y las gyeng 4 9% 9 20%
desarrollas para ampliar o precisar la informacion Mu
sin digresiones 0 vacios? bueﬁo 4 9% 3 7%
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Excelente 33 73% 2 5%
Deficiente 2 4% 5 11%
Estruct ratégi . ) Regular 2 4% 22 50%
¢Estructuras estratégicamente una secuencia
textual argumentativa de forma apropiada haciendo Bueno 9% 14 32%
uso de un documento de Google? Muy 6 13% 2 5%
bueno
Excelente 31 69% 1 2%
Deficiente 4% 3 7%
¢Escribes el texto argumentativo donde hagas uso ~ Regular 4% 26 59%
de recursos gramaticales y ortograficos (como la Bueno 13% 11 25%
tildacion diacritica y los signos de puntuacion) para Muy
que contribuyan sentido del texto? bUeNo 3 % 3 %
Excelente 32 71% 2%
Deficiente 0 0% 14%
| 0 texto. de f inent Regular 5 11% 24 55%
¢Incorporas en tu texto, de forma pertinente, un
vocabulario que incluya sinénimos y algunos Bueno 1 24% 10 23%
terminos especializados? Muy 7 16% 3 7%
bueno
Excelente 22 49% 1 2%
Deficiente 0 0% 0 0%
Ermol I . t6ricas ( ) o, | Regular 3 7% 12 27%
¢Empleas algunas figuras retdricas (por ejemplo, la
metafora) para caracterizar personas, personajes y Bueno 12 27% 25 5%
escenarios? Muy 13 29% 7 16%
bueno
Excelente 17 38% 0 0%
Deficiente 2% 3 7%
¢Empleas diversas estrategias discursivas Regular 4% 24 55%
(paratextos, disefio visual del texto, entre otros) Bueno 11 24% 12 27%
para aclarar ideas, persuasion o convencer al Muy
lector? bueno 17 38% 5 11%
Excelente 14 31% 0 0%
Deficiente 4% 10 23%
¢Empleas diversas estrategias discursivas para Regular 2% 19 43%
contrargumentar con el fin de producir efectos en  Bueno 16 36% 11 25%
el lector, como la persuasion o la verosimilitud, Muy
entre otros? bueno 17 38% 2 5%
Excelente 20% 2 5%
Deficiente 4% 5 11%
A través d d . ool . Regular 2% 28 64%
ravés de un documento en Google, ¢revisas,
interactuando con otros comparieros, si tu texto se Bueno 9% ! 16%
adecla a la situacion comunicativa? t':/'Uy 18 40% 4 9%
ueno
Excelente 20 44% 0 0%
Deficiente 3 7% 4 9%
Regular 0 0% 26 59%
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. i Bueno 3 7% 10 23%
¢Utilizas un entorno virtual para la

retroalimentacion donde puedas revisar si las ideas m g o 23 51% 2 5%
son coherentes y se relacionan entre si?
Excelente 16 36% 2 5%
Deficiente 2 4% 6 14%
¢Utilizas un entorno virtual para la Regular 1 2% 23 52%
retroalimentacion donde puedas revisar si tu Bueno 3 7% 12 27%
vocabulario es especializado y usas recursos Muy
cohesivos adecuados? bUeno 17 38% 1 2%
Excelente 22 49% 2 5%
Deficiente 2 4% 5 11%
Regular 1 2% 28 64%
¢Emites un juicio critico sobre el modo en que el Bueno 4 9% 8 18%
lenguaje persuade o convence al lector? Muy
14 31% 2 5%
bueno
Excelente 24 53% 1 2%
Deficiente 0 0% 2 5%
¢Accedes a plataformas virtuales para revisar, Regular 3 7% 28 64%
comparar y contrastar aspectos gramaticales y Bueno 4 9% 10 23%
ortograficos empleados para mejorar y garantizar
el sentido del texto argumentativo? bueﬁo 13 29% 3 7%
Excelente 25 56% 1 2%
Deficiente 0 0% 9 20%
Publicas tus text i Bl Regular 3 7% 22 50%
¢Publicas tus textos argumentativos en un Blogger
Educativo combinando animaciones, videos y Bueno 1 2% 10 23%
material interactivo de diferentes formatos? Muy 16 36% 2 5%
bueno
Excelente 25 56% 1 2%
Deficiente 0 0% 10 23%
¢cCompartes tus textos argumentativos en un Regular 3 % 22 50%
Blogger Educativo y generas actividades de Bueno 1 2% 7 16%
colaboracién y didlogo en distintas comunidades y Muy
redes virtuales? bueno 21 47% 3 %
Excelente 20 44% 2 5%
Total 45 100% 44 100%
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ANEXO 3

INSTRUMENTO DE REGISTRO DE INFORMACION
PRE Y POS TEST

Las Vizcachas, 8 de abril de 2022

Estimado Estudiante:

El presente cuestionario, forma parte de un trabajo de investigacion cuyo objetivo es obtener informacion sobre tu
produccidén de textos escritos argumentativos haciendo uso de los diversos entornos virtuales en la tableta u otro
dispositivo digital.

Los resultados obtenidos serén utilizados con caréacter anénimo y confidencial. Se te agradece marcar con una (X) la

opcion que consideres correcta. El tiempo maximo es de 90 minutos para terminar con esta actividad. Muchas gracias
por tu apoyo. Luego, escribe un texto argumentativo, haciendo uso de la tableta sobre un tema de tu interés.

CUESTIONARIO

ESCALA

N° DIMENSIONES/ITEMS

DEFICIENTE
REGULAR
BUENO
MUY BUENO
EXCELENTE

01 Al escribir un texto argumentativo, ¢seleccionas de manera autonoma el
destinatario, ademdas de herramientas y aplicaciones digitales para
construir el tema del texto?

02 ¢Seleccionas los recursos textuales y las fuentes de consulta con criterios
de credibilidad, pertinencia y eficacia utilizando herramientas digitales de
acuerdo con tu propo6sito de escritura?

03 ¢Seleccionas el género del texto argumentativo y sus diversas
caracteristicas?

04 ¢Escribes los textos argumentativos teniendo en cuenta el propésito
comunicativo y un vocabulario pertinente y preciso?

05 ¢Seleccionas algin formato o soporte digital para escribir un texto

argumentativo?

06 Al redactar tus textos argumentativos, ;escribes de manera coherente y
cohesionada haciendo uso de un conjunto variado de referentes,
conectores y otros marcadores y citando fuentes de consulta de
plataformas digitales?

07 ¢Ordenas tus ideas en torno a un tema, utilizando una herramienta digital,
gue te sirva para jerarquizarlas en subtemas e ideas principales, y las
desarrollas para ampliar o precisar la informacion sin digresiones o
vacios?

08 ¢Estructuras estratégicamente una secuencia textual argumentativa de
forma apropiada haciendo uso de un documento de Google?
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09 ¢Escribes el texto argumentativo donde hagas uso de recursos
gramaticales y ortograficos (como la tildacion diacritica y los signos de
puntuacion) para que contribuyan sentido del texto?

10 ¢Incorporas en tu texto, de forma pertinente, un vocabulario que incluya
sindnimos y algunos términos especializados?

11 ¢(Empleas algunas figuras retoricas (por ejemplo, la metafora) para
caracterizar personas, personajes y escenarios?

12 ¢(Empleas diversas estrategias discursivas (paratextos, disefio visual del
texto, entre otros) para aclarar ideas, persuasion o convencer al lector?

13 ¢Empleas diversas estrategias discursivas para contrargumentar con el fin
de producir efectos en el lector, como la persuasion o la verosimilitud,
entre otros?

14 A través de un documento en Google, ¢revisas, interactuando con otros
comparieros, si tu texto se adecta a la situacién comunicativa?

15 ¢Utilizas un entorno virtual para la retroalimentacion donde puedas
revisar si las ideas son coherentes y se relacionan entre si?

16 ¢Utilizas un entorno virtual para la retroalimentacion donde puedas
revisar si tu vocabulario es especializado y usas recursos cohesivos
adecuados?

17 ¢Emites un juicio critico sobre el modo en que el lenguaje persuade o
convence al lector?

18 ¢Accedes a plataformas virtuales para revisar, comparar y contrastar
aspectos gramaticales y ortograficos empleados para mejorar y garantizar
el sentido del texto argumentativo?

19 ¢Publicas tus textos argumentativos en un Blogger Educativo
combinando animaciones, videos y material interactivo de diferentes
formatos?

20 ¢;Compartes tus textos argumentativos en un Blogger Educativo y
generas actividades de colaboracion y didlogo en distintas comunidades
y redes virtuales?

NIVEL
EXCELENTE 5
MUY BUENO 4
BUENO 3
REGULAR 2
DEFICIENTE 1
(13 2



GRACIAS POR TU COLABORACION

Autor: ANGEL M. BAZAN HERNANDEZ

167



ANEXO 4

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

VALIDACION DEL CUESTIONARIO
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, DORIS TERESA CASTANEDA ABANTO, identificado Con DNI N° 26676451, Con Grado
Académico de Doctora en Ciencias, por el Colegio de Postgraduados, México. Hago constar que he leido
y revisado los 20 items del Cuestionario correspondiente a la Tesis: LOS ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE (EVA) Y SU INFLUENCIA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS
ARGUMENTATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA RED EDUCATIVA

“CALLANCAS” — SAN PABLO, 2021-2022 del doctorando: Angel Misael Bazan Hernandez.

Los items del cuestionario estan distribuidos en 03 dimensiones: Planificacion (05items), Textualizacion
(8 items), Revision y Publicacion (07 items). El instrumento corresponde a la tesis: “Los entornos virtuales
de aprendizaje (EVA) y su influencia en la produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes
del VI ciclo de la red educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022. Luego de la evaluacion de cada item
y realizada las correcciones respectivas, los resultados son los siguientes:

ITEMS VALIDADOS

N° items revisados

N° de items validos

% de items validos

20

20

100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 25 de marzo de 2022

Apellidos y Nombres del evaluador: Doris Teresa Castafieda Abanto
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FICHA DE EVALUACION
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Castafieda Abanto, Doris Teresa

Grado académico: Doctor en Ciencias.

Titulo de la investigacion LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA) Y SU
INFLUENCIA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS ARGUMENTATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA RED EDUCATIVA “CALLANCAS” — SAN PABLO,
2021-2022

Autor: Angel Misael Bazan Hernandez

CRITERIOS DE EVALUACION

N° Pertinencia con el Pertinencia con la variable Pertinencia con la | Pertinencia con la redaccion
Item problema, objetivos e y dimensiones dimensién/indicador cientifica (propiedad y
hipétesis coherencia)

apropiado | inapropiado | apropiado | inapropiado | apropiado | inapropiado | apropiado inapropiado

XX

N[OOI WIN|-

-
=

XXX XXX XK XX XX XXX XXX | XX

XXX XXX X XXX XX XXX XXX | XX

XXX XXX XX XXX XXX XXX X

XXX XXX X XXX XX XXX XXX X | X

EVALUACION. No vélido, Mejorar () Valido, Aplicar ( X )
Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%

FECHA: Cajamarca, 25 de marzo de 2022

DNI: 26676451
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VALIDACION DEL CUESTIONARIO
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo: VIRGILIO GOMEZ VARGAS, identificado Con DNI N° 26682819, Con Grado Académico de
DOCTOR, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, hago constar que he leido y revisado los 20 items del
Cuestionario correspondiente a la Tesis: LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA)
Y SU INFLUENCIA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS ARGUMENTATIVOS EN
LOS ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA RED EDUCATIVA “CALLANCAS” - SAN PABLO,
2021-2022 del doctorando: Angel Misael Bazan Hernandez.

Los items del cuestionario estan distribuidos en 03 dimensiones: Planificacion (05items), Textualizacion
(8 items), Revision y Publicacion (07 items). El instrumento corresponde a la tesis: “Los entornos virtuales
de aprendizaje (EVA) y su influencia en la produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes
del VII ciclo de la red educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022. Luego de la evaluacién de cada item
y realizada las correcciones respectivas, los resultados son los siguientes:

PRUEBA DE ENTRADA
N° items revisados N° de items validos % de items validos
20 20 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 25 de marzo de 2022

Apellidos y Nombres del evaluador: GOMEZ VARGAS, VIRGILIO
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FICHA DE EVALUACION
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: GOMEZ VARGAS, VIRGILIO
Grado académico: DOCTOR
Titulo de la investigacion LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA) Y SU
INFLUENCIA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS ARGUMENTATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA RED EDUCATIVA “CALLANCAS” — SAN PABLO,
2021-2022
Autor: Angel Misael Bazan Hernandez

'No
Item

CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia con el
problema, objetivos e
hipotesis

Pertinencia con la Pertinencia con el
variable y dimensiones dimension/indicador

Pertinencia con la
redaccion cientifica
(propiedad y coherencia)

apropiado | inapropiado

apropiado

inapropiado | apropiado | inapropiado

apropiado | inapropiado

O N[OOI |WIN(F-

DX XXX XXX XXX XXX XXX XXX

XX XXX XX XXX X XXX XXX XXX

XXX XXX XXX XXX XXX X XXX

XXX X X X DX XX XXX XXX XXX XX

EVALUACION. No valido, Mejorar (

) Valido, Aplicar ( X )
Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%
FECHA: Cajamarca, 25 de marzo de 2022

DNI: 26682819
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VALIDACION DEL CUESTIONARIO
(JUICIO DE EXPERTOS)

Yo, JORGE DANIEL DIAZ GARCIA, identificado Con DNI N° 26609702, Con Grado Académico de
Doctor en Ciencias de la Educacion, Universidad de Nacional “Pedro Ruiz Gallo”- Lambayeque. Hago
constar que he leido y revisado los 20 items del Cuestionario correspondiente a la Tesis: LOS ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA) Y SU INFLUENCIA EN LA PRODUCCION DE
TEXTOS ESCRITOS ARGUMENTATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA
RED EDUCATIVA “CALLANCAS” — SAN PABLO, 2021-2022 del doctorando: Angel Misael Bazan
Hernandez.

Los items del cuestionario estan distribuidos en 03 dimensiones: Planificacion (05items), Textualizacion
(8 items), Revision y Publicacion (07 items). El instrumento corresponde a la tesis: “Los entornos virtuales
de aprendizaje (EVA) y su influencia en la produccion de textos escritos argumentativos en los estudiantes
del VII ciclo de la red educativa “Callancas” — San Pablo, 2021-2022. Luego de la evaluacién de cada item
y realizada las correcciones respectivas, los resultados son los siguientes:

ITEMS VALIDADOS
N° items revisados N° de items validos % de items validos
20 20 100

Lugar y Fecha: Cajamarca, 25 de marzo de 2022

Apellidos y Nombres del evaluador: Jorge Daniel Diaz Garcia.

DNI: 26609702
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FICHA DE EVALUACION
(JUICIO DE EXPERTOS)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Jorge Daniel Diaz Garcia
Grado académico: Doctor en Ciencias de la Educacion.

Titulo de la investigacion LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA) Y SU
INFLUENCIA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS ARGUMENTATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL VII CICLO DE LA RED EDUCATIVA “CALLANCAS” — SAN PABLO,
2021-2022
Autor: Angel Misael Bazan Hernandez

'No
Item

CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia con el
problema, objetivos e
hipotesis

Pertinencia con la Pertinencia con el
variable y dimensiones dimension/indicador

Pertinencia con la
redaccion cientifica
(propiedad y coherencia)

apropiado | inapropiado

apropiado

inapropiado | apropiado | inapropiado

apropiado | inapropiado

0N |WIN(F-

DX XXX XXX XXX XX XXX XXX X

DX XXX XXX XXX XXX XXX XXX

XX XXX XXX XXX XXX XXX X XXX

DX XXX X X DX XX XXX XXX XXX XX

EVALUACION. No valido, Mejorar (

) Valido, Aplicar ( X )
Nota: La validez exige el cumplimiento del 100%
FECHA: Cajamarca, 25 de marzo de 2022
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