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RESUMEN

El presente estudio titulado “Aplicacion de estrategias metodoldgicas para
desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16656,
Montegrande, Huarango, San Ignacio, 2016, para obtener el titulo profesional de
Segunda Especialidad, surge como una alternativa viable pedagdgicamente frente al
bajo aprendizaje de las capacidades referidas a la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion, en los nifios
de 5 afios. Por ello se trabajé el objetivo general: Mejorar mi practica pedagdgica
relacionada con el uso de estrategas metodoldgicas para desarrollar la competencia
actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion
en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16656 Montegrande, Huarango, San
Ignacio — 2016. Se planted y trabajo la hipotesis: La aplicacion de estrategias
metodoldgicas permitira desarrollar la competencia acta y piensa matematicamente
en situaciones de forma, movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes
de 5 afios antes descritos. Asi mismo, en el desarrollo de la investigacion se us6 una
metodologia cualitativa, de investigacion accion pedagdgica, porque la mejora del
aprendizaje de los estudiantes en la competencia matematica implicG un mejor
desempefio de la docente generando nuevos conocimientos, métodos y estrategias.
Los resultados obtenidos demuestran que, a través de un plan de accion pedagogica
concreto, viable y pertinente que responda al enfoque de resolucién de problemas,
favorece la reconstruccion de mi practica pedagodgica e incrementa
significativamente el desarrollo dela competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes de 5 afios de la
I.E.I. N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016.

Palabras claves: Estrategia metodoldgica- forma- movimiento - localizacion



ABSTRACT

The present research work, “Use of Methodological Strategies To Develop the Act
and Think Mathematically in Situations of Form, Movement and Location Skill in the five-
year-old students at the 16656 School, Montegrande, Huarango, San Ignacio, 2016, to
obtain the professional degree of a second Specialization, arises from a pedagogically
viable alternative to low learning of the above mentioned skill. The general aim was: To
improve my pedagogical practice with respect to the use of methodological strategies to
develop the Act and Think Mathematically in Situations of Form, Movement and Location
Skill in the five-year-old students at the 16656 School, Montegrande, Huarango, San
Ignacio, 2016. The hypothesis was: The use of methodological strategies will allow the
development of the Act and Think Mathematically in Situations of Form, Movement and
Location Skill in the five-year-old students described above. Likewise, a qualitative
methodology, pedagogical action research was used in the development of the present
research work, because the improvement in the students' learning in the mathematical skill
implied better teacher performance resulting in new knowledge, methods and strategies.
The results demonstrate that through a concrete, viable and appropriate pedagogical action
plan that responds to the solving-problem approach the reconstruction of my pedagogical
practice is favored and the development of the the Act and Think Mathematically in
Situations of Form, movement and location Skill in the five-year-old students at the 16656

School, Montegrande, Huarango, San Ignacio, 2016, will be significantly improved.

Key words: methodological strategy, form- movement — location



INTRODUCCION

El aprendizaje de las matematicas supone, junto a la lectura y la escritura,
uno de los aprendizajes fundamentales de la educacion elemental, dado el carécter
instrumental de estos contenidos. De ahi que entender las dificultades en el
aprendizaje de las matematicas se haya convertido en una preocupacion manifiesta
de buena parte de los profesionales dedicados al mundo de la educacion,
especialmente si consideramos el alto porcentaje de fracaso que presentan en estos
contenidos los alumnos y alumnas que terminan la escolaridad obligatoria. A esto
hay que afiadir que la sociedad actual, cada vez mas desarrollada tecnoldgicamente,

demanda con insistencia niveles altos de competencia en el rea de matematicas.

Dado el papel importante y esencial que cumplen las matematicas dentro de
la sociedad, Sarmiento (2004) manifiesta que se han introducido métodos
didacticos para hacer que sus aprendizajes sean significativos, como respuesta a una
ensefianza desfasada de la problemaética real del estudiante, del entorno social y de
la familia, mecénica y repetitiva lo que no conlleva a la produccién del

conocimiento.

Segun la OCDE (2016) los resultados de PISA (2015) en América Latina
nos hemos ubicado en el penultimo lugar, superando solo a Republica Dominicana,
pais que en el 2015 se someti6 a su primera evaluacion. También hay una
excepcion en el area de matematica, en la que, por primera vez, hemos superado a
Brasil. En las &reas de lectura y ciencia seguimos por debajo de paises como Chile,
Uruguay, Costa Rica, Colombia, México y Brasil. Por ejemplo, Chile, el pais mejor
ubicado de la regidn, nos lleva una ventaja de 50 puntos (447 a 397) en ciencias, el

area de mayor importancia de la evaluacion del 2015.

Por otro lado, nuestra realidad peruana indica que nuestros estudiantes
tienen dificultades para aprender matematicas porque cuentan con escasas
herramientas o estrategias, carecen del buen dominio del marco conceptual
matematico y solo se inclinan resolver situaciones donde es necesario el uso de
algoritmos matematicos, mas no la resolucion de problemas. La gran mayoria de
nuestros estudiantes peruanos estan acostumbrados a memorizar formulas, reglas y
procedimientos, sin razonar acerca de donde vienen esas reglas, como se resuelve

un problema, y qué aplicaciones puede tener en diversas situaciones de la vida



cotidiana. A todo ello, se agrava el enfoque o paradigma matematico que tienen
nuestros docentes a la hora de ensefiar matematicas, pues no brindan situaciones
significativas para los estudiantes, no diagnostican cOmo se encuentran sus
estudiantes, y, ademas, porque las situaciones ofrecidas no son del interés total del
estudiantado. Ello genera, que solo tendran dificultades, y mas dificultades para
entender matematicas, pues la consideraran de naturaleza abstracta, aburrida y fuera

de contexto escolar.

En la L.E. Inicial N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio, tenian
dificultades para identificar formas y figuras, asi como localizar objetos en el
espacio, ubicarse arriba abajo, moverse siguiendo indicaciones entre otras

dificultades cuando actla y piensa matematicamente.

De acuerdo a la deconstruccion de la préctica pedagogica, las estrategias
planificadas en las sesiones de aprendizaje no respondian a la necesidad de
aprendizaje de los estudiantes, con situaciones y materiales descontextualizados,
dificultando en los nifios la comprensién real de los nimeros, las operaciones, los
procesos y lenguajes matematicos, entre otros aspectos. Eran escasas las
estrategias que me daban suficiente seguridad al momento de impartir las clases y
que ensefie de manera significativa al estudiante, utilizando para ello diversas
estrategias, entre ellas las actividades ludicas como acciones que van ayudar a

mejorar la actitud hacia la matematica.

Por ello, el presente trabajo de investigacion respondiéo a la siguiente
interrogante ¢Coémo mejorar la practica pedagogica relacionada con las estrategias
metodoldgicas para mejorar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 5 afios de la
I. E.l. N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio - 2016?

La investigacion se realizd porque existe la imperiosa necesidad de
solucionar el problema del inadecuado desarrollo de la capacidad comunica y
representa ideas matematicas de los nifios de 5 afios de edad, porque ayuda a tomar
conciencia sobre la necesidad de incorporar estrategias ladicas para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, a la vez me permitieron disefiar sesiones de
aprendizaje innovadoras pertinentes al nivel y afio en que se encuentran sus
estudiantes de modo que éstos descubran, construyan, refuercen o profundicen sus

aprendizajes.



El Informe esta organizado en siete capitulos, asi como se muestra a
continuacion: capitulo I, constituido por la fundamentacion de la problematica, que
incluye caracterizacion de la practica y en entorno social y el planteamiento y
formulacién del problema de investigacion. El capitulo 1l corresponde a la
justificacion de la investigacion tedrica, metodoldgica y practica en el marco del
problema abordado. En el capitulo Il1, se presenta el marco teérico y conceptual
con las teorias y enfoques relevantes para la investigacion. En el IV capitulo se
presenta la metodologia de la investigacion que incluye los objetivos, hipdétesis, la
poblacién muestra, los métodos e instrumentos de recoleccion de datos. El capitulo
IV comprende el plan de accion pedagdgica y de evaluacion; el VI capitulo la
discusion de resultados, visualizados en tablas, interpretados y discutidos a la luz de
la teoria. ElI VII capitulo la difusion de los resultados y finalmente las

conclusiones, sugerencias, bibliografia y anexos.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacién de la préactica pedagégica

De acuerdo a mi practica pedagogica desarrollada con nifios y nifias de 5 afios,
en la .E.l. N° 16656, Montegrande, distrito de Huarango, provincia de San Ignacio,
se evidencia que en el proceso de deconstruccion existieron muchas dificultades en
la ensefianza y aprendizaje de las competencias matematicas, basicamente en actta y
piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.
Dificultades pedagdgicas se debieron al wuso inadecuado, rutinario Yy
descontextualizado de estrategias metodologicas, limitando el desarrollo de los
aprendizajes matematicos de los estudiantes. Era evidente que mis sesiones de
aprendizaje no respondian al enfoque de resolucion de problemas, y por tanto los
nifios y nifias tenian dificultades para aprender de una concreta, contextualizada y

constructiva, haciendo uso de métodos y materiales que partan de la concrecion.

Los procesos pedagogicos que planificaba y desarrollaba, estaban centrados
en la transmision de conocimientos, en mi exposicion, uso de materiales abstractos y
carentes de actividad vivencial, lejanos de su realidad, por tanto, no se aseguraba la

construccion de los aprendizajes en el area de matematica.

1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

El caserio Montegrande, se ubica en el distrito de Huarango, provincia de San

Ignacio, region Cajamarca. Cuenta con una poblacién aproximada de 200 habitantes.

Su relieve en su mayoria es plano y un clima célido templado durante todo el afio.
Se producen torrenciales lluvias en los meses de diciembre a abril, favoreciendo los

sembrios temporales de maiz, menestras y verduras.

Sus viviendas en la mayoria son construidas de adobe y techos de calamina. Las
familias domiciliadas en las chacras hacen faltar a clases continuamente a los hijos e
hijas, generalmente en los meses de lluvias, perjudicando el progreso anual de los

estudiantes.

La mayoria de la poblacion es trabajadora, su principal fuente de ingresos
econdémicos es la agricultura, dedicandose mayoritariamente a la siembra temporal
del maiz, la crianza de aves de corral, la ganaderia y el pastoreo. Los tiempos de

1



cosecha del maiz y menestras es en los meses de febrero y marzo, donde los padres y
madres de familia se descuidan del aprendizaje de sus hijos haciéndoles faltar a la

escuela.

El nivel cultural de la mayoria de familias es bajo. Solo algunos de ellos han
logrado culminar el nivel secundario. Los adolescentes y jovenes estudian el nivel
secundario en los centros poblados de Zapotal y el Triunfo (ambos estan cercanos) y

algunos de ellos prosiguen con la educacion superior en la provincia de Jaén.

El caserio afronta problemas sociales como maltrato infantil en los hogares,
robo de ganado, enemistad por terrenos, chismes y creencia en la brujeria, peleas en

fiestas porque la mayoria provienen de Ayabaca.

Se practica bailes tipicos de los ancestros procedentes de Piura, son fanaticos
de la cumbia serrana del norte. Transmiten los conocimientos locales de padres a
hijos, tanto en las escuelas como en las actividades diarias y reuniones diversas,
destacando sus habilidades para sacar cuentas en los negocios del ganado y
productos de pan llevar. Se practica la medicina natural con el uso del llantén,

berro, perejil, matico, cafia agria, cola de caballo, hierba santa, etc.

Los conocimientos populares estan ligados al curanderismo y las creencias,
para curar diversas enfermedades como el mal de ojo, el susto, la fiebre amarilla,
tifoidea, picadura de animales, entre otros. Las parturientas aln atienden a las

madres embarazadas.

La totalidad de estudiantes de los niveles inicial y primaria, son beneficiarios
del Programa Alimentario Qualiwarma, recibiendo racion diaria de desayuno y
almuerzo. A pesar de ello segun el Centro de Salud del centro poblado El Triunfo,

existen nifios del nivel Inicial desnutridos y con anemia moderada.

1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia

Diversos investigadores en el area de las matematicas como Middleton &
Spanias (1999) entre otros, han mostrado su preocupacion al mencionar que los
estudiantes de secundaria realizan un aprendizaje poco solido en la asignatura de las
matematicas y que existe una gran distancia entre lo que exige el curriculo y el

proceso ensefianza aprendizaje realizado en las aulas.



Segun la Agencia Ejecutiva en el ambito Educativo, Audiovisual y Cultural
(2011), en el afio 2009 la media de alumnos de la Union Europea con bajo
rendimiento en matematicas alcanzaba el 22,2%. Solamente Estonia, Finlandia y
Liechtenstein han conseguido cumplir con el objetivo propuesto por la Unién
Europea (situar el namero de alumnos con bajo rendimiento muy por debajo del
15%). En otros paises, como Bélgica (Comunidades germandfona y flamenca) y en
los Paises Bajos, el porcentaje de alumnos con malos resultados también ronda el
15%. Por el contrario, la proporcion de escolares que carece de habilidades
matematicas basicas es especialmente elevada en Bulgaria, Rumania y Turquia —mas

del 40% de los alumnos de estos paises no alcanzan el Nivel 2 (p.23).

Es indispensable, que el docente ejecute las clases de matematica con un
lenguaje acorde, que sea técnico pero entendible para los estudiantes; asimismo
utilizar estrategias que ayuden a mejorar la actitud de los estudiantes para esta
area, aspecto que hay que hacerlo desde la etapa inicial de la vida académica de los
individuos, para resolver problema cotidianos a futuro, y la escuela juega un papel
muy importante, ya es un espacio determinante para construir este conocimiento

matematico.

Dado el papel que cumple las matematicas de acuerdo a Sarmiento (2004)
dentro de la sociedad se ha introducido métodos didacticos para hacer que su
aprendizaje sea significativo, porque la ensefianza se ha caracterizado por ser
memoristica lo que ha traido como consecuencia una ensefianza desfasada de la
problematica real del estudiante, del entorno social y de la familia, mecanica y

repetitiva lo que no conlleva a una escasa produccion del conocimiento matematico.

En el dmbito nacional de acuerdo al Ministerio de Educacion (2005), se ha
implementado un proyecto educativo nacional al 2021 el cual busca que los
estudiantes relacionen lo que aprenden tedricamente con lo que viven en la practica,

para ser capaces de resolver problemas.

Por otra parte, desde el afio 2003 se empez06 a aplicar la evaluacién para el area
de matematica denominada “Olimpiada Nacional Escolar de Matematica” dirigida a
los estudiantes de la educacion basica regular sobre la aplicacion en la resolucion de

problemas en la vida cotidiana. En dicha evaluacion un gran niumero de estudiantes



no lograron los resultados esperados, ya que la mayoria llegd a resolver dicho
examen en un 30%.

Los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 16656, Montegrande, Huarango, San
Ignacio, tenian dificultades para identificar formas y figuras, asi como localizar
objetos en el espacio, ubicarse arriba abajo, moverse siguiendo indicaciones entre
otras dificultades cuando actla y piensa matematicamente. Por ello, el presente
trabajo de investigacion respondi6é a la siguiente interrogante: ;Como mejorar la
practica pedagdgica relacionada con las estrategias metodologicas para mejorar la
competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de 5 afios de la LE.I. N° 16656, Montegrande,

Huarango, San Ignacio - 2016?



JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El aporte tedrico de la investigacion se sustenta en el enfoque de resolucion de
problemas; pone énfasis en mecanismos significativos facilitadores de la
competencia piensa y actla matematica. Su contribucién metodoldgica se expresa en
promover diferentes experiencias matematicas reales, auténticas y Utiles; donde los
niflos y niflas sujetos de estudio sean capaces de emplear sus capacidades
matematicas, segun sus propositos y necesidades utilizado diez sesiones de
aprendizaje innovadoras disefiadas de acuerdo a las estrategias metodoldgicas

empleadas.

El trabajo reconstruye la practica pedagogica de las docentes en sus diferentes
dimensiones especificamente en los procesos didacticos, que permitan incorporar
estrategias metodologicas generadoras de aprendizajes significativos y funcionales

en el area de matematica.

En el campo préctico, brinda sesiones, estrategias, métodos, procedimientos,
técnicas e instrumentos empleados en la investigacion, para ser utilizados en otros
trabajos de investigacion buscando su eficacia para posteriormente ser
estandarizados e incorporados al campo gnoseolégico de la ciencia, ya que se estaria
demostrando que el uso o la aplicacion de estrategias permitieron desarrollar la
competencia piensa y actua matematicamente en situaciones de forma, movimiento y

localizacién.



SUSTENTO TEORICO

3.1 Marco tedrico

3.1.1 Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

David Ausubel es un psicélogo educativo que, a partir de la década de los
sesenta, dejo sentir su influencia por medio de una serie de importantes
elaboraciones teoricas y estudios acerca de como se realiza la actividad intelectual en
el &mbito escolar. Su obra y la de algunos de sus méas destacados seguidores (Novak
y Gowin, 1988), han guiado hasta el presente no solo mdltiples experiencias de
disefio e intervencion educativa, sino que en gran medida han marcado los derroteros
de la psicologia de la educacion, en especial del movimiento cognoscitivista.
Seguramente son pocos los docentes que no han encontrado en sus programas de
estudio, experiencias de capacitacion o lecturas didacticas la nocion de aprendizaje

significativo.

Uno de los mas importantes aportes de la teoria de Ausubel es el aprendizaje
significativo. Barriga y Hernandez (2003) sefiala que “Ausubel, como otros tedricos
cognoscitivistas, postula que el aprendizaje implica una reestructuracion activa de las
percepciones, ideas, conceptos, y esquemas que el aprendiz posee en su estructura
cognitiva. Podriamos clasificar su postura como constructivista (el aprendizaje no es
una simple asimilacion pasiva de informacion literal, el sujeto la transforma y
estructura) e interaccionista (los materiales de estudio y la informacion exterior se
interrelacionan e interactGan con los esquemas de conocimiento previo y las
caracteristicas personales del aprendiz” (Barriga y Hernandez, 2003: 35). Concibe al
alumno como un procesador activo de la informacion y considera que no es posible
que todo el aprendizaje que se realiza en el aula deba ser por descubrimiento.

Definitivamente el aprendizaje significativo es mas importante y agradable
para el sujeto porque es activo y permite que se adquieran conocimientos que tengan
sentido y relacion a través de los conocimientos previos. Este aprendizaje descarta lo
repetitivo y arbitrario de las épocas pasadas y nos ubica en un nuevo mundo en el
que podemos encontrar al alumno con capacidad intelectual mediante sus

experiencias previas, motivacion y actitud para el aprendizaje, pero, para ello, la



ensefianza debe ser activa con contenidos de aprendizaje seleccionados
exclusivamente pensando en los alumnos y materiales que le sean atractivos e
interesantes.

El aprendizaje significativo debe tener suficiente intencionalidad buscando que
el nifio se exprese de manera diferente y creativa, pero jamas repetitivamente como

si hubiera un molde determinado.

3.1.2 Teoria cognitiva de Piaget

A partir de las investigaciones de Piaget empieza a tomar importancia la teoria
cognitiva del aprendizaje, hasta entonces los métodos empleados en la ensefianza de
la matematica escolar estaban basados en otras teorias. Después de él, muchos
investigadores han tomado como punto de partida sus experiencias y conclusiones de
las mismas, para realizar investigaciones, que en ocasiones trataban de confirmar y
otras criticar los resultados obtenidos por este investigador. Asi unos han rechazado
sus conclusiones y otros investigadores las han ratificado e incluso avanzado sobre
ellas.

Piaget menciona que el aprendizaje l6gico matematico esta basado en un
proceso constructivo y que, para poder analizar esta experiencia del nifio, debemos
analizar la relacion entre la experiencia fisica y la experiencia légico matematica.
Segun Kamii y De Vries (1983), en su libro sobre las implicaciones de la teoria de
Piaget, el conocimiento I6gico matematico consta de relaciones que crea el sujeto e
introduce en o entre los objetos. Por ejemplo, cuando el nifio encuentra dos cucharas
de distinto tamafio, puede concebirlas como ‘“iguales”, “diferentes”, “mas grande
que”, “dos”, etc. Estas relaciones no pueden existir sin el otro objeto y la
comparacion que emite el sujeto frente a estas, comparando una cuchara con la otra.
Por lo tanto, el conocimiento I6gico matematico radica en el nifio, es decir, en la
manera como este organiza su realidad.

Piaget (1975) también demuestra que las operaciones logico matematicas
requieren desde la educacion inicial, una construccion de estructuras internas y el
manejo de ciertas nociones bajo el producto de la accién y relacion del nifio con los
objetos. Por otro lado, el adulto que acompafia al nifio, en este caso el profesor, debe
planificar una didactica de procesos que le permitan interacciones con objetos reales

de su ambiente cercano como personas, juguetes, ropa, animales, etc.
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Destacamos como puntos importantes, dentro de la extensa obra de Piaget, las
dos ideas siguientes: "los nifios construyen conocimientos fuera de la clase™ y "todos
los nifios tienen las mismas estructuras mentales independientemente de su raza y
cultura. Todos construyen estructuras logico-matematicas y espacio-temporales
siguiendo un mismo orden general”. Segun Piaget (1990) el conocimiento esta
organizado en un todo estructurado y coherente en donde ningin concepto puede
existir aislado. Considera, este autor, que hay cuatro factores que influyen en el
desarrollo de la inteligencia: La maduracion, la experiencia con objetos, la
transmision social y la equilibracion.

Explica el desarrollo en términos de procesos de abstraccion y distingue entre:
Abstraccion simple. Se abstrae lo que se ve y observa en los objetos. Abstraccion
reflexiva. Se abstraen las relaciones que hay entre los objetos. Segin Kamii y De
Vries (1995) se distinguen tres tipos de conocimiento:

Logico matematico: El conocimiento fisico se adquiere actuando sobre los
objetos y el descubrimiento del comportamiento de los mismos se produce a través
de los sentidos. El conocimiento social se obtiene por transmision oral y el
conocimiento l6gico-matematico se construye por abstraccion reflexiva.

Ademas, los conocimientos fisico y social tienen en comdn el que ambos
necesitan una informacion de origen externo al nifio, el conocimiento fisico esta
basado en la regularidad de las reacciones de los objetos mientras que el social es
arbitrario se origina en acuerdos y consensos y no se puede deducir logicamente.
Estos tres tipos de conocimiento tienen en comun la exigencia de actividad por parte
del sujeto para su consecucion. Entre ellos existen ademas fuertes lazos de union, asi
el conocimiento fisico no se puede construir fuera de un marco 16gico-matemaético,
pues no se puede interpretar ningun hecho del mundo exterior sino a través de un
marco de relaciones.

Todas las acciones realizadas por un individuo tienen dos aspectos, uno fisico
y observable en el que la atencion del sujeto esta en lo especifico del hecho y otro
I6gico-matematico en el que se tienen en cuenta, sobre todo, lo que es general de la
accion que produjo el hecho.

El conocimiento l6gico-matematico, que es el que ahora nos ocupa, tiene las
siguientes caracteristicas: No es directamente ensefiable, se desarrolla siempre en
una misma direccién y esta es hacia una mayor coherencia y una vez que se

construye nunca se olvida.



De importancia fundamental en la teoria de Piaget es la idea de que el nifio en
su desarrollo pasa por una serie de estadios o etapas, cada una de las cuales con una
caracteristica especial. La capacidad del nifio para aprender y entender el mundo esta
determinada por el estadio particular en que se encuentre. Estos estadios son:
Periodo sensorio-motor (edad aproximada O a 2 afios), periodo preoperacional (de 2
a 7 afnos), periodo de las operaciones concretas (de 7 a 11 afios) y periodo de las
operaciones formales (desde los 11 afios en adelante).

En el primer estadio o periodo sensorio-motor un logro importante del nifio es
el darse cuenta de que esta separado del resto de las cosas y que hay un mundo de
objetos independiente de él y de sus propias acciones.

El periodo preoperacional comprende un trecho muy largo en la vida del nifio,
durante el cual ocurren grandes cambios en su construccién intelectual, hecho que
habra que aprovechar y tener en cuenta en su formacion. El nifio en este estadio
presenta un razonamiento de caracter intuitivo y parcial, razona a partir de lo que ve.
Domina en él la percepcion. Su estructura intelectual estd dominada por lo concreto,
lo lento, y lo estatico. Es un periodo de transicién y de transformacion total del
pensamiento del nifio que hace posible el paso del egocentrismo a la cooperacion,
del desequilibrio al equilibrio estable, del pensamiento preconceptual al
razonamiento légico. Se pueden considerar en este periodo dos etapas:

Preconceptual de 2 a 4 afios en la que el pensamiento estd a medio camino
entre el esquema sensomotor y el concepto. Las estructuras estan formadas por
conceptos inacabados que producen errores y limitaciones al sujeto. El razonamiento
se caracteriza por percibir solamente algunos aspectos de la totalidad del concepto y
por mezclar elementos que pertenecen verdaderamente al concepto con otros ajenos
aél.

Intuitiva de 4 a 7 afos. ElI pensamiento estd dominado por las percepciones
inmediatas. Sus esquemas siguen dependiendo de sus experiencias personales y de
su control perceptivo. Son esquemas pre-logicos. El periodo de las operaciones
concretas se caracteriza porque el nifio ya es capaz de pensar logicamente en las
operaciones realizadas en el mundo fisico. Se hace consciente de que algunos
cambios son reversibles y comprenden las implicaciones que esto comporta. El
pensamiento del nifio comienza a descentrarse y es capaz de algunas inferencias
l6gicas. El estadio final del desarrollo o de las operaciones formales se suele

manifestar sobre los 11 afios y esta caracterizado por la posesion de un pensamiento

9



I6gico completo. El nifio es capaz de pensar l6gicamente, no solo acerca del mundo
fisico sino también acerca de enunciados hipotéticos. El razonamiento deductivo

caracteristico de la ciencia comienza a ser posible.

3.1.3 Teoria de la inteligencia matematica de Gardner

Gardner (2006) reconoce que las personas son diferentes y tienen varias
capacidades de pensar y diversas maneras de aprender. Esta teoria demuestra que
cada alumno es unico y responde a esto mediante el desarrollo de la instruccién
basada en las diferencias de los alumnos. Como sefiala Fonseca (2007):

“Este concepto de inteligencia o capacidades reconoce la diversidad, la
existencia de distintas formas de ser que son de igual estatus. Ser una persona
“inteligente” puede significar tener una gran capacidad memoristica, tener un amplio
conocimiento, pero también puede referirse a la capacidad de conseguir convencer a
los demas, saber estar, expresar de forma adecuada sus ideas ya sea con las palabras
o con cualquier otro medio de indole artistico, controlar su ira, o saber localizar lo
que se quiere; es decir, significa saber solucionar distintos problemas en distintos
ambitos. Ademas, la formacion integral de los alumnos ha de entenderse también
como la formacién de lo emocional y no solo como formaciéon de lo cognitivo”
(Fonseca, 2007:2).

La inteligencia l6gica-matematica es una de las inteligencias méas reconocidas
en las pruebas de la inteligencia. “Se corresponde con el modo de pensamiento del
hemisferio l6gico y con lo que nuestra cultura ha considerado siempre como la Unica
inteligencia” (Morchio, 2004:4).

Se sitta en el hemisferio izquierdo porque incluye la habilidad de solucionar
problemas ldgicos, producir, leer, y comprender simbolos matematicos, pero en
realidad utiliza el hemisferio derecho también, porque supone la habilidad de
comprender conceptos numeéricos en una manera mas general (Lazear, 1991).

Esta inteligencia implica la capacidad de usar los nameros eficazmente,
analizar problemas légicamente e investigar problemas cientificamente (Gardner,
1999). Estas personas disfrutan solucionando misterios, trabajando con nimeros y
calculos complejos, contando, organizando informacion en tablas, arreglando

ordenadores, haciendo rompecabezas de ingenio y ldgica, y jugando videojuegos.
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También, pueden estimar, adivinar, y recordar numeros y estadisticas con
facilidad (Armstrong, 2003). Es la inteligencia de los matematicos, los cientificos,
los ingenieros, y los l6gicos (Gardner, 1999).

La teoria del constructivismo explica la importancia de revisar las ideas
previas de los estudiantes y trabajar sobre la base de lo que ya sabe, asi mismo, dejar
para que este construya el aprendizaje con ayuda del docente a través de darle pistas
u orientaciones de como hacerlo con creatividad y originalidad. Por ello, la teoria
ofrece un marco apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el
disefio de técnicas educacionales coherentes con tales principios, constituyéndose en
un marco teorico que favorecera dicho proceso.

Las teorias cognitivas y constructivista, especifican los quehaceres respecto de
la dimension general del proceso-Aprendizaje. En el caso particular de la ensefianza
de las matematicas, exponen las decisiones especificas de como ensefiar, como
estructurar los aprendizajes, y estas pasan necesariamente por una definicion
didactica de la ensefianza de las matematicas; por lo tanto, serd necesario detenerse u

momento para conocer los diferentes elementos tedricos en esta materia.

3.1.4. Las etapas del aprendizaje de Dienes

Dienes (1986) se inspird en la obra de Piaget y Bruner y realiz6 experiencias
que le llevaron a enunciar una teoria sobre el aprendizaje de las matematicas, dicha
teoria tiene cuatro principios sobre los que se apoya.

Principio dindmico. Considera que el aprendizaje es un proceso activo por lo
que la construccion de conceptos se promueve proporcionando un entorno adecuado
con el que los alumnos puedan interactuar.

Principio constructivo. Las matematicas son para los nifios una actividad
constructiva y no analitica. El pensamiento logico-formal dependiente del analisis
puede ser muy bien una tarea a la que se consagran los adultos, pero los nifios han de
construir su conocimiento.

Principio de variabilidad matemética. Un concepto matematico contiene
cierto numero de variables y de la constancia de la relacion entre estas surge el
concepto.

Principio de variabilidad perceptiva. Existen diferencias individuales en
cuanto a la percepcion de los conceptos.
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Refiriéndose a las etapas en la formacion de un concepto Dienes (1986) las
denomind: etapa del juego, etapa de la estructura y etapa de la practica. Méas tarde
estas etapas se transformarian en seis y ademas la del juego podia ser no ltdica para
alumnos mayores. Las seis etapas a recorrer en el aprendizaje de un concepto
matematico segun Dienes son:

Juego libre. Se introduce al individuo en un medio preparado especialmente y
del que se podran extraer algunas estructuras matematicas, el objetivo es que se vaya
adaptando al medio y se familiarice con él.

Juego con reglas. Se dan unas reglas que en cierto modo son restricciones en
el juego; éstas, representan las limitaciones de las situaciones matematicas. Cuando
se manipulan estas limitaciones se consigue dominar la situacion.

Juegos Isomorfos. Como no se aprenden matematicas solo jugando a un juego
estructurado, segun unas leyes matematicas, los nifios habran de realizar varios
juegos de apariencia distinta, pero con la misma estructura de donde llegaran a
descubrir las conexiones de naturaleza abstracta que existen entre los elementos de
los distintos juegos.

Representacion. Dicha abstraccion no ha quedado todavia impresa en la
mente del nifio para favorecer este proceso es necesario hacer una representacion de
la actividad realizada a la vez que se habla de ella lo que ademas permite
contemplarla desde fuera del juego.

Descripcion. Hay que extraer las propiedades del concepto matematico
implicito en todo este proceso del que ya se ha llegado a su representacion, para ello
es conveniente inventar un lenguaje que describa todo aquello que se ha realizado.
En un principio cada nifio inventara su propio lenguaje, pero mas tarde y con ayuda
del profesor sera conveniente ponerlos todos de acuerdo y conseguir un lenguaje
comun. Esta descripcion constituira la base de un sistema de axiomas.

Deduccion. Las estructuras matematicas tienen muchas propiedades, unas se
pueden deducir de otras asi que se tomardn un numero minimo de propiedades
(axiomas) y se inventaran los procedimientos (demostraciones) para llegar a las
demas (teoremas). Segun Dienes (1986), habra que contar con estas etapas cuando se
vaya a organizar la ensefianza de las matematicas si se pretende que todos los nifios

accedan a ella.
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3.1.5. Enfoque de resolucion de problemas

Los conocimientos matematicos se van construyendo en cada nivel educativo y
son necesarios para continuar desarrollando ideas matematicas, que permitan
conectarlas y articularlas con otras areas curriculares. En ello radica el valor
formativo y social del area. En este sentido, adquieren relevancia las nociones de
funcion, equivalencia, proporcionalidad, variacion, estimacion, representacion,
ecuaciones e inecuaciones, argumentacion, comunicacion, buasqueda de patrones y
conexiones.

Ser competente matematicamente supone tener habilidad para usar los
conocimientos con flexibilidad y aplicar con propiedad lo aprendido en diferentes
contextos. Es necesario que los estudiantes desarrollen capacidades, conocimientos y
actitudes matematicas, pues cada vez mas se hace necesario el uso del pensamiento
matematico y del razonamiento légico en el transcurso de sus vidas: matematica
como ciencia, como parte de la herencia cultural y uno de los mayores logros
culturales e intelectuales de la humanidad; matematica para el trabajo, porque es
fundamental para enfrentar gran parte de la problematica vinculada a cualquier
trabajo; matematica para la ciencia y la tecnologia, porque la evolucion cientifica y
tecnolégica requiere de mayores conocimientos matematicos y en mayor
profundidad.

En el caso del area de Matematica, de acuerdo al Ministerio de Educacion
(2009) las capacidades explicitadas para cada afio y grado involucran los procesos
transversales de Razonamiento y demostracion, Comunicacion matematica y
Resolucidn de problemas, siendo este tltimo el proceso a partir del cual se formulan
las competencias del area en los tres niveles (p. 317).

Al resolver problemas se aprende a matematizar, lo que es uno de los objetivos
basicos para la formacion de los estudiantes. Con ello aumentan su confianza,
tornandose mas perseverantes y creativos y mejorando su espiritu investigador,
proporcionandoles un contexto en el que los conceptos pueden ser aprendidos y las
capacidades desarrolladas. Por todo esto, la resolucion de problemas esta siendo muy

estudiada e investigada por los educadores.
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3.1.6. Aprendizaje de la matematica

Para Gutiérrez, Martinez y Nebreda (2008), “las matematicas son un conjunto
de saberes y de préacticas asociados, en una primera aproximacion, al uso reflexivo
de los numeros y de las formas, y de los lenguajes que se van progresivamente
completando hasta constituir un modo valioso de analizar situaciones variadas.
Permiten estructurar el conocimiento que se obtiene de la realidad, analizarlo y
lograr una informacion nueva para conocerla mejor, valorarla y tomar decisiones”
(Gutiérrez, Martinez y Nebreda, 2008, p. 9)

Polya (1965), plantea que el plan consiste en un conjunto de cuatro pasos y
preguntas que orientan la busqueda y la exploracién de las alternativas de solucién
que puede tener un problema. Es decir, el plan muestra como atacar un problema de
manera eficaz y como ir aprendiendo con la experiencia.

La finalidad del método es que la persona examine y remodele sus propios
métodos de pensamiento de forma sistematica, eliminando obstaculos y llegando a
establecer habitos mentales eficaces; lo que Polya (1965) denomind pensamiento
productivo. Sin embargo, el usarlos orientara el proceso de solucion del problema.
Asi, segun Polya (1965) para resolver un problema es necesario atravesar cuatro
etapas:

Fase 1. Comprender el problema. Generalmente esta etapa es de las mas
complicadas por superar, puesto que muchas veces un joven inexperto busca
expresar procedimientos antes de verificar si esos procedimientos pueden llevarse a
cabo en la naturaleza que enmarca el problema. Para poder resolver un problema
primero hay que comprenderlo. Se debe leer con mucho cuidado y explorar hasta
entender las relaciones dadas en la informacion proporcionada. Para eso, se puede
responder a preguntas como: - ;Qué dice el problema? ;Qué pide? ¢Cuéles son los
datos y las condiciones del problema? ¢Es posible hacer una figura, un esquema o un

diagrama? ¢ Es posible estimar la respuesta?

Fase 2. Elaborar un plan. En esta fase, Polya (1965) sugiere encontrar algin
problema similar al que se confronta. En este momento, se esta en los predmbulos de
emplear alguna metodologia. Esta es la forma en que se construye el conocimiento
segun Polya (1965) sobre lo que alguien mas ha realizado. En este paso se busca

encontrar conexiones entre los datos y la incégnita o lo desconocido, relacionando
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los datos del problema. Se debe elaborar un plan o estrategia para resolver el
problema. Una estrategia se define como un artificio ingenioso que conduce a un
final. Hay que elegir las operaciones e indicar la secuencia en que se las debe
realizar. Estimar la respuesta.

Fase 3. Ejecutar el plan. Toda vez que se tiene en claro un plan de ataque,
este debe ejecutarse y observar los resultados. Desde luego que el tiempo para
resolver un problema es relativo, en muchas ocasiones, es necesario un ir y venir
entre la concepcion y la ejecucion del plan para obtener resultados favorables. Se
ejecuta el plan elaborado resolviendo las operaciones en el orden establecido,
verificando paso a paso si los resultados estan correctos. Se aplican también todas las
estrategias pensadas, completando —si se requiere— los diagramas, tablas o graficos
para obtener varias formas de resolver el problema. Si no se tiene éxito se vuelve a
empezar. Suele suceder que un comienzo fresco o una nueva estrategia conducen al
éxito.

Fase 4. Mirar hacia atras o hacer la verificacion. En el paso de revision o
verificacion se hace el andlisis de la solucion obtenida, no solo en cuanto a la
correccion del resultado sino también con relacion a la posibilidad de usar otras
estrategias diferentes de la seguida, para llegar a la solucién. Se verifica la respuesta
en el contexto del problema original. Es en esta etapa en donde la resolucion de un
problema da pie a un gran descubrimiento. Piaget (1965) sefiala que en esta fase se
procura extender la solucion de un problema a tal vez algo mas trascendente:

“;Puede emplear este resultado o el método en otro problema?” (Piaget, 1965, p. 19).

3.1.7. Competencia piensa y actla matematicamente

Hoy, las expectativas sobre la educacion indican que la escuela debe contribuir
al desarrollo de la capacidad de utilizar conceptos, representaciones Yy
procedimientos matematicos para interpretar y comprender el mundo real, tanto en
lo referido a la vida en el entorno social inmediato, como a los &mbitos de trabajo y
de estudio. La actual tendencia a extender la obligatoriedad de la ensefianza
requiere pensar esta formacion con una mayor diversidad en el capital cultural de

los estudiantes.
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Segun Gorgori6, Deulofeu y Bishop (2000) resulta imprescindible la discusion
en el &mbito de la escuela acerca de qué matematica se ensefia, para qué, y para
quiénes. Desde esta perspectiva, ya no es posible sostener una formacién
matematica que ponga el acento en la disponibilidad de un repertorio de resultados

y técnicas que, seguramente, podra ser modificado (p. 53).

Segiin MINEDU (2015) “La finalidad de la matematica en el curriculo es
desarrollar formas de actuar y pensar matematicamente en diversas situaciones que
permitan a los nifios interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuicion, el
planteamiento de supuestos, conjeturas e hipdtesis, haciendo inferencias,
deducciones, argumentaciones y demostraciones; comunicarse y otras habilidades,
asi como el desarrollo de métodos y actitudes Utiles para ordenar, cuantificar y
medir hechos y fendmenos de la realidad e intervenir conscientemente sobre ella”
(MINEDU, 2015, p.11). Es decir, las matematicas tienen que servirle para ser

utilizadas en cualquier contexto donde se encuentra el aprendiz.

Cantoral (2000), citado por MINEDU (2015) manifiesta que el pensar
matematicamente implica reconocer esta accion como un proceso complejo y
dinamico resultante de la interaccion de varios factores (cognitivos, socioculturales,
afectivos, entre otros), el cual promueve en los estudiantes formas de actuar y

construir ideas matematicas a partir de diversos contextos.

Sin embargo, en Educacion Inicial suelen predominar las actividades que se
centran en el nimero en su sentido cardinal: por ejemplo, contamos los nifios de la
clase y anotamos la cantidad, dibujamos tantos objetos como indica el nimero
escrito en una etiqueta, determinamos la cantidad de nifios que han traido una fruta
u otra como refrigerio, etc. Y las pocas actividades en las que se trabaja el aspecto

ordinal del nimero suelen centrarse en el vocabulario.

3.1.8. Estrategias metodoldgicas

En general, las estrategias metodoldgicas se conciben como procedimientos
utilizados por el docente para promover aprendizajes significativos e implican

actividades conscientes y orientadas a un fin.
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El adecuado y consciente uso de las estrategias, conllevan a una “instruccion
estratégica interactiva” y de alta calidad. Segin Valle, Barca, Gonzalez y Nufiez
(1999), el instructor estratégico debe ser un verdadero mediador, y un modelo para el
alumno. El docente debe dirigir su accion a influir en los procesos de aprendizaje de
los alumnos. Segun Parra (2003) fias estrategias utilizadas deben reunir las siguientes
caracteristicas:

»  Deberan ser funcionales y significativas, que lleven a incrementar el
rendimiento en las tareas previstas con una cantidad razonable de tiempo y
esfuerzo.

»  La instruccion debe demostrar qué estrategias pueden ser utilizadas, como
pueden aplicarse y cuando y por qué son Utiles. Saber por qué, donde y cuando
aplicar estrategias y su transferencia a otras situaciones.

»  Los estudiantes deben creer que las estrategias son Utiles y necesarias.

»  Debe haber una conexion entre la estrategia ensefiada y las percepciones del
estudiante sobre el contexto de la tarea.

» Una instruccion eficaz y con éxito genera confianza y creencias de
autoeficiencia.

»  Lainstruccion debe ser directa, informativa y explicativa.

»  La responsabilidad para generar, aplicar y controlar estrategias eficaces es
transferida del instructor al estudiante.

»  Los materiales instruccionales deben ser claros, bien elaborados y agradables.

Parte de la importancia metodoldgica del enfoque o la via que se debe escoger
para guiar los procesos de expresion comprension por la incidencia que ésta tiene en
el desarrollo de habilidades en los estudiantes. Se hacen precisiones conceptuales
desde el punto de vista didactico y finalmente, se demuestra mediante ejemplos
cémo pueden emplearse algunas estrategias o procedimientos en la conduccion y

evaluacion del proceso comunicativo, en el marco del enfoque comunicativo textual.

El Ministerio de Educacion (2008), manifiesta que “las estrategias que se usan
y las micro habilidades que se desarrollan en ellas varian segin el tipo de
comunicacion que se da. Todas estas habilidades se deben trabajar en el aula. Habria

que empezar por las mas proximas al nifio o nifia, es decir aquellas que le permitan
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3.2.

expresarse a través del dialogo, es decir las comunicaciones plurales, la expresion
oral en grupo (p. 35).

Las estrategias metodologicas “son todas aquellas ayudas planteadas por el
docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento mas
profundo de la informaciéon (Diaz, 1999)”. Comprende una serie de "ayudas"”
internalizadas en el lector; éste decide cuando y por qué aplicarlas y constituyen
estrategias de aprendizaje que el individuo posee y emplea pare aprender, recordar y

usar la informacion.

Marco conceptual

3.2.1. Estrategias metodoldgicas
Monereo (2005) citado por Frola y Velasquez (2011, p. 16) define la estrategia

como: “una accion especifica para resolver un tipo contextualizado de problemas con
el fin de lograr competencias debidamente disefiadas en los objetivos planteados por
el profesor”. Son en suma todas aquellas ayudas planteadas por el docente que se
proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento méas profundo de la
informacion. Son todos aquellos procedimientos o recursos utilizados por quien

ensefa para promover aprendizajes significativos.

3.2.2. Desarrollo de las competencias matematicas.
Segln Ministerio de Educacion (2009, p. 316) el &rea curricular de

matematica se orienta a desarrollar el pensamiento matematico y el razonamiento
I6gico del estudiante, desde los primeros grados, con la finalidad que vaya
desarrollando las capacidades que requiere para plantear y resolver con actitud

analitica los problemas de su contexto y de la realidad”.

3.2.3. Piensa y actua matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion.
Segin Ministerio de Educacion (2015) es la capacidad que tiene el

estudiante para representar los objetos de su entorno en forma tridimensional, a
través del modelado o con material concreto (cuerpos geométricos: esfera, cubo,
cilindro), representar la medida de longitud de los objetos usando su cuerpo: dedos,
manos, pies, pasos y objetos como: clip, eslabones, lapices, crayolas, palillos, etc. ,

expresar con su cuerpo los desplazamientos que realiza para ir de un lugar a otro
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usando: “ hacia la derecha o hacia la izquierda”, “hacia delante o hacia atras y
relacionar caracteristicas perceptivas de los objetos de su entorno relacionandolas,

con una forma bidimensional.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 Tipo de investigacion
La presente investigacion es investigacion accion pedagdgica, porque la mejora

del aprendizaje de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones

de forma, movimiento y localizacion en el estudiante y en la docente un mejor

desempefio de su practica generando nuevos conocimientos, métodos y estrategias

dirigidos a mejorar el aprendizaje de los nifios a fin de ser aplicados posteriormente

en otros contextos.

4.2 Objetivos
4.2.1 Objetivos de la investigacion accion

A. Objetivo general

Mejorar mi practica pedagdgica relacionada con el uso de estrategas

metodologicas para desarrollar la competencia actia y piensa

matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en

los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 16656, Montegrande, Huarango,

San Ignacio - 2016.

B. Objetivos especificos

a)

b)

d)

Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al desarrollo de la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de
forma, movimiento y localizacion, a través de estrategias
metodoldgicas.

Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico
relacionado con la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion y las estrategias
metodoldgicas.

Reconstruir mi préctica pedagogica a traves de un plan de accion
pedagdgica concreto, viable y pertinente que responda a la situacién
problematica planteada y contenga el enfoque de resolucién de
problemas.

Evaluar la validez y los resultados de la nueva préctica pedagogica a

través de los indicadores.
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4.2.2 Objetivos de la propuesta pedagogica

A. Objetivo general
Aplicar estrategias metodoldgicas para desarrollar la competencia actua
y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I N° 16656
Montegrande, Huarango San Ignacio.

B. Objetivos especificos

a) Desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion oral en estudiantes
de 05 afos de edad, ejecutando diez sesiones de aprendizaje

b) Comunicar resultados de la aplicacion de las estrategias

metodoldgicas a la familia, las autoridades y la comunidad.

4.3. Hipétesis de accion
La aplicacion de estrategias metodoldgicas permitira desarrollar la competencia

acta y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande,
Huarango, San Ignacio — 2016.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora
Los beneficiarios de la propuesta innovadora fueron los 10 estudiantes de 5 afios

de edad asi como los padres de familia del aula de la I.E.l. N°16656, Montegrande,

Huarango, San Ignacio.

4.5 Poblacion y muestra
Poblacion

En la investigacion, la poblacion estuvo conformada por mi practica pedagogica,
la misma que estuvo conformada por el desarrollo de diez sesiones de aprendizaje
durante el Il ciclo, tanto en la deconstruccion como en la reconstruccion. Los
sujetos de la poblacion fueron 10 nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.I. N°16656,
Montegrande, Huarango, San Ignacio.

Muestra
La muestra estuvo representada por el registro de la practica pedagogica en un total

de 10 sesiones de aprendizaje implementadas tanto en la deconstruccion como en la
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4.6

reconstruccion mediante el uso de Diarios de Campo. Como sujetos investigados la
muestra lo conformaron los 10 nifios y nifias que conforman la poblacion, elegidos

a criterio de la investigadora.

Instrumentos
4.6.1 Instrumentos de ensefanza

A. Sesiones de aprendizaje

Se han elaborado por con ayuda de las acompafiantes, luego validadas para
ser aplicadas en el aula. Comprende un conjunto de diez sesiones de aprendizaje
que trabajan las estrategias metodoldgicas para mejorar la competencia actia y
piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.

Cada una de ellas desarrolld los procesos pedagogicos que requiere el
aprendizaje constructivo, teniendo en cuenta la didactica del area de matematica y
el enfoque de resolucion de problemas, de tal manera que lo que aprende el nifio y
la nifia responde su contexto, a sus necesidades y problemas que afronta

cotidianamente.

B. Lista de cotejo:

Se desprende de la técnica de observacion que consistio en observar
personas, objetos, acciones, situaciones; asimismo, valorar estrategias, con el fin de
obtener determinada informacion necesaria para una investigacion. Es un
instrumento de recojo de informacidn que contiene una lista de indicadores e items
relacionados con la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones
de forma, movimiento y localizacion en los nifios de 05 afios con una escala
sencilla de verificacion (Si — No) y que actila como un mecanismo de verificacion
de la presencia o ausencia de dichos indicadores e items en los nifios.

Se construy0 teniendo en cuenta la expresion oral en los nifios de 05 afios y
se validé a través de expertos. Su aplicacion fue sencilla, pero requiere la
observacién atenta y rigurosa de la docente en los momentos programados para el
recojo de la informacion. Este instrumento tiene como objetivo verificar si el
disefio y ejecucion de las sesiones de aprendizaje permiten implementar las
estrategias metodoldgicas como respuesta a la propuesta pedagogica alternativa de

la investigacion accion
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C. Diario reflexivo:

Es un instrumento que fue elaborado para el registro, descripcion y reflexion
sobre las acciones desarrolladas durante las sesiones de aprendizaje, teniendo en
cuenta los indicadores de construccion del aprendizaje sobre la competencia actla

y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.

El diario permitié determinar, después del analisis reflexivo el logro de
aprendizajes en los estudiantes, las dificultades encontradas, el uso pedagégico de
los materiales educativos, la evaluacién, estableciendo coherencia entre el

indicador y la lista de cotejo como instrumento.

D. Ficha de observacion

Corresponde a la técnica de observacion que consistio en observar personas,
objetos, acciones, situaciones; asimismo, valorar estrategias, con el fin de obtener
determinada informacion necesaria para una investigacion. Tuvo como finalidad
describir y registrar sistematicamente las fortalezas y debilidades que presentan las
estrategias metodoldgicas, como resultado de una constante observacion de las
mismas en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

En la investigacion se usé para valorar el nivel de influencia de las estrategias
metodologicas: cuentos, canciones, cuentos y poesias. Contiene un listado de items
en el que se constata, las fortalezas y limitaciones. Su funcionalidad y pertinencia
del estimulo en el desarrollo de la estrategia metodoldgica me permitié desarrollar
la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion. La Ficha de observacion se aplico desde el momento de
la construccion y aplicacion de las estrategias metodoldgicas a traves de 10

sesiones de aprendizaje. Ver anexo.
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4.6.2 Instrumentos del aprendizaje
A.  Lista de cotejo de evaluacion de entrada

Es un instrumento que corresponde a la técnica de observacion y que se
construyé en base a cuatro indicadores para la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién en nifios de 5
afios, considerada dicotdmica porque a respuesta en Si — No. Fue aplicada al inicio

del afio escolar como diagnostico de entrada, a 10 nifios y nifias.

B. Lista de cotejo de evaluacion de salida

Es un instrumento que corresponde a la técnica de observacion y que se
construyd en base a cuatro indicadores para la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5
afios, considerada dicotobmica porque a respuesta en Si — No. Es el mismo
instrumento de evaluacion de entrada y que fue aplicada después de ejecutado el
plan de estrategias metodologicas como diagnostico de salida, a 10 nifios y nifias,

que permitié ver los cambios y mejoras en la expresion oral.

C. Lista de cotejo de evaluacion de los aprendizajes.

Es un instrumento de recojo de informacion que contiene una lista de
indicadores e items relacionados con la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién de los nifios
de 05 afos con una escala dicotomica de verificacion (Si — No) y que actia como
un mecanismo de verificacion de la presencia o ausencia de dichos indicadores e

items en los nifos.

Se construy6 teniendo en cuenta la expresion oral en los nifios de 05 afios y
se valido a traves de expertos. Su aplicacion fue sencilla, pero requiere la
observacion atenta y rigurosa de la docente en los momentos programados para el

recojo de la informacién.
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
5.1. Matriz del plan de accion:

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de estrategias metodoldgicas permitira desarrollar la competencia actta y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 5
afios de la . E.I N2 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

ACCION RESPONSABLE RECURSOS CRONOGRAMA

FIM|IAIM|J|J|A|S|O|N|D

La aplicacion de estrategias metodoldgicas para desarrollar

1 la competencia actla y piensa matematicamente en Docente participante (
situaciones de forma, movimiento y localizacién en investigadora)
estudiantes en los estudiantes de 5 afios. X| X
ACTIVIDADES DE LA ACCION
2 Facilitador Docente  participante Fuentes de informacion y fichas.

Revision y ajuste del marco tedrico conceptual. acompafnante X| x| x

Rutas de aprendizaje Disefio Curricular Nacional Textos

Docente participant mpafant : . -
ocente participante acompanante | oo jares Guias metodoldgicas. Cuadernos de trabajo

3 | Disefio de sesiones de aprendizaje.

Fichas de la evaluacion de las sesiones.

Revision de las sesiones de aprendizaje. Acompafante X X X X
Fichas de la evaluacion de las sesiones. Elaboracion de juegos
5 | Aprobacién de las sesiones de aprendizaje. Acompafiante verbales X X X X
Ejecucién de las sesiones de aprendizaje. Docente participante Eéhr?;%g;%shsgsgecr;g;es educativos. Instrumentos de evaluacion
6 ( ) X | X| X| X|X[X]|X]|X
Facilitador. Docente participante. - . -
7 Acompafante P P Evaluacion. Guia de observacion
Elaboracién de instrumentos para recojo de informacion. p X X X X
8 | Revision, ajuste y aprobacion de los instrumentos Facilitador. Acompafiante Evaluacion. Guia de observacion X X X X
Docente participante Diarios reflexivos. Fichas
9 | Recojo de informacién sobe la ejecucion de las sesiones. X X X X
10 | Sistematizacion de la informacion proveniente de los Facilitador, Docente participante Matrices. Cuadros
estudiantes y de la docente. X[X | X| X
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5.2.Matriz de evaluacion del Plan de Accion.

Hipotesis de accion

La aplicacion de estrategias metodologicas permitird desarrollar la competencia actla y piensa

matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 5

afios de la I.E.I. N° 16656, Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016.

Accidén

Indicadores de proceso

Fuentes de verificacion

Aplicacion de estrategias metodoldgicas para
desarrollar la competencia actia y piensa
matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacién en los estudiantes
de 5 afios

100% de sesiones de aprendizaje de la propuesta pedagdgica
alternativa revisadas, aprobadas y ejecutadas.

Sesiones, fotos, videos,

imagenes, juegos
verbales, diarios de
reflexién

Actividades
Comunicacion de los resultados al director,
comunidad educativa, autoridades de la
comunidad.

85% de participacion de los padres o madres de familia. El resto de
padres o madres de familia tuvo dificultades porque se dedican a los
trabajos en el campo o quehaceres del hogar.

Registro de asistencia
Evidencias fotogréficas

Resultados

Indicadores de resultados

Fuentes de verificacion

e Desarrollar la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en los
estudiantes de 5 afos

e Comunicacion de los resultados a la
comunidad educativa y director.

e Representa los objetos de su entorno en forma tridimensional, a
través del modelado o con material concreto (cuerpos
geomeétricos: esfera, cubo, cilindro).

e Representa la medida de longitud de los objetos usando su cuerpo:
dedos, manos, pies, pasos y objetos como: clip, eslabones, lapices,
crayolas, palillos, etc.

e Expresa con su cuerpo los desplazamientos que realiza para ir de
un lugar a otro usando: ““ hacia la derecha o hacia la izquierda”,
“hacia delante o hacia atras

¢ Relaciona caracteristicas perceptivas de los objetos de su entorno
relaciondndolas, con una forma bidimensional (circulo, cuadrado,
triangulo y rectangulo).

Informes de los
resultados de las pruebas,
y evidencias.

Lista de cotejo, videos,
fotos, Trabajos de los
nifios

Elaborado por: el Investigador.
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VI.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacion

6.1.1 Analisis de la sesion de aprendizaje

De acuerdo a los resultados observados en las sesiones de aprendizaje
sobre la aplicacion de las estrategias metodologicas desarrollados con los
estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio
— 2016, es evidente que en el momento de inicio predominé en las 10 sesiones
de aprendizaje la formulacion de preguntas, en 4 sesiones de aprendizaje la
entonacion de canciones, el juego Yy en dos sesiones el uso de asamblea, lo que
evidencia que desarrollé como docente, adecuadamente los procesos
pedagdgicos de motivacion, recuperacion de saberes y conflicto cognitivo.
(Anexo 01, Matriz 01).

En el momento de desarrollo, en todas las sesiones se han desarrollados las
estrategias metodolégicas del: modelado, juego libre y narracion de cuentos, de
forma dosificada; sin embargo, ha predominado el empleo del juego libre con 60
%. Adicionalmente segun matriz 01, durante el desarrollo se observa el uso de
laminas y dibujos. Demuestra que las estrategias metodolégicas fueron
desarrolladas didacticamente durante el proceso de aprendizaje de la

competencia matematica en nifios y nifias de 5 afos.

Asi mismo, en el momento de salida en las 10 sesiones predomina la meta
cognicion, la evaluacion a través de la lista de cotejo, ademas, en seis sesiones

de aprendizaje se hace uso de los dialogos y el juego en cuatro sesiones.

Es decir que el aprendizaje implica una activa reestructuracion de las
percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su
estructura cognitiva. Podriamos caracterizar a su enfoque como constructivista;
esto implica que el aprendizaje no es una asimilacién pasiva de informacion
literal, el sujeto la transforma y estructura; o sea, los materiales de estudio y la
informacion exterior se interrelacionan e interactian con los esquemas de

conocimiento previo y las caracteristicas personales del aprendiz.

Definitivamente el aprendizaje significativo es mas importante y agradable
para el sujeto porque es activo y permite que se adquieran conocimientos que

tengan sentido y relacion a través de los conocimientos previos. Este aprendizaje
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descarta lo repetitivo y arbitrario de las épocas pasadas y nos ubica en un nuevo
mundo en el que podemos encontrar al alumno con capacidad intelectual
mediante sus experiencias previas, motivacion y actitud para el aprendizaje,
pero, para ello, la ensefianza debe ser activa con contenidos de aprendizaje
seleccionados exclusivamente pensando en los alumnos y materiales que le sean

atractivos e interesantes.

6.1.2 Aplicacion de las estrategias de investigacion accion

En relacion a la aplicacion de las estrategias de la investigacion accion
pedagdgica, desarrollados en cada una de las sesiones de aprendizaje, se
observd que en términos globales se han desarrollado en un 80 %. Estas
siempre se han cumplido en las sesiones 7, 8, 9y 19 al 100 % vy las sesiones 1 a
la seis en términos de 75 %.

De lo observado se deduce que el desarrollo de los items fue progresivo,
de menos a mas, llegando en las Gltimas sesiones al logro previsto, asegurando
asi que el aprendizaje de la competencia Actia y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes, es posible
cuando existe una adecuada planificacion de estrategias para la ensefianza y el

aprendizaje (Tabla 01 y matriz 02).

Se corrobora con los postulados de Ausubel por que el aprendizaje es
significativo y agradable para el sujeto cuando es activo y permite que se
adquieran conocimientos que tengan sentido y relacién a traves de los
conocimientos previos, sus experiencias previas, motivacién y actitud para el
aprendizaje, pero, para ello, la ensefianza debe ser activa con contenidos de
aprendizaje seleccionados exclusivamente pensando en los alumnos y materiales

que le sean atractivos e interesantes.
6.1.3 Andlisis de los diarios reflexivos

De acuerdo a los resultados observados en la tabla 02 sobre Numero de
sesiones en las que se cumplio los requerimientos de cada pregunta de los diarios
reflexivos en los estudiantes de 5 afios de la L.E.I. N° 16656 Montegrande,
Huarango, San Ignacio — 2016, para desarrollar la competencia Actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién , se

observa que en la totalidad de las sesiones de aprendizaje se siguieron los pasos
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establecidos para la sesion, asi como se observa que no se tuvieron mayores

dificultades durante el desarrollo de los procesos pedagogicos.

Se observa que hubo en la mayoria de las sesiones buen uso de los
materiales educativos, lo hicieron de manera pertinente, en base a la oralidad de

la profesora, los cuentos, dibujos de rimas, carteles, etc.

De igual manera la evaluacion fue coherente, usando instrumentos acorde
con el aprendizaje solicitado, en base al uso de la lista de cotejo. Ello permitié
dar recomendaciones planteadas para mejorar la aplicacion de la estrategia
seleccionada, la misma que se hizo en forma progresiva, que segun resultados

incremento el aprendizaje de los nifios y nifias de 5 afios.

Se corrobora la teoria del constructivismo de Piaget, Ausubel y Bruner
porque tienen en cuenta las ideas previas de los estudiantes y trabajar sobre la
base de lo que ya sabe, asi mismo, dejar para que este construya el aprendizaje
con ayuda del docente a traves de darle pistas u orientaciones de como hacerlo
con creatividad y originalidad. De mostrando que si se sabe ensefiar, estructurar
los aprendizajes, y estas se trabajan con didactica de la ensefianza, el estudiante

aprende significativamente.

6.1.4 Procesamiento de la informacién de la prueba de entrada y de salida
Los resultados obtenidos sobre el nivel de desarrollar la competencia
Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion se verifica que en la prueba de entrada el 90 % de estudiantes tenian
dificultades para desarrollar esta competencia, ya que solo lo hacian el 10 % que
en términos de aprendizaje es una minoria, cuyo progreso anual es deficiente.
Sin embargo, en la prueba de salida, la totalidad de estudiantes logran el
aprendizaje previsto; es decir, lograron aprendizajes en la competencia actua y
piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.
Ello significa que después de la aplicacion de las estrategias del
modelado, juego libre y narracion de cuentos, todos los nifios y nifias eran
capaces de comunicar y representar ideas matematicas, asi como describir
situaciones matematicas (Tabla 2, matriz 4). por cuanto sirvieron como medios y
vias para instruir y desarrollar procesos de comprension por la incidencia que

éstas tenian en el desarrollo de habilidades en los estudiantes. Con la teoria del
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constructivismo se explica la importancia de revisar las ideas previas de los
estudiantes y trabajar sobre la base de lo que ya sabe. Asimismo, dejar para que
este construya el aprendizaje con ayuda del docente a través de darle pistas u
orientaciones de cdmo hacerlo con creatividad y originalidad. Por ello, la teoria
ofrece un marco apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como
para el disefio de técnicas educacionales coherentes con tales principios,
constituyéndose en un marco tedrico que favorecera dicho proceso.
Concordamos con la teoria de Dienes (1986) ya que considera que el
aprendizaje es un proceso activo por lo que la construccion de conceptos se
promueve proporcionando un entorno adecuado con el que los alumnos puedan
interactuar y las matematicas son para los nifios una actividad constructiva y que
son logrados a través del juego, de la estructura y de la préactica.
6.1.5 Procesamiento de indicadores por sesion de aprendizaje

De los datos obtenidos sobre NUmero de estudiantes que lograron sus
aprendizajes en cada uno de las diez sesiones, se muestra que el 90 % de
estudiantes lograron sus aprendizajes de la competencia Actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en cada
uno de las sesiones de aprendizaje aplicadas con estrategias metodologicas del
modelado, juego libre y narracion de cuentos, ya que solo el 10 % que implica
una minoria no lo hicieron. (Tabla 4, matriz 5).

Por tanto la mayoria de estudiantes de 5 afios lograron a través de las
sesiones de aprendizaje previstas en el plan de accion, desarrollar competencia
Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion 'y sus indicadores: Representa los objetos de su entorno en forma
tridimensional, a través del modelado o con material concreto (cuerpos
geométricos: esfera, cubo, cilindro), representa la medida de longitud de los
objetos usando su cuerpo: dedos, manos, pies, pasos y objetos como: clip,
eslabones, lapices, crayolas, palillos, etc. , expresa con su cuerpo los
desplazamientos que realiza para ir de un lugar a otro usando: ““ hacia la derecha
o hacia la izquierda”, “hacia delante o hacia atras y describe su ubicacion y la de
los objetos usando las expresiones: al lado de, cerca de, lejos de.

Las afirmaciones se corroboran con la teoria de la inteligencia légica-
matematica de Gardner (1987) por que el sujeto desarrolla la habilidad de

solucionar problemas légicos, producir, leer, y comprender simbolos
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matematicos. Con Piaget porque todos los sujetos construyen estructuras logico-
matematicas y espacio-temporales siguiendo un mismo orden general, el
conocimiento est4 organizado en un todo estructurado y coherente, haciendo uso
de la maduracion, la experiencia con objetos, la transmision social y la
equilibracién. El periodo de las operaciones concretas se caracteriza porque el
nifio ya es capaz de pensar l6gicamente en las operaciones realizadas en el
mundo fisico. Se hace consciente de que algunos cambios son reversibles y
comprenden las implicaciones que esto comporta. El pensamiento del nifio
comienza a descentrarse y es capaz de algunas inferencias légicas.
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6.2 Triangulacién

A): Triangulacidon sobre los logros de aprendizaje de los nifios de 5 afios.

Logros de aprendizaje en la competencia act(ia y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion de los nifios de 5 afios
de la I.E.I. N° 16656, Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

Ficha de Observacion

Listas de cotejo

Evaluacion de entrada

Evaluacion del aprendizaje

Evaluacion de salida

COMENTARIOS

La ficha de observacion
de la aplicacion de la
estrategia, se ha
desarrollado en 80%.
Estas siempre se han
cumplido en las sesiones
789 yl10, y en las
sesiones de la 1 a la seis
Es del 75%.

El desarrollo de los items
fue progresivo de menos a
mas, llegando en las
Ultimas sesiones al loro
previsto, asegurando asi
que el aprendizaje de la
competencia  Actla vy
piensa matematicamente
en situaciones de forma
movimiento y
localizacion

Tabla-1, matriz-02.

Listas de cotejo

El 90 % de estudiantes
tuvieron dificultades
para desarrollar esta
competencia, ya que
solo lo hacia el 10%

El 90 % de estudiantes
lograron sus aprendizajes en
cada una de las sesiones de

aprendizaje empleando
estrategias  metodoldgicas
modelado, juego libre y

narracién de cuentos.
(Tabla 4, matriz 5).

- La totalidad de  estudiantes
logran el aprendizaje previsto; es
decir, lograron  aprendizajes
relacionados con situaciones de
forma, movimiento y
localizacion. (Tabla 02)

Antes de aplicar las
estrategias metodoldgicas la
mayoria de estudiantes
tenian dificultades para
identificar formas y figuras,
asi como localizar objetos
en el espacio, ubicarse y
moverse siguiendo
indicaciones.

CONCLUSIONES

- La utilizacion  de
estrategias
metodoldgicas
permitio  deconstruir

mi practica
pedagbgica en lo
referente a la
competencia actla y
piensa

matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacion.

-A través de un plan de
accion, con enfoque de
resolucion de problemas, se
favorecié la reconstruccion
de mi préactica pedagdgica.

-La utilizacion de
estrategias metodoldgicas,
permiti6 incrementar el
nivel de logro de Ia

competencia actla y piensa
matematicamente en
situaciones  de  forma,
movimiento y localizacion.

- La utilizacion de estrategias
metodoldgicas mejoré mi
practica pedagogica relacionada
con la competencia actia y
piensa  matematicamente  en
situaciones de forma,
movimiento y localizacion

-El desarrollo de los items
fue constante, porque hubo
una adecuada planificacion
y  ejecucion de las
estrategias de ensefianza
que usé la docente.

-Hubo una mejora
significativa en el
aprendizaje de la nocion de
forma, movimiento y
localizacion en los
estudiantes, después de la
aplicacion de las estrategias
metodoldgicas, se lograron
los aprendizajes esperados.

Elaborado por: el Investigador.
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Descripcion: En el cuadro de la triangulacion

A): Triangulacion sobre los logros de aprendizaje de los nifios de 5 afios.

Se describe los logros aplicados tanto en las fichas de observacion, como en las

listas de cotejo, tanto para la evaluacion de entrada, evaluacion de aprendizaje,

evaluacion de salida, a la vez se comenta sobre la aplicacion de las estrategias

metodoldgicas, también se indica en las conclusiones la mejora en los logros

propuestos.

6.3 Lecciones aprendidas

A través de la reflexion sobre mi practica pedagdgica descubri que tenia
dificultades en el proceso de ensefianza con mis nifios y nifias del nivel inicial, y
que los asumi buscando nuevas practicas pedagogicas para lograr mejores
resultados de aprendizaje. Me di cuenta que ellos tenian dificultades para
ubicarse en el espacio; sus conceptos de orientacion espacial no eran los
adecuados; y, ademas, las estrategias que empleaba en mis sesiones no
respondian a las necesidades e intereses de mis estudiantes.

Mis sesiones de aprendizaje estaban centradas en la transmision de
conocimientos, de modo expositivo y el uso de fichas y fotocopias, que eran
materiales abstractos y carentes de actividad vivencial y lejana de la realidad y
contexto de mis estudiantes. Ello motivé la desconstruccion de mi practica
pedagogica, en lo referente al desarrollo de la competencia actia y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion. Esto
permitié ejecutar sesiones de aprendizaje que incluyan experiencias reales,
auténticas y valiosas, partiendo de los intereses y necesidades de mis estudiantes.
Se les brind6 sesiones donde se us6 juegos como buscar objetos iguales, juego a
los Transformers, entre otros.

Me vi obligada a leer las teorias de Ausubel, Piaget, Gardner, Dienes y el
enfoque en la resolucién de problemas de George Polya como soporte teorico.
Logré comprender que para realizar efectivamente una sesion de aprendizaje
debo respetar las fases de la matematica, y, ademéas, debo considerar

fundamentalmente los procesos didacticos del area.
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Mi propuesta pedagogica significd una oportunidad para mejorar mi desempefio
como docente durante los procesos de ensefianza aprendizaje, ya que mi rol de
mediadora, orientadora y, facilitadora fue de vital importancia para que los
estudiantes construyan sus aprendizajes, ya que ellos aprendieron réapida y
facilmente a partir de las estrategias metodologicas empleadas.

Las sesiones de aprendizaje, bien planificadas e implementadas, se convirtieron

en verdaderos medios para ensefiar y aprender de manera activa y significativa.
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VII.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

7.1 Matriz de difusion

Acc[on(es) Estudiantes Familia Institucion Educativa Comunidad en general
realizadas
La mayoria tenian escaso Brindaban poco apoyo a la | A través del IGA (2015) la institucion | En encuentros con otras
Prueba de aprendizaje de las educacion de los hijos, | reconocia el bajo nivel de aprendizaje | autoridades se present6 el plan
entrada a los capacidades matematicas. centrados en  actividades | en el area de matematica de los de accion pedagogica
nifios y nifias agricolas y domésticas estudiantes.

Se plasmo en el informe de
aula

Se dio a conocer en la
primera reunion de padres de
aula los resultados de la
prueba de entrada

En jornadas de reflexion de inicio del
afio escolar se dio a conocer
resultados de aprendizaje de los nifios
de 5 afios a través de tablas

Ejecucion de las
sesiones de
aprendizaje.

Tuvieron oportunidad de
mostrar, a través de
estrategias metodoldgicas, las
capacidades matematicas en
la celebracion del dia del
logro

En jornadas con padres se
involucraron en el
acompafiamiento a los hijos,
en actividades extraescolares
y de apoyo.

Presentacion en el | Dia del Logro,
como una iniciativa innovadora y de
cambio. A través de tripticos

La comunidad se entero de la
propuesta de cambio para la
ensefianza y aprendizaje de la
matematica, en el primer dia
del logro a través de tripticos.

Sistematizacion
de la informacion
proveniente de los
estudiantes y de la
docente  después
de la ejecucion del
plan de accion

El 100 % de estudiantes
lograron la competencia actua
y piensa matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y localizacion.

Se difundi6 en el folder de
mis logros.

En reunion de aula se
presentd los resultados de
aprendizaje del os hijos a
través de tablas y ejemplos
practicos.

Se informé los datos procesados a
través de tablas para conocimiento de
direccion,

En reunién de profesores se compartia
la experiencia usando las sesiones y
vistas fotogréficas.

Se comunicé a los padres de
familia, autoridades y
comunidad en el segundo dia
del logro sobre los resultados
de la experiencia innovadora.

Elaborado por: el investigador.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de estrategias metodoldgicas, permitié desarrollar la competencia
actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de 5 afios de la 1.LE.l. N° 16656, Montegrande,

Huarango, San Ignacio — 2016.

La aplicacion de estrategias metodoldgicas permitié deconstruir y reconstruir mi
practica pedagogica en lo referente a la competencia actia y piensa

matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.

A través del plan de accidn pedagogica, con enfoque de resolucién de problemas,
se ejecutaron 10 sesiones de aprendizaje la que favorecio la reconstruccion de mi
practica pedagbgica en lo referido a la competencia actia y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 16656, Montegrande, Huarango, San Ignacio —
2016.

La utilizacion de estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje
de las competencias matematicas, mejora mi practica pedagogica relacionada con la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento
y localizacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I N° 16656, Montegrande,

Huarango, San Ignacio — 2016.
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SUGERENCIAS

1. Alos docentes de la I.LE.l. N° 16656, Montegrande, Huarango, incluir dentro de
sus programaciones anuales, estrategias metodologicas que permitan el
desarrollo de la competencia actla y piensa mateméaticamente en situaciones de
forma, movimiento y localizacidn para que sean desarrolladas en las sesiones de

aprendizaje del area de matematica.

2. A la Directora de la I.E.l. N° 16656, Montegrande, Huarango, San Ignacio
difundir el plan de estrategias metodoldgicas en los encuentros pedagdgicos de

la RED EI Triunfo — Huarango para asegurar su continuidad.

3. A los profesores y profesoras de la I.E.I. 16656, Montegrande, Huarango, San
Ignacio, se les sugiere realizar evaluaciones de entrada y para tomar decisiones
y elaborar un plan de estrategias metodoldgicas, considerando las dificultades
encontradas en sus estudiantes, y asi asegurar el logro de los aprendizajes de sus

estudiantes.

4. Se debe aplicar permanentemente estrategias metodoldgicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje de las competencias matematicas, para mejorar la practica
pedagogica relacionada con la competencia actlia y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 5 afios de
la I.E.I N° 16656, Montegrande, Huarango.
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ANEXO 01: MATRICES Y TABLAS

MATRIZ N° 1:

Anélisis de sesiones de aprendizaje
Titulo de la investigacion:

Aplicacion de estrategias metodoldgicas para desarrollar la competencia actla y piensa

matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en estudiantes en los

estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

SESIONES INICIO DESARROLLO CIERRE
-Asamblea Caja sorpresa de cuerpos
SESION N°1 -Juego libre Modelado de cuerpos con | Metacognicion
- Responden preguntas plastilina Dialogos
-Caja de sorpresas Dinamica el barco se hunde | Metacognicién
SESION N°2 -Entonan cancién Dinamica el rey manda Dialogos
- Responden preguntas Juego libre: Expresion de
cuerpos y buscando
cuerpos
SESION N°3 - escuchan una rima Estrategia: narracion de Metacognicion
- Entonacidn de cancién cuentos Dialogos
- Responden preguntas Respuesta a interrogantes
Lectura
Comparacion de figuras
SESION N°4 -Asamblea Juegan con su cuerpo Metacognicion
-Respuesta a preguntas Miden objetos del aula preguntas
Medicion libre de objetos Dialogos
Dibujo
SESION N°5 -Narracién del cuento Juego en el patio Metacognicion a
-Juego la ula ula Narracion del cuento través de preguntas
-Responden preguntas Juego con objetos Dialogos
Dibujo
SESION N°6 -Juego en la cajita magica | Juegan con objetos Metacognicién a
-Entonacién de cancién Respuesta a interrogantes través de preguntas
-Responden preguntas Verbalizacion Juegos
Modelado
-Cancién los movimientos | Juego libre con materiales
SESION N°7 - Desplazamientos Desplazamiento segun Metacognicion a
-Responden interrogantes | ordenes través de preguntas
Juego el trencito Diélogos
-Juego con flechas Observacion de modelo Metacognicion a
SESION N°8 Siguen recorridos Construccién de cuadricula | través de preguntas

- Responden interrogantes
-Responden a
interrogantes

Saltan siguiendo direccion
Verbalizan
Practica de modelos

Juegos
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- Visitar la casa Harold

Juegan en laberinto

Metacognicion de

SESION N°9 -Responden a Juegan en recorridos preguntas
interrogantes Desarrollan laberintos Juegos
-Cancién con Observacién de flecha de Metacognicién a
SESION N°10 movimientos y gestos cartulina través de preguntas
-Responden a Juegan a los Juegos
interrogantes desplazamientos
lHustracion
Lluvia de ideas
= En 10 sesiones | En todas las sesiones se En las 10 sesiones
‘8 predomina la formulacion | han desarrollados las predomina la meta
< de preguntas, en 4 la | ggirategias metodoldgicas: | cognicién, la
E BAUEICE dell Juega y fas cuento, juego libre y evaluacion de la
<§( canciones 'y en dos la modelado lista de cotejo, en
m asamblea o ] ) ; e
& juego libre se ejecutd en | cuatro los juegos y
w

seis sesiones

en 6 los dialogos.

Elaborado por: el Investigador.

Descripcion: La matriz N°01, indica la aplicacion de estrategias metodoldgicas las que

se han desarrollado en las 10 sesiones de aprendizaje, cuyo tiempos comprenden el inicio,

desarrollo y el cierre asi como su sistematizacion.

Interpretacion:

De acuerdo a lo observado en la matriz 01 sobre el andlisis de las sesiones desarrollados

con los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio —

2016, se determina que, en momento de inicio predomina en las 10 sesiones la formulacién

de preguntas, en 4 sesiones

asamblea.

la entonacion canciones y juego y en dos sesiones el uso de la

En el momento de desarrollo, en todas las sesiones se han desarrollados las estrategias

metodoldgicas previstas, ejecutdndose en seis sesiones la estrategia del juego libre. . De igual

manera se observa el uso de laminas y dibujos. Asi mismo, en el momento de salida en las 10

sesiones predomina la meta cognicion, la evaluacién a través de la lista de cotejo, ademas,

en seis sesiones de aprendizaje se hace uso de los didlogos y el juego en cuatro sesiones.
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Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Titulo: Aplicacion de estrategias metodologicas para desarrollar la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

Modelado Juego libre Narracién de cuentos TOTAL
items items items
S
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 5 6 7 8 10 1 2 3 5 6 10 AV S
1 s|s|s|s | A | A | s | A |s s 3 7
2 AV | AV | AV AV S 4 6
3 s | s s AV | AV s 2 8
4 AV | AV s AV s 3 7
5 s | s | Av s AV s 2 8
6 S S S S AV 1 9
7 s S S S S 10
8 s | s |s|s s s S s s s 10
9 S S S s s 10
10 S S S S S 10
N
AV 1 1 1 2 2 1 2 1 1 1 2 15
S 2 [ 2| 2|2 1 1 2 2 2 2 4 4 5 4 5 |2 2 1 1 2 85
-

Elaborado por : El investigador
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TABLA N°1

items desarrollados en la aplicacion de la estrategia segiin sesiones.

FRECUENCIAS PORCENTALES
SESIONES Nunca A veces Siempre Nunca A veces Siempre
01 N AV s
0 3 7 70%
” 4 6 60%
o4 2 8 80%
» 3 7 70%
% 2 8 80%
o7 1 9 90%
% 10 100%
” 10 100%
0 10 100%
10 100%

FUENTE: Matriz N° 2

Elaborado por: El investigador.

INTERPRETACION:

De acuerdo a los resultados observados en la matriz N° 2 referido a la aplicacion de
la estrategia segln sesiones, se constata que éstas siempre se han cumplido alcanzando

100 % en las sesiones de aprendizaje 7, 8, 9 y 10), al 80% en promedio global en las

sesiones 01 a la 5.

De lo observado se deduce que el desarrollo de los items fue progresivo, de menos a
mas, llegando en las Gltimas sesiones al logro previsto, asegurando asi que el aprendizaje
de la competencia Actua y piensa matemdticamente en situaciones de forma, movimiento y

localizacion en los estudiantes, es posible cuando existe una adecuada planificacion de

estrategias para la ensefianza y el aprendizaje.
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MATRIZ N° 3:

Andlisis de diarios reflexivos

Titulo: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

¢Segui los pasos establecidos durante el

¢Encontré dificultades en el

¢ Utilicé los materiales didacticos de

¢El instrumento de evaluacion

¢ Cuales son las recomendaciones que

SESIONES desarrollo de la sesion de aprendizaje? desarrollo de mi estrategia? Sl manera pertinente en el proceso de aplicado es coherente de la puedo plantear para mejorar la

Sl 0 NO ¢Por qué? 0 NO ¢Cuéles? ensefianza y aprendizaje? sesion de aprendizaje? SI o NO | aplicacion de la estrategia seleccionada?

¢Por qué?

Si, por que entonaban la cancién con No, porque todos participaban Si, adecuados la grabadora para Lista cotejo. Que siempre canten.
01 sus movimientos. con sus movimientos. llevar el ritmo.

Si, por que logre que los pasos para No, porque todos participaban Papelotes con dibujos para aprender Lista de cotejo. A ser siempre participativo.
02 realizar la sesion. aprendiendo la poesia. la poesia.

Si, por que se presentd secuencias de No, porque se lo lefan por la Si, imagenes de dibujos de lecturas Lista de cotejo. Que conozcan mas libros de imagenes.
03 imagenes. secuencia de imagenes. (en secuencia).

Si, por que resaltaron la estrategia dada. | No, porque todos escucharon Figuras del cuento escuchado. Lista de cotejo. Siempre escuchen experiencias.
04 muy atentos.

Si, por que observaron la secuenciacon | No, porque colocaban la Carteles con dibujos de las Lista de cotejo. Que comenten siempre lo que observan.
05 diferentes carteles con adivinanzas. respuesta a la adivinanza por adivinanzas.

medio del dibujo.

Si, por que todos participaban, No, porque todos descubrieron Una caja forrada cantando canciones | Lista de cotejo. Que en casa observen libros con

06 desarrollando una caja de sorpresas. que era una cancién con con imégenes. imagenes.
imagenes.

Si, se dieron los tres procesos para No, porque escuchaban muy Figuras con secuencias del cuento. Lista de cotejo. Que les cuenten cualquier cuento.
07 escuchar el cuento leido por la maestra. | atentos el cuento.

Si, por que se les presento carteles de No, porque rimaban de acuerdo | Papelotes con dibujos de adivinanza Lista de cotejo. Que con las cosas de casa siempre
08 dibujos para adivinanza al dibujo observado. rimen.

Si, por que presente un papelote con No, porque todos recitaban al La expresion oral por parte de la Lista de cotejo. Que siempre se expresen libremente.
09 imagenes para recitar la poesia. ritmo de la maestra. maestra.

Si, por que utilicé los procesos para No, porque respondieron a Un papelote con dibujos del cuento. Lista de cotejo. Que siempre le cuenten historias,
10 realizar el cuento. todos mis interrogantes. cuentos.

Elaborado por: el Investigador.
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TABLA N° 2

Numero de sesiones en las que se cumplié los requerimientos de cada pregunta de los diarios reflexivos

PREGUNTAS
Cumplimiento | Dificultades Uso Instrumento Recomendaciones
VALORACION | de los pasos de en el pertinente evaluacion | para mejorar uso de
la estrategia desarrollo de coherente estrategia
materiales
F % F % F % F % F %
Si 10 100 10 100 | 10 | 100 | 10 100 10 100
NO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Totales 10 100 10 100 | 10 | 100 | 10 100 10 100

Fuente: Matriz 03

Elaborado por: el investigador

INTERPRETACION:

De acuerdo al andlisis de los diarios reflexivos sobre la aplicacidn de estrategias metodoldgicas para mejorar la expresion oral en los estudiantes
de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016, se observa que  en la totalidad delas sesiones de aprendizaje se
siguieron los pasos establecidos para la sesion, asi como se observa que no se tuvieron mayores dificultades durante el desarrollo de los procesos
pedagdgicos. Se observa que hubo en la mayoria de las sesiones buen uso de los materiales educativos, lo hicieron de manera pertinente, en base
a la mediacion de la docente, los juegos libres, los cuentos, etc.

De igual manera la evaluacion fue coherente, usando instrumentos acorde con el aprendizaje solicitado, en base al uso de la lista de cotejo. Ello
permitié dar recomendaciones planteadas para mejorar la aplicacion de la estrategia seleccionada, que sugiere seguir implementando mas
material de trabajo, modular la voz y realizar gestos y movimientos, la misma que se hizo en forma progresiva, que segun resultados incremento
el aprendizaje de los nifios y nifias de 5 afos
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movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

MATRIZ N°04

Procesamientos de las evaluaciones de entrada y salida
Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias metodologicas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,

Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias metodoldgicas permitird desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,

movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

Area: Matemética

Edad: 05 afios

Competencia

ActUa y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién.

Capacidad Comunica y representa ideas matematicas Describe situaciones Resultados en frecuencia | Resultados en porcentaje
Indicador Representa los objetos | Representa la medida de | Expresa con su cuerpo | Describe su ubicacién | Relaciona de las evaluaciones de | (%) de las evaluaciones de
de su entorno en forma | longitud de los objetos | los  desplazamientos | y la de los objetos | caracteristicas entrada y salida entrada y salida
tridimensional, a | usando su cuerpo: dedos, | que realiza para ir de | usando las | perceptivas de los
través del modelado o | manos, pies, pasos Yy | un lugar aotrousando: | expresiones: al lado | objetos de su entorno
con material concreto | objetos como: clip, | “ hacia la derecha o | de, cerca de, lejos de. relaciondndolas, con
(cuerpos geométricos: | eslabones, lapices, | hacia la izquierda”, una forma
esfera, cubo, cilindro). | crayolas, palillos, etc. “hacia delante o hacia bidimensional
atrés (circulo, cuadrado,
triangulo y
rectangulo).
N° de orden | Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida
estudiantes - - :
Si No Si No Si No Si No
1 No Si No Si No Si No Si No Si 0 5 5 0 0 100 100 0
2 No Si No Si No Si No Si Si Si 1 4 5 0 20 | 80 100 0
3 No Si No Si No Si No Si No Si 0 5 5) 0 0 100 100 0
4 No Si No Si No Si No Si No Si 0 5) 5 0 0 100 100 0
5 Si Si No Si No Si No Si No Si 1 4 5) 0 20 80 100 0
6 Si Si No Si No Si No Si No Si 1 4 5 0 20 | 80 100 0
7 No Si No Si No Si No Si Si Si 1 4 5 0 20 | 80 100 0
8 No Si No Si No Si No Si No Si 0 5 5 0 0 100 100 0
9 No Si No Si No Si No Si No Si 0 5 5 0 0 100 100 0
10 Si Si No Si NO Si No Si No Si 1 4 5 0 20 80 100 0
Total Sl 2 10 0 10 10 2 10 5 50
frecuencia No 8 0 10 10 0 10 0 8 0 45 0
Total Sl 20 100 100 100 100 20 100 10 100
porcentaje NO 80 100 100 0 100 0 80 0 90 0

Fuente: Prueba de entrada y salida.

-- Elaborado por: el investigador.
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Tabla 03

NUmero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en la prueba entrada y salida

Logros del aprendizaje
Prueba Si (f) Si % No () N0%
De entrada 1 10% 9 90 %
De salida 10 100% 0 0%

Fuente: Matriz 04
Elaborado por: el investigador.

INTERPRETACION:

En la matriz 03 referido al Procesamientos de las evaluaciones de entrada y salida en
estudiantes de 5 afios se observa que en la prueba de entrada el 90 % de estudiantes tenian
dificultades en el aprendizaje de la competencia actia y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion, solo lo hacian el 10 %. En la prueba de
salida, la totalidad de estudiantes logran el aprendizaje previsto en esta competencia

matematica.

En consecuencia, hubo una mejora significativa en el aprendizaje de la competencia actla
y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en nifios de
5 afios, después de la aplicacion de las estrategias metodologicas del modelado, juego libre

y narracién de cuentos.
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Ignacio — 2016

MATRIZ N° 5: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion
Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias metodoldgicas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San

Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias metodoldgicas permitira desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango, San

Ignacio — 2016

Area: Matematica

Edad: 05 afios

Competencia

Actlia y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién.

Capacidades

Comunica y representa ideas matematicas

Describe situaciones

indicadores

Nivel de logro

Sesion

Representa los
objetos de su entorno
en forma
tridimensional, a
través del modelado
0o con  material
concreto  (cuerpos
geométricos: esfera,
cubo, cilindro).

Elaborado por: el Investigador

Representa la medida de
longitud de los objetos
usando  su  cuerpo:
dedos, manos, pies,
pasos y objetos como:
clip, eslabones, lapices,
crayolas, palillos, etc.

Expresa con su cuerpo
los desplazamientos que
realiza para ir de un
lugar a otro usando: “
hacia la derecha o hacia
la izquierda”, ‘“hacia
delante o hacia atras

Describe su
ubicacion y la de
los objetos usando
las expresiones: al
lado de, cerca de,
lejos de.

Relaciona
caracteristicas
perceptivas de  los
objetos de su entorno
relacionandolas, con
una forma
bidimensional (circulo,
cuadrado, triangulo y
rectangulo).

Logro de aprendizaje

Sl NO

Logro de aprendizaje
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Logro de
aprendizaje

Logro de aprendizaje

Resultados  del
logro de
aprendizaje, por
cada una de las
capacidades e
indicadores.

Resultados del logro

de aprendizaje, por
cada una de las
capacidades e
indicadores por
porcentajes.
Sl NO
80% 20 %
80 % 20 %
80 % 20%
70 % 30 %
90 % 10 %
90 % 10 %
100 % 12 %
100% 12 %
100 % 0%
100 % 0%
88 12




Tabla 04

Numero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en cada uno de las diez sesiones

SESIONES

OO N[OV W|IN|F

PORCENTAJE
Sl NO
80% 20 %
80 % 20 %
80 % 20 %
70 % 30 %
90 % 10 %
90 % 10 %
100 % 12 %
100% 12 %
100 % 0%

[ER
o

Elaborado por: el Investigador.

Fuente: Matriz 5 Procesamientos del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

100 %
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MATRIZ

MATRIZ DE PRESENTACION DE RESULTADOS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

RESULTADOS

CONCLUSIONES

SUGERENCIAS

Mejorar mi practica pedagogica

relacionada con el uso de

estrategas metodoldgicas para
desarrollar la competencia actlia y
piensa  matematicamente  en
situaciones de forma, movimiento
y localizacién en los estudiantes
de 5 afios de la I. E.I N° 16656
Montegrande, Huarango,  San

Ignacio - 2016.

La aplicacion de estrategias

metodoldgicas permitira

desarrollar la competencia
actlia y piensa
matematicamente en

situaciones  de  forma,
movimiento y localizacion
en estudiantes en los
estudiantes de 5 afios de la
I E.l Ne 16656
Montegrande, Huarango,

San Ignacio — 2016

Antes de aplicar las estrategias
metodologicas la mayoria de
estudiantes  tenia dificultades
para desarrollar la competencia
actla y piensa matematicamente
en  situaciones de  forma,
movimiento y localizacion.

Hubo una mejora significativa en

el aprendizaje de la nocién de
forma, movimiento y localizacion
en estudiantes en los estudiantes
de 5 afios de la I. E.I N° 16656
Montegrande, después de la
aplicacion de las estrategias
metodoldgicas, se logré los
aprendizajes esperados.

El desarrollo de los items fue
constante, porque hubo una
adecuada planificacion y
ejecucion de las estrategias de
ensefianza que usa el docente.

- La utilizaciéon de estrategias metodoldgicas permite
Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente a la
competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes en los estudiantes de 5 afios de la I. E.I N°
16656 Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

- A través de un plan de accién pedagdgica con enfoque
de resolucion de problemas, se favorece la
reconstruccion de mi practica pedagégica en lo
referido a la competencia actia y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento
y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5
afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango,
San Ignacio — 2016

-La utilizacion de estrategias metodolégicas , permite
incrementar el nivel de logro de la competencia actia
y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacién en estudiantes en los
estudiantes de 5 afios de la I. E.I N° 16656
Montegrande, Huarango, San Ignacio — 2016

- La utilizacién de estrategias metodolégicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje de las competencias
matematicas, mejora mi practica pedagogica
relacionada con la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento
y localizacion en estudiantes en los estudiantes de 5
afios de la I. E.I N° 16656 Montegrande, Huarango,
San Ignacio — 2016

LE N° 16656

San Ignacio -

A la directora de la
Montegrande, Huarango,
2016, incluir en el plan de mejora de los
nivel

aprendizajes de los alumnos del

primario, en plan de  estrategias

metodol6gicas de tal manera que sean
desarrollados durante el afo escolar 2017, en

las sesiones de aprendizaje del area de

matematica.

A la Directora de la LE N° 16656
Montegrande, Huarango, San Ignacio —
2016, difundir el plan de estrategias
metodologicas en los encuentros
pedagégicos de la RED El Triunfo -

Huarango para asegurar su continuidad.

A los profesores y profesoras de la IE. 16656
Montegrande, Huarango,
2016,

metodoldgicas en su programacion curricular

San Ignacio -

incluir el plan de estrategias
de aula para ser trabajado en el area de
matematica y asi asegurar la continuidad de

los aprendizajes.

Elaborado por. El Investigador.
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SESIONES DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA
INNOVADORA
SESION DE APRENDIZAJE -01

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA |.E: N° 16656
1.2 EDAD: 05 afios
1.3 DOCENTE: Clotilde Jiménez Chasquero.
1.4 FECHA: 04-04-16
Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias
de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 16656 Montegrande, Huarango,
San Ignacio.

2.2 SESION: N° 01
2.3 NOMBRE DE LA SESION:
Jugamos a los transformes
2.4 DURACION: 45 minutos
1. PRODUCTO:
-Modela con plastilina los cuerpos geométricos.

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA CAMPO
COMPETENCIA CAPACIDAD | TEMATICO | INDICADOR
Matematica | Actlay piensa Comunicay Cuerpos Representa los
matematicamente en representa geométricos | objetos
situaciones de forma, ideas de su entorno en
movimiento y matematicas forma
localizacion. tridimensional, a
través del
modelado o con
material

concreto  (cuerpos
geométricos: esfera,
cubo, cilindro).
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V: SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

e En el patio sentados en semicirculo,
realizamos nuestra asamblea ponemos
nuestros acuerdos para jugar con los
sOlidos geométricos.

e Se les entrega los materiales (solidos
geométricos) y juegan libremente.

e Responden a interrogantes:
¢Qué forma tienen?

¢De qué color son?
¢A que han jugado?

-Docente
-Nifios(as)
-Solidos
geomeétricos
-Caja sorpresa
-Plastilina

45 min.

DESARROLLO

e Enuna caja sorpresa: se les mostrara
cuerpos geométricos: cubo, esfera,
cilindro

e Seinvita a jugar con los nifios y nifias
a “Los Transformes”.

e El juego consiste en que la docente
dice a los nifios que al mencionar la
palabra “transformes” algo sucedera
luego, mostrara una formay los
motivara a copiarla amasandola con
plastilina. Animandolos en todo
momento.

e Modelan con plastilina el solido
geométrico que le presenta la docente.

e Exponen sus trabajos y lo verbalizan

e Se le comunica a los nifios el
propésito de la sesién: El dia de hoy
han conocido los cuerpos
geomeétricos.

CIERRE

e Reflexionamos en funcion a sus
aprendizajes

¢ Qué solidos geométricos han
conocido?

¢Qué fue lo que mas te gusto?
¢ COlmo te sentiste?
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA:

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.

CAPACIDAD: Comunicay representa ideas matematicas

ITEMS
Observa, Juega Representa
manipulay libremente | los cuerpos
o e (|| RORGE
N NOMBRE Y APELLIDOS g(s)ncreto(SoIid geométricos e§fera{, o OBSERVSACIONE
- cilindro) a
geomeétricos) través del
modelado.
SI [ NO |SI|NO |SI|NO|SI| NO
1| Cielo X X X
2| Leyla X X X
3| Luana X X X
41 Yorvil X X X
5| Harold X X X
6| Joel X X X
7| Yair X X X
8| Franklin X X X
9| Jose X X X
10| Nilcer X X X
11| Esteban X X X
12 | Yesely X X X
PORCENTAJE %

VII. BIBLIOGRAFIA

» Rutas de aprendizaje 2015
» DCN 2015.
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA I.E: N° 16656
1.2 EDAD: 05 afos
1.3 DOCENTE Clotilde Jiménez Chasquero.
1.4 FECHA: 05-04-16
Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacién de estrategias metodoldgicas para mejorar la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias
de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 16656 Montegrande, Huarango,
San Ignacio.

2.2 SESION: N° 02
2.3 NOMBRE DE LA SESION:
Jugamos a buscar objetos iguales
2.4 DURACION: 45 minutos
1. PRODUCTO:

-Relaciona caracteristicas de los objetos de su entorno, con una forma tridimensional (cubo, esfera,
cilindro).

1IV: APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA CAMPO
COMPETENCIA CAPACIDAD | TEMATICO INDICADOR
Matematica Actla y piensa Matematiza Cuerpos Relaciona

matematicamente en situaciones geométricos | caracteristicas de los

situaciones de forma, objetos de su entorno

movimiento y relacionandolas, con

localizacion. una forma
tridimensional(cubo,
esfera, cilindro)
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V: SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MATERIALES
Y/O
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Se motivara mediante una caja de
sorpresas contiene cuerpos
geomeétricos (cubo, esfera cilindro) y
entonamos la cancidn: caja de
sorpresas (anexo N° 1).

Se invita a los nifios(as) que saquen
uno por uno lo que hay dentro de la
caja sorpresa.

Responden a interrogantes:

¢ Qué observan?

¢ Qué forma tienen?

¢De qué color son?

¢ Qué objetos en el aula se parecen a
la esfera, cubo y cilindro?

DESARROLLO

A través de la dindmica el barco se
hunde se agrupan (anexo N° 2).

En grupos repartimos el material a los
nifios(as) cuerpos geométricos (cubo,
esfera, cilindro), observan, manipulan,
describen y juegan libremente.

Se invita a jugar a los nifios (as) la
dindmica “El rey manda” (anexo N°
3):

El rey manda que encuentren un
objeto que se parezca al cubo. Y asi
sucesivamente con todos los cuerpos
geométricos que encuentren en el
aula.

Los nifios (as) expresan verbalmente
los objetos que se parecen a los
cuerpos geométricos (cubo, esfera,
cilindro).

La docente comunica el proposito de
la sesion: Jugamos a buscar objetos
iguales (cuerpos geométricos).
Arman los cuerpos geométricos
(cubo, cilindro) siguiendo las
indicaciones de la docente.

Docente
nifios
Solidos
geométricos
Tarros
Cubos
Pelotas
Cartulinas
Siliconas
tijeras

45
minutos
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e Reflexionamos sobre sus
aprendizajes.
¢Qué han realizado el dia de hoy?

CIERRE ¢ Qué objetos del aula se parecen a los

cuerpos geométricos?

¢Cémo se sintieron?

VI. INSTRUMENTO

INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y

localizacion.

CAPACIDAD: Comunicay representa ideas matematicas

ITEMS
Relaciona
caracteristic | Arman los
as de los cuerpos
Observa, | Objetosde | geométricos PORC
manipulay su enForr)o (cubo, ENTAJ
N° | NOMBRE Y APELLIDOS explora | relacionand | cilindro) OBSERVACIONE
material olas, con siguiendo las E
concreto(Solid | una forma | indicaciones % S
0s tridimensio | de la docente.
geométricos) nal(cubo,
esfera,
cilindro)
SI | NO |[SI|NO|SI| NO |SI|NO
1| Cielo X X X
2| Leyla X X X
3| Luana X X X
4| Yorvil X X X
5| Harold X X X
6| Joel X X X
7| Yair X X X
8| Franklin X X X
9| Jose X X X
10| Nilcer X X X
11| Esteban X X X
12 | Yesely X X X
PORCENTAJE %

VIl. BIBLIOGRAFIA

» Rutas de aprendizaje 2015
» DCN 2015
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SESION N° 01

a4
-t

‘ X y‘r'/\ /

Actividad: Usando material didactico de modelado, con plastilina.
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SESION N° 02

Actividad: Usando material didéactico, pintado de cuerpos geométricos.
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SESION N° 03

Actividad: alumnos usando material didactico, elaborando figuras geométricas.
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SESION N° 05

Alumnos realizando la actividad cerca- lejos
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SESION N° 06

Alumnos realizando la actividad de comparacion largo- corto, con pitas

SESION N ° 07
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Alumnos realizando la actividad dibujando en laberinto.
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SESION N ° 08

Alumnos realizando la actividad de ubicacion izquierda -derecha

Alumnos realizando la actividad de direccién y sentido con flechas: arriba- abajo, derecha-izquierda.
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SESION N° 10

Alumnos realizando la actividad de despl
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La profesora: CLOTILDE JIMENEZ CHASQUERO de la LEIL N°16656 —
Montegrande, quien esta llevando a cabo su informe de tesis de segunda especialidad en
EDUCACION INICIAL, en la UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA. En la
cual participaron sus menores hijos, necesito la autorizacion de cada uno de ustedes
padres de familia para que sus fotos de sus menores hijos sean publicadas en dicho
informe de tesis que se titula. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR
LA COMPETENCIA ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN

AUTORISACION

SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION 2017.
RELACION DE PADRES Y MADRES DE FAMILIA

09

N° | NOMBRES D.N.I FIRMA
01 :

ESThey Cordova Govdova 443 ¢¢993 E@/
02

€ Lias L?l;”_ ’Q'ffas e ﬁ
03 '

Hillsay P“jcd Kau; reg 45330183 Wi@é
04

Illa/q Diswale hone 45 {8 #4 3% ﬁ’
05 : :

Jose Hilayidu Calle Calle | 3064 6539 f{% ,
06

Mercedes Gérdova Qc‘é’,,g 43 230530 w
” o

Covipn Rova Qg ives m\\c&m 4451 6684 :
08 ,

Bﬁsach ,L\é‘;\\;w Ko%os 80/9 3959 éﬁ’i{ .

10

Tese Walter 5q\abqy Garca

Meayia Vi lol/lcz- 2ayweora

30599535 |-%

058434
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ACTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIGACION ACCION PARA OVTANR KL
TITULD PROFESIORAL NE SEGUADA ESPECIALIDAD EN EDUCAGLIOR INCIAL

Enla ciudad de Cajamarca, siendo fas ... 412, pee . horas del dia - L. B . .
.......... BARL . del 2013, ; se reunteron en el ambiente A= 208, de la ciudlad
universitaria, de la Universidad Nacional de Cajamarca, los miembros del Jurady
Evaluador del Informe Final de Investigacion Accidn, integrado por:

1. Presidents: Docente . ¥HGx: (RAVIELS MElcnops MAcARND DiRy .
7 Secretario: Docente ...EMG: Wilson S0vARES VRLSAS LARERS. ...
3. Vocal: Docente ... M- SESOMO0 FLORERUD  [CLASGLE] ALLANTRER

¥ en calidad de asesor el docente:.,.... . ARMEILG, GOMET WARGAS .

Con el fin de evaluar la sustentacién d2l Informe Final titulado:

Apscacien DE ESTRATESIAT VIETOROLERIC AT PARA, DEAARELLLAL LR (OHPETENCIA, ana ¥ PiEWEa
HATEHATCANERTE £H SITMALLULS BE FORMA , MOGIMIENTS ¥ LocALITAtloh Bn LOS FITRRiAeTEs
_O%.5. RGBS, PR LA 203 50 1BESE - MONTEERAROE . HeRR K ED - LAK 35 Reib. ZolG

Presentado{a) por: ._1_1¢.-.....'.'-LLﬁ.‘?i!-ﬁ.!....I.‘-.F:'!.#TH.!—I....EHH. BHERD..............., COR 13 finalidad
de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacidn Inicial

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacidn, procedié a autorizar el inicio de la sustentacidn.

Escuchada la sustentacion y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
jurado Evaluador, referentes a la exposicidn y al contenida del Informe Final y luego de la
deliberacién respectiva, el informe se considera.....loSeR®o ... . ... con el
puntaje acumulado de: ... SSTSTa (FO) PTRS

- Arto seguido, el presidente del jurado Evaluador, anuncid piblicamente, el resultade
obtenido por elfla sustentante.

Siendo las ... 548 pm_ ___ horas del mismo dia, el sefior Presidente del Jurada

Evaluador, dio por concluido este acto académico y dande su conformidad firman la
presente los miembros de diche jurade.

‘Cajamarca, W ge  pgwL del 2017
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I ﬁ Universidad Nacional de Cajamarca
1|. ] "HORTE DE LA UNIVERSIDAD PERLUANA®
el Av. Atahualpa N® 1050

Repositorio Digital Institucional

Formulario de Autarizacidn

1. Datos del autor:
i
Nombre y Apellidos: _coortito € Jeuel st cMasovebs

DI fOtros WE: JE‘f"fﬂﬁ??

Correo electrénico:_inwet3icneyiduse @helmalil <o, .

Teléfonso; ‘-_ffé ?EEF’E‘H’

1. Grado, titulo o Especializacidn

[ eachiner [X] vmue ] msgister [ Doctor [ segunda Especialidad

1, Tipode investigackin®;

[J vesis [l trabaioacademico  [] Trabajo de investigacién

E Trabajo de Suficiencia Profesional

Titulg: ST Efl-'l.'lrfl\ﬁ.l O BTrkATRELS Hmaun-ir;ﬂlm:. PORA Ol PYED O

Ll CoMPLTER L Pl Ay PIoa s d ST Al G a T om T L & EAT 5 T A crlr &g,
ForHA HeoTHIBRTD L BraGrFdcaol SR LB% payLDes TES 06 Salfps pé Ob
R o T ?3231’.’ HeL TEaPaLDE, FILLO A AT O L OBM LEIBELT T

Asesor: HG. Jaggiwio GEMEZ VAR GASs

Afo: 20 'Irr ‘F
Escuela Académica Unidad: Cxougls Eﬂ:‘{-;u tvra & EbEﬂcLEmiL—ﬁ\ﬂ A vy
&, Licencias

a) Uoenda Esthndar:
Bajo los siguientes thrminos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacidn en el
Repositorio Digital Instituclonal de la Universidad Naclonal de Cajamarca.
Con la sutorizacian de depdsito de mi trabajo de Investigacion, otorgo s la Universidad
Mackonal de Cajamarca una licencla no exclusiva para repreducir, distribuir, comunicar

"Tigs de Investigacion:

Terch: Fara Thwlo Frofesional, Mesitnia, Doctorada y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Acsdémico: Fara Programas de Segunda Especialidad,

Trabajs de ireedigacsdtn: Para Bachiller y Maearis.

Trabajo de Sulicientls Profesonsl: Proyecto profesional, nfesme de expesiencis profeinnd
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l * Universidad Nacional de Cajamarca
.8 “NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA®

| Av. Atahualpa NE 1050

al pibleco, transformar (bnicamente mediante su traduccion a otros idiemas) y poner &
disposicidn del piblico mi trabajo de investigacidn, en formato fisico o dagital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, & traves di lo: diversos senvicios provistos
par la Universidad, creadeds o por crearse, tales como ¢l Repositorio Digital de la UNE,
Coleccion de Tesis, entre otros, en el Perd y en o extranjers, por & Gempo ¥ vece: que
considers necesarias, v libre de remuneraciones.

En wvirtud de dicha licencia, la Universidad Naclonal de Cajamarca podrd reprodudir mi
trabajo de investigacion en cualguier tipo de soporte y en mds de un ejemplar, sin
miadificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo v preservacién,

Declars que el trabajo de investigacidn es una creacidn de mi autoria v exclusiva
titularidad, o coautoria econ titularidad compartida, ¥ me encuentro facultado a
conceder la presente licencia v, asimisme, garantizo que dicho trabajo de investigacion
no infringe derechos de autor de terceras personas. la Universidad Macional de
Cajamarca consignard el nombre delflos autorfes del trabajo de investigacidn, y no le
hard ninguna modificacidn mds que la permitida en la presente licencia,

Autorizo ol deposito (margue con una ¥)
I, autorizo que se depodite inmediatamente,

. 3, autorizo que se deposite a partir de la fecha [(dd/mmfaa):

Ho autorize

b) Ueendas Creative Commons’:
Autorize el deposito (marguee con una X)

2 Siautorizo ol uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacidn.
— Mo auterizo el uso comercial ¥ ampoco las obras devivadas de mi trabajo de
investigacian,

@/ 11 7 40 4 2013
-t ¥ Fecha

¥ Ucendas Creathe Commens: Las brenclas Creatie Commons sobre su tabaje da imeRtigsdsdn, mantiens la

titulaidad de los derechs de sutor de ésta y, 3 la ver, permite que ofras personas puedan reprodicik,
comanicaris al pablice y distribulr sfemplares de da1a, dempre v oeando reconczcan la suters cormespondiente.
Tt Lo bosncias Creative Command won de dmbito mundial. Emples o lngusis v l terminclogis de los irstedas
Internacionales. En cofriadcusncis, poza de una elicacis & sbwsl undial, Erachas a que teme jusisdiockin neutral.



FAC-EDUCACION
Sello


	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco

