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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado “Aplicacion de estrategias ludicas para
mejorar la nocion de seriacion, tiene por finalidad resaltar la mejora de la practica
pedagdgica después de haber detectado mis debilidades, fortalezas, vacios pedagogicos
en la aplicacion de estrategias ludicas para dar solucion a las necesidades educativas de
ensefianza aprendizaje y lograr que los estudiantes mejoren la nocion de seriacion sirva
para identificar el nivel de conocimientos que tienen los docentes respecto a la
aplicacion de estrategias ludicas durante la realizacion de la practica pedagdgica con
estudiantes del nivel de educacion inicial. Después de haberse detectado el problema
mediante la elaboracién de los diarios de campo y haciendo el andlisis categorial de los
mismos, se elabord un plan de accion, orientado a solucionar en gran parte dicha
problematica; esperando obtener buenos resultados durante el desarrollo de las
actividades programadas con la aplicacion de diferentes estrategias ludicas esto ayudara
a los estudiantes a mejorar

Esta investigacion se enmarcé dentro del enfoque cualitativo orientado a una
investigacion de campo de carécter descriptivo, la informacion fue aportada por los
nifios de la 1. E. I. N° 10851 La técnica utilizada para la recoleccion de la informacion
fue los 10 diarios de campo donde se evidencian las dificultades que afronta el docente
durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje. Para finalizar la informacion
obtenida se realiz6 una matriz de consistencia registrando las fortalezas y debilidades,

vacios pedagogicos obtenidos durante la realizacion de la practica pedagdgica

PALABRAS CLAVE

Estrategias ludicas, juego, seriacion,



ABSTRACT

The purpose of the present research work "The use of ludic strategies to improve the
concept of sequencing,” is to highlight the improvement of my pedagogical practice
after having identified my weaknesses, strengths, and pedagogical gaps with respect to
the use of ludic strategies to meet our educational teaching and learning needs and to
enable the students to improve their concept of sequencing; to contribute to the
identification of the teachers' level of knowledge with respect to the use of ludic
strategies in their pedagogical practice with these young students. After identifying the
problem through the development of field journals and analyzing its categories, an
action plan was designed aimed at solving mostly such problem areas; expecting to
obtain good results during the development of the programmed activities using various
ludic strategies that would help the students to improve.

This research work was framed in a qualitative approach, descriptive field oriented
research. The information was provided by the children of the 10851 School. The
technique used to collect the information consisted of ten field journals, where the
difficulties the teacher dealt with during her pedagogical practice were recorded. Lastly,
a consistency matrix was designed to record the information on the strengths,

weaknesses and pedagogical gaps obtained during my pedagogical practice.

KEY WORDS: Ludic strategies, play, sequencing



INTRODUCCION

El presente informe es una investigacion accion titulado “Aplicacion de estrategias
ludicas para mejorar la nocion de seriacion” tiene por objetivo lograr que los estudiantes
mejoren la nocion de seriacion en el &rea de matematica el cual permitird que las
situaciones de juego que el nifio experimenta ponga en evidencia nociones que se dan en
forma espontanea y de esa manera tener la libertad de expresar sus ideas para el
desarrollo de su pensamiento matematico teniendo al juego como el vehiculo que le
permite actuar y pensar de manera inmediata esto fue que conllevo a investigar.

Las fuentes bibliograficas que contrastan con la realidad de nuestra Institucién en
cuanto a la problematica detectada (desconocimiento de la nocion de seriacion).

El tema de estudio tiene especial importancia debido que a través del juego se pretende
adquirir conocimientos de forma natural y satisfactoria, los principales beneficiarios de
la presente investigacion son los docentes, estudiantes de la I.E.I N° 10851 y los padres
de familia del caserio La Pampa — Querocoto.

Este informe presenta los siguientes capitulos:

En el capitulo | Se presenta la fundamentacion del problema.
En el capitulo Il Se aborda la justificacion de la investigacion
En el capitulo 111 Se aborda el sustento teérico.

En el capitulo 1V Se presenta la metodologia de la investigacion
En el capitulo V Se presenta el plan de accion y de evaluacion.
En el capitulo VI Se ofrece la discusion de los resultados.

En el capitulo VII Se presenta la difusion de los resultados.



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la practica pedagdgica.
En el desarrollo de mi practica he notado que mis nifios tenian dificultades

para trabajar la nocion de seriacion debido a que no le daban el uso pertinente
al material y no les llamaba la atencién, no manipulaban el material por mas
que mi persona trataba de apoyarles no lograban el propésito de la sesion es en
ese entonces que me di cuenta que me faltaba utilizar otras estrategias para

motivarlos y de esa manera llegar a lograr mi propésito en mis sesiones.

1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural.
La comunidad de la Pampa se encuentra ubicado en el Distrito de Querocoto-

Provincia de Chota; cuenta con vias carrozables hasta el lugar, su clima es
templado estd ubicado en una zona minera donde algunos padres de familia se
dedican a esta actividad teniendo un ingreso econémico con lo que pueden
solventar los gastos de sus familias. En cuanto al apoyo e interés de los padres
de familia en lo que respecta al rendimiento académico de sus hijos es bajo ya
que no le dedican tiempo para preguntar sobre lo que trabajaron en la
Institucion Educativa mucho menos jugar con sus hijos. Cabe resaltar de esta

comunidad que es una zona productiva en café, granadilla, yuca, maiz, etc.

1.3. Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia.

A nivel Nacional, el Ministerio de Educacion, a través del Reglamento de
Educacién Basica Regular de la Ley General de Educacién, D. S. N2 013-2004 -
ED, art. 43, inciso a, establece como objetivos del nivel de Educacion Inicial
para: afirmar y enriquecer la identidad de los nifios hasta los 5 afios, en el
marco de sus procesos de socializacidn, creando y propiciando oportunidades
que contribuyan a su formacion integral, al pleno desarrollo de sus
potencialidades, al respeto de sus derechos y a su pleno desarrollo humano, en
el inciso b del referido articulo de dicho reglamento, también sefiala que el
nivel de Educacidn Inicial organiza “el trabajo pedagdgico considerando la
diversidad de necesidades, caracteristicas e intereses propios de la nifiez,
reconociendo el juego, la experimentacion y el descubrimiento como
principales fuentes de aprendizaje”. Asimismo, en los incisos ¢ y d del citado

articulo, se reconoce la diversidad cultural y su influencia en el desarrollo



infantil, tanto como el rol protagonico y la capacidad educativa de la familiay la

comunidad.

Ministerio de Educacion (2014) indica que la Unidad de Mediciéon de la Calidad
Educativa del Ministerio de Educacion (2008), al analizar los resultados del area
de matematica, la variable construccion del niumero (X1) y gréaficos (X2); la
mayoria de nifios y nifas responden por debajo de los niveles adecuados para
su edad, es decir el 72% alcanzan el nivel I, mientras que el 14,3% alcanzan el
nivel Ill y el 13,5% el nivel I; los resultados afirman que los aprendizajes
alcanzados en el nivel inicial son deficientes.

En Cajamarca, La Direccidon Regional de Educacion en el perfil regional de
Educacidn, indica que mas de la mitad de la poblacién de 3 a 5 afios acceden a
las instituciones educativas del nivel inicial. En comparacidn con otras regiones
de similar nivel de pobreza, como Puno y Huancavelica, no se observan grandes
diferencias en la tasa de cobertura para la poblacidon de este rango de edad y
que 5335 estudiantes de educacidn inicial reciben oportunamente textos y

cuadernos de trabajo.

El informe estadistico de la Encuesta Nacional de Hogares [ENAHO], (2011),
determina que de cada 100 nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad, 70 asistieron
en educacién inicial, mientras en el afio 2014 presenta un incremento
significativo en el acceso a los servicios educativos, de cada 100 nifios y nifias
de 3 a 5 afios de edad, 84 asistieron en educacién inicial, los resultados
implican introducir cambios sistémicos en el sistema educativo del nivel inicial
para que se desplacen el funcionamiento rutinario de la ensefianza al
aprendizaje de la homogenizacién del aula a la atencidn a la diversidad, del
individualismo a la cooperacion, de la repeticion a la creatividad para mejorar

los logros de aprendizaje que la regidn requiere.

En concordancia con la probleméatica educativa local y regional los
aprendizajes de la nocion de seriacion de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 10851 de la Pampa distrito de Querocoto, son
deficientes, ya que por ser una |. E. rural carece de muchas comodidades, tal es

el caso de los medios y materiales de acorde a sus edades o en su defecto el nivel
3



cultural de los padres de familia que no toman el debido interés por enviar a sus
nifios (as) al desarrollo de sus clases con normalidad, cabe destacar que los
resultados obtenidos en el aprendizaje del area de ldgico matematica es
deficiente, ya que solo un 6% alcanza el nivel de logro, mientras que la
diferencia estdn en proceso, lo cual indica que se necesita de un tiempo
prolongado de atencion a los nifios y nifias teniendo en cuenta sus necesidades
de aprendizaje de manera individual, respetando sus ritmos de aprendizaje,
teniendo en cuenta los resultados la autora decidio aplicar las estrategias
IGdicas para mejorar la nocién de seriacion en los estudiantes de 5 afios.
Esta situacion problemética amerita que nos formulemos y resolvamos el

siguiente problema.

¢Qué estrategias ludicas me permitirdn mejorar la nocion de seriacion en los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 10851 ¢la Pampa,
Querocoto, Chota, 2016?

I1. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El desarrollo de la presente investigacion se justifica porque se pretende resolver un
problema latente en aulas del Nivel Inicial, ya que en el area de l6gico matematica,
las clases que se desarrollan son aburridas para su edad, en este marco es evidente
que en las rutas del aprendizaje, si bien es cierto brinda las orientaciones
respectivas para alcanzar las competencias y capacidades de nocion de seriacion,
corresponde a los maestros a buscar las estrategias que estimulen a los estudiantes a

lograr el desarrollo de sus capacidades.

La finalidad del presente trabajo es mejorar, la practica pedagdgica docente a
través del uso de material concreto cognitivo y de estimulacién motora ya que son
parte de las herramientas didacticas que tienen los docentes para contribuir al
desarrollo de las capacidades de los nifios (as) durante el desarrollo de las diferentes
sesiones de aprendizaje, donde interactien manipulando los materiales para
desarrollar la capacidad cognitiva y psicomotriz promoviendo la creatividad y la
vivencia de experiencias, ubicando los materiales ya sea de forma creciente o

decreciente durante el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.



Teoricamente con el desarrollo del presente trabajo, se pretende utilizar
adecuadamente los materiales concretos cognitivos y de estimulacion motora para
estimular mediante su manipulacion el desarrollo de la nocion de seriacion teniendo
en cuenta los nuevos enfoques y politicas educativas tanto en el ambito
Internacional, como nacional estan induciendo a la utilizacién de metodologias
activas con el unico propdsito de construir la nocién de seriacion dentro del
desarrollo de la comunicacion y logica de la matematica, nociones béasicas que todo

nifio tiene que dominar al culminar su paso por las aulas del Nivel Inicial..

Metodologicamente en la investigacion se dara énfasis a la seleccion y
jerarquizacion de los contenidos del area de légico matemaética, de tal manera que
conlleve a los estudiantes a mejorar la nocion de seriacion, llevandoles a reflexionar
tanto a los estudiantes como los docentes en la interaccion del desarrollo de las
actividades diarias de aprendizaje, con la finalidad de reflexionar sobre el
desempefio docente y la practica pedagogica que se viene desarrollando, a partir de
los resultados reforzar la labor pedagogica atendiendo las necesidades de los
estudiantes a partir de su contexto real, respetando sus estilos y ritmos de

aprendizaje para que conlleven al logro de aprendizajes significativos.

A nivel préactico con el desarrollo del presente trabajo se pretende contribuir su
desarrollo en cualquier realidad educativa (siempre y cuando se adapte al contexto
donde se ejecute), a partir del uso de material concreto cognitivo y de estimulacion
motora en la elaboracion de cada una de las sesiones de aprendizaje, siguiendo la
I6gica de los procesos pedagdgicos adecuados, para que los nifios (as) desde
temprana edad, se acostumbren a desarrollar problemas con nociones de seriacion,
como base que todo nifio tiene que dominar al culminar su paso por las aulas del

Nivel Inicial.

SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco teorico

3.1.1. (Karl Groos, 1092): Teoria del Juego Como Anticipacién Funcional:
Para Karl Groos (1902), filésofo y psicdlogo; el juego es objeto de una

investigacion psicologica especial, siendo el primero en constatar el
papel del juego como fenémeno de desarrollo del pensamiento y de la



actividad. Esta basada en los estudios de Darwin que indica que
sobreviven las especies mejor adaptadas a las condiciones cambiantes del
medio. Por ello el juego es una preparacién para la vida adulta y la

supervivencia.

Para Groos, el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida
adulta, porque contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que
preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempefara
cuando sea grande. Esta tesis de la anticipacion funcional ve en el juego
un ejercicio preparatorio necesario para la maduracion que no se alcanza
sino al final de la nifiez, y que, en su opinidn, “esta sirve precisamente

para jugar y de preparacion para la vida”.

Este tedrico, establecid un precepto: “el gato jugando con el ovillo
aprenderd a cazar ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a
controlar su cuerpo”. Ademas de esta teoria, propone una teoria sobre la
funcién simbolica. Desde su punto de vista, del pre ejercicio nacer el
simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su instinto y hara
la ficcion. Desde esta perspectiva hay ficcion simbolica porque el
contenido de los simbolos es inaccesible para el sujeto (no pudiendo

cuidar bebes verdades, hace el “como si”’ con sus mufiecos).

En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es bioldgico e
intuitivo y que prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa
de adulto, es decir, lo que hace con una mufieca cuando nifio, lo haré con
un bebe cuando sea grande.
3.1.2. Teoria Piagetiana:
Para (Piaget, Jean, 1956), el juego forma parte de la inteligencia del
nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la

realidad segln cada etapa evolutiva del individuo.

Las capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de razonamiento,
como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que

condicionan el origen y la evolucion del juego.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas

del pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al
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anima); el juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado

(colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Piaget se centro principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada
atencion a las emociones y las motivaciones de los nifios. El tema
central de su trabajo es “una inteligencia” o una “logica” que adopta
diferentes formas a medida que la persona se desarrolla. Presenta una
teoria del desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia y la
armonia de todas las funciones cognitivas en relacion a un determinado
nivel de desarrollo. También implica discontinuidad, hecho que supone
que cada etapa sucesiva es cualitativamente diferente al anterior,
incluso teniendo en cuenta que, durante la transicion de una etapa a

otra, se pueden construir e incorporar elementos de la etapa anterior.

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa
sensomotriz (desde el nacimiento hasta los dos afos), la etapa pre
operativa (de los dos a los seis afos), la etapa operativa o concreta (de
los seis o siete afios hasta los once) y la etapa del pensamiento operativo

formal (desde los doce afios aproximadamente en lo sucesivo).

La caracteristica principal de la etapa sensomotriz es la capacidad del
nifio por representar y entender el mundo vy, por lo tanto, de pensar, es
limitada. Sin embargo, el nifio aprende cosas del entorno a traves de las
actividades, la exploracion y la manipulacion constante. Los nifios
aprenden gradualmente sobre la permanencia de los objetos, es decir, de

la continuidad de la existencia de los objetos que no ven.

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa el nifio representa el
mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y

actlia sobre estas representaciones como si creyera en ellas.

En la etapa operativa o concreta, el nifio es capaz de asumir un nimero
limitado de procesos ldgicos, especialmente cuando se le ofrece
material para manipularlo y clasificarlo, por ejemplo. La comprension
todavia depende de experiencias concretas con determinados hechos y
objetos y no de ideas abstractas o hipotéticas. A partir de los doce afios,

se dice que las personas entran a la etapa del pensamiento operativo
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formal y que a partir de este momento tienen capacidad para razonar de

manera l6gica y formular y probar hip6tesis abstractas.

Piaget ve el desarrollo como una interaccion entre la madurez fisica
(organizacion de los cambios anatémicos y fisioldgicos) y la
experiencia. Es a través de estas experiencias que los nifios adquieren
conocimiento y entienden. De aqui el concepto de constructivismo y el

paradigma entre la pedagogia constructivista y el curriculum.

Segun esta aproximacion, el curriculum empieza con los intereses de lo
aprendiendo que incorpora informacion y experiencias nuevas a
conocimiento y experiencias previas. La teoria de Piaget sitta la accion
y la resolucién autodirigida de problemas directamente al centro del
aprendizaje y el desarrollo. A través de la accién, lo aprendiendo

descubre como controlar el mundo.

3.1.3. Teoria Vygotskyana:
Segun (Lev Semyodnovich Vygotsky, 1991), el juego surge como

necesidad de reproducir el contacto con lo demas. Naturaleza, origen y
fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a través del juego se
presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas

individuales.

Para este tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo que confluyen
en el ser humano: una méas dependiente de la biologia (preservacion y
reproduccion de la especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir
integrando la forma de organizacion propia de una cultura y de un grupo

social).

Finalmente, Vigotsky establece que el juego es una actividad social, en la
cual, gracias a la cooperacién con otros nifios, se logran adquirir papeles
o0 roles que son complementarios al propio. También este autor se ocupa
principalmente del juego simbdlico y sefiala como el nifio transforma
algunos objetos y lo convierte en su imaginacion en otros que tienen para
él un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como
si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las cosas se contribuye a la

capacidad simbdlica del nifio.



3.14.

A pesar de las precisiones conceptuales de los diferentes teoricos, todos
concuerdan en la importancia del juego en el aspecto psicolégico,

pedagogico y social del ser humano.

(Ovide Decroly, 1914) en su libro “El juego en la educacion Inicial”
En esta obra sintetiza a la educacion mediante el juego y recapitula la

riqgueza del material educativo aportado por el método global, desde su
aparicion hasta nuestros dias DECROLY introduce el juego en la
educacién vy, respetando la actividad lldica, le confiere una dimension

nueva considerarlo el medio fundamental del autoeducacion del nifio.

La publicacion de 1914 de la primera edicion de esta obra abria el

camino a una importante renovacion de la ensefianza preescolar.

DECROLY proponia entonces los medios para ofrecer realmente al nifio,
antes de la edad de la lectura y la escritura un acervo intelectual preciso y

adquirido progresivamente en el marco de métodos activos.

Por eso, la ensefianza decrolyana descansa en la actividad espontanea,
que atestigua el verdadero interés del nifio y sitGa a su nivel personal de
comprension la educacion que se le propone respetando las condiciones
naturales de la vida en las que el ser humano hace su auténtico

aprendizaje, los juegos educativos no estaran disociados del ambiente.

En la vida, las percepciones estan ligadas. La ensefianza analitica ofrece

primero la nocion de forma y luego la de tamafio.

Decroly no quiso que sus juegos educativos fueran el testimonio de una
obra terminada, si no el fruto de un trabajo incesante, siempre
reinventado. Los modelos contenidos en el presente estudio son un
ejemplo susceptible de guiar a aquellos que, con el mismo espiritu,
desean practicar la educacion en la libertad, que el nifio expresa mediante

el juego.

La ladica y las matematicas. Todos estos planteamientos requieren ser
apoyados con estrategias ladicas como proceso ligado al desarrollo
humano y a la inteligencia. La ludica es algo inherente al ser humano, es

una actitud, una predisposicién del ser frente a la cotidianidad, es una



forma de estar en la vida y relacionarse con ella, en esos espacios en que
se produce disfrute, goce y felicidad, pero también conocimiento. Una de
las manifestaciones mas naturales de la ludica es el juego y en los nifios
es una actividad que potencia grandes desarrollos, porque es a partir del
juego donde se aprende reglas, normas, conceptos, ya sea de forma

individual o grupal.

Por tal razdn el (Colombia, 2009)menciona que “es importante propiciar
actividades ludicas, entre ellas el juego como la posibilidad de encontrar
disfrute en actividades diferentes, sabiendo que con ellas se desarrollan
habilidades que, relacionadas con la vida misma, conducen al desarrollo

de aprendizajes”. (p. 62)

En este sentido, las actividades que son asequibles a los educandos en la
etapa de la educacién infantil son los juegos, ya que en los mas diversos
sistemas pedagdgicos se consideran muy importante para el desarrollo
infantil. Las diversas concepciones tedricas de la psicologia infantil
acerca del juego han explicado, segun su particular enfoque la naturaleza
y el papel que desempefia el juego en el desarrollo de los pequefios. Asi,
por ejemplo, la teoria psicogénica, del psicologo Suizo Jean Piaget, ve en

el juego la expresién y la condicion del desarrollo del nifio.
Igualmente, VVygotsky, L. (1987), afirma:

“El juego crea una zona de desarrollo potencial en el nifio. En él, el
nifio se manifiesta por encima de su edad, por encima de su habitual
comportamiento cotidiano. Estas dos posturas, coinciden en la relacion
que existe entre juego y desarrollo, dado que se promueve el desarrollo
fisico, emocional y permite el conocimiento de la vida social, se estimula

la adquisicion de conceptos y la resolucion de problemas”. (p. 93)

Por consiguiente, el juego es el medio por el cual se potencializan
distintas capacidades, es decir, cuando los infantes juegan se sienten
libres, autdbnomos seguros y capaces de hacer de todo, por ello es que a
través de esta actividad experimentan distintas situaciones cognitivas,

procesuales y actitudinales. El juego como ambito de aprendizaje. Uno
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de los contenidos actitudinales que todos los docentes deben tratar de que
sea alcanzado por el nifio, es aprovechar el juego como una funcion
esencial en la vida de los nifios para desarrollar la valoracion hacia aquel
como valoracion ludica y de relacion social. Por su caracter Iudico los
juegos permiten que los procesos de aprender a conocer, de aprender
hacer, de aprender a convivir y aprender a ser, sean mas motivantes y

divertidos.

Pero ese carécter ladico no debe ser confundido con una falta de
propuesta educativa concreta. No se debe perder de vista la
intencionalidad de la educacion inicial: optimizar el desarrollo integral
del nifio. Por consiguiente, el juego es una gran estrategia de aprendizaje,
porque el nifio por medio del juego, desarrolla de manera intuitiva
habilidades y destrezas que constituyen procesos cada vez mas

complejos.

“El juego estimula la imaginacion, ensefla a pensar con espiritu critico;
favorece la creatividad y por si mismo el juego es un ejercicio menta
creativo. (Ferrero)L., 1991, p. 84)

Sefiala la importancia que el juego (cualquier tipo de juego encauzado
correctamente) posee como recurso 0 procedimiento metodoldgico en la
primera infancia, lo cual lo convierte en el método por excelencia para el
aprendizaje en estas edades. En relacion a los enunciados anteriormente
expuestos el juego es una estrategia imperante y potente en los procesos

de ensefianza aprendizaje en la escuela infantil.

(Vélez, Lamberto Vera, s.f.) Rubricas y lista de cotejo Las rdbricas son
instrumentos de medicion en los cuales se establecen criterios vy
estandares por niveles, mediante la disposicion de escalas, que permiten
determinar la calidad de la ejecucion de los estudiantes en unas tareas
especificas.

LISTA DE COTEJO Consiste en una lista de caracteristicas o
conductas esperadas del estudiante en la ejecucién o aplicacion de un
proceso, destreza, concepto o actitud. ¢ Su propdsito es recoger

informacion sobre la ejecucion del estudiante mediante la observacion. e
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La presencia o ausencia de las caracteristicas 0 comportamiento se

registra mediante una marca de cotejo.

3.1.5. Marco conceptual
ESTRATEGIAS LUDICAS

Para (Hernandez) 2002, “son instrumentos con cuya ayuda se potencian
las actividades de aprendizaje y solucion de problemas”. Cuando el
docente emplea diversas estrategias se realizan modificaciones en el
contenido o estructura de los materiales, con el objeto de facilitar el
aprendizaje y comprension. Son planificadas por el docente para ser

utilizadas de forma dindmica, propiciando la participacion del educando.

Seriacion: Seriacion es el proceso y el resultado de seriar. Este verbo,
por su parte, hace referencia a establecer una serie.

Para entender qué es la seriacion, por lo tanto, debemos comprender el
concepto de serie. Se trata de una sucesion o seguidilla de elementos que
guardan algun tipo de relacion entre si.

Suele definirse a la seriacion como una operacion mental elemental que
se desarrolla en la infancia y que precede al entendimiento de
los numeros. Como proceso mental, la seriacion consiste en comparar
elementos, relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus diferencias. Este

ordenamiento constituye una serie.

Es habitual que se les pida a los nifios que realicen ejercicios de
seriacion para que, en el futuro, puedan adquirir nociones matematicas.
Una actividad frecuente consiste en entregarle al nifio figuras de
diferentes tamafios para que las ordene. El pequefio, por lo tanto,
procedera a la seriacion de las figuras, situandolas en una serie de menor
a mayor. Estos elementos, de esta manera, mantendran una relacién entre
si en la serie segun el tamafio (cada uno es méas grande que el anterior y
mas pequefio que el posterior, con excepcion del primero —que no tiene
anterior—y el Gltimo —que carece de posterior).

Las seriaciones también pueden realizarse

con colores, formas, funciones, etc. De este modo, a un nifio se le pueden
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dar mufiecos de distintos colores y pedirles que los ordene de la siguiente
forma: primero los azules, luego los rojos y finalmente los verdes. El
resultado de este proceso sera una seriacion que obedece a los criterios

mencionados como instrucciones.

» Etapas de la seriacion:

e Primera Etapa: Parejas y Trios: el nifio forma parejas de
elementos, colocando uno pequefio y uno grande, porque
considera los elementos como una clase total subdividida en
dos subclases (grandes y pequefio), centrandose en los
extremos, no comparando cada elementos con los demas.

e Segunda Etapa: El nifio consigue la serie, pero por tanteo
empirico (ensayo y error), ordenando los objetos sucesivamente
pero experimentando grandes dificultades para intercalarlos
unos con los otros. Por ejemplo, en una serie de 10 elementos
consigue el orden de los 2 o 3 primeros luego mediante nuevos
tanteos, destruyen lo hecho anteriormente para recomenzar
nuevamente la serie.

Tercera Etapa: Cuando el nifio consigue la realizacion de la

seriacion sistematica.

IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 Tipo de investigacion
El presente trabajo ha sido desarrollado desde la investigacion accién lo cual

nos ha permitido detectar y priorizar la problemética pedagdgica de nuestra
aula, para luego disefiar una propuesta pedagdgica innovadora que nos
permita dar solucion a dicha situacion problematica y por lo tanto mejorar mi

practica pedagogica.

4.2. Objetivos
4.2.1 Objetivos del proceso de la Investigacion Accion.
A). Objetivo general.
Mejorar mi practica pedagogica relacionada a la aplicacion de

estrategias ludicas para mejorar la nocién de seriacion, utilizando
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un plan de accion con los estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial
N° 10851 La Pampa, Querocoto, Chota, 2016.

B). Objetivos especificos

a) Deconstruir mi practica pedagdgica en lo referente al uso
pertinente de las estrategias ludicas, a través de procesos

auto reflexivos.

b) Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer
pedagogico relacionado con la nocion de seriacion.

c) Reconstruir mi practica pedagogica a través de un plan de
accion concreto y viable que responda al problema

planteado y contenga el enfoque intercultural.

d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva préactica

pedagdgica a traves de los indicadores.

4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagdgica.

a). Objetivo general
Aplicacion de estrategias ladicas para desarrollar la nocién

de seriacion en los estudiantes de 5 afilos de la | E | 10851 La

Pampa, Querocoto, Chota-2016.

b). Objetivos especificos
e Aplicar estrategias de juego por tamafio para desarrollar la

nocion de seriacion.

e Aplicar estrategias de juego por tamafio para desarrollar la
nocion de seriacion.

e Aplicar estrategias de juego por grosor para desarrollar la

nacién de seriacion.

4.3. Hipotesis de accion
La aplicacién de estrategias lidicas en el desarrollo de las sesiones de

aprendizaje, permitird mejorar la nocion de seriacion con los estudiantes de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 10851 La Pampa, Querocoto,
Chota, 2016.
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4.3. Beneficiarios de la propuesta innovadora
Son beneficiarios 11 estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°

10851 la Pampa del distrito de Querocoto, provincia Chota, 2016 en donde se
llevo a cabo la aplicacion de la propuesta pedagogica.

4.4. Poblaciéon y muestra de la investigacion

a. Poblacion:
Esta constituida por mi practica pedagogica, la misma que consta del

desarrollo de 10 sesiones para la elaboracion de los diarios de campo
durante el Il ciclo, tanto en la deconstruccién como en la reconstruccion,
también implica que se realiz6 10 sesiones de aprendizaje innovadoras del

plan de accion.

b. Muestra:
Registro de la practica pedagdgica en un total de 10 sesiones en la

deconstruccion registrada en los diarios de campo como en la

reconstruccion mediante el uso de Diarios de Campo.

45. Instrumentos.
45.1. Instrumentos de ensefianza.

e Disefio de sesiones

Mis sesiones han sido programadas validadas y luego ejecutadas

con mis niflos en mi Institucion Educativa.
4.5.2. Instrumentos de aprendizaje
e Diarios reflexivos

Este documento me ha permitido observar si estoy aplicando las
estrategias, materiales, instrumentos de evaluacion, de acuerdo a mi

propuesta de mejora.

4.5.3. Instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

e Fichas de evaluacion de las estrategias
Este documento me ha permitido evaluarme si estoy aplicando
todos los procesos pedagdgicos y estrategias ludicas durante la

ejecucion de mis sesiones.
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e Lista de cotejo de entrada y salida

Este instrumento lo aplique para ver el nivel de logro de mis

estudiantes antes y después de aplicar mi propuesta de mejora.

e Lista de cotejo de evaluacion de cada sesion

Se aplico este instrumento para evaluar los items de cada sesion y

verificar si

aprendizaje.

V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
Matriz del plan de accion

lograron de propésito de cada actividad de

HIPOTESIS DE ACCION.

La aplicacion de estrategias ludicas favorecera mejorar la nocion de seriacion de los estudiantes de 5 afios de la I. E. | N° 10851

La Pampa, Querocoto, Chota

. CRONOGRAMA 2016
ACCION RESPONSABLE RECURSOS Al ml 3l 3T Al sl ol N
La aplicacion de estrategias ludicas | Docente Fuentes de informacion.
de los juegos formando por tamafio | participante(investigad | Revistas
por tamafio, el juego por grosor |or) Acompafiante Libros
durante el desarrollo de las | Responsable de Paginas Wew K XXX XXX X
sesiones de aprendizaje. Investigacion — Accion
ACTIVIDADES DE LA ACCION
1. Revision y ajuste del marco Facilitador, docente Fuentes de informacion y
tedrico. participante, fichas
acompariante.
2. Disefio de sesiones de Docente participante, | Fuentes de informacién.
aprendizaje. acompanfiante. Programacion anual.
Guias Metodologicas
MINEDU, rutas, cuadernos
de trabajo, Propuesta
Pedagdgica de Educacion
Inicial
Sesiones de aprendizaje.
3. Revisién de las sesiones de
aprendizaje. Acomparfiante Ficha técnica.
4. Aprobacién de las sesiones de
aprendizaje. Acompariante Ficha técnica.
5. Ejecucion de las sesiones de x| x
aprendizaje. Docente participante. | Los estudiantes.
Facilitador, docente Fuentes de informacion.
6. Elaboracién de instrumentos participante, X
para recojo de informacion acompaniante.
Facilitador,
7. Revision, ajuste y aprobacion de | acompafiante. X

los instrumentos.

Ficha de evaluacion.

8. Recojo de informacion sobre la
ejecucion de las sesiones.

Docente participante.

Ficha técnica.
Lista de cotejo
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9. Sistematizacion de la
informacion proveniente de los
estudiantes y del docente.

Tablas estadisticas
cualitativas.

Facilitador, docente
participante.

10. Redaccion del informe y
entrega preliminar.

Facilitador, docente
participante.

Equipo de cdmputo.
Impresiones.
Anillados.

ANO 2017 E|IFIM|[AM|J]|J]|A
Facilitador, docente
11. Revision y reajuste del informe | participante. X
y entrega final. Ficha de evaluacion. X
12. Comunicacion de resultados a Oficios.
la familia, las autoridades y la Docente participante, Informes. X
comunidad. acompaniante.
13. Sustentacion y defensa del X
informe. Docente, participante. | Informe empastado. X

52 MATRIZ DE EVALUACION
La aplicacion de estrategias ludicas el juego formemos por tamafio,
el juego por grosor favorecerd mejorar la nocion de seriacion de los
estudiantes de 5 afios de la | E | 10851 La Pampa, Querocoto, Chota —
2016.
5.2.1 De las acciones
Accidn Indicadores de proceso Fuentes de verificacion

La aplicacion de
estrategias ladicas
como el juego
formemaos por tamafio,

100% de sesiones de
aprendizaje de la propuesta
pedagogica alternativa
revisadas, aprobadas y

Sesiones

Fotos

Iméagenes

Diarios de reflexion

el juego por grosor. ejecutadas. - Lista de cotejo de
validacion
Comunicacion de los - 60% de participacion de
resultados a la familia. los padres de familia 'y - Acta
autoridades de la - Fotos

comunidad.

5.2.2 De los resultados

Resultados

Indicadores

Fuentes de verificacion

Mejorar la nocion de
seriacion en los
estudiantes de la
Institucion
Educativa N° 10851

la Pampa, distrito de

Expresa | criterio para ordenar
(seriar) hasta 5 objetos de grande a
pequefio, de largo a corto, de grueso
delgado y oscuro - claros.

Propone acciones para contar hasta

10, comparar u ordenar con

Informes de los
resultados.

Lista de cotejo de
entrada y salida.

Ficha de evaluacion de

la estrategia.
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Querocoto,
Provincia de Chota,
2016.

cantidades hasta 5 objetos.

Emplea estrategias basadas en el -
ensayo y error para resolver
problemas ordenan cantidades.
Explica con su propio lenguaje el

criterio que uso para ordenar.

Fotos.

Trabajos de los nifios.

VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion.
Grafico N° 01 Estrategias mas utilizadas en cada momento de las sesiones

desarrolladas.
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Fuente: Matriz N° 1 Analisis de las 10 sesiones de aprendizaje

INTERPRETACION

En el grafico N° 01 se puede observar que durante el desarrollo de las sesiones en el

momento del inicio en 09 sesiones las estrategias que mas predominan son

interrogacion y propdsito, asi mismo en el momento del desarrollo en las 10 sesiones se

observa la estrategia que mas predomina es el juego y en 09 sesiones la estrategia de

formacion de grupos y dibujo respectivamente. A demas la estrategia que mas ha

predominado en el momento del cierre en las 10 sesiones es la evaluacion de la meta

cognicion.
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DISCUSION En el desarrollo de la sesiones hemos enfatizado el trabajo en equipo en
la ensefianza de la nocién de seriacion y a través del juego porque facilita el aprendizaje
de dicha nocion matematica donde el nifio interactuando con sus compafieros y su
maestra van adquiriendo y desarrollando sus aprendizajes de una manera divertida estos
resultados pueden ser corroborados por Ovidio Decroly en su libro “Juegos
Educativos” quien resalta la importancia del juego en la ensefianza — aprendizaje,
ademas Decroly menciona que los juegos educativos no estaran disociados del
ambiente, por lo que considera al juego el medio fundamental de la autoeducacion del
nifio.

TABLA N° 1
Numero de items desarrollados en cada sesion de aprendizaje segun la estrategia
aplicada

Resultados de la aplicacién de la estrategia de la investigacidn accion.

Item de la aplicacion de las estrategias ludicas

FRECUENCIA (fi) | PORCENTAJE %
SESIONES
SI NO SI NO

Sesion N° 1 “ Nos divertimos formando de grandes a
pequeiios” 10 0 100% 0
Sesion N° 2: “Jugamos a cada cosa en su lugar” 10 0 100% 0
Sesion N° 3 “Jugamos a seguir secuencias por grosor” 10 0 100% 0
Sesion N° 4 “Jugamos a seriar por color” 10 0 100% 0
Sesion N° 5 “Conocemos nuestra derecha e izquierda” 10 0 100% 0
Sesion N° 6 “Nos divertimos contando” 10 0 100% 0
Sesion N° 7 “Jugamos a seriar ordenando los
Numeros” 10 0 100% 0
Sesion N° 8: “Jugamos a resolver problemas” 10 0 100% 0
Sesion N° 9 “Seriamos de diferentes formas” 10 0 100% 0
Sesion N° 10 “Jugando ordenamos nuestra aula” 10 0 100% 0

TOTAL 100 0 100% 0
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FUENTE MATRIZ N° 2 Aplicacién de la estrategia de Investigacion Accion

INTERPRETACION

En la aplicacion de las estrategias ludicas en el desarrollo de las 10 sesiones se obtuvo
en un 100% de efectividad.

DISCUSION

La aplicacién de las estrategias que han sido desarrolladas cumpliendo determinados
items que orientaron la aplicacién de cada sesion de aprendizaje con la finalidad de
lograr los aprendizajes previstos que hemos considerado se encuentra respaldadas por la
propuesta de Jean Piaget quien ve en el juego la expresion y la condicién de desarrollo

del nifio por lo mismo el juego forma parte de la inteligencia del nifio.

GRAFICO N° 2 Numero de sesiones en las que se cumplieron los items de los diarios

reflexivos.
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0
PREGUNTA1 PREGUNTA2 PREGUNTA3 PREGUNTA4 PREGUNTAS

Fuente Matriz N° 3 Anélisis de los diarios reflexivos.
INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En el grafico N° 2 haciendo un analisis de los 10 diarios reflexivos se observa
que solo se tuvo dificultad en dos sesiones en una misma pregunta y en el resto
no se encontraron dificultades en la aplicacion de la estrategia y por lo tanto se

puede observar que si se cumplié con los requerimientos establecidos.
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Durante el desarrollo de las 10 sesiones se hizo un analisis a través de un diario
reflexivo por actividad de aprendizaje en base a 5 items en el cual se observa
que en la primera pregunta no se tuvo dificultad alguna, en la segunda pregunta
se tuvo dificultad en desarrollo de la estrategia en dos sesiones continuas el
motivo fue que era primera semana de clases y los nifios recién se estaban
adaptando por lo tanto se encontraban timidos no se socializaban, y en las
preguntas tercera cuarta y quinta no se detectd ninguna otra dificultad, , a todo
esto respalda la “Teoria Sociocultural de Vygotsky” donde nos dice que el
juego surge como una necesidad de reproducir el contacto con los demés por lo

tanto es una actividad social, en la cual gracias a la cooperacién con otros nifios,

DISCUSION

se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al propio.

TABLA N° 2
Resultado de aprendizaje de los estudiantes de la prueba de entrada y salida.

FRECUENCIA PORCENTAJE
PRUEBAS
Sl NO Sl NO
ENTRADA 0 11 0% 100%
SALIDA 11 0 100% 0%

FUENTE MATRIZ N° 4 PROCESAMIENTO DE LAS EVALUACIONES DE

ENTRADA'Y SALIDA

desarrollaron los items considerados para desarrollar la nocion de seriacion, y en
cambio en la prueba de salida los 11 estudiantes si desarrollaron todos los items
considerados con facilidad teniendo en cuenta sus propios criterios de esa manera se

demostré que la estrategia utilizada si dio resultados ya que todos los nifios

desarrollaron la nocion de seriacion.

21

INTERPRETACION
Teniendo en cuenta la evaluacion de entrada los 11 estudiantes de 5 afos no




DISCUSION
De acuerdo a la estrategia aplicada en las 10 sesiones, si dio resultados ya que todos

los nifios desarrollaron la nocién de seriacién demostrandose asi que la estrategia
aplicada si dio resultados tomando en cuenta sus propios criterios. Respaldado por la
teoria de Karl Groos, quien nos dice que el juego es pre ejercicio de funciones
necesarias y de preparacion para la vida adulta, porque contribuye en el desarrollo de
funciones y capacidades que preparan al nifio para poder realizar las actividades que

desempefiara cuando sea grande,

MATRIZ N° 5:
Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje por indicador y sesion

TABLA: 3 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion.

NE FRECUENCIA PORCENTAJE
SESIONES Sl NO Sl NO
1 11 SI 0 100% 0
2 11 Sl 0 100% 0
3 11 Sl 0 100% 0
4 11 SI 0 100% 0
5 11 Sl 0 100% 0
6 11 Sl 0 100% 0
7 11 SI 0 100% 0
8 11 Sl 0 100% 0
9 11 SI 0 100% 0
10 11 SI 0 100% 0
11 11 SI 0 100% 0
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FUENTE MATRIZ5PROCESAMIENTO

INTERPRETACION
Los 11 estudiantes lograron desarrollar los 10 indicadores en todas las sesiones.

DISCUSION

Los resultados obtenidos es gracias a la aplicacion de la lista de cotejo por cada
actividad de aprendizaje de esa manera se puede decir que la estrategia aplicada si
dio resultados positivos por lo tanto estos resultados son respaldados por la teoria
de Ferrero, L. (1991), quien nos dice que la importancia del juego (cualquier tipo
de juego encauzado correctamente) posee como recurso O procedimiento

metodoldgico en la primera infancia, lo cual lo convierte en el método por

excelencia para el aprendizaje en estas edades.

6.2

TRIANGULACION

» Triangulacion de la aplicacion de la estrategia.

DIARIOS REFLEXIVOS

FICHA DE
EVALUACION DE LA
APLICACION DE LAS

COMENTARIO

Pregunta 1 Pregunta 2
ESTRATEGIAS
Teniendo He aplicado mi
presente el En las 10 sesiones de estrategia sin

diario reflexivo
que se
encuentra en la
matriz 3
observamos que
en 10 sesiones
segui los pasos
establecidos en
mis sesiones y
en uno no lo

hice.

En el desarrollo
de las 10 sesiones
de aprendizaje en
8 no encontre
dificultades y en 2
encontré
dificultades en el
desarrollo de mi

estrategia.

aprendizaje se han
cumplido con la totalidad
de items previstos para
mejorar la nocion de
seriacion aplicando
estrategias ludicas en los
estudiantes de 5 afios de
laIEl N?10851 La
Pampa, Querocoto,
Chota 2016

dificultades,
siguiendo los
pasos
establecidos,
sobre todo

cumpliendo los
items que se ha
considerado para
la evaluacion de

la misma
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» Triangulacion sobre los logros de aprendizaje de los
estudiantes
LISTA DE IE)IE-I_EA\\/,[A)\E(J::C-IFI%JI\CI) LISTADE
CE?V-;?ED?AE DE LOS C%;EL\:CD)AI\DE COMENTARIO
APRENDIZAJES
En la aplicacién de | Mis 11 estudiantes en | Mis 11 | Los resultados

la prueba de entrada
note que mis 11
estudiantes
desconocian sobre la
nocién de seriacion
y por lo tanto no
desarrollaron los 10
indicadores
aplicados en la lista
de cotejo.

total los

aprendizajes

lograron
previstos
en cada una de las

sesiones desarrolladas.

estudiantes  SI
lograron los
aprendizajes

previstos en la
lista de cotejo

de salida.

obtenidos de estas
evaluaciones en la
aplicacion de las
estrategias ladicas
para el desarrollo
de la propuesta
dieron  resultados
satisfactorios en el
desarrollo de las 10
sesiones se logré
en 100%.

6.3

Lecciones aprendidas

v" Es indiscutible que el juego tiene un rol muy significativo en la vida

de los nifios ya que constituye una de las actividades naturales

propias del ser humano.

v las estrategias ludicas, han permitido que los alumnos posibiliten el

desarrollo de habitos de trabajo, de orden, de autonomia, seguridad,

satisfaccién por las acciones que realiza, de respeto de socializacion y

cooperacidn entre sus pares.

v la investigacidn accién permite analizar, reflexionar y mejorar los campos

de accidn de la practica pedagdgica, como son: planificaciéon curricular,

procesos pedagdgicos, métodos didacticos, evaluacién educativa, uso de

recursosy materiales entre otros.

v Que el juego es el camino de iniciacion a las matematicas.

v Que investigando desde el aula puedo mejorar mi practica

pedagogica y de esa manera puedo obtener resultados que me

favorezcan como docente y porque no decir a mis nifos.

v" Que durante la aplicacion de la estrategia me dado cuenta que,

siendo creativos, dindmicos, el aprendizaje es mas significativo.
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VIl DIFUSION DE LOS RESULTADOS
7.1 Matriz de difusion
) _ ) N Institucion Comunidad
Acciones realizadas | Estudiantes Familia )
Educativa en general
Reuniones A todos los | Didlogos Dar a conocer a | Se les daré a
permanentes con estudiantes se | permanentes los docentes que | conocer a la
los padres de les inform¢ | conelpadrede | aplicando comunidad
familia para darles | que a través | familia, para estrategias para que sean
a conocer los darles a

resultados de los
aprendizajes de sus
hijos mediante la
presentacion de
trabajos realizados
en el aulay fuera
de ella.

del juego han
logrado

mejorar  la
nocion de
seriacion.

conocer que el
juego cumple
un rol
importante en
el aprendizaje
de sus hijos y
que permite
desarrollar
capacidades en

los estudiantes.

ludicas se ha
podido mejorar
la  nocién de
seriacion y que
seria factible
aplicar con el
resto de nifos
para que
alcancen  tales
aprendizajes.

portadores de
esta
experiencia y
sigan
transmitiendo
y apoyando a
sus menores
hijos.
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CONCLUSIONES

e |a aplicacion de estrategias ludicas ha permitido mejorar la practica pedagdgica y lograr
que los estudiantes de 5 afios de edad mejoren la nocion de seriaciéon en la ILE. . N°
10851 La Pampa, Querocoto, Chota 2016.

¢ Que viendo las dificultades en mis estudiantes del Nivel Inicial para poder seriar
me visto en la necesidad de aplicar nuevas estrategias las cuales faciliten el
aprendizaje de mis estudiantes en lo que respecta al area de matematica.

e EIl presente informe tiene como objeto comprobar que la aplicacion de las
estrategias ludicas si dieron resultados positivos para desarrollar la nocion de
seriacion en mis estudiantes.

e Para demostrar esto se tuvo que aplicar una prueba de entrada donde se
demostré que mis estudiantes desconocian del tema, y posteriormente se aplico
una prueba de salida donde los resultados fueron satisfactorios.

e Por otra parte, se tiene que resaltar que a través del juego y manipulacién del
material los nifios aprenden mejor.

e Cabe mencionar que la utilizacion de material estructurado y no estructurado
ayudo a consolidar la aplicacién de la estrategia.

e En lo que respecta al objetivo principal de este informe es dar a conocer que la
estrategia aplicada incidié positivamente en el desarrollo de la nocion de

seriacion en mis estudiantes.
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SUGERENCIAS
A los maestros y maestras del nivel de Educacion Inicial aplicar

estrategias ludicas ya que es uno de los mejores medios que debe utilizar
el docente como parte de su practica pedagdgica, porque es una
importante via para lograr aprendizajes significativos y ayuda a
desarrollar el pensamiento matematico, el juego constituye la accion
pedagdgica en nuestro nivel porque permite partir de lo vivencial a lo
concreto también es una base primordial para iniciar con los nifios en la

construccion de nociones y procedimientos matematicos basicos.

A los maestros y maestras le sugiero realizar la investigacion accion
porque permite identificar su realidad educativa dentro del aula para
descubrir sus fortalezas, debilidades, teorias implicitas, vacios
pedagdgicos e improvisaciones de su practica pedagdgica y realizar la

mejora del proceso ensefianza - aprendizajes de los estudiantes.

A los especialistas de la UGEL - Chota, brindar capacitacion
especializada y oportuna en aplicacion de diversas estrategias ludicas
también facilitar con material como: libros, folletos, revistas, donde dé a
conocer a los maestros y maestras diversos juegos para aplicarlos con los
estudiantes; para que asi los docentes puedan lograr asertivamente en los
educandos aprendizajes significativos a partir de ellos.

Concientizar al padre de familia que la educacion en el nivel inicial no es
saber leer y escribir; sino que es la base para el estudiante se socialice e

interactle en la sociedad.
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ANEXOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

SUSTENTO
TEORICO

EVALUACION

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Desconocimiento de
estrategias ludicas para
mejorar la nocion de
seriacion en los
estudiantes de la I. E.

I. N° 10851 La Pampa,
Querocoto, Chota
2016.

Objetivo general

Aplicacion de estrategias ludicas para
desarrollar la nocion de seriacion en los
estudiantes de 5 afios de la | E 1 10851 La
Pampa, Querocoto, Chota-2016.

Objetivos especificos

Aplicar estrategias de juego por tamafio

para desarrollar la nocion de seriacion.

Aplicar estrategias de juego por tamafio

para desarrollar la nocion de seriacion.

Aplicar estrategias de juego por grosor

para desarrollar la nacién de seriacion.

La aplicacion de
estrategias
lidicas en el
desarrollo de las
sesiones de
aprendizaje,
permitird mejorar
la  nocion de
seriacion con los
estudiantes de 5
afios de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 10851 La
Pampa,
Querocoto,
Chota, 2016.

Estrategias
ludicas.

Juego

seriacion

Expresa criterios para
ordenar (seriar) hasta 5
objetos de grande a
pequefio.

Expresa criterios para
ordenar (seriar) hasta 5
objetos de largo a corto.

Expresa el criterio para
ordenar (seriacion) hasta
5 objetos de grueso a
delgado y viceversa.

Expresa criterios para
ordenar hasta 5 objetos
de color

- Diarios reflexivos
- Sesiones de
aprendizaje
- Evidencias
- Prueba de inicio

- Prueba de salida
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DIARIO DE CAMPO

DATOS GENERALES:

1.1 Nivel . Inicial

1.2 Ciclo N

1.3 Area . Matemética

1.4 Actividad : Nos ubicamos delante y detras de.

1.5 Fecha : 18- 04- 2015

1.6 Hora : 9.15 AM -10.00 AM
1.7 Seccion  :  Unica

1.8 Edad . 3y4afios

DESCRIPCION DE LA REALIDAD.

El dia miércoles espere a mis estudiantes con mucho carifio como todos los dias,
Ilegaban muy contentos a su jardin ya que mi persona les acogia con abrazos
para todos. Luego ingresamos al aula para desarrollar nuestras actividades
permanentes: rezar, cantar, actualizar los carteles, etc.

Luego de estas actividades en el que los estudiantes participaron con mucha
disposicion inicie la sesion de aprendizaje con una cancidén “un pasito para
delante un pasito para atras” luego trabaje con material concreto que los nifios
segun la consigna arrojen una pelota para atras y para delante también ubicando
tarros delante y detras de ellos mismos todos los estudiantes participaron menos
Luz Clarita ya que es una nifia timida y en casa mencionaron sus padres que es
una nifia activa, juguetona, que le gusta cantar lo que aprende en el jardin desde
ese entonces le mostré mas confianza y de esa manera se integro al grupo la cual
me lleno de alegria.

Luego reforcé las ideas para que quede claro la ubicacion delante detras de
aplicando un examen a través de preguntas ;Como se sintieron al realizar los
ejercicios? ¢Qué es lo que mas les gusto? ;Qué dificultad han tenido? Algunos
nifios contestaron otros no, luego realizamos las actividades de salida y fuimos
almorzar.

INTERVENTIVA

Me falta manejar diferentes estrategias para mantener la atencion y participacion

de los nifos.
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MATRIZ No 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la investigacion:

“Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la nocién de seriacion en

los estudiantes de 5 afios de edad de la | E I N° 10851 la Pampa, Querocoto,

Chota, 2016”.

Hipotesis de accion

La aplicacidn de estrategias ludicas favorecera el desarrollo de la nocién de seriacion de

los nifios y nifias de 5 afios de la | E | La pampa del distrito de, Querocoto provincia de

Chota — 2016.

SESIONES

INICIO

DESARROLLO

ESTRATEGIA UTILIZADA

CIERRE

Salida al campo

- Formamos grupos

Meta cognicion a través

Dialogo - Dinamica de preguntas
Interrogacion - Exploracion del
Sesion N°1“ Nos divertimos Proposito material
formando de grandes a - Interrogacion
pequefios”. - Jugamos formando
de grandes a
pequefios
- Dibujo
- Exposicion
Asamblea - Jugamos a modelar Meta cognicion a través
Sesién N* 2: “Jugamos a cada Salida al campo con plastilina de preguntas
cosa ensu Exploracion del - Exposicion de
. material trabajos
lugar Interrogacion
Propdsito
- Dinamica - Meta cognicién

Sesion N° 3 Jugamos a seguir

Presentacion tipica
Interrogacion

- Forramos grupos
- Entrega de material

a través de preguntas

: ” - Exploracion
secuencias por grosor Dialogo i |nterrogacién
Propdsito - Dibujo
- Dialogo
Salida al campo - Grupos - Meta cognicién
Dialogo - Juego a través de
Sesion N° 4 Jugamos a seriar Interrogacion - Reflexion preguntas
por color” - Propdsito
- Dibujan
- Describen
- Comentan
- Grupos - Meta cognicién
Sesion N° 5 - Juegos a través de preguntas
Cancion - Interrogacion
”Conocemos nuestra derecha e Interrogacion _ Dibujo
izquierda” Propdsito - Formamos grupos
- Representacion
Cancion - Exploracién - Meta cognicién
Dialogo - Opinién a través de
Sesion N° 6 Nos divertimos - Interrogacion preguntas
contando” - Grupos
Proposito R Dibujo
- Exposicion
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- Juego

- Meta cognicion

) - Grupos A través de preguntas
Sesion N° 7 Jugamos a seriar i Caja de SO_I’E)resas - Carteles
ordenando los nimeros . Interrogacion - Exploracion de
- Propdsito material
- Grafican
- Cortan
- Cancion - Grupos - Meta cognicion
Sesion N° 8: ”Jugamos a - Interrogacion - Dinéamica através de
resolver problemas” " Propdsito - Dibujo preguntas
- Material de - Exposicion
- la zona - Juego
- Cancion - Entrega de material - Meta cognicion
Sesién N° 9 “Seriamos de - Interrogacion - Grupos a través de preguntas
diferentes formas” - Salida al campo - Exposicion de
- Grupos trabajos
- Propdsito
- Observacion - Grupos - Meta cognicion
Sesion N° 10 Jugando - Interrogacion - Juego a través de
ordenamos nuestra aula - Propoésito - Expresion preguntas
- Dibujo
- Socializacion

SISTEMATIZACION

(estrategia que mas
predomina)

En las 10 sesiones
predominan las estrategias
de la interrogacion y el
proposito

En 9 sesiones predominan
las estrategias formacion de
grupos y en 6 sesiones
predomina el juego y el dibujo

En las 10 sesiones
predomina la evaluacién
de la meta cognicién
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MATRIZ N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion
Titulo de la investigacion:

“Aplicacion de estrategias IUdicas para mejorar la nocion de seriacién en los
estudiantes de 5 anos de edad de la | E1 N° 10851 la Pampa, Querocoto, Chota,2016”.

Hipétesis de accion

La aplicacién de estrategias ludicas favorecera el desarrollo de la nocién de seriacion
de los ninos y nifias de 5 afios de la | E I N210851 La pampa, Querocoto, Chota — 2016.

ESTRATEGIAS LUDICAS
SESIONES ITEMS TOTAL
1 (2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |[SI |NO
1 SI [SI [Sl |SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI |10 |O
2 SI [SI |Sl |[SI [SI [SI [SI [SI [SI |[SI |10 |O
3 SI [SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI [SI [sSI |10 O
4 SI [SI [Sl |SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI |10 |O
5 SI |[SI |Sl |[SI [SI |[SI [SI [SI [SI |[SI |10 |O
6 SI [SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI [SI [SI |10 |0
7 SI [SI [SlI |[SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI |10 |O
8 SI |[SI |Sl |[SI [SI |[SI [SI [SI [SI |[SI |10 |O
9 SI [SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI [SI [SI |10 |0
10 SI [SI [SlI |[SI [SI |[SI [SI [SI [SI [SI |10 |O
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MATRIZ N° 3: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

Titulo de la investigacion:

Aplicacién de estrategias Iudicas para mejorar la nocién de seriacidn en los nifios y

nifias de 5 afos de edad de la | E I N° 10851 la Pampa, distrito de Querocoto, provincia de Chota, 2016.

SESIONES

PREGUNTA1

¢Segui los pasos
establecidos en
mi estrategia
durante el
desarrollo de la
sesion de
aprendizaje? Si o

No ¢éPor qué?

PREGUNTA2

¢Encontré
dificultades en
el desarrollo de
mi estrategia?
Sio No éPor

qué?

PREGUNTA3

¢ Utilice los
materiales
didacticos de
manera
pertinente en el
proceso de
ensefianza

aprendizaje?

PREGUNTA4

¢El instrumento de
evaluacion aplicado es
coherente con los
indicadores de la
sesion de aprendizaje?

Si o No ¢Por qué?

PREGUNTAS

éCudles son las
recomendaciones que
puedo plantear para
mejorar la aplicacion de
la estrategia

seleccionada?

Sesion N° 1“ Nos
divertimos formando
de grandes a

pequefios”.

Si estuvo

planificada

Si Dificultad en
los nifios para

socializarse

Si materiales

adecuados

Si. es coherente con
los indicadores de la

sesion

Seleccionar materiales

Realizar juegos y

dindmicas

Cronogramar bien el

tiempo

Sesion N° 2: “Jugamos

Si metodologia

Si Dificultad en

Si materiales

Si es coherente con los

Seguir aplicando

acada cosaensu de acuerdo a los los nifios pertinentes indicadores de la estrategias ludicas
procesos (as)para sesion
lugar” L -
pedagogicos socializarse
Sesion N° 3 Jugamos a | Si estuvo No se Si materiales Si es coherente con los | Seguir aplicando
seguir secuencias por planificada desarroll6 con adecuados indicadores de la estrategias ludicas
grosor” normalidad sesion
Sesién N° 4 Jugamos a | Siestuvo No se Si materiales Si es coherente con los | Seguir aplicando
seriar por color” planificada desarroll6 con adecuados indicadores de la estrategias ludicas
normalidad sesion
Sesion N° 5 Si estuvo No se Si material Si es coherente con los | Seguir aplicando
planificada desarroll6 con coherente indicadores de la estrategias ludicas
”Conocemos nuestra
normalidad sesion
derecha e izquierda
Sesion N° 6 Nos Si estuvo No se Si material Si es coherente con los | Seguir aplicando
divertimos contando planificada desarroll6 con adecuado indicadores de la estrategias ludicas
normalidad sesion
Sesion N° 7 Jugamos a | Si estuvo No se Si material Si es coherente con los | Seguir aplicando
seriar ordenando los planificada desarroll6 con adecuado indicadores de la estrategias ludicas

ndmeros

normalidad

sesion




Sesion N° 8: Si estuvo No se Si material Si es coherente con los | Seguir aplicando
”Jugamos a resolver planificada desarrollé con adecuado indicadores de la estrategias ludicas
problemas” normalidad sesion
Sesion N° 9” Si estuvo No se Si material Si es coherente con los | Seguir aplicando
Seriamos de planificada desarroll6 con coherente indicadores de la estrategias ludicas
diferentes formas” normalidad sesion
Sesion N° 10 Jugando | Siestuvo No se Si material Si es coherente con los | Seguir aplicando
ordenamos nuestra planificada desarroll6 con adecuado indicadores de la estrategias ludicas
aula normalidad sesion
SISTEMATIZACION | si: 09 -No 01 No 08 — Si 02 Si 10 material Si 10 Seguir aplicando
Estuvo adecuado estrategias ludicas
Se desarrollo Es coherente con los
planificada

con normalidad

indicadores de la

sesion
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MATRIZ N° 4: Procesamiento de la evaluacion de entrada y salida
Titulo de la investigacion:

Hipdtesis de accion La aplicacion de estrategias ludicas favorecera el desarrollo de la nocion de seriacion de los estudiantes de 5 afios de la | E | La pampa, Chota — 2016.

Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la nocion de seriacion en los estudiantes de 5 afios de la | E | N° 10851 la Pampa, Chota, 2016.

AREA: MATEMATICA EDAD: 5 ANOS
Competencia Actua y piensa mateméaticamente en situaciones de cantidad
Resultados en frecuencia de las Resultados en porcentaje de las
. . . L. ) L. evaluaciones de entrada y salida evaluaciones de entrada y salida
Capacidades Comunica y representa ideas matematicas Razona y argumenta generando ideas matematicas
Expresa criterios Expresa Expresa el criterio | Expresa Expresa criterios Propone Propone Emplea Emplea Expresa con su
para ordenar criterios para para ordenar | criterios para para para ordenar acciones acciones para estrategias estrategias propio
Indicadores (seriar) hasta 5 ordenar (seriar) (seriacién) hasta | ordenar hasta 5 hasta 5 objetos compara u contar hasta 10 basadas en el basadas en el lenguaje el
objetos de grande | hasta5objetos | 5 objetos de | objetosde color | teniendoencuenta | ordena  con ensayoy ensayo y error criterio que
a pequefio. delargo a corto. | grueso a delgado la ubicacion cantidades error para para resolver uso para seria
y viceversa. derecha izquierda hasta 5 objetos resolver diferentes
problemas problemas ENTRADA SALIDA ENTRADA SALIDA
para contar
hasta 10
N° Orden de E s E s E s E s E s E s E s E s E s E s NO si NO | sI NO st | NO sl
estudiantes
1 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl 10 00 00 10 100 00 00 100
2 NO S| NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO SI 10 00 00 10 100 00 00 100
3 NO SI NO Sl NO SI NO SI NO Sl NO Sl NO SI NO SI NO SI NO S| 10 00 00 10 100 00 00 100
4 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl 10 00 00 10 100 00 00 100
5 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO SI NO SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl 10 00 00 10 100 00 00 100
6 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl 10 00 00 10 100 00 00 100
7 NO S| NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO SI 10 00 00 10 100 00 00 100
8 NO S| NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO SI 10 00 00 10 100 00 00 100
9 NO SI NO Sl NO Sl NO SI NO Sl NO Sl NO SI NO SI NO SI NO Sl 10 00 00 10 100 00 00 100
10 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO S| 10 00 00 10 100 00 00 100
11 NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl 10 00 00 10 100 00 00 100
. 11 11 11 11 11 11 11
Total frecuencia 11NO 1181 11NO si 11NO 1181 NO 1181 11NO 1181 11NO S| 11NO 1181 NO si NO 1181 NO 1181 10 00 00 10 100 00 00 100
. 100 100
Total porcentaje NO S|
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MATRIZ N° 5: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la nocion de seriacion en los estudiantes de 5 afios de la | E I N° 10851 la Pampa, Chota, 2016.
Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias ludicas favorecera el desarrollo de la nocion de seriacion de los estudiantes de 5 afios de la IEI La pampa, Chota — 20186.
AREA: MATEMATICA EDAD: 5 ANOS

Competencia

Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de cantidad

Resultados del logro de
aprendizaje, para cada una de

Resultados  del logro  de
aprendizaje, para cada una de las

Capacidades Comunica y representa ideas matematicas Razona y argumenta generando ideas matematicas ; g - g
las capacidades e indicadores capacidades e indicadores por
Expresa criterios Expresa Expresa el criterio Expresa Expresa criterios Propone Propone Emplea Emplea Expresa con su porcentaje.
para ordenar criterios para para ordenar | criterios para para para ordenar acciones acciones para estrategias estrategias propio
Indicadores (seriar) hasta 5 ordenar (seriar) (seriacién) hasta ordenar hasta 5 hasta 5 objetos compara u contar hasta basadas en el basadas en el lenguaje el
objetos de grande | hasta 5 objetos 5  objetos de | objetosde color | teniendoencuenta | ordena con 10 ensayo y error ensayo y error criterio que
a pequefio. de largo a corto. grueso a delgado la ubicacion cantidades para resolver para resolver uso para seria
y viceversa. derecha izquierda hasta 5 objetos problemas para diferentes ENTRADA SALIDA ENTRADA SALIDA
contar hasta 10 problemas
. Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de - Logro de aprendizaje
Nivel de logro S A L A L L A L L L Logro de aprendizaje
aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje
Lista de cotejo NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl Sl NO Sl NO
Sesion 1 1181 11 100%
Sesion 2 1181 11 100%
Sesion 3 1181 11 100%
Sesion 4 1181 11 100%
Sesion 5 118l 11 100%
Sesion 6 1181 11 100%
Sesion 7 1181 11 100%
Sesion 8 1181 11 100%
Sesion 9 118l 11 100%
Sesion 10 118l 11 100%
Total frecuencia 10
Total porcentaje 100%
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE ENTRADA DE LOS NINOS

TITULO DE LA INVESTIGACION ACCION

APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA NOCION DE SERIACION EN

LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 10851 LA

PAMPA, DISTRITO QUEROCOTO, PROVINCIA CHOTA, 2016
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I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBREDE LAIE|I

1.2 EDAD

1.3 DOCENTE
ROJAS

1.4 FECHA

I1.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

: 5 ANOS

SESION DE APRENDIZAJE

: 10851 LA PAMPA

: MARIA ASUNCION BUSTAMANTE

: 10/03/2016

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la nocion de seriacion
en los nifios de 5 afos de edad de la | E 1 10851 la Pampa.

2.2 SESION: N° 01
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “Nos divertimos formando de grandes a

pequenos”

I11.- PRODUCTO: APRENDEMOS A SERIAR SEGUN SU TAMANO

IV.- APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

. CAMPO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD ; INDICADOR
TEMATICO
Matematica | Actlay piensa Comunicay Seriacion Expresa
matematicamente | representa criterios para
en situaciones de | ideas ordenar (seriar)
cantidad. matematicas hasta 5 objetos
de grande a
pequefio.
V.- SECUENCIA DIDACTICA.
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
PEDAGOGICOS | /ACTIVIDADES Y O RECURSOS | TIEMPO
La docente y los nifios
salimos al campo para
recoger diferentes piedritas.
Al mismo tiempo | Medio ambiente 10
INICIO dialogamos con los nifios | piedras de

sobre lo recolectado
mediante preguntas. ¢Qué
estamos  realizado? (A
donde fuimos? ;Qué hemos
recogido? ¢Para qué nos
sirve? ;Todas las piedritas
son iguales?

Ahora vamos a ordenar

diferente tamafio
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las piedras de acuerdo a su
tamarno.

DESARROLLO

Regresamos al aula y
formamos grupos de trabajo
mediante la dinamica “El
rey manda” Luego de
formar los grupos de
trabajo
los nifios manipulan el
material libremente luego la
docente realiza las
siguientes preguntas ¢;Qué
podemos hacer con este
material? ¢En qué se
diferencian las piedritas?
¢Pueden formar grupos de
piedritas? ¢Cémo lo
formarian?

Los niflos dan  sus
respuestas y seran anotadas
en la pizarra.

La profesora apoya el
trabajo de los nifios en sus
seriaciones.

Dibujan la  seriacion
realizada en un papelote y
socializan
Refuerzan la actividad
realizada mediante el juego
nos formamos de grandes a
pequefos.

Papelotes
crayones

25

CIERRE

Reflexionan ~ sobre  sus
aprendizajes mediante las
siguientes preguntas. ;Queé
aprendieron hoy sobre lo
trabajado? ¢Como
aprendieron a ordenar?
¢Coémo se sintieron al
ordenar las piedritas?

¢Colmo  ordenarian  sus
juguetes en su casa?

10
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ESTAS FOTOS EVIDENCIAN EL TRABAJO REALIZADO EN EL AULA.

En estas fotos se observa que los estudiantes estan formando filas ubicdndose
uno tras de otro teniendo en cuenta el criterio por tamano de grande a
pequeiio.

41



LISTA DE COTEJO

INDICADOR

ESTUDIANTES

Menciona el criterio
utilizado en la seriacion
de grande a pequefio.

Describe como lo realizo
la seriacion

SI

NO

12

NO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

X X | X[ X|X[X|X|X|X]|X|X

X|IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X
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FICHA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA

I DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante: Maria Asuncidén Bustamante Rojas
2. IEN° 10851 Lugar: la Pampa

3. Edad de los nifios y nifias:

. SESION DE APRENDIZAJE N° 01
1. “Nombre de la sesién de aprendizaje: Nos divertimos formando de grandes a
pequefios”
2. Estrategia: “DESARROLLO DE LA NOCION DE SERIACION TRAVES DE
ESTRATEGIAS LUDICAS”

. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

DESARROLLO DE LA NOCION DE SERIACION CON ESTRATEGIAS LUDICAS Sl | NO

1. Propicio la representacion vivencial con su propio cuerpo y en | X
relacién con los otros.

2. Incentivo la exploracion y la manipulacion del material concreto, | X
invitando a los estudiantes a la verbalizacién de los que estan
experimentando.

3. Establezco un clima de confianza y permite el disfrute en sus | X
actividades.

4. Organizo la conformacién de los equipos de trabajo cooperativo. X
5. Promuevo que los nifios realicen la representacion vivencial. X
6. Promuevo que los nifios realicen la representacion concreto X
7. Promuevo que los nifios realicen la representacion pictérico X
8. Promuevo que los nifios realicen la representacion grafico X
9. Promuevo que los nifios realicen la representacion simbolico X

X

10. Promuevo que los nifios hagan la formalizacién y reflexion en la
resolucién del problema.
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SESION DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBREDELATEI :10851 LA PAMPA

1.2 EDAD
1.3 DOCENTE
1.4 FECHA

: 5 ANOS

: MARIA A. BUSTAMANTE ROJAS

:07/04/2016

Il.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Aplicacidn de estrategias ludicas para mejorar la nocién de seriacién en los
nifios de 4 Y 5 ailos de edad de la | E 110851 la Pampa.

2.2 SESION: N2 02
2.3 NOMBRE DE LA SESION: “JUGAMOS A SERIAR POR GROSOR”
l1l.- PRODUCTO: APRENDEMOS A SERIAR TENIENDO EN CUENTA EL GROSOR.
IV.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Matematica Actla y piensa Comunicay Seriacion Expresa el
matematicamente | representa criterio para
] ) . ordenar
en situaciones de | ideas L,
(seriacion)
cantidad matematicas hasta 5
objetos de
grueso a
delgadoy
viceversa.
V.- SECUENCIA DIDACTICA.
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
pedagdgicos /ACTIVIDADES YO TIEMPO
RECURSOS
Con la ayuda de los padres de
familia logramos recolectar el | Palitos de
material que nos serviria para | diferente
trabajar esta sesion de grosor 10

INICIO

aprendizaje, entablamos un
dialogo a través de preguntas
¢Qué material han traido?
¢Para qué sirven estos palitos?
¢Seran iguales? ¢Se podran
ordenar los palitos? ;Como lo
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harian?

Ahora vamos a ordenar los
palitos de acuerdo a su grosor.

DESARROLLO

Formamos grupos de trabajo
mediante la dinamica EI
camién se volca y en cada
equipo encontraran las
diferencias que hay entre un
palito y otro. Luego se les pide
que piensen como podrian
ordenar.

Ordenan libremente los palitos.

Dibujan y pintan la seriacién
realizada en un papelote.

Exponen y argumentan lo que
hicieron.

Descubren y corrigen los
errores cometidos en su trabajo

Reforzamos la actividad
transformado una masa en tiras
gruesas y delgadas.

Papelotes
Léapices
Crayones

25

CIERRE

Se evalla el aprendizaje de los
estudiantes mediante una lista
de cotejo

Reflexionamos sobre sus
aprendizajes mediante las
siguientes preguntas ¢Qué
aprendimos hoy? ;Como se
sintieron? ;Como lo
aprendieron? ;Cémo lo harias
en tu casa?

10
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Estas fotos evidencian la actividad realizada en el aula.

En estas fotos se observa como los estudiantes ordenan los palitos teniendo
en cuenta su grosor
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LISTA DE COTEJO

INDICADOR | Menciona el criterio Describe como lo realizo
utilizado en la seriacion | la seriacion
por grosor.
ESTUDIANTES
Si NO Sl NO
01 X X
02 X X
03 X X
04 X X
05 X X
06 X X
07 X X
08 X X
09 X X
10 X X
11 X X
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FICHA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA
. DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante: Maria Asuncién Bustamante Rojas
2. |EN°10851 Lugar: la Pampa Fecha: 07/04/16

3. Edad de los nifios y nifias:

4. SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Nombre de la sesidn de aprendizaje: “Jugamos a seriar por grosor”

Estrategia:

“DESARROLLO DE LA NOCION DE SERIACION TRAVES DE ESTRATEGIAS

LUDICAS”

. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

DESARROLLO DE LA NOCION DE SERIACION CON ESTRATEGIAS LUDICAS SI NO

11. Propicio la representacién vivencial con su propio cuerpo y en | X
relacién con los otros.

12. Incentivo la exploracion y la manipulacion del material concreto, | X
invitando a los estudiantes a la verbalizacién de los que estan
experimentando.

13. Establezco un clima de confianza y permite el disfrute en sus | X
actividades.

14. Organizo la conformacion de los equipos de trabajo cooperativo. X

15. Promuevo que los nifios realicen la representacién vivencial. X

16. Promuevo que los nifios realicen la representacion concreto X

17. Promuevo que los nifios realicen la representacién pictérico X

18. Promuevo que los nifios realicen la representacién grafico X

19. Promuevo que los nifios realicen la representacién simbdlico X

X

20. Promuevo que los nifios hagan la formalizacion y reflexion en la
resolucion del problema.
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LISTA DE COTEJO PARA

z

LA EVALUACION DE SALIDA DE LOS NINOS

z z

TITULO DE LA INVESTIGACION ACCION

“APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA NOCION DE

SERIACION EN LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
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INICIAL N° 10851 LA PAMPA, DISTRITO QUEROCOTO, PROVINCIA CHOTA, 2016”

MATRIZ N2 02

PROPUESTA DE RECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

’ SUB SOPORTE TEORICO PROPUESTA DE
CATEGORIAS |~ \1EGORIAS RECONSTRUCCION
Boleado Groos define que la naturaleza del juego es | Aplicacion de
bioldgico e intuitivo ue prepara al nifio | "oovas estrategias
g y que prep ludicas para el
para desarrollar sus actividades en la etapa de | desarrollo de la
nocion de
adulto. L
seriacion de los
. . . , . . nifios de 5 afios
Esit,rg'geglas Piaget asocia tres estructuras basicas del juego | ge edad.
i : . .
udicas Pintado con las fases evolutivas del pensamiento
humano: el juego es simple ejercicio, el juego
simbdlico, y el juego reglado colectivo.
Vigotsky establece que el juego es una
— actividad social, en la cual, gracias a la
Transitivida _ _ J
d cooperacion con otros nifios, se logran
Reversibilid | adquirir  papeles o roles que son
ad complementarios al propio.
DECROLY introduce el juego en la educacién
y, respetando la actividad ludica, le confiere
una dimension nueva considerarlo el medio
L fundamental del autoeducacion del nifio
Nocion de
seriacion Ferrero, L. (1991), sefiala la importancia que
ESt,ra'.[eglaS el juego (cualquier tipo de juego encauzado
ludicas

correctamente) posee COMO  recurso o
procedimiento metodol6gico en la primera
infancia, lo cual lo convierte en el método por

excelencia para el aprendizaje en estas edades.

FUENTE: Ficha documental
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Universidad Nacional de Cajamarca
SHORTE OF LA IHIVERSIDAD FEHLIAMNR™
Fundada por ba Ley 1400% del 13 de Febaero de 1962

Facultad de Educacion
Pabellén 1G-102 Chadad Universitaria.  Teléfono: 165847

ACTA DE SUSTENTACIIN DE INFORME FINAL DE INVESTIGAGION ACCION PAILA OFFAR KL
TITULD FROFESIONAL DE SEGUNDA ESPECIALIDAT EN ERUCACIDN 1N

En Iaﬁm de [.amman:—.l. siendo las .. 'ﬁr""d ..H""" horas del dia ... 7257, - bl

............. e e, del 2017 ~;¢ reunieron en el amhﬁ-u:e ﬂf"-ﬁ"*ﬂ' e la ::lmhur.l
universitaria, de la Universidad Macional de Cajamarca, los miembros del jurado
Fualuadar del Infarme Final de Investigaceinm Accion, infefgrado B

1. Presidente: Docente /X &, Cafids sarclds  Adech i MAL
2. Secretario: Docente =% m“'f B L8| AR

g R e e B R T

1. Vocal: Docente ...»v%" depido Froteaic Watyfdoed xesysiOty

¥ en calidad de aseser el docente: .. EBER GMELEE Dfra Vaggar

Con el fin de evaluar la mﬂqnunﬁn del Informe Final tituladp: )
Ao 2 S mte AT de o] poRS £ M"-'-#?# &

e of, ARl B 5 A B o T BT NP JOA | S pass MAR
e Lpails corD 500 B - JaS L

Presentado(a) por | . Afkse  abssobe ferfFamone @oar conia finalidad
de obtener el Titule Profesional de Segunda Especialidad en Educaclén Inicial

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titules de
la Facultad de Educacidn, procedio a autorizar ¢l inicio de o sustentacidn.

Escuchada la sustentaclén v absueltas las prepuntas formuladas por los miembros del

Jurado Evaluadoer, referentes a la sxposicibn y al contenido del Informe Fimal y luego de la
deliberacion respectiva, el informe se congidera...... dipdess . con el
puntaje acumulado de; | e LS {E‘“‘J.ﬂ*ﬂ’ﬂﬂ

Acto sepuido, el presidente del Jurado Evaluador, anuncié pablicamente, ¢l resultadc
obtenido por el fla sustentante.

Siendo las -f-f'-'*/*"* horas del mismo dia, el sefior Presidente del Jurade

Evaluador, dio por concluido este acto académico v dando su conformidad firman k
presente los miembros de dicha Jurada,

Cajamarca, a3 e #ff“‘ e el 208
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Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacidn

1. Datos del autor: ;
reambine v Apellides: Moo ja_:u-'r:-'r.:r E..-s;l‘rcmrarn‘rf J;nir.j

mlm:ﬁﬂ': ﬂiﬁ"i:‘-"r"ﬁ-’-"

Coure electrénico: _rrad iy 452 Mﬂﬂﬂif: fon

Teldfone: __ 9idco 4518

i Grado, titule o Especialiracién
D Bachiller E Titula E Magister D Doctor D Segunda Especialidad

3. Tipo de imsstigacidn®:

[ tess  [X]  tesbajo académico [] Trabajo de investigacidn

L trabaio de suniciencia Profesionat
Titula: ﬁf.‘-f.',.—arrv"n e c-:.'I[ra‘l'Fﬂ:["tts a"rn.;ae"‘-'rni |||.=-r.1r=': e oyl

ol
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nsesar: _____ £be -‘drﬂ__f'-rf’f-' Deza "‘"ﬁfi‘ﬂ'ﬁ
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Escusla Académica/ Unidad: _Escucla Bopesional o By pevcicngmiente Docente

d,  Leencias
a) Licencia Estdndar:
Bajo los siguentes termins autorizo o depdsito de mi trabajo de Imvestigacidn en ol
Repositorio Digital Institucional de la Unbversidad Macional de Cajamarca.
Con la autorizacisn de depdiio de mi trabajo de investigackdn, otorgo a |3 Undeeriidad
Macional de Cajarmanca una ienca no eocush para reproducis, distribuir, comunicar

Tipor: de lewmatigacidn:

Tasin: Favs Thubs Profesonal, Meninia, Doctorsde y Programas & Sepands Especiabdad,
Trabajo Acssimicn: s Programas da Segenda Especialidsd.

Trabago de Ireeitigaciin: Pir s Dathllar y ML
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al piblico, transformar [Gnicamente mediante su tradwocidn a otros idiomas) y poner a
disposicitn del pablico mi trabajo de imestigackin, en formato fisico o digital, en
cudlguier medio, conocldo por conocerse, a travis de los dhwersos senvidos provistos por
Iz Universidad, creados o por orearse, tales como el Repositorio Digital de la LING,
Coleccidn da Tesls, entre otros, ¢n el Pend v en el extranjenc, por el emps ¥ veoes que
considere necesarias, y libre de remuneracions,

En virtud de dicha licensia, la Universidad Nacional de Cajamarca podrd repraducis mé
trabajo de irvestigacidn en cualguler tipo de soporte y en mds de un cjemplar, sin
madificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo v preservacitn,

Dedare que & trabajo de imvestigackin o5 una creacidn de mi auvtornia y exchusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado o conceder
la presente licendia y, asimismo, garantizo que dicho trabaje de investigacidn no infringe
derechos de autor de terceras perionas. La Universidad Nacional de Cajamarca
consignard el pombre delflos suterfes del trabajo de imestigacidn, ¥ no e hard ninguna
maodificacidn mabs gue la permitida en la presente licenda,

Autorizo ¢l deposito [marque con una X)

i, aunorizo que se deposite inmediatamente,
_"F._ &, autorizo que se deposite a partir do la fecha (ddmamfaal:
Mo autorizo

b) Licenclas Creathee Commons”
Autorizo el deposito (marque con una X)

A siautarize o o comercial v s obras derivadas de mi trabajo de investigacion,
— Ha sterize o use comercial y ampoco fas obras derivadas de mi trabajo de

irvestigachin,

A 09 ¢ o g

Firma Fecha

¥ Lhsemeias Crestive Commons Lat Brencles Cregthe Commons sobre tu brabajs de inveitigecitn, mantiene b
vivularkdad de boa derechos de autcr de Estay, 3 la vez, permite Que obras perianid puedsn fepdooucina, comunicars
o pisdicn y s bribuir slemyplares. de data, shempr e y ooando reSanascan | iAol o eLpondene. Todas las loenclas
Creative Corramors won de Smibito mundial, Dmples o kenguaje v la leiminolopa di b (raleiod intenackonses. Ln
COnSECuENL, Poda de una eficacks 3 nkeel mondial, precia o que thene portdiocidn reutral.
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