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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion responde a la siguiente pregunta: ;Como
mejoro mi practica pedagdgica mediante la aplicacion de la estrategia
innovadora juego de roles para fortalecer la expresion oral en estudiantes de 5
afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, Chota, 20167

Como objetivo general de la propuesta pedagdgica se plante6: Aplicar la
estrategia metodoldgica juego de roles para desarrollar la expresion oral en los
estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, Chota, 2016.

La hipdtesis que orienta la investigacion expresa que mi practica pedagogica
mejora significativamente a través del juego de roles, durante la ejecucién de las
10 sesiones de aprendizaje innovadoras para desarrollar la expresion oral en los
estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 Chalamarca.

Durante este proceso de estudio se ha considerado aportes de teorias, conceptos
y los enfoques que fundamentan el empleo del juego de roles como estrategia
para desarrollar capacidades en los estudiantes. En lo referente a la metodologia,
el estudio se enmarca en la investigacion—accion de la practica pedagdgica. Para
la recoleccidn de los datos, se utilizaron: lista de cotejo de entrada y salida, ficha
de autoevaluacion de la practica pedagdgica, diarios reflexivos, guias de
observacion, y se aplicé un plan de accion a traves de la ejecucion de las diez
sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la reconstruccion.
La muestra estuvo conformada por la practica pedagogica en un total de diez
sesiones de aprendizaje de la propuesta pedagogica innovadora. La comparacién
de resultados de la evaluacion de entrada y salida de la investigacion nos
demuestran que después del desarrollo del plan de accion el 80% de estudiantes

mejoraron su expresion oral; pues este porcentaje alcanzo el nivel “logrado”.

Palabras claves: Competencia, juego de roles, expresién oral.



ABSTRACT

The present research work answers next question: How do | improve my
pedagogical practice through the implementation of the innovative strategy to
strengthen oral expression of students of five years old in I.E. N° 339 Chalamarca’s
district, Chota, 2016.

As a general objective the pedagogical proposal is doing this pedagogical strategy
role play to develop oral expression in the students from five year old in 1.LE. N°
339, Chalamarca, district, Chota, 2016.

My hypothesis which guides this reseach means that my pedagogical practice
improves significantly through the roles play during the ten sessions of innovative
learning to develop oral expression in students of five years old in the I1.E. N° 339

Chalamarca.

During this process study it is considered contributions of theories, concepts and
approaches that basis role play like a strategy to develop skills in students. In
relation to the methodology, the research and action studies the pedagogical
practice. To this work data, input and output list, evaluation file of pedagogical
practice, observation guides and ten sessions to verity results. The sample was

conformed for ten sessions of innovative learning.

The comparison of results of the entrance and exit evaluation show us that 80%

improved their oral expression; this percentage reached the level.

Keywords: Competition, role plays, oral expression.



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion titulado: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de 5
afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca - Chota, 2016, parte de una realidad
diaria de los estudiantes durante el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,
detectando que la mayoria de los estudiantes mostraban un bajo nivel de expresion oral
vale decir, sus expresiones tenian dificultades sustantivas en cuanto a su fluidez,
claridad, coherencia, escucha activa, reflexion, etc. Para expresar el mensaje; estas y
otras debilidades detectadas, asi como la inseguridad en si mismo, timidos y
Vergonzosos para expresarse, el gran interés de aprender con una metodologia diferente
por parte de los estudiantes, determinaron que el trabajo de investigacion estuviera

relacionado a los juegos de roles para desarrollar la expresion oral.

Durante el desarrollo de la investigacion, principalmente en la ejecucion del plan de
accién ha existido factores positivos que determinaron el logro de los objetivos
planteados al inicio de dicho proceso: el apoyo por parte de los asesores de practica e
investigacion; la supervision, sugerencias y opiniones, desde su experiencia, de la
profesora acompafante pedagogico consolidaron el desarrollo de la investigacion. La
inclusion de estrategias activas, enmarcadas dentro de los actuales enfoques
comunicativos y pedagdgicos, asi como el uso de materiales, aspectos que facilitan el

trabajo.

El siguiente trabajo esta estructurado en los siguientes apartados fundamentacion del
problema, sustento tedrico, metodologia de a investigacion plan de accion y evaluacion
y discusion y difusion de resultad.

En la fundamentacion se explica: por qué elegi el area de comunicacion y mis razones,
para optar por los juegos de roles para el desarrollo de dicha competencia Expresion
Oral considerando el contexto de mi practica pedagdgica y las caracteristicas del
contexto. En el apartado correspondiente al sustento tedrico, presento las teorias y
conceptos que sustentan mi trabajo de investigacion. Las mas importantes son: la teoria
Sociocultural de Vigotsky, la teoria de las Inteligencias multiples de Garner, la teoria de

Ausubel, la teoria de Piaget.



En cuanto a la metodologia, justifico por qué se utiliza la metodologia de investigacion
accion pedagdgica como método. Esto, debido que nos permite reflexionar sobre
nuestra practica pedagogica mediante la deconstruccion para llegar a la reconstruccion
de la misma. En el tercer apartado se presenta el plan de accién de mejora de la practica
pedagogica, esquema de planificacion de sesiones de aprendizaje y el esquema de
evaluacion del plan de accion.

Finalmente, describo los principales resultados producto de mi investigacion, la cual ha
traido como consecuencia de mi préctica pedagdgica. Asi mismo, se ha conseguido
desarrollara la competencia expresion oral en los estudiantes que fueron participes de

dicha investigacion.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la préactica pedagdgica

La practica pedagogica es responsabilidad de cada uno de los profesores en el aula
o fuera de ella, en esta oportunidad narra los hechos méas importantes de mis
actividades desarrolladas en clase, tomando como insumo los diez registros de
informacion como producto de la aplicacion de la técnica diarios de campo con

caracter netamente cualitativo.

En el desarrollo de mi préactica pedagdgica, he detectado las siguientes categorias,
rutina, motivacién, medios y materiales didacticos, estrategias y evaluacion. Estas
categorias se han obtenido como producto del andlisis de la recurrencia
determinadas de los registros de informaciéon. Cada categoria interviene en un

momento determinado de las sesiones de aprendizaje.

Para evaluar los avances de la practica pedagdgica se utilizaron indicadores que han
sido obtenidos de las rutas de aprendizaje. Asi mismo para el desarrollo de las
actividades de aprendizaje se utilizaron diversos materiales de acuerdo al tema. Se
trata en todo momento de generar aprendizajes que sean significativos, los cuales se
programaron, en cada actividad de aprendizaje dosificando el tiempo de acuerdo a

los diversos ritmos y estilos de aprendizaje que mostraban los estudiantes.

En cuanto a las debilidades que se presentaron puedo mencionar lo siguiente: en las
primeras sesiones de aprendizaje, el tiempo no fue bien dosificado porque los
estudiantes eran egocéntricos y no querian compartir el material. En algunas
sesiones de aprendizaje los PP. FF interrumpian las actividades de aprendizaje. Asi
mismo la falta de un lugar adecuado para almacenar los materiales provoco muchas

veces que estos no se puedan utilizar oportunamente.



1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

La caracterizacion del entorno sociocultural, se refiere I.E., escenario de la practica
pedagdgica de investigacion realizada en la 1.E. N° 339 de Chalamarca, fue creada
por Resolucion Directoral Zonal en el afio de 1983, empezando a funcionar con
nifios de 3,4 y 5 afios de edad en una sola aula, funcionando también la direccion
en dicha aula. Actualmente la I.E. tiene una poblacion estudiantil de 90 alumnos de
3,4 y 5 afos en el presente afio. Esta I.E. posee dos honguitos y el aula antigua

para el desarrollo de las actividades educativas.

La I.E. cuenta con cuatro docentes, un auxiliar y un personal administrativo; las
docentes planifican sus unidades, proyectos, sesiones de aprendizaje teniendo en
cuenta las necesidades e intereses de los nifios y las caracteristicas socioculturales
de la comunidad. Ademas, para su planificacion cuentan con las rutas de
aprendizaje 2016 material del MINEDU, libro de trabajo, material de la zona; las
actividades que desarrollan la ejecutan de una manera activa y dinamica para asi

lograr aprendizajes significativos en los estudiantes.

Al describir la situacion del contexto de los estudiantes, podemos indicar que la
gran mayoria tiene un bajo nivel econdmico. Segun la ficha de matricula, la
mayoria de los padres de familia del aula de 5 afios son agricultores, amas de casa.
Algunos padres de familia no cumplen a tiempo hacer llegar los materiales que se
les solicita o las cuotas y colaboraciones. Ademas, los padres de familia por
motivo de trabajo no asisten a las reuniones, y quienes asisten son las madres de

familia.

1.3. Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia

La educacion, a nivel mundial, ha sido y sigue siendo un factor fundamental para
el cambio y desarrollo de los pueblos; sin embargo, se observa que poco se hace
por desarrollar el proceso de expresion oral desde los primeros afios de estudio

dedicandose con mayor énfasis a lo cognitivo.

De las dificultades y necesidades encontradas en la I.LE N° 339 del distrito de
Chalamarca, especialmente del aula de 5 afios, se ha priorizado la expresion oral
ya que al momento de expresarse presentan debilidades en cuanto a la coherencia,

2



fluidez, claridad, escucha activa; esto me trae como consecuencia el desinterés por

participar en las actividades de aprendizaje realizado.

Para ello se realizd un analisis donde se identifica las dificultades que presentan

los estudiantes en la expresion oral.

La mayoria de los estudiantes de 5 afios presentan dificultades para expresarse,
dejando constatado su timidez e inseguridad, esto lo han mostrado en el momento
del desarrollo de las sesiones de aprendizaje; cuando se les ha pedido su
participacion en el desarrollo de las actividades se ha podido observar que no
presentan un vocabulario adecuado para su edad y asi al manifestar sus

necesidades e intereses.

El analisis de esta probleméatica me llevo a realizar el presente trabajo de
investigacion que tiene por finalidad mejorar la practica pedagdgica, para lo cual
hemos planteado la siguiente pregunta: ;Como mejoro mi préctica, pedagdgica,
mediante la aplicacion de la estrategia innovadora juego de roles para fortalecer la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca,
Chota, 2016?

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Nuestro interés como docentes constituye en dar solucion a dificultades educativas
en la ensefianza — aprendizaje es por esta razon que se realiza la siguiente

investigacion.

Tanto docentes como estudiante debemos estar a la vanguardia de los
conocimientos de la actualidad ya que esto permitira el avance de la calidad en la
educacion y que no debe mantenerse estatica.

La presente investigacion es importante porque me va a permitir mejorar mi
practica pedagdgica desarrollando las capacidades de expresion oral en los
estudiantes con habilidades primordiales para el desarrollo intelectual; por la
importancia que tiene esta capacidad se ha seleccionado como estrategia el juego de

roles para desarrollar en los estudiantes un gran interés de recibir sus deseos,



ilusiones, sentimiento, considerando que el juego de roles, introduce al nifio en el
mundo de la imaginacion, fantasia, estimula la memoria al recordar y dar respuesta

a las preguntas formuladas.

Con este proyecto se pretende que los estudiantes logren el desarrollo de la
competencia comunicativa con el Unico fin de expresarse de una manera libre, y
espontanea demostrando la importancia del juego de roles como estrategia para
desarrollar y elevar el nivel de expresion oral de los estudiantes en edad escolar. Es
sabido que la importancia de la aplicacién del juego en el aprendizaje de los
estudiantes en el aula, responde a una motivacion individual y grupal para el

desarrollo integral de la persona.

El trabajo de investigacion ha sido factible de desarrollarlo gracias al apoyo de: los
estudiantes, padres de familia, autoridades, acompafiante pedagdgico, asesor Yy
profesores de la Universidad Nacional de Cajamarca, y asi poder verificar, que el
juego de roles tiene un papel muy importante en el desarrollo del estudiante en los
aspectos fisico, afectivo, cognitivo y psicoldgico; por lo que es necesario que los
profesores asumamos la importancia del juego dentro del proceso de ensefianza —

aprendizaje.

I1l. SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco teorico

3.1.1. Teoria socio cultural

Segun Latorre y Seco (2010) sostienen que Vygotsky afirma que “el aprendizaje
humano presupone un caracter social especifico y un proceso por el cual los nifios
se introducen en la vida social e intelectual de aquellos que le rodean”. La
adquisicion del lenguaje y de los conceptos se realiza por el encuentro e
interaccion del mundo que les rodea... el desarrollo humano es un proceso a través
del cual el individuo se apropia de la cultura histéricamente desarrollada como

resultado de la actividad y la orientacion de los mayores. (p.26)

Esto nos quiere decir que a traves de la actividad el nifio se relaciona con el

mundo que le rodea y asimila los contenidos culturales, modos de pensar, de hacer



y formas de pensamiento. La orientacién puede ser directa — intencional — o

indirecta tanto en la familia como en la escuela

Por otro lado, también nos indica que el aprendizaje es el motor del desarrollo,
sobre todo de las funciones psicoldgicas superiores — pensamiento y lenguaje.
Asimismo, la inteligencia se construye como un proceso historico a través del
lenguaje en el marco de una mediacion social de herramientas y signos. La

inteligencia es pues un producto social.

Segun Vygotsky, el juego surge como necesidad de reproducir el contacto con los
demas. La naturaleza, origen y fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y
pulsaciones internas individuales. Vygotsky establece que el juego es una
actividad social, en la cual gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran
adquirir  papeles o roles que son complementarios al propio.
(VENERANDABLANCO, 2012)

Para Baquero (1997) Vygotsky afirma que el nifio ensaya en los escenarios
ludicos, comportamientos y situaciones para los que no esta preparado en la vida

real, pero que posee cierto caracter anticipatorio o preparatorio. (p. 37).

Para La Torre y Seco (2010) afirman que “la inteligencia es el resultado de una
compleja interaccion entre el organismo y el ambiente o contexto en que vive...
es un sistema abierto y regulable, capaz de dar respuestas adecuadas a los
estimulos del ambiente. El nifio puede aprender a ser inteligente, ya que el nifio
posee flexibilidad y plasticidad en su estructura cognitiva siempre que encuentre
la mediacién adecuada” (interaccionismo social). (p.32). Segun este planteamiento
el individuo tiene la capacidad de usar las experiencias adquiridas previamente

para ajustarse a las nuevas situaciones.

Para La Torre y Seco (2010) el aprendizaje cognitivo mediado es para Feuerstein
un conjunto de procesos de interaccion entre el sujeto y el adulto con experiencias
quien, interponiéndose entre el sujeto y las fuentes externas de estimulacion, le

sirve de mediador del aprendizaje facilitandole estrategias cognitivas.



Para De Zubiria (1998) el discipulo de Vygotsky, Vaslli Davidov afirma que la
escuela debe ensefiar ante todo a pensar. A pensar para saber actuar y para esto es
preciso organizar las asignaturas escolares de tal manera que su asimilacion sea a

la vez la formacion de la capacidad para pensar en forma creadora.

Teoria que respalda nuestra investigacion porque creemos que el juego de roles
tiene un alto contenido cultural y que se convierte en una herramienta para mediar

el aprendizaje de nuestros estudiantes y lograr una zona de desarrollo préximo.

3.1.2. Teoria de las inteligencias multiples

Gardner (1998) entiende la inteligencia como un conjunto de habilidades,
aptitudes o capacidades que denominan inteligencias, se manifiesta por la

capacidad de resolver problemas y elaborar productos en un contexto cultural.

Para Gardner (1998) la inteligencia es un atributo innato y por lo tanto heredado.
Afirma que la inteligencia tiene una raiz bioldgica y es el resultado de la
interaccion del sujeto con el medio cultural en el que vive. Gardner estudio las
habilidades del ser humano y las agrupé en siete categorias o inteligencias entre la

que destacan las siguientes:

+« La inteligencia interpersonal. Es la capacidad para discernir y disponer de
manera adecuada a los estados de animo, los temperamentos, las motivaciones
y los deseos de otras personas, esto puede incluir la sensibilidad a las
expresiones faciales, la voz y los gestos, la capacidad para discriminar entre
diferentes clases de sefiales interpersonales y la habilidad para responder de
manera efectiva a estas sefiales en la practica. La tienen los estudiantes que

disfrutan trabajando en grupo.

La inteligencia interpersonal, por ejemplo, fue subdividida en cuatro
habilidades  diferentes, el liderazgo, la aptitud de establecer relaciones y
mantener las amistades, la capacidad de solucionar conflictos y la habilidad

para el analisis social

Gardner (1998) sefiala que la esencia de la inteligencia interpersonal supone “la
capacidad de discernir y responder apropiadamente a los estados de animo,

temperamentos, motivaciones y deseos de las deméas personas”. En el apartado
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relativo a la inteligencia intrapersonal la clave para el conocimiento de uno
mismo Gardner menciona “la capacidad de establecer contacto con los propios
sentimientos, discernir entre ellos y aprovechar este conocimiento para orientar

nuestra conducta”. (p. 29).

Estas inteligencias tienen los estudiantes que disfrutan trabajando en grupo,
entienden al compariero y son convincentes en sus negociaciones con pares y
mayores. Esta relacionada con la capacidad de comprension hacia los demas,
como notar las diferencias entre personas, entender sus estados de animo, su

temperamento e intenciones.
+ Inteligencia intrapersonal

Capacidad para formarse un modelo ajustado, veridico de uno mismo y ser
capaz de usarlo para desenvolverse en la vida, conocimiento de uno mismo y
tener imagen precisa, conciencia de los estados de &nimo interiores, intenciones,
motivaciones, temperamentos, deseos y capacidad para la autodisciplina, auto

comprension y autoestima.

Las cualidades de las personas con la inteligencia intrapersonal desarrollada son:

Elevada autoestima de uno mismo

Consciente de sus limitaciones y conocimientos.

Pondera la importancia de sus acciones y aprendizaje.

Practica la introspeccion y meditacion.

Es consciente del presente.

Lo demuestran los nifios que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen
ser consejeros de sus pares. Conocen sus emociones y saben nombrarlas.
Desarrollan la capacidad de construir una percepcion precisa respecto de si

mismo, de organizar y dirigir su propia vida.



3.1.3. Teoria del aprendizaje significativo

Para Latorre & Seco (2010), Ausubel y Novak consideran que el alumno solo
aprende cuando encuentra sentido a lo que aprende. Para que se pueda dar

significatividad en un aprendizaje se requiere:

+ Partir de la experiencia previa del alumno
+¢+ Partir de los conceptos previos del alumno
«¢ Partir de establecer relaciones significativas entre los conceptos nuevos con

los ya sabidos por medio de jerarquias conceptuales. (p. 54)

En el aprendizaje significativo las ideas se relacionan sustancialmente con lo que
el alumno ya sabe. Los nuevos conocimientos se vinculan, asi, de manera
estrecha y estable con los anteriores. Para que esto suceda son necesarias las tres

condiciones siguientes:

“ Primera. El contenido del aprendizaje debe ser potencialmente significativo.
Es decir debe permitir ser aprendido de manera significativa.

% Segunda. El estudiante debe poseer en su estructura cognitiva los conceptos
utilizados previamente formados de manera que el nuevo conocimiento pueda
vincularse con el anterior. En caso contrario no podré realizarse la
asimilacion.

% Tercera. El alumno debe manifestar una actitud positiva hacia el aprendizaje
significativo; debe mostrar una disposicion para relacionar el material de
aprendizaje con la estructura cognitiva particular que posee. (De Zubiria
1998: p.128).

3.1.4. Lateoria de Bruner sobre los juegos infantiles

Para Bruner (1977), el juego es un formato de actividad comunicativa entre
iguales que les permiten reestructurar continua y espontaneamente sus puntos de
vista y sus conocimientos, mientras se diviertan y gozan la experiencia de estar
juntos, e ir labrando el territorio para que nazcan y crezcan amistades
interesantes.- Ademas, dicho autor considera que la participacion de los adultos,
contrariamente a lo que habia sugerido el Psicoandlisis, no solo se perturba el

desarrollo de los juegos sino que puede claramente enriquecerlo.
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Los estudios empiricos de Bruner dirigieron, encontraron que el juego libre con
instrumentos, facilitan las destrezas motrices y la transferencia de habilidades.
Ademas, que se llegd a saber que los juegos de manipulacion de instrumentos
tienen tanto potencialidad cognitiva como la propia instruccion y mas que la

observacion.

Desde entonces se han producido mdaltiples investigaciones que pusieron de manifiesto
que el juego incide en la adquisicion de destrezas cognitivas como la innovacion, la
conservacion, la fluidez verbal y la capacidad simbélica en general.

3.1.5. Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget

El juego es sobre todo una forma de asimilacion. Empezando desde la infancia y
continuando a través de la etapa del pensamiento operacional concreto, el nifio
usa el juego para adaptar los hechos de la realidad, a esquemas que ya tiene.
Cuando los nifios experimentan cosas nuevas, juegan con ellas para encontrar los
distintos caminos como el objeto a la situacidon nueva, se asemejan a conceptos
ya conocidos. Considera al juego como un fenédmeno que decrece en importancia
en la medida en que el nifio adquiere las capacidades intelectuales que le
permitan entender la realidad de manera mas exacta”. (Newman y Newman,
1992, p. 145).

Teniendo en cuenta esta teoria, podemos aplicarla con su plena participacion del
nifio involucrandolo en los juegos ludicos para asi lograr que afiancen o mejoren
su capacidad cognitiva, puesto que seran agentes activos dentro del juego con su
participacion llegaran a adquirir y a la vez a experimentar nuevos conocimientos
los cuales irdn aumentando conforme avance su desarrollo fisico e intelectual en

su vida futura.

3.2. Marco conceptual:
3.2.1. Rutas de aprendizajes

Las rutas del aprendizaje son un conjunto de herramientas que proponen
orientaciones pedagdgicas y sugerencias didacticas para la ensefianza efectiva de
los aprendizajes fundamentales. Las rutas se han construido a partid de los

mapas de progreso que expresan los estandares de desempefio que debe lograr



cada estudiante al término de cada ciclo de la educacion bésica regular
(MINEDU 2013, p. 50)

3.2.2. Competencia

Son las capacidades con diferentes conocimientos, habilidades, pensamientos,
caracter y valores de manera integral en las diferentes interacciones que tienen los
seres humanos para la vida en el &mbito personal, social y laboral. Las
competencias son los conocimientos, habilidades, y destrezas que desarrolla una
persona para comprender, transformar y practicar en el mundo en el que se

desenvuelve.
3.2.3. Capacidades

Son los diversos recursos que son seleccionados y movilizados para actuar de
manera competente en una situacion. Pueden ser de distinta naturaleza. Expresan
lo que se espera que los nifios logren al término de la EBR. Sostenemos que las
personas al ser competentes en algo, seleccionamos saberes de muy distinta
naturaleza para actuar y obtener algun resultado. Podemos recurrir a habilidades
de tipo cognitivo, interactivo o manual en general, a una variedad de principios, a
conocimientos o datos, a herramientas y destrezas especificas en diversos campos,
e incluso a determinadas cualidades personales (actitudes, manejo de emociones,

afectos o rasgos de temperamento).
3.2.4. Competencia comunicativa

Las competencias comunicativas nos referimos a un conjunto de aprendizajes que
permiten a nuestros estudiantes actuar usando el lenguaje. En esta seccion,
encontraras situaciones ilustrativas en las que se ponen en accion las cinco
competencias comunicativas. Acompafiamos cada situacion de una reflexion y de
ideas claves para entender cada competencia (Rutas de Aprendizaje 2015, p. 25)

3.2.5. Estrategia metodologia

Para la ensefianza son secuencias integradas de procedimientos y recursos
utilizados por el formador con el propdésito de desarrollo en los estudiantes
capacidades para la adquisicion y procesamiento de la informacion; y la
utilizaciéon de esta en la generacion de nuevos conocimientos, su aplicacion en

nuevas areas que desempefia la vida diaria, para de este modo promover
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aprendizajes significativos. Las estrategias deben ser disefiadas de modo que
estimulen a los estudiantes a observar analiza, formular hipotesis, buscar

soluciones y descubrir conocimientos por si mismos (MINEDU 2006, p. 36)
3.2.6. Practica pedagdgica

Son todas las instrucciones que se da durante una sesion de ensefianza y
aprendizaje en el aula o fuera de ella. Se ensefia y se aprende en la interrelacion
maestro alumno, sin embargo, tanto el maestro que ensefia como el estudiante que
aprende ponen en si una influencia y los condicionamientos de su salud, de su
herencia, de su propia historia de su entorno escolar, sociocultural, ecoldgico,
ambiental y mediatico, ellos intervienen en el proceso e inciden en los resultados
de aprendizaje. Mas aun, al ensefiar el maestro también aprende en la medida que
interactla con sus alumnos. Por ello la ensefianza de los aprendizajes previstos se
suma a la de los imprevistos que es general consistente y subconscientemente en
el aula, la escuela y en otros ambitos educativos (TORRES LOZANO 2012, pp.
130 -145)

3.2.7.  Juego de roles

El Ministerio de Educacion, [MED], (2006), como una actividad que consiste en
que los estudiantes asumen comportamientos y se comunican de acuerdo con
diferentes roles (artistas, padres, jovenes, autoridades, profesores, etc.) Tiene por
finalidad que los estudiantes pasen por las experiencias de adecuar el lenguaje a
las caracteristicas del interlocutor y a situaciones comunicativas. Ademas, es
importante que el estudiante se sitte en el lugar del otro para darse cuenta que
debe de respetar las ideas y el modo como se expresan los demas. Por ejemplo, un
estudiante desempefia el rol de profesor y el otro de alumno irresponsable. Luego
de un momento se cambian los roles y vuelven a sustentar sus posiciones de

acuerdo con el nuevo rol asumido. (p.149)

Galvez (2013), sostiene que los juegos de roles y dramatizaciones son excelentes
experiencias curriculares a traveés de los cuales los educandos se desinhiben,
aprenden a desempefiar funciones, cargos, roles, oficios, en forma simulada,

desarrollar habilidades personales maduren psicolégicamente, comprendan las
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diferentes actividades de los miembros de la comunidad, aprendan a ponerse en el

lugar de los otros, asumir responsabilidades, etc. (p.402)

Descrito de manera breve, los juegos de roles son la version adulta de los juegos
de fantasia infantiles, como "policias y ladrones”, "mama y papa" o "apaches y
vaqueros". Pero elaborando un poco mas, lo primero que habria que hacer es
explicar el significado del nombre. Segun el diccionario de la Lengua Espafiola:
"Rol - Papel que interpreta un actor: desempefiar un gran rol en una

representacion teatral."

Esto se debe a que en los juegos de rol cada jugador interpreta un personaje
ficticio, con una serie de caracteristicas propias que le definen. La interpretacion
del personaje no debe ser tan rigurosa como si realmente se tratara de una obra de
teatro. Aqui no hay guiones por los cuales regirse. Cada jugador definira el
carcter de su personaje segun sus propios criterios y, durante una partida de
juego, respondera a las diversas situaciones que le puedan surgir decidiendo en el

momento las acciones de este personaje (es decir, improvisando).

Asi pues, una partida de rol no va a seguir un guion prefijado, sino que la
"historia" se ir4 creando durante el transcurso de la partida. Historia porque
realmente se estd contando y creando una. La manera de hacerlo es describir las
acciones que realiza el personaje que se interpreta y hablar por él cuando se trate
de los dialogos que tiene con el resto de los personajes. Es algo muy parecido a
cuando dos nifios que estan jugando a vaqueros uno le dice al otro "ahora yo te
disparo™ y el otro le contesta "y yo te lo esquivaba". Ellos interpretan y deciden el
curso de la historia. Mientras que, en una obra de teatro, en un libro o en una
pelicula la historia ya esta escrita y el publico va descubriendo poco a poco su
desarrollo final, en una partida de rol son los jugadores los que van creando el

relato segln van ocurriendo las cosas.

a. Lasecuencia didactica que se asume en el juego de roles

¢ El docente converso con los estudiantes sobre las maltiples situaciones
comunicativas en las que participamos cotidianamente (conversaciones,
presentacion, debates, etc.), y sobre la necesidad de adecuar nuestros

mensajes a esas circunstancias.
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Se pide a los estudiantes que asuman diferentes roles (empleados publicos,
periodistas, vendedores, etc.) y que intercambian opiniones tratando de

emplear el lenguaje que mas se aproxime a los roles asumidos.

El docente puede sugerir la situacion en que se desempefiaran los roles
seleccionados. Por ejemplo, el mercado del pueblo, la tienda del vecino, una

oficina publica, etc.

Los estudiantes cambian de un rol a otro y de una situacion comunicativa a
otra. Por ejemplo, quienes realizaron una conversacion en el mercado luego
lo hacen en una oficina publica, quienes hicieron de periodistas luego haran

de vendedores.

Se reflexiona sobre la importancia de adecuar el mensaje de acuerdo con los

interlocutores y la situacion comunicativa.

b. Pasos a seguir por los estudiantes en el juego de roles

X/
L X4

K/
L X4

Al comienzo se explica la técnica que se va a utilizar y se asignan los roles,
incluidos los y las observadores/as. La persona dinamizadora presenta la
situacién y explica a todas las personas las consignas, lo suficientemente
precisas y a la vez vagas para permitir la creatividad de las personas
participantes. El realismo es importante, hay que evitar que quienes
participan se lo tomen a broma, convirtiéndose en una teatralizacién, pero
también hay que tener cuidado con el exceso de realismo, que puede

convertirlo en un psicodrama.

Las personas con roles asignados salen de la sala, se preparan durante unos
minutos para meterse en el personaje y pensar como van a abordar la
situacion durante la representacién. Al tiempo se explica a quienes
observaran las cuestiones a las que deben prestar atencion y tomar nota (en

funcion de la situacion planteada y la finalidad del juego de roles).

Se ambienta la sala y se hace pasar a los personajes para comenzar la

representacion.

El animador o animadora puede congelar el juego mediante un jalto! y una
palmada cuando lo crea conveniente (excesivo realismo, teatralizacion, etc.

o al acabar el tiempo estimado). En este momento todo el mundo queda
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inmovil, ven su propia imagen y sienten sus emociones. En caso necesario

se repetira el juego de roles, pero esta vez se intercambiaran los roles.

En caso de ser el final del juego, se procede a la evaluacion. En primer
lugar, quienes han representado los roles, expresan cdmo se han sentido
dentro de sus papeles (Unicamente sus sentimientos, no se analiza lo
ocurrido en el juego). Una vez despojados de los sentimientos, la persona
dinamizadora les hace ver que desde ese momento en adelante hablaran de
los personajes en tercera persona, marcando distancia entre la persona que lo

ha representado y el papel que ha “jugado” ésta.

c. Aportes de los juegos de roles a la educacion

Para Galvez (2013), afirma que el juego es la vida del nifio...los juegos deben

ser cada vez mas comprometedores a fin que el alumno perfeccione sus
habilidades y destrezas. (pp. 402 - 403).

X/
L X4

El juego, en general, es fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje: a la hora de aprender, la calidad con que una persona aprende
algo se basa en la utilidad practica que le encuentre a dicho conocimiento.
El juego permite acceder al conocimiento de forma significativa, pues

convierte en relevantes, informaciones que serian absurdas de otra manera.

Otro gran aporte de estos juegos en beneficio del desarrollo educativo, es la
promocion de la lectura como medio ludico y recreativo, lo que a la larga
favorece la creacion de habitos que ayudan a superar muchas de las
dificultades que surgen en los estudios como consecuencia de una deficiente

lectura comprensiva, por falta de motivacion.

Otro aspecto que ayuda a desarrollar los juegos de rol es la adquisicién de
una gran riqueza expresiva. Con estos juegos se desarrolla una gran riqueza
de vocabulario, otro de los grandes déficits que suele ser origen del fracaso

escolar.

En cuanto nuestro trabajo de investigacion creemos que el juego de roles
mejora la inteligencia emocional factor éste ultimo vital para el buen

desenvolvimiento académico de nuestros estudiantes, quienes hoy no sélo

14



deben de desarrollar capacidades cognitivas sino es muy necesario trabajar

capacidades afectivas emocionales para enfrentar con éxito el mundo actual.
d. Aportes del juego de roles a las actitudes.

Es aqui, quiz4, donde el juego de roles incide de forma mas visible y directa en
el alumno. Mediante la interpretacion de alguien ajeno a él, el alumno
desarrolla un mayor grado de empatia, de sociabilidad y de tolerancia. Ademas,
los juegos de roles son excelentes para plantear situaciones "comprometidas”,
como el racismo, el sexismo, etc. y dejar a los alumnos encontrar soluciones
para esos temas a partir de experiencias que no podrian vivir de otro modo.

Pero intentemos verlo con algo mas de profundidad:

% La empatia. Mediante el juego de roles, el estudiante puede aprender a
"caminar en los zapatos de otro", a meterse en la piel de alguien
completamente distinto a si mismo, y empezar a plantearse que sienten los
demas en situaciones que pueden sernos ajenas inicialmente, pero que a otras
personas les pueden resultar cotidianas. Asi, aprende a plantearse si esas
palabras que para él no son sino una broma mas, pueden doler a alguien en
situacion distinta a la suya, mediante la interiorizacion de personajes y la
vivencia distante de situaciones comprometidas, sin verse obligado a

experimentar dolorosamente esas experiencias.

+ La socializacion. El juego de rol potencia la unidad en la diversidad, el apoyo
mutuo y la relacion en términos de igualdad. Es un juego no competitivo, en
el que se necesita del auxilio de los demas miembros del grupo para llevar a
cabo tareas que de otro modo resultan imposibles. De esta manera, el nifio
puede aprender como la cooperacion y, en definitiva, la relacion con los

demas, le llevan a avanzar mas alla de lo que podria hacer trabajando solo.

+ La tolerancia. El Juego de rol, al combinar los dos factores anteriores, incita
al nifio a no rechazar lo que le es extrafio por principio, a aceptar la diversidad
como parte del mundo que lo rodea, y a abrazarla como un elemento
enriquecedor de sus propias experiencias. El hecho de la colaboracion con sus
comparieros, de la creacion de relaciones de empatia, unido a la presencia

posible en estos juegos de elementos ajenos a su entorno habitual, les pueden
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ayudar a reflexionar sobre las ventajas del contacto con seres humanos ajenos

a su cultura, raza o creencias.

3.2.8. Ellenguaje

a. Desarrollo del lenguaje oral en el nifio.

El lenguaje es el logro fundamental del ser humano ya que se apropio de los
signos linguisticos, sabemos que el nifio desde el vientre de la madre se
comunica a través de algunos estimulos. El nifio a la edad de dos afios hace
ya palabras de dos frases, luego forman pequerias frases completas, pero sin

saber conjugar.

Piaget (1987), “Con la aparicion del lenguaje, las conductas resultan
profundamente modificadas, tanto en su aspecto afectivo como en su
aspecto intelectual ademas de todas las acciones reales o materiales que

sigue siendo capaz de realizar”. (p. 31)

Gracias al lenguaje el nifio tiene la capacidad de expresar sus ideas,
pensamientos, inquietudes; reconstruir los eventos pasados en forma de una
historia y también puede descubrir las acciones que quiere realizar en el

futuro a través de la expresion oral.

El lenguaje que se presenta en distintas lenguas, de distintos pueblos, es un
logro de la humanidad que permite que nos comuniquemos con toda la

sociedad. El lenguaje tiene funciones que son:

- El lenguaje nos permite las ideas del pensamiento y a describir con

palabras sucesos o hechos.

- Con la comunicacién podemos interactuar con nuestros familiares,

sociedad y cultura.

- A través del lenguaje podemos describir distintas realidades a través de

un teatro o al narrar un cuento.
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b. Importancia de la expresion oral.

% La Expresion.

La expresion es la manifestacion del ser que tiene vida y una cierta libertad
de caracterizarse, confirmando una relativa autonomia individual, frente a
sus semejantes en diferentes situaciones de aprendizaje para convertirse en
un sujeto, la fuente que orienta el verbo; por lo tanto, la expresién es una

demostracion de la existencia del sujeto propio”.

« EXxpresion oral.

Es la capacidad de hablar bien expresarse de una manera correcta que se

tengan un dominio de la expresion oral.

Ministerio de Educacion (2015), En las rutas de aprendizaje de
comunicacion, el estudiante se expresa oralmente de forma eficaz en
variadas situaciones comunicativas; interactia con diversos interlocutores
en diferentes situaciones comunicativas logra expresarse, segun su
propdsito, sus ideas con claridad y coherencia. Esto implica adaptar su texto

al destinatario y usar recursos expresivos diversos, (p. 75).

3.2.9.  El enfoque socio critico reflexivo en la investigacion accion.

A. Enfoque Critico Reflexivo.

El enfoque pedagdgico critico, reflexivo, presenta un énfasis en el desarrollo
integral de la persona, de un tipo de ciudadano capaz de tomar en cuenta el
punto de vista de otros, argumentar sus propuestas y sustentar sus decisiones
de manera reflexiva y creativa. En consecuencia, promueve un tipo de
interaccion social basada en el respeto mutuo, el razonamiento, la
cooperacion, el aporte constructivo y la coherencia ética (CARMONA, 2008)
“la interaccion permanente entre la reflexion y la accion se constituye en el
corazon de un estilo de desarrollo profesional que es capaz de construir y
comunicar un saber pedagdgico relevante” (PORLAN, 1996)

Por su parte Lipman (1998) formar a los nifios en las capacidades para el
razonamiento y los criterios para juzgar es equivalente a oxigenar el ambiente

escolar y curricular en el que actualmente se estan asfixiando. Se trata de
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incorporar la reflexion critica en los programas y curriculo, para educar en un
pensamiento critico y creativo a través de las narraciones y descripciones
creativas, la formulacion de explicaciones y argumentaciones, y la posibilidad
de articular una comunidad de investigacion en el aula, donde se den las
condiciones para el libre intercambio de ideas y el crecimiento intelectual.
Para Carmona (2008, la educacion cono una experiencia reflexiva, supone un
replanteamiento profundo asumiendo que la educacion como una experiencia
que compromete a los docentes en las habilidades de la conversacion y del
juicio, coherencia l6gica del pensamiento, del analisis y la critica reflexiva, la
deliberacion y las decisiones educativas en contextos de incertidumbre, lo que
conlleva entender la educacion como un acontecimiento reflexivo y ético. El
pensamiento critico y creativo de ser incorporado a la accion formativa en la
que se generan practicas reflexivas, criticas y creativas en la experiencia
compartida del aula, como comunidad de investigacion y, con ello, la escuela
se vislumbra como espacio de humanizacion.

De la misma manera la Propuesta Pedagodgica de Educacién Intercultural
Bilingue expresa, que la educacion intercultural es critica cuando aborda
temas mucho mas amplios y reflexiona criticamente sobre la préactica
educativa, sobre cdmo se esta desarrollando y si esta corresponde o no a las
necesidades, demandas problematicas de los estudiantes y de los pueblos en
los que se socializan y relacionan para su desarrollo integral. (MINEDU,
2013)

El programa de Segunda Especialidad en Educacion Inicial para docentes de
Primaria de zonas rurales, pretende desarrollar capacidades del pensamiento
critico, como investigacion y busqueda del sentido a través del dialogo y por
tanto, de potenciar la capacidad de reflexion, de autoevaluacion,
autocorreccion, de respeto y de convivencia entre los docentes para
incorporarlos en su practica pedagogica fomentando su desarrollo integral.

La Investigacion accion: Una opcion de investigacion cualitativa en
educacion.

Desde su origen la Investigacion Accién fue configurandose fundamentalmente
como una metodologia para el estudio de la realidad social, su creador Kurt

Lewin, la describia como una forma de investigacién que podia relacionar el
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enfoque experimental de la ciencia social y con el fin que ambos respondieran
a problemas sociales. (COLMENARES, 2008)

Se contempla la investigacion accion como herramienta metodoldgica para
estudiar la realidad educativa, mejorar su comprension y al mismo tiempo
lograr su transformacion.

Por su parte Yuni y Urbano (2005) refieren que la investigacion accion se
enmarca en un modelo de investigacion de mayor compromiso con los cambios
sociales, por cuanto se fundamenta que posee el conocimiento de la propia
practica y de la manera personales de interpretar la realidad para que los
propios actores puedan comprometerse en proceso de cambio personal y

organizacional. (p. 138-139)

Asimismo, para Restrepo (2008), la Investigacion Accion Educativa es un
instrumento que permite al maestro comportarse como aprendiz de largo
alcance, como aprendiz de por vida, ya que le ensefia como aprender a
aprender, como comprender la estructura de la propia practica y como
transformar permanente y sistematicamente su practica pedagogica.

De otro lado (COLMENARES, 2008) la Investigacion Accion constituye una
opcién metodoldgica de mucha riqueza porque permite de una parte, la
expansion del conocimiento y por la otra va dando respuestas concretas a
problemaéticas que se van planteando los participantes de la investigacion, que a
su vez se convierten en coinvestigadores que participan activamente en todo el
proceso investigativo y en cada etapa que se origina productos de las

reflexiones constantes que se propicia en dicho proceso.

La Investigacion Accion se presenta como una herramienta orientada hacia el
cambio educativo, que parte de una realidad que no esta dada, sino que esta en
permanente deconstruccion, construccion y reconstruccion por los actores
sociales, en donde el docente investigador es sujeto activo en y de su propia
practica.

Por consiguiente, en el Programa de Segunda Especialidad en Educacién
Inicial, se pretende incorporar la investigacion accion partiendo de la practica
pedagogica cotidiana de los docentes participantes a través del desarrollo de

competencias transversales, capacidades metodologicas y tedricas que le
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permitan asumir la realidad desde diferentes perspectivas para explicar,
describir, comprender, interpretar y transformar la realidad socioeducativa en

la que interactua.

B. Enfoque Socio Formativo

El Instituto de Ciencia e Innovacién para la Formacién y el Emprendimiento-
CIFE, el enfoque Socio Formativo Complejo (ESC) como las condiciones
educativas esenciales para facilitar la formacion en competencias, a partir de
unos lineamientos que articulan la educacion con los procesos sociales,
comunitarios, econdmicos, politicos, religiosos/espirituales, deportivos,
ambientales, artisticos que forman parte de la vida de las personas.

Segun Morin (1999) El ser humano es un ser plenamente bioldgico y
plenamente cultural. EI hombre sélo se completa como ser plenamente humano
por y en la cultura, No hay cultura sin cerebro humano (aparato bioldgico
dotado de habilidades para actuar, percibir, saber y aprender) y no hay espiritu,
mente, capacidad de conciencia y de pensamiento sin cultura: la cultura crea al
hombre y el hombre crea la cultura. Por eso, y a través de procesos dialdgicos
la sociedad forma a sus miembros para la autorrealizacién, y a su vez, es esta
formacion que posibilita la permanencia y continua recreacion de la sociedad.
Al plantear el enfoque Socio Formativo en la educacion basada en
competencias, es necesario definir el concepto de Formacion Humana Integral
(FHI), que de acuerdo con Tobdn (2009), es el proceso que involucra el
desarrollo de todas las potencialidades de la persona (corporal, cognoscitiva,
afectiva, ética, estética, social, espiritual y laboral) acorde con su vision y retos
del contexto, con la finalidad de lograr desempefios pertinentes y responsables
en el &mbito social y ambiental, mejorando condiciones de vida y actuando con
compromiso y respeto en proyectos sociales.

Bajo este enfoque las competencias se entienden como actuaciones integrales
para interpretar, argumentar y resolver problemas del contexto, con creatividad,
idoneidad, mejoramiento continuo y ética, desarrollando y poniendo en accion
de forma articulada el saber ser, el saber convivir, el saber hacer y el saber
conocer. (TOBON, 2010).
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Por eso es esencial que la educacién se enfoque a lo Socio Formativo, para
poder formar nifios y jovenes comprometidos con ellos mismos, con la
sociedad y con su medio, capaces de resolver con idoneidad y responsabilidad
cualquier tipo de situacién que se les presente en la vida, sabiéndose
conscientes de las consecuencias de sus actos y muy comprometidos con el
bien comin. Resolviendo sus tareas a través de niveles de pensamiento de
orden superior que permitan ayudarle a hacer algo mas que pensar como bien

menciona Lipman (1998), a involucrarse de manera compleja con la vida.

Por otro lado, la evaluacion de los aprendizajes debe formar parte de los
procesos educativos y estar integrada en las estrategias de aprendizaje
utilizadas en el aula y fuera de ella. La evaluacion debe ser un proceso de
reflexion permanente, de aprendizaje y mejora, que permita por un lado,
conocer a los docentes participantes no sélo de la perspectiva de contenidos,
sino también, de las habilidades y actitudes desarrolladas y/o fortalecidas en el
proceso; por otro lado debe ser un proceso de auto reflexion para que el
docente participante pueda estar consciente de sus avances y de lo que le falta
construir ayudado por sus compafieros/as y tambien retroalimentandolos a
ellos/as.

Por lo antes mencionado el Programa de Segunda Especialidad en Educacién
Inicial, busca articular los enfoques a partir del desarrollo de las habilidades
reflexivas e investigativas, desde la practica pedagdgica de los docentes

participantes.

C. Enfoque Comunicativo Textual.

Ministerio de Educacion (2015), En las rutas de aprendizaje, el sistema
educativo peruano propone, un enfoque comunicativo que los docentes del area
curricular venimos asumiendo en la medida de nuestras posibilidades,
experiencias y saberes. Este enfoque encuentra su fundamento en los aportes
tedricos y las aplicaciones didacticas de distintas disciplinas relacionadas con

el lenguaje.
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Nuestros estudiantes emplean su lengua cada dia en distintas situaciones, en
diversos actos comunicativos en contextos especificos. En una comunicacion
real., en sus distintas variedades dialécticas y en diferentes registros
linglisticos, los estudiantes emiten y reciben textos completos que responden a

sus necesidades e intereses.

Caracteristicas del enfoque comunicativo (MINEDU, 2006):
e El contexto es determinante en todo acto comunicativo.
e Lalengua se ensefia y se aprende en pleno funcionamiento.
e El texto es la unidad basica de comunicacion.
e Los textos deben responder a las necesidades e intereses de los alumnos.
e La ensefianza de la lengua toma en cuenta las variedades dialécticas y los

diferentes registros linguisticos.

Sin embargo, a veces, bajo la denominacién de enfoque comunicativo-textual o
enfogque comunicativo funcional se planifican, desarrollan y evaltan en las aulas
propuestas muy diversas, algunas incluso contradictorias con el enfoque
asumido. Se generan actividades para desarrollar cuatro destrezas
comunicativas (escuchar-hablar-leer - escribir) sin tener en cuenta los procesos
cognitivos que estan detras de esas destrezas. Se aplican técnicas para interactuar
con textos especificos en situaciones comunicativas concretas sin tener en cuenta
que esas situaciones estan enmarcadas en contextos sociales y culturales mas
amplios. Sin las perspectivas cognitivas y sociocultural, el enfoque comunicativo
puede quedar reducido a una coleccién de técnicas y acumulacion de
actividades, (p. 16).

D. Enfoque Intercultural

MINEDU, (2013); Siendo el Pert un pais pluricultural y multilingie marcado
por la diversidad, formado por un conjunto de diversos pueblos asentados sobre
zonas y regiones muy variadas, la Educacion Intercultural Bilingiie busca
desarrollar competencias interculturales en los estudiantes y formar ciudadanos
que puedan desenvolverse adecuadamente en diversos contextos socioculturales

y comunicarse adecuadamente en dos 0 mas lenguas.
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El modelo de Educacion Intercultural Bilinglie que plantea el Ministerio de
Educacién es el de mantenimiento y desarrollo de las lenguas, modelo que
propugna que la primera y segunda lengua san utilizadas a lo largo de toda la
escolaridad, donde en la primera etapa (nivel inicial 3 y 4 afios) se dé énfasis a la
lengua materna, y luego se inicia el trabajo de expresion oral en la segunda
lengua (inicial 5 afios). Ya en el nivel de educacion primaria se desarrolla el
proceso de aprendizaje de la lectoescritura en la primera lengua y se continda
con el desarrollo de habilidades de comprension oral en la segunda lengua.

En lo pedagbgico se requiere asegurar la pertinencia y calidad de los procesos
educativos, lo que se debe expresar en aprendizajes significativos y de calidad de
los estudiantes, basados en la herencia cultural, y articulados con los valores de
una cultura nacional democrética, que busca la igualdad el respeto y las
oportunidades de desarrollo para todos.

Asi mismo la Propuesta Intercultural Bilingiie hace énfasis al enfoque del Buen
Vivir, tierra y territorio, en las que los pueblos originarios, andinos, amazonicos
y costefios, en su permanente relacion con la naturaleza, la tierra y el territorio,
han desarrollado un conjunto de formas y modos de concebir el mundo, de
pensar, de comunicarse, de comportarse y organizarse socialmente. Su forma de
vida esta basada en la realizacion de diferentes actividades productivas y
sociales que les permite satisfacer, a partir de los recursos que les ofrece el
territorio, las necesidades bioldgicas, sociales y espirituales, construyendo las
condiciones del Buen Vivir. Para estos pueblos, el territorio/la tierra no es
solamente un espacio fisico en el que encuentran los recursos naturales y en el
desarrollan actividades socio productivas, sino fundamentalmente es parte de su
identidad colectiva, base material de su cultura y el fundamento de su
espiritualidad.

Se requiere una transformacion de la educacion para que sea una educacion de
calidad, que permita a los estudiantes desarrollar sus capacidades para construir

una sociedad mas justa, equitativa e inclusiva.

El Programa de Segunda Especialidad en Educacion Inicial, pretende que los

docentes participantes se reconozcan y reconozcan a los otros como personas
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iguales en dignidad y derecho, valorando las diferentes culturas para la

construccion de una sociedad justa y democratica desde su practica pedagdgica.

IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion:

El tipo de investigacion es investigacion — accion cualitativa enmarcado en la
practica pedagogica en el aula a partir de un plan de accion segun el diagnéstico

detectado en un enfoque socio critico.

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivos del proceso de la Investigacion Accion:

A. Objetivo general.

Mejorar mi practica pedagdgica referente a la estrategia el juego de roles
para desarrollar la expresion oral utilizando un plan de accion, a través de
los enfoques de autorreflexion y de interculturalidad con los estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 Chalamarca, Chota 2016.

B. Objetivo especifico.

a) Deconstruir mi practica pedagodgica en el area de comunicacion en lo
referente al juego de roles mediante el andlisis y el autorreflexion de los
procesos didacticos desarrollados en las sesiones de aprendizaje y el uso
de registros de informacion.

b) Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico
relacionado con el enfoque comunicativo textual.

c) Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accion
concreto y viable que responda al problema planteado y contenga el
enfoque intercultural.

d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva préctica pedagdgica a

través de los indicadores.
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4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagdgica:

a. Objetivo general.
Aplicar la estrategia metodoldgica juego de roles para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de
Chalamarca, Chota, 2016.

b. Objetivos especificos
2. Investigar y aplicar teorias, conceptos para desarrollar la expresion oral.
3. Dominar la estrategia metodoldgica juego de roles para desarrollar la
expresion oral.
3. Elaborar los instrumentos de recojo de la informacion.
4. Disefar las 10 sesiones de aprendizaje utilizando los juegos de roles, para
su ejecucion.

5. Ejecucion de las 10 sesiones de aprendizaje disefiadas con la nueva
propuesta  pedagdgica para sostener los resultados de la evaluacion del
plan de mejora.

6. Evaluar los resultados del nuevo plan de accién ejecutados.
7. Elaborar el informe final.

4.3. Hipotesis de accion:
Mi practica pedagogica mejorara significativamente a traves del juego de roles,
utilizado como estrategia innovadora durante la ejecucion de las 10 sesiones de
aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de I.E.
339 Chalamarca.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora.
Estan constituidos por todos los estudiantes de educacion inicial en donde se llevé a

cabo la aplicacion de la propuesta pedagdgica.

4.5. Poblacién y Muestra de la investigacion

a. Poblacion
Esta constituida por mi practica pedagogica, la misma que consta del desarrollo

de sesiones de aprendizaje durante el Il ciclo, tanto en la deconstruccién
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como en la reconstruccion, lo que implica que se realizard 10 sesiones de

aprendizaje.

b. Muestra

Registro de la préctica pedagogica en un total de 10 sesiones tanto en la

deconstruccién como en la reconstruccion mediante el uso de Diarios de

Campo. La muestra también implica los quince estudiantes del aula con

quienes se esta trabajando y la docente responsable.

4.6.
4.6.1.

a)

Instrumentos.

Instrumentos de ensefianzas

Lista de cotejo. MINEDU (2008), en su texto “Propuesta Pedagogica”
Sostiene que es un instrumento descriptivo de evaluacion que recoge
informacion de nivel de desarrollo de los nifios a través de la observacion.

Este instrumento me sirvio para validar mis 10 sesiones de aprendizaje.

b) Diario de campo. (EDUCACION, Investigacion I11, 2016) Es un registro

continuo y descriptivo de todo lo que sucede en la jornada diaria pedagogica
y en espacios donde se hayan ejecutado actividades de aprendizaje. Este
instrumento me sirvid para detectar las dificultades que se me presento en el

desarrollo de mi préactica pedagogica.

Diarios reflexivos. Es una estratégica evaluativa de habilidades meta
cognitivas, ya que de acuerdo con Bordas y Cabrera (2011) consiste en
reflexionar y escribir sobre el propio proceso de aprendizaje, el cual puede
abarcar el relativo a una sesion o limitarse a una tarea en particular. Este
instrumento me sirvié para reflexionar y registrar mis dificultades y logros

después del desarrollo de mis sesiones de aprendizaje.
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4.6.2. Instrumentos de aprendizajes
a. Rdbrica. Es un conjunto de criterios relacionados con objetivos de
aprendizaje, que se utilizan para evaluar un nivel de desempefio o una tarea.
Es una herramienta de calificacion utilizada para evaluar los aprendizajes de
los estudiantes de acuerdo a criterios especificos, haciendo la calificacion
mas simple y transparente. Este instrumento me sirvi6 para verificar si mis
estudiantes lograron cada uno de mis indicadores de logros de mis 10

sesiones de plan de accion.

b. Lista de cotejo. MINEDU (2008), en su texto “Propuesta Pedagogica”
Sostiene que es un instrumento descriptivo de evaluacion que recoge
informacion de nivel de desarrollo de los nifios a través de la observacion.
Este instrumento me sirvié para verificar el logro de los aprendizajes de mis

diez sesiones de plan de accion.
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION.
5.1. MATRIZ DEL PLAN DE ACCION.

HIPOTESIS DE ACCION.
Mi practica pedago6gica mejorara significativamente a través del juego de roles, utilizado como estrategia innovadora durante la ejecucion de las

10 sesiones de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de I.E. 339 Chalamarca.

ACCION RESPONSABLE RECURSOS CRONOGRAMA
M{J| J|AlS
La aplicacion del juego de roles Docente
Participante.
ACTIVIDADES DE LA ACCION:
1. Revision y ajuste del marco teérico. Facilitador, y docente investigador. Libros, internet, rutas de a aprendizaje,
2. Disefio de sesiones de aprendizaje contextualizadas. cuadernos de trabajo del ministerio guia del
Docente investigador. MIDEDU y DCN.
3. Revision de las sesiones de aprendizaje. Acompafiante. Ficha de evaluacion
4. Aprobacion de las sesiones de aprendizaje. Acompafante.
5. Ejecucion de las sesiones de aprendizaje. Docente investigador Papeles de colores, material estructurado y X | x
6. Elaboracion de los instrumentos para recojo de informacion. Facilitador, y docente investigador y no estructurado, hojas de aplicacion, fichas
acompafante. de observacion.
7. Revisidn, ajuste y aprobacion de los instrumentos. Facilitado y acompafiante. Sesiones elaboradas, ficha de observacion.
8. Recojo de informacidn sobre la ejecucién de las sesiones. Docente investigador. Instrumentos de evaluacion (diarios X | x
reflexivos)
9. Sistematizacion de la informacion proveniente de los Docente, facilitador y participante. Matrices cuadros X | X
estudiantes y de la docente.
10. Redaccion del informe, y entrega preliminar. Docente, facilitador y participante. Informe anillado X | x
11. Revision y reajuste del informe del informe, y entrega final Docente, facilitador y participante. Anillado X
12. Comunicacién de resultados a la familia, las autoridades y la Docente, facilitador y acomparfiante Papelografos, plumones
comunidad.
13. Sustentacion y defensa del informe Docente, participante. Informe empastado
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5.2.Matriz de evaluacién

5.2.1. De las acciones

Accidn Indicadores de proceso Fuentes de verificacion
La aplicacion de la|100% de  sesiones de | Sesiones
estrategia innovadora el | aprendizaje de la propuesta | Fotos
juego de roles durante el | pedagogica alternativa | Imagenes
desarrollo de las | innovadora revisadas, | Videos
sesiones. aprobadas y ejecutadas. Diarios de reflexion

Hoja de trabajo de los nifios.

Acta de comunicacion de
resultados a los
de

directora, la acompariante

los
padres familia,
responsable del proyecto

de segunda especialidad.

- 80% de participacion de los
padres.

- La participaciéon en un 100%

de la directora de LE., de la

acompafiante pedagdgica y

responsable del proyecto de

segunda especialidad.

- Informe de los resultados
de las pruebas de la lista
de cotejo.

- Videos

- Fotos

- Trabajo de los nifios.

5.2.2. De los resultados.

Resultados

Indicadores

Fuentes de verificacion

Mejora la expresion oral
en los estudiantes del

nivel inicial de 5 afos.

- Pronuncia con claridad, de tal
manera que el oyente lo
entienda.

- Se apoya en gestos y
movimientos al decir algo.

- Responde preguntas en forma
pertinente.

- Interviene para aportar en
torno al tema de
conversacion.

- las sesiones de
aprendizaje

- Lista de cotejo de entrada
y salida

- Diarios reflexivos

- Fichas de evaluacién de
entrada

- Fotos

- Trabajo de los nifios
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VI.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion

Estrategias predominantes en cada momento de las sesiones de aprendizaje

GRAFICO N° 1

M Técnica de la pregunta M La cancién La observacion Formacién de Grupos

B Utilizacion del Material ®Juego de roles M La metaconicion

10

o N B O

m]

Inicio Desarrollo Cierre
Figura 1. Estrategias predominantes en cada momento de las sesiones de aprendizaje

Fuente. Matriz N° 1 Analisis de sesiones de aprendizaje

INTERPRETACION.

De acuerdo al grafico N° 1 se observa que, a lo largo de las sesiones del plan de accién,

la técnica més utilizada en la fase de inicio es la técnica de preguntas, en la fase de

desarrollo en todas las sesiones se utilizo el juego de roles, formacion de grupos,

utilizando materiales de su entorno familiar, finalizando con la aplicacion de la meta

cognicion a través de preguntas.
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Tabla N° 1

items desarrollados en la aplicacion de las estrategias segun sesiones

FRECUENCIA PORCENTAJE
SESIONES

Sl NO SI % NO %
1 07 02 77.8% 22.2%
2 06 03 66.7% 33.3%
3 09 00 100% 00%
4 07 02 77.8% 22.2%
5 08 01 88.8% 11.1%
6 08 01 88.8% 11.1%
7 07 02 77.8% 22.2%
8 08 01 88.8% 11.1%
9 07 02 77.8% 22.2%
10 08 01 88.8% 11.1%

TOTAL 75% 15%

FUENTE: MATRIZ N° 2 Aplicacion de la estrategia de investigacion accion.

INTERPRETACION

Con respecto a la tabla N° 1, en el desarrollo de las sesiones del Plan de Accion, en la

cual utilice la estrategia el juego de roles que tiene las siguientes caracteristicas:

= Promueve el desarrollo de la imaginacién y creatividad, curiosidad de los estudiantes

y vivenciar su personaje en un tono ludico que le permitiendo comprender los hechos

reales, cotidianos y manifiesta sus emociones conmoviéndolos.

= Propicia la expresion oral en los estudiantes que esta al servicio de su crecimiento
personal y de interrelacién social.
= Promuevo un espacio adecuado para que realice su juego de roles permitiendo que

socialicen los estudiantes, utilizando un vocabulario pertinente y sencillo e

interactuando con entusiasmo motivando el interés de los estudiantes.

» Revalora su cultura oral de los estudiantes para familiarizar con el juego de roles de

su vida cotidiana.

31




Tabla N° 2

Nameros de sesiones en las que se cumplio los requerimientos de cada pregunta de los
diarios reflexivos

P1 P2 P3 P4

Si NO Sl NO Si NO SI NO

NUMERO DE

SESIONES 10 00 06 04 10 00 10 00

FUENTE: MATRIZ N° 3 Analisis de diarios reflexivos

INTERPRETACION:

De acuerdo a la tabla N° 2, haciendo una autoevaluacion al respecto de la aplicacion del

plan de accion en procura del mejoramiento de mi préctica pedagdgica, observe que:

- No encontré dificultad alguna en el manejo de mi estrategia el juego de roles,
porque segui una secuencialidad de los pasos pre establecidos para cada sesion de
aprendizaje.

- En todas las sesiones, se utilice a la rabrica como instrumento de evaluacion, las
mismas que me permitieron registrar el avance y el logro de los indicadores de cada
capacidad.

- Asumi como una recomendacion general la de realizar diferentes juegos de roles
con los estudiantes para que despierte el interés de expresar sus sentimientos, ideas,

emociones de manera libre.

Tabla N° 3

Ndmero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en la prueba de entrada y salida

Nivel de logro Prueba de entrada Prueba de salida
A 02 13.3 12 80%
B 11 73.4 03 20%
C 02 13.3 00 00%
Total 15 100% 15 100%

FUENTE: MATRIZ N° 4 Procesamiento de la informacion de las evaluaciones de entrada y salida
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INTERPRETACION

Teniendo en cuenta la tabla N° 3, en la prueba de entrada, solamente dos estudiantes se
encontraron en la escala C, en el caso de los demas estudiantes la mayoria se ubicaron
en la escala B, y solamente dos estudiantes se ubicaron en la escala A, esto quiere decir
que a los estudiantes de 5 afios de edad lo falta desarrollar la competencia de expresion
oral. En la prueba de salida se observa que ningln estudiante se encuentra en la escala
C, y solamente tres estudiantes se encuentran en la escala B; mientras que los demas
estudiantes (doce) se ubican en la en la escala A. Esto quiere decir que aplicando la
estrategia el juego de roles en las sesiones de aprendizaje me permitid que los
estudiantes se conviertan en hablantes y oyentes competentes del aprendizaje de una

manera natural en el dia a dia expresando sus emociones, sentimientos, etc.

Tabla N° 4

Desarrollo de la competencia expresion oral por nivel de logro segun las sesiones de
aprendizaje de los estudiantes de 5 afios de la I.E. 339 - Chalamarca, 2016.

Logro de aprendizajes Porcentajes

Sesiones A B C A B C

1 12 3 0 80% 20% 0%
2 11 4 0 73% 27% 0%
3 12 3 0 80% 20% 0%
4 12 3 0 80% 20% 0%
5 12 3 0 80% 20% 0%
6 12 3 0 80% 20% 0%
7 12 3 0 80% 20% 0%
8 12 3 0 80% 20% 0%
9 13 2 0 87% 13% 0%
10 12 3 0 80% 20% 0%

FUENTE: Matriz N° 5 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje por indicador y sesion.

INTERPRETACION

Con respecto a la tabla N° 4, observamos que ningun estudiante se encuentra en el nivel
de logro C, en cuanto a los demas un 20% se ubica en el nivel de logo B, pero el 80% de
estudiantes se encuentran en el nivel de logro A. Esto quiere decir que la estrategia el
juego de roles que he aplicado en las 10 sesiones de aprendizaje con sus respetivos

indicadores, los estudiantes han logrado desarrollar la expresion oral.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Al inicio del afio escolar se observo que el estudiante tenia serias dificultades de
expresion oral, motivo por el cual se tuvo que iniciar a trabajar con este antecedente las
actividades programadas en el plan de accion, con el fin de que los estudiantes tengan la
motivacion permanente en desarrollar su expresién oral. De acuerdo con Chomsky,
sostiene que la adquisicion del lenguaje es un proceso que requiere gque el nifio cuente
con la capacidad de atravesar este proceso, Chomsky postulo la existencia de un

dispositivo de adquisicion del lenguaje en el cerebro infantil.

Teniendo en cuenta los resultados del grafico N° 1, tabla 1, 2, 3 y tabla 4, se muestra durante el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje se utilizo la estrategia el juego de roles; la que logro
desarrollar la expresion oral. Esto se nota mediante la participacion en cada una de las
actividades. Los estudiantes levantaban la mano para participar, emitian sus mensajes frente a
sus comparieros, realizaban preguntas, se expresaban al participar en grupo; ademas salian a
dirigir algunas actividades etc. Tal como menciona Piaget, sostiene que los nifios hablan,
repitiendo palabras y frases, para ejercitar sus esquemas verbales. Por lo tanto, el hablar se
convierte en una actividad mas donde los nifios se expresan en voz alta porque no pueden
distinguir entre pensamiento y accion. De esta manera que comprobada la hipotesis de accion.

La aplicacion de la estrategia basada en el juego de roles en las sesiones de aprendizaje,

permitird que mis estudiantes de 5 afios desarrollen la expresion oral.

A partir del juego de roles se puede realizar una serie de actividades, donde el estudiante
puede expresar sus emociones, sus ideas, puede escribir, hablar, conversar, dibujar,
pintar, etc., tal como lo indica Galvéz (2008) que se debe considerar al juego de roles
como una de las actividades de apoyo para estimular la expresion oral, la aplicacion de
las actividades ladicas y la respuesta del alumno con barreras en su expresion oral
dependeran de la motivacion y del tiempo que se tomd entre cada actividad. Por ello al
utilizar los juegos ha sido una estrategia muy pertinente y adecuada a la edad de los
estudiantes, para la mejora de su expresion oral.

Debido a la estrategia aplicada, afirm6 que la mayoria de los estudiantes lograron
desarrollar la expresion oral, tal como indica Vigotsky en su teoria la adquisicion del
lenguaje que no solo examina se las funciones desde el punto bioldgico, también
cultural, tomando al lenguaje como una herramienta para el ser humano de

comunicacion social.
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6.2. Triangulacion.

Triangulacién sobre la aplicacion de la estrategia

Diarios Reflexivos Fichas de
P1 P2 evaluacion de Comentario
aplicacion de la
estrategia
Teniendo presente | De las 10 sesiones | En las 9 sesiones | He aplicado mi
los diarios | encontré se ha cumplido | estrategia sin
reflexivos dificultades en las | con totalidad de | dificultad,
contenidos en la |sesiones 1y 2 en | items,  previstos | siguiendo los pasos
matriz 3, tenemos | el desarrollo de mi | para lograr la | establecidos sobre

que en las 10
sesiones segui los
pasos establecidos

estrategia y en 8
sesiones no tuve
ninguna dificultad.

competencia  de
expresion oral de
los estudiantes de

todo cumpliendo los
items que se han
considerado para la

de la estrategia. 5 afios de la L.LE.I. | evaluacion de las
339 Chalamarca, | mismas.
Chota, 2016.
Triangulacién sobre los logros de aprendizaje de los estudiantes
Lista de cotejo de | Rubrica de | Lista de cotejo de Comentario

entrada

evaluacion de los
aprendizajes

salida

De acuerdo con la
matriz 4, en la
evaluacion de
entrada se tiene que
solo 2 estudiantes
lograron desarrollar
los aprendizajes y 11
estudiantes estan en
proceso y 2
estudiantes se
encuentran en inicio.

Teniendo en cuenta
los indicadores se
tiene que en las 10
sesiones 12
estudiantes

desarrollaron la
competencia de
expresion oral y 3

estudiante se
encuentra en
proceso.

En la evaluacion de
salida se tiene que
12 estudiantes
lograron desarrollar
la competencia de
expresion oral y
solo 3 estudiantes
se encuentran en
proceso.

Los estudiantes
lograron los
aprendizajes
previstos, de
manera
significativa
utilizando  juego
de roles.
Obteniendo
resultados

positivos ya que
de las 10 sesiones
se logro el 100%.
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6.3.

Lecciones aprendidas.

Durante el proceso de la investigacion aprendi que el juego de roles es una
buena estrategia para que los estudiantes desarrollen su expresion oral, esto
les permite en el transcurso del trabajo de investigacion aprendi que no se
debe de corregir directamente a los estudiantes asiéndoles sentir mal, sino que
se debe de repetir correctamente las palabras, para que el estudiante por si
mismo se dé cuenta.

También una leccion muy importante es que el “factor individual” mas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el estudiante ya sabe partir
de sus conocimientos y experiencias propias de sus saberes.

Esta investigacion realizada me permitié comprobar que todos los estudiantes
no tienen el mismo ritmo de aprendizaje unos desarrollan sus capacidades
mas rapido en cambio otros son mas lentos, por eso para programar una
actividad debemos tener en cuenta sus intereses, necesidades y el contexto
donde se desenvuelven cada estudiante, esto lo permitird obtener un
aprendizaje significativo.

Aprendi que hay que innovar juegos, porque el nifio se encuentra en una etapa
de la fantasia, es decir en la etapa pre operacional, donde les gusta bastante
los juegos. La estrategia que mas dio resultados es el juego de roles porque a
los estudiantes les  permitia  expresarse de  manera libre.
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VIIl. DIFUSION DE LOS RESULTADOS.
7.1. Matriz de difusion.
Los resultados del trabajo de investigacién concerniente a la aplicacion de
juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral en el area de
comunicacion, en estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 Chalamarca, es un
analisis e interpretacion del plan de accion, de la reflexion docente sobre la
propia practica pedagdgica y de la reflexion sobre la teoria, los mismos que
seran presentados y dados a conocer a los estudiantes, padres de familia,

institucion educativa y comunidad en general.

Tabla 5. Matriz de difusion

Accion(es) Estudiantes Familia Institucion Comunidad en
realizadas Educativa general
Reunion de padres pDurante el dia | Se realizd un | Durante las Todas las
de familia | del logro, los | taller donde los | actividades del actividades con la
asociados al nivel | estudiantes de 5 | padres de familia | segundo dia del estrategia  “juego
inicial afios han | interactuaron con | logro se realiz6 una | de roles” fueron
(presentacion  de | presentado  un | sus hijos, y de | exposicién de organizadas en
evidencias como | mural de | esta forma han | portafolios de los tripticos para ser
videos , fotografias | fotografias  de | vivenciado la | estudiantes. repartidas a todos
y trabajos de sus | las diversas | manera como se los participantes en
hijos) actividades del | ha realizado la el dia del logro y de
plan de accion. | aplicacién  del esta manera

plan de accién y informar de las
los efectos que certezas que
ha producido en produce la
el aprendizaje de utilizacion de juego
sus hijos. de roles en el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje.
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CONCLUSIONES

1. Mi practica pedagdgica se mejoro significativamente con la aplicacion de los juegos
de roles como estrategia metodoldgica innovadora para desarrollar la expresion oral

de los estudiantes.

2. La deconstruccion de mi practica pedagdgica mejoré significativamente a traves de
los procesos autorreflexivos referente al uso pertinente de la estrategia juego de roles.

3. Evalué la validez y los resultados de mi nueva practica pedagdgica a traves de

indicadores que determinan la mejora de la misma.

4. El marco teodrico fue estructurado de manera coherente en lo relacionado a la

aplicacion del juego de roles como estrategia innovadora en el area de comunicacion.

5. La reconstruccion de mi practica pedagoOgica se realizd de manera coherente
mediante el disefio y aplicacion del plan de accion, el cual respondié de manera

eficaz al problema de investigacion.

6. La comprension de resultados de la evaluacion de entrada y salida de la investigacion
nos demuestran que después del desarrollo del plan de accion el 80% de estudiantes

mejoraron su expresion oral; pues este porcentaje alcanzo el nivel “logrado”.
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SUGERENCIAS

1. Atodos los docentes que se encuentran desarrollando su practica pedagdgica en el |1
ciclo de la Educacion Basica Regular, se les recomienda usar el proceso de
deconstruccion de su practica pedagogica para determinar sus debilidades, fortalezas

y vacios pedagogicos.

2. A la directora de la Institucion Educativa que incluya en su Proyecto Educativo
Institucional un plan de capacitacion del uso del juego de roles para mejorar la

expresion oral de los estudiante.

3. Al director de la UGEL que implemente un plan de capacitacion del uso de técnicas

de expresion oral dirigida a los docentes del nivel inicial de la provincia de Chota.

4. A la facultad de educacién de la Universidad Nacional de Cajamarca que implemente
un plan de capacitacion de estrategias ludicas con la expresion oral, a los docentes
del nivel inicial de la region Cajamarca, se promueva este tipo de trabajo de

investigacion porque nos permite mejorar nuestra practica pedagogica.
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ANEXO N° 1

ANEXOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION

EVALUACION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO INDICADO | INSTRUMEN
TEORICO
RES TOS
Desconocimiento | Objetivo general. La aplicacion de | e Estrategias |e Muestran | e Rubrica
de estrategias Aplicar la estrategia | la estrategia metodolégic pertinenci | e Diario
metodologicas metodolégica juego de roles _metodologlca as gue a con la ref[exwo
para desarrollar juego de roles favorezca la edad de | e Sesiones de
la competencia para desarrollar la expresion | durante el expresion los nifios. aprendizaje
expresion oral en oral en los estudiantes de 5 desarrollo de las | oral. e Favorece | e Evidencias
los estuantes de sesiones el
la I.E. N° 339 afios de la 1.LE. N° 339 del | innovadoras e Juego de desarrollo
Chalamarca distrito  de  Chalamarca, | PErMIUra roles de I
desarrollar la expresion
Chota, 2016. expresion oral en | o Caracteristi oral. e Prueba de
Objetivos especificos :OS estudlanotes de | cas * Revela inicio.
a ILE. N 339 fluidez e Prueba de
e Investigar y aplicar teorias, | Chalamarca, e Secuencia e Mantiene salida.
conceptos para desarrollar la Chota, 2016. didactica la .| ® Lista de
B coherencia cotejo
expresion oral. e Expresion | e Manifiesta
e Dominar  la estrategia y espontanel
e o Expresion dad.
metodolégica juego de roles oral
para desarrollar la expresion o
o Definicion

oral.

e Elaborar los instrumentos de
recojo de la informacion.

e Disefiar las 10 sesiones de
aprendizaje utilizando los
juegos de roles, para su
ejecucion.

e Ejecucion de las 10 sesiones
de aprendizaje disefiadas
con la nueva propuesta
pedagogica para sostener los
resultados de la evaluacién
del plan de mejora.

e Evaluar los resultados del

nuevo plan de accion.
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ANEXO 2

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION DE DIAGNOSTICO

DIARIO DE CAMPO N° 1

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel : Inicial

1.2. Ciclo . 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Comunicacion

1.4. Actividad - “Yo soy asi”

1.5. Fecha : 08 — 04 — 2015

1.6. Hora :9:30a10:15

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad : 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres
1.10. Intencionalidad Pedagbdgica  : Los estudiantes reconocen algunas de sus

caracteristicas fisicas.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Luego de las actividades de rutina en la que los nifios participaron con mucha disposicion iniciamos la
actividad de aprendizaje; proponiéndolos a los nifios un juego “El espejo Magico”. Los nifios todos
: luego los invito AMirarse en tn espejo, para esto Ie"Rice entrega un
88PEjd a un nifio; él tiene que ir pasando de un nifio a otro hasta que todos puedan mirarse bien y digan
sus caracteristicas

activamente.
Después les pregunte: ¢les gusto el juego? ¢Por qué?, ;Cémo eres?, qué caracteristicas tiene tu cara?,
S OSNRIESEBINER odos alzaban la mano para contestar y observe que la nifia Kiara no
decia nada, estaba bien calladita, me acerque y le pregunté que le pasaba y ella me contesto que tenia
mucha hambre; le dije que esperara unos minutos que ya venia la leche con su galleta.
Seguimos desarrollando la actividad; les hago Efitfega de una cartuling de tamafio A4 y en la parte
superior estaba escrito la frase “YO SOY ASI”. Cada _
oS IBEEUEHOICIERE. £ nifio Luis dice: profesora ya termine, y le dije
pinturas, temperas, plumones plastilina, papel crepé,

con qué material quieres adornar tu dibujo; con
etc. Y él escogid los plumones para adornar su trabajos (cuadro), los demas nifios dijeron yo profesora
quiero trabajar con plastilind y todos adornaron sus trabajos con
Una vez terminado su trabajo los nifios colocan sus cuadros en el sector de “Mis trabajos”, se

acercan todos a ver la EXIBSIBION Y pido a nifios voluntarios para que EXEIHCHSUSIRIOUMCCIONES]
Al término de la actividad los NiiGRIDAMICIDANENOUOSHOSHNOSICH DA ERARCIDINNAD A |2

bin, a la bin, A la bin bon ba, Yo soy, yo soy (nombre); Y soy, y soy.... (Caracteristica).
Realicé Se sintieron emocionados de

haber trabajado y s ESRIGIGIONMENGIONANOONES N NANAIDIOIGSOta

INTERVENTIVA
Recordar las normas de convivencia en el aula.
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DIARIO DE CAMPO N° 2

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Comunicacion

1.4. Actividad : “Mi nombre es especial”
1.5. Fecha :09-04-2015

1.6. Hora :9:30a10:15

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad : 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres
1.10. Intencionalidad Pedagogica . Los estudiantes reconocen que tener un nombre es muy

importante para identificarse.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Luego de las actividades de rutina en la que los nifios participaron con mucha libertad iniciamos la
actividad de aprendizaje. Les invite a los nifios a sentarse en Uf'petate, para ver una funcién de titeres
con el siguiente contenido:
Se encuentran tres amigos:
Alfredo se encuentra con Isabel y ella le dice: jHola Chato!-
Alfredo se molesta y le dice — yo no me llamo Chato, mi nombre es Alfredo.
Luego, llega otro nifio y Alfredo lo saluda - jHola Javier!, ¢jugamos juntos?
iClaro Alfredo! — le contesta.
Isabel saca sus galletas y le dice a Javier - jgordito, te invito una galleta!
— pero Javier se pone algo confundido y le dice - jno gracias!
Se alejan de Isabel y se ponen a jugar.

Comentamos con los estudiantes lo que han FSENGUIONICSeUERaNE roalizando

Luego el nifio Aderlin lo veo que estaba triste y me acerco y |SIiCOUNOMEDOMONCIESESInSEs. | ¢!

me contesto: porque mis comparfieros me llaman Mellizo y mi nombre es Aderlin; les explique a todos
que tener un nombre es muy importante y nadie debe llamar por apodos u otros nombres.

Seguidamente propongo a los estudiantes que cada uno busque una tarjéta EORMSUMOMBIE. Las farjetas
estan escondidas en los sectores del aulg;
, deben

iSOG EUOIESHECARTERGGNEOMPAINES. o'c. Luco adoman a su manera CONPIUMONES,
PintUras; 6'papelerepé y lo colocan en el mural “Mi nombre es especial”.
con un

sobre de ESIEHESINOVICSBAIANSISIOMDISSNABBGARDE. oscriben su nombre donde corresponde.

Al terminar la actividad se

INTERVENTIVA. Se les hace recordar que todos tenemos un nombre y que debemos llamarnos
siempre por nuestro nombre.



DIARIO DE CAMPO N° 3

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Ciencia y Ambiente

1.4. Actividad : “Conociendo mi Cuerpo”
1.5. Fecha 113 -04-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad . 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagogica : Los estudiantes conocen su cuerpo diferenciando su sexo.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Luego de las actividades de rutina les invité a los niflos a jugar al “trompo bailarin”: que consiste en
bailar al Gompas de'lamusica SolESIEHIRaC SOl IIPCaUCHOSIORURES, ctc. Y observé a cada uno de los
estudiantes, participaban activamente pero el nifio Elvin no estaba bailando, me acerque y le [SGHNE
</ IOTIUEIRGIBENEE > ¥ me miro tristemente diciendo: no me gusta bailar porque yo soy nazareno el
pastor dice que es malo bailar porque Dios nos castiga, yo le dije que no se preocupe que solamente
aplaudiera a sus compafieros y y que también
moviera su cuerpo pero sin bailar. Los nifios propusieron otros movimientos para seguir bailando.
Seguidamente yo

utilizan para desplazarse de un lugar a otro?.. etc.

Luego les invité a los nifios a escoger un Miliieco 0 mureca del sector del hogar y que se sienten
formando un semicirculo les indiqué que lo pongan un nombre y EESEINEH a sus MURECOS con HEHGION

VAGUENESCribaRISUSIAGMBIESIAE sus muriecos en una tarjeta seglin su nivel de escritura. También se les
invite a los nifios a sefialar en su propio cuerpo el SERTCIBMEnes. Por ejemplo: EESHECaDEZaIIng

En forma liidica, yo conté hasta cinco para formar grupos y se repite el conteo hasta concluir el nimero
PEESEUEERIES, = cada grupo de 5 se les designa un ntimero, ElTIBCINGIIBSIZIGEENE cc. Luego, el
primer grupo pasa al frente de sus compaferos y cerca al frente de sus compafieros y cerca al
papelografo: se le pide al primer nifio que [FHSEINE a su MUAEES y coloque la faFjétd con su nombre en el
papeldgrafo. Luego se les pide que [EHSHCIHOSREISIUCECICNCUCRItanCnmenanIa Pueden hacerlo con
palotes; palitos, etc. Los demas nifios del grupo comprueban mediante [ElESHGICOIIUCHooNEg que los

datos sean correctos; se continlia asi sucesivamente con los demas grupos.

Se entrega a los nifios Ia ficha de trabajo N 4%y 4B (froquelados pag: 259'=261). Los observan y les

desprenden con cuidado, encuentran las semejanzas y diferencias en ambas fichas. Juegan a vestir y

cambiar de ropa y accesorios al nifio y a la nifia.
Al finalizar la actividad los nifios guardan en un sobre las siluetas y los llevan a su casa para compartir

este material con sus familiares.

Realicé [EiIGOONICIONNUOOMOSCISIICIONAOUSIBPICHUISIONEN S Sintieron emocionados de haber
trahajado y se despidieron mencionando hasta mafiana profesora.

INTERVENTIVA. Se les hace recordar que tanto hombre como mujer tenemos los mismos derechos.
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DIARIO DE CAMPO N° 4

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel . Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Matematica

1.4. Actividad : “Como estoy creciendo”
1.5. Fecha 114 - 04 - 2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccion : Unica

1.8. Edad : 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagdgica : Los estudiantes comparan su talla y peso, (alto—bajo) (mas—menos).
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Luego de las actividades de rutina, los estudiantes sentados ordenadamente se les presente una tarjeta de
control del nifio sano y dialogamos con ellos sobre lo que contiene. Les

han crecido? ;C6mo eran antes? Y ¢como son ahora? ¢Como serdn después?. Yo i invitec al

enfermero del puesto de salud para que HiISHEIGICONMIDSSSUCIANIGSSODICIANMBORANCISNCONIONE
BRI, 1uego los pesan y tallan. Les invito a los nifios a HENGIIGSSGGIGNZGNACICIOIGSE
EOMBATRSHNANANARESS con 2 de sus compafieros y (iiSNaEN sobre: ; DUIEHIESIGSEIOAUOUIGHIE

? Encontrando
la relacion con la buena salud; todos los estudiantes contestaban entusiasmados; pero de repente me di
cuenta que la nifia Yomaira estaba llorando, me acerque a su lado y |EiiCCURCIBOMOUGIIoRESE, <!la
contestd que le decian sus compafieros que es la mas pequefia y se reian diciéndole la Peque, yo le
explique que todos los nifios no crecen igual que los otros nifios porque los papas son chatos o algunos
familiares, pero que si va a ser grande muy grande como sus deméas compafieros y que deben de comer
bien. Con el apoyo del enfermero les expliqué que esos datos que hay en la tarjeta nos permiten ver
cémo han ido creciendo desde que eran bebes, esta registrado su peso, talla, lenguaje, vacunas, etc.
Luego les pido a los nifios que

eGSR RICUARGOISCARMMASIGHANGRE. T2mbicn les hice entrega de laficha’N‘

Al finalizar la actividad, los nifios colocan sus fichas en el sector de sus trabajos y lo exponen
voluntariamente; sequidamente se realiza actividades de salida.

Realicé [EiSA000NICIONNUOOMDISEISIUCTONAOUSIPIEHUISIONAN >- sintieron emocionados de haber
rabajado y se despidieron mencionando hasta mafiana profesora.

INTERVENTIVA. Se les hace recordar que todos los nifios debemos querernos como somos.




DIARIO DE CAMPO N° 5

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Ciencia y ambiente

1.4. Actividad : “Que linda es mi cabeza y mi cara”
1.5. Fecha 114 -04-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad . 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagogica : Los estudiantes conocen e identifican las partes de su cara.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Luego de las actividades de rutina, les presente la cancién “yo tengo una carita”; escrita en Uil

papelografo. empecé a entonarlo con sus respectivas mimicas y los estudiantes me siguen; se realiza
S meSIe eI ANEsIeE v 10s estudiantes contestaban; pero la nifia Verénica

estaba triste y no decia nada, me acerque y le dije que es lo que estaba pasando y ella responde que su
compafiera Lesdy lo habia dicho que es una narizona, a todos explique que lo que Dios no ha dado
debemos quererlo, valorarlo porque gracias a él tenemos todas nuestras partes de nuestro cuerpo, por lo
tanto todos somos lindos y hermosos.

Seguimos con el desarrollo de nuestra actividad, lo Présente tna lamina sobre la cabeza y la'cara; les
explique que cada uno de las partes de la cara tienen una funcién en nuestro cuerpo y que también
necesitan cuidado, también se realizo [P EGCIONCCONCaInoR ISR ossaEEs
piel, etc.)

Antes de terminar la actividad les hice entrega de una fichalcon lalimagen muda de la’cara para gue
_ Los estudiantes colocan sus trabajos en el sector “Mis
trabajos” y exponen voluntariamente.

Realicé lametacognicién: (Cémo se sintieron? ¢Qué aprendieron?;cémo o hicieron?.  Nos

despedimos con la cancién “Hasta mafana profesora”.

INTERVENTIVA. Se les hace recordar que todos los nifios debemos querernos y valorarnos como
S0mos.
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DIARIO DE CAMPO N° 6

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Comunicacion

1.4. Actividad : “Mis gustos y preferencias”
1.5. Fecha :20-04-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad . 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagogica : Los estudiantes dibujan y pintan lo que mas les gusta.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Luego de las actividades de rutina en donde los estudiantes participaron con mucha alegria, empezamos
la actividad de aprendizaje invitando a los nifios a jugar: a “Simén dice” de la siguiente manera: “Simén
dice que aplaudan todos los nifios que les gusta comer manzana™: Simon dice que zapateen todos los
nifios que les gusta bailar™ Simon dice que salten en su sitio todos los nifios que les gusta la sopa ctc.
Todos los estudiantes muy alegres [EilCIDGIUCINESE. seguidamente HiEISHENOSSODICHESIDICICICHoIEs
PEISEEEINAS v oue cada persona tiene gustos y preferencias diferentes. SEles mliestra diferentes objetos:
juguetes, frutas, ropa, silueta de mascotas y se les BiegURtacaduiches Ie GUSTAESIEIohEto2 UPoR G2

no te gusta en tu casa o en tu jardin? Los nifios contestan expresando lo que sienten con seguridad; pero
dentro de esa alegria habia dos nifios que estaban tristes me acerque y Sl iCOUNCIICAUEINCIEDOME
ESERISIESE Danitza dijo cuando yo fui a Chota mi pap4 no me compro una mufieca que yo queria y
Elvin dijo: mi mamé no quiere que yo lo traiga al jardin a mi tigre es mi juguete que yo lo quiero
mucho. Yo les explique que nuestros papas a veces no tienen plata para que nos compren lo que
nosotros queremos ellos no son malos, nos quieren mucho, y siempre quieren que estemos bien;
también debemos cuidar a nuestros juguetes porque si no ya no van a tener con que jugar.

Seguidamente se entrega la ficha de trabajo’N° 7 (pag:'27) del cuaderno del Ministerio de Educacién, la
observan y dibujan en cada recuadro, el juguete, la ropa, la fruta y la mascota que més les gusta. Una

vez terminado sus trabajos lo colocan en el sector de “Mis trabajos” para exponerlo de voluntaria.
Realice la metacognicién: ¢Cémo se sintieron? ;Qué aprendieron?¢cémo lo hicieron? ¢Para que les

sirvi6? Nos despedimos con la cancién “Hasta mafana profesora”.

INTERVENTIVA. Se les hace recordar que todas las personas tenemos gustos y preferencias
diferentes y que debemos respetar sin imponer nada.
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DIARIO DE CAMPO N° 7

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Matematica

1.4. Actividad : “Conocemos mi lateralidad: Izquierda - Derecha”

1.5. Fecha :21-04-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad . 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagogica : Que los estudiantes identifiquen su lado derecho e
izquierdo.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Inicié la sesion saludando, realice las actividades de rutina, di indicaciones que se pongan coémodos y
orden su mobiliario para empezar la actividad programada; entonamos la cancién: Derecha — Izquierda

realizando diferentes movimientos y (iiIGHGOSNGAIGUEHAUONIOSIGHOSIUESPIAZaIO RO UICHICSIANN
G eI ERONESCHBESANCORMNENNARGNSANEESS <. Los nifios responden a las

interrogantes de manera entusiasta. El nifio Aderlin dice profesora yo pateo la pelota con este pie, era el
pie izquierdo y yo le pregunto: ¢tu lapicero con que mano lo coges? Con esta profesora, y era la mano
derecha. Aproveche para

, también lo hice en URYAIBU]E, realizamos diferentes ejercicios de
lateralidad y ellos poco a poco se iban dando cuenta.

Seguidamente les féparti'Uina ficha con un'dibujo de"un"hific para que lo FiiEMIGINIEOONZGNISIONE
oS rECHIEIEBIBIIGg , tcrminado sus trabajos colocan en el sector “Mis trabajos”.

Al finalizar la actividad en URahoja'de’papel’bond los nifios plasman sus manos Eon temperas de color
Realicé la metacognicién: (Cémo se sintieron? ;Qué aprendieron? (C6mo lo hicieron? ¢Para qué les

BV Nos despedimos con la cancién “Hasta mafiana profesora”.

INTERVENTIVA. Tengo que mejorar mis estrategias para poder llegar al nifio.
Debo elaborar un instrumento que me ayude a registrar el comportamiento de los nifios y sus logros
durante la actividad.
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DIARIO DE CAMPO N° 8

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Comunicacion

1.4. Actividad : “Nos cuidamos de los accidentes”
1.5. Fecha :23-04-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad . 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagogica . Los estudiantes identifiquen los lugares que son peligrosos

en su comunidad y en su jardin.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Inicié la sesion saludando, realice las actividades de rutina, di indicaciones que ordenen su mobiliario y
que guarden silencio para empezar la actividad programada; salimos al patio en parejas y FESCINGRNNOS

eSO b IO GUENOSBUSHERIGAUSARGARD. R=oresamos al aula, EERVEISAMOSIONUEIANIODSENATON
Confifmamos SitfealmenteresiUNMIUGARPEIIGROSS. L .ego les presente las tres sefiales que nos indica
peligro’ (stistancias o' maerias aioxicas, Fiesgos de accidentes y ALTO) los pregunté si lo han visto en

algtn lugar, si lo conocen: escuchamos sus respuestas y en base a ello se [EICOMEIGNCONICXDICAntoR

El nifio Luis hizo un comentario diciendo que él se habia caido a una zanja y que no podia salir pero que
por suerte su hermanita lo habia visto y lo ayudo a salir, dijo que desde ahi él solamente se va por el
camino y no anda por los lugares que son peligrosos.

Seguidamente trabajamos con lafichaiN® 97 (pdg:'23) 1 BESEERNICoRERNECeCaeNESSEHalEI
BBl que hay cerca de una casa, cerca al jardin.

Finalmente dibujan situaciones de peligro que hay en su jardin, casa, carretera, camino, etc. Una vez
terminado sus trabajos lo colocan en el sector “Mis trabajos” y _

Realic¢ la metacognicién: ¢Cémo se sintieron? ;Qué aprendieron? ;Como lo hicieron? ¢Para qué les

BV Nos despedimos con la cancién “Hasta mafiana profesora”.

INTERVENTIVA. Tengo que mejorar mis estrategias para poder llegar al nifio.
Debo elaborar un instrumento que me ayude a registrar el comportamiento de los nifios y sus logros
durante la actividad.
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DIARIO DE CAMPO N° 9

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo 1l ciclo

1.3. Area Priorizada : Personal Social

1.4. Actividad : “Mi familia”

1.5. Fecha 104 -05-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad . 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres
1.10. Intencionalidad Pedagogica : Los nifios respetan, valoran y cuidan a su familia.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Después de las actividades de rutina en la que los nifios participaron con mucha disposicion iniciamos la
actividad de aprendizaje invitando a los nifios a dirigirse al sector de biblioteca; y pido a uno de los
nifios que me alcancen la “botella magica”.
BB Descubrimos un trabalenguas: Nos iremos a familandia;

Fabiola y Farilandia

Familian daremos,

Fabi y Fari en familandia.

Los nifios juegan a repetir el trabalenguas una y otra vez, yo les [iSGUNCIGICICIDacCIOaOuE
e IE TS D EIEsERgE. s propongo para [f@Visitaralacasa de la familia de Lesdy
para conocerlos y plantearles algunas interrogantes pero siempre les hago recordar las normas
establecidas; una vez que llegamos saludamos, se di6 inicia a [EEHNCHRITICIANEIDEIoNE
conforman su familia? ;Qué son? , ;A qué se dedican? ;Qué actividades comparten juntos?
Después de un |EGEIMIEIBEE. 0s nifios y mi persona regresamos al aula. [IESIICONGUCECIOIamGemen
S ASCSEHERNOIRARGOMMBHENIS] | representante de grupo Sacallin recorte sobre la familia'dela
caja: cada grupo la observan, describen, reconocen personajes y situaciones; realize un dialogo sobre los
S e ICOMBAERIONeS con 1a visita realizada: unos estan formados por
mama, papa e hijos; otros formados por los padres y otros pariente; en algunos casos solo formados por
la mama e hijos, etc. Como iba explicando los nifios todos muy atentos; me di cuenta que el nifios Luis
estaba triste y como que queria llorar, me acerque y lo cogi de s u cabeza le pregunté qué le pasaba, €l
contesto su papa no vive con ellos pero le dice papa a su abuelito, y yo le dije que las personas que
viven juntos son su familia asi que debe quererlo mucho porque son su familia.

Seguidamente se les hice entrega de la ficha N° 1 (pag. 39) del cuaderno de trabajo del Ministerio de
Educacion, SESSRamESiEa RSB EREISUNERNE. Dccoran el marco superior de su dibujo
realizando una secuencia con las caras de los miembros de su familia (autoadhesivos 289), los nifios
colocan su trabajo en el sector “mis trabajos” y _

Realicé la metacognicion: (C6mo se sintieron? ;Qué aprendieron? (C6mo lo hicieron? ¢Para qué les

BV Nos despedimos con la cancion “Hasta mafiana profesora”.

INTERVENTIVA. Tengo que mejorar mis estrategias para que mis estudiantes me entiendan mejor.
Debo elaborar un instrumento que me ayude a registrar el comportamiento de los nifios y sus logros
durante la actividad.
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DIARIO DE CAMPO N° 10

DATOS GENERALES:

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Ciclo > Il ciclo

1.3. Area Priorizada : Matemética

1.4. Actividad : “Mi casa en que vivimos”
1.5. Fecha : 10-05-2015

1.6. Hora :9:30a10:30

1.7. Seccién : Unica

1.8. Edad : 4 afios

1.9. Docente responsable : Elva Tarrillo Torres

1.10. Intencionalidad Pedagogica : Los nifios conocen las figuras geométricas y hacen

diferencias de tamafios.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Inicié la sesion saludando, realice las actividades de rutina, di indicaciones que ordenen su mobiliario y
que guarden silencio para iniciar la actividad programada, empecé invitando a los nifios a salir al patio

para jugar libremente con las cajas y el kit de solidos geomeirico. Les propuse que ESHINENSISIOASES

y que jueguen en ellos simulando que son reales. Cuando terminan la actividad, entre todos ordenan las

Luego de manera ordenada pasan al aula, los nifios se sientan en semicirculo para realizar un juego, les
expliqué que cuando tire [apelotd a alguien, el nifio que lo [ECIDCIGIGICOMOICSISIICasamateCben
HiFCUSRESIVIVERIERRIR. Los motivo para que todos participen, yo también participe contando como
es mi casa. Les propongo a los nifios a dirigirse al sector de construcciones para (iSCIGTINAMDUIEN
BOIINER 105 diversos materiales (blogues de madera, blogues 16gicos; etc); cuando de repente me doy
cuenta de la nifia Zaida que estaba callada, triste, no queria ir a jugar con y me acerque a conversar con
ella dijo que no quiere jugar a las casitas porque no tenian casa y vivian en la casa de su abuelita, JIHIE
Letc. Logré que salga a TSNS
888 junto con sus compafieros. Una vez concluido sus trabajos [ESRONUCIIGIDICOMIIES: con Sus propias
palabras ¢qué construyeron con los materiales? ¢Como es tu casa? (Tu casa es igual a la de tu
compafiero? ;Me puedes decir en qué se parece? ¢Qué forma tiene la ventana? (puerta, piso, pared, etc)

Seguidamente les hice entrega la ficha N°8 (pag. 49) del cuaderno de trabajo del Ministerio de
Educacion, observan e identifican figuras geométricas y hacen comparaciones, etc. Pintan las figuras
e CEteINEtOIEIsES. Tcrminado sus trabajos colocan sus fichas en el sector
“Mis trabajos” y lo _
Realice la metacognicion: ¢Cémo se sintieron? ¢(Qué aprendieron? ;C6mo lo hicieron? ¢Para qué les

BIVRER Nos despedimos con la cancién “Hasta mafiana profesora”.

INTERVENTIVA. Tengo que mejorar mis estrategias para que mis estudiantes me entiendan mejor.
Debo elaborar un instrumento que me ayude a registrar el comportamiento de los nifios y sus logros
durante la actividad.
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Matriz de analisis categorial

SUMILLAD Registro Registro Registro Registro Registro Fi
0] 1 2 3 4 5
» Inicie Inicie invitando a Se les presente
S o proponiéndolo los nifios a jugar la cancion “yo
3 é’ a los nifios un | ______ al “trompo | ___._____ tengo una
2 g juego “El bailarin”. carita”; escrita
) .
éf © espejo en un
Magico”. papelégrafo
Les pregunte: | Realice algunas | Yo les pregunté | Les pregunté: Realice
¢les gustd el | interrogantes ¢Por qué el juego | ¢quées? jLa preguntas: ¢qué
juego? ¢Por | sobre lo | se llama trompo | conocen? dice la cancion?
qué?, (Coémo | escuchado vy | bailarin? ¢Cbémo | ¢(Cuéndo la ¢ Qué tenemos
eres?, ¢qué | observado: se sintieron al | usan? ;Doénde en la cara? ;De
\g caracteristicas ¢(Por qué se | jugar? ¢Qué | laentregan? qué esta
% tiene tu cara?, | molestd partes del cuerpo | ¢Qué datos cubierta la
S todos  somos | Alfredo con | han movido? | hay? ;Para qué | cabeza? ;Qué
% iguales?  ;Por | Isabel? ;Cémo | ¢Todas las partes | sirve? ;Como sucederia si no
S qué llama Isabel a | del cuerpo son | saben que han tuviéramos
sus amigos? | iguales? crecido? boca, ojosy
¢Como se ¢COmo eran nariz, etc?
sentirian antes? Y ¢,como
ustedes si los son ahora?
llamaran asi?
Espejo Petate Mdsica Ficha de trabajo | Papelégrafo
Pinturas Tarjetas Mufiecos Autoadhesivos | Lamina
- 8 Cartulina Plumones Tarjetas Ficha muda
2 < Plastilina Pinturas Papeldgrafo
S E Temperas Papelégrafo Ficha de trabajo
g g Papel crepé Ficha de trabajo
plumones
Los nifios Al finalizar la | Una vez que los
colocan sus actividad, los | nifios han
cuadros en el | --—-—- | —mmmmeee- nifios colocan | terminado  su
H sector de “Mis sus fichas en el | trabajo lo
S trabajos”, vy sector de sus | colocan en el
° pido a nifios trabajos y lo | sector “mis
©) voluntarios exponen trabajos” y lo
para que voluntariament | exponen
expliquen  sus e. voluntariament
producciones. e.
— Realicé la Realicé la Realicé la Realicé la Realicé la
§ metacognicién: | metacognicion: | metacognicion: metacognicién: | metacognicion:
= S ¢Cémo se ¢ Cémo se ¢ Cémo se ¢Como se ¢ Como se
u>_] sintieron? ;Qué | sintieron? ;Qué | sintieron? ;Qué sintieron? ;Qué | sintieron? ;Qué

aprendieron?

aprendieron?

aprendieron?

aprendieron?

aprendieron?
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ANEXO 3

RELACION ENTRE CATEGORIAS, SUB CATEGORIAS Y SOPORTE TEORICO DE LA
DECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

c SUB SOPORTE POSIBLE
CATEGORIAS CATEGORIAS TEORICO FORTALEZAS DEBILIDADES PROBLEMA
Material Material Los estudiantes | Desconocimient
didactico impreso no desarrollan por | o de estrategias
si solos, necesitan | para desarrollar
el apoyo mi practica
permanente del pedagdbgica
docente.
Material grafico Presentacion de
material de
acuerdo a la
actividad
Rutina Saludo Formacién de
hébitos
Oracion
Juego libre Teoria de Participacion de | Desconocimiento
Bruner los estudiantes del proceso de
enla planificacion en la
construccion de hora del juego
los juegos. libre
Motivacion Juegos Teoria Participacion
Sociocultural | activa de los
de Vygotsky estudiantes
Canciones Teoria de Diferente ritmo de
Asimilacion aprendizaje de los
Cognitiva de estudiantes
Ausubel
Estrategias Dialogo Teoria de las
inteligencias
multiples
Trabajo Teoria No expresan sus
grupal Sociocultural ideas y emociones
de Vygotsky
Metacognicion Teoria de Reflexion de sus
Asimilacion aprendizajes
Cognitiva de
Ausubel

FUENTE: Diarios de campo
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Titulo de la investigacién: Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion, en estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca - Chota, 2016,

ANEXO 4

MATRICES DE PRESENTACION DE RESULTADOS

MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

DESARROLLO
SESIONES INICIO CIERRE
ESTRATEGIA UTILIZADA
SESION N°01 Laminas, Juego los quehaceres de mama. Meta cognicion a través de

” Juego a los quehaceres de
mama”

Formulacion de preguntas.

Uso de materiales
Formamos grupos
Preguntas y expresion oral.

preguntas

SESION No 2

“Imitando al doctor y la
enfermera”

Cancioén, formulacion de
preguntas.

Juego al doctor y la enfermera
Uso de materiales

Formamos grupos

Preguntas y expresion oral.

Meta cognicion a través de
preguntas

SESION No 3

“Jugando al agricultor
sembrando la chacra”

Cancion, formulacién de
preguntas.

Jugando al agricultor sembrando la chacra
Uso de materiales

Formamos grupos

Preguntas y expresion oral

Meta cognicion a través de
preguntas

SESION No 4

“Me divierto imitando a la
labor de mi maestra”

Visita, observacion y
formulacién de preguntas

Juego a imito a la labor de mi maestra
Uso de materiales

Formamos grupos

Preguntas y expresion oral.

Meta cognicidn a través de
preguntas

SESION No 5

“Participo con alegria en el
reinado campesino”

Video y formulacion de
preguntas

Participo con alegria en el reinado campesino.

Dialogo

uso de materiales
formamos grupos y
Expresion oral

Meta cognicion a través de
preguntas
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SESION No 6 Lluvia de ideas, formulacion de Juego a vender y comprar productos de la Meta cognicidn a través de
preguntas tienda. preguntas
“Me siento feliz vendiendo y Uso de material.
comprando productos de la Formamos grupos.
tienda” Preguntas y expresion oral.
SESION No 7 Juego a cosechar papas. Meta cognicion a traves de
Laminas, formulacién de Visita, uso de material. preguntas
“Me divierto ayudando a preguntas. Preguntas y expresion oral.
cosechar”
SESION No 8 Meta cognicion a través de
Cancion, formulacion de Juego a imitar el sacramento del bautismo. preguntas
“Me siento feliz recibiendo preguntas. Uso de material.
el sacramento del bautismo” Formamos grupos.
Se expresan oralmente.
SESION No 9 Me divierto tocando en las bandas tipicas. Meta cognicidn a través de
Video, formulacion de preguntas | dialogo preguntas
“Me divierto tocando en las Uso de material
bandas tipicas” Formamos grupos
Se expresan oralmente.
SESION No 10 Meta cognicion a través de
Lluvia de ideas, formulacion de Dramatizamos el velorio preguntas
“Dramatizamos el velorio” preguntas Uso de material
Preguntas y expresion oral.
SISTEMATIZACION En todas las sesiones se realizo el juego,
(estrategia que mas En 10 sesiones del plan de accion | formacidon de grupos, utilizacion de material | En todas las sesiones se realiz6
predomina) predomina la técnica de la de su realidad la meta cognicion.
pregunta
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ANEXO 5
Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion
TITULO: Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacién, en
estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, Chota, 2016.

Juego de roles
total
Sesion Indicadores
1 2 3 4 5 6 7 8 9 S No
% %
1 Sl Sl Sl NO N]| NO Si Si Sl 77.8 22.2
2 NO Sl Sl Sl NO NO Si Si Si 66.7 33.3
3 Sl Sl Sl Sl Sl S Sl Sl Sl 100 0
4 NO Sl Sl NO Sl S Sl Sl Sl 77.8 22.2
5 Sl Sl Sl Sl Si NO Si Si Sl 88.8 11.1
6 Sl Sl Sl Sl NO SI Si Si Sl 88.8 11.1
7 NO Sl Sl NO N]| SI Si N]| Sl 77.8 22.2
8 Sl Sl Sl Sl NO SI Si N]| Sl 88.8 111
9 S S S NO NO SI Si Si Sl 7.7 22.2
10 S S S S Si SI Si Si NO 88.8 11.1
Si 7 10 10 6 6 7 10 10 9
No 3 0 0 4 4 3 0 0 1
Si % 70% 100% 100% 60% 60% 70% 100% 100% 90%
No % 30% 0 0 40% 40% 30% 0 0 10%
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ANEXO 6

MATRIZ N° 3: ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

Titulo de la investigacién: Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de
comunicacion, en estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

PREGUNTA 4
PREGUNTA 1 : PREGUNTA 5
) . . PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 (El instrumento de o
¢Segui los pasos establecidos | e o . ., . ¢Cuales son las
. . ¢Encontré dificultades en | ¢Utilicé  los  materiales | evaluacion  aplicado  es .
SESIO | en mi estrategia durante el ; o recomendaciones que
- el desarrollo de mi didécticos de manera | coherente con los
NES desarrollo de la sesi6on de s o ar - - L puedo plantear para
L . , estrategia? Si o No. pertinente en el proceso de | indicadores de la sesion de / -
aprendizaje? Si o No. ¢Por 2 ~ o - . ) mejorar la aplicacion de la
. ¢ Cuéles? ensefianza y aprendizaje? aprendizaje? Si o No. ¢Por . .
qué? qué? estrategia seleccionada?
Si, porque con apoyo de los | Si, - No tenia bien en claro | Utilice todos los materiales | Si, porque de esa manera se | Esta estrategia se debe de

1 nifios logré cumplir todos los | lo que era el juego de | que se requeria en el | puede evaluar a cada uno de | aplicar con  recursos
pasos establecidos en mi | roles. desarrollo de mi actividad | los nifios. vivenciales para tener un
sesion y me di cuenta que mi | - Busque informacion | para que los  nifios mejor aprendizaje y una
estrategia es muy interesante para tener mas en clara | manipuleny lo utilicen. mejor expresion oral.
para los nifios porque ellos la aplicacion de mi
vivencian sus experiencias. estrategia.

Segun planificacion previa.
Planteamiento de preguntas no
planificadas.

2 Si, porque gracias al apoyo de | Si, - los estudiantes tenian | Si, utilice los materiales de | Si, es coherente porque de | Se recomienda que esta
mi acompafiante y la de los | miedo, verglienza al | manera pertinente porque | esa manera se puede evaluar | estrategia se aplique de
nifios logre seguir los pasos | expresarse. para desarrollar una | a los estudiantes. acuerdo a sus experiencias
establecidos en mi sesion. - No querian participar, | actividad debemos vivenciales ya que les

pero gracias a la | agenciarnos primeramente servirq para interactuar y
estrategia los  nifios | de los materiales necesarios. expresarse de  manera
salian a participar. libre.

3 Si, porque gracias al apoyo de Si, estudiantes poco Si, porque de esa Si, porque de esa | Que los  estudiantes
mi  acompafiante 'y la participativos, poco | manera logre mi indicador | manera se podra evaluar a | participen de acuerdo a

participacién activa de los

eXpresivos, Vergonzosos.

propuesto.

cada uno de los estudiantes.

sus experiencias vividas
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nifios logré desarrollar mi asi ellos pueden

actividad programada. expresarse de manera
libre, sin temores, sin
miedo, etc.

Si, porque gracias al apoyo de | Si, porque los nifios no | Si, utilice los materiales | Si, porque de esa manera se | Se recomienda  que

mi  acompafiante 'y la | querian participar, se | didacticos  de manera | evalia a cada uno de los | nosotros como docentes

participacion de los nifios | ponian a jugar, y por la | pertinente porque  sin | estudiantes. debemos motivar a los

logre desarrollar mi
actividad programada de ese
dia.

cantidad de nifios que
tengo no se puede trabajar
para aplicar mi estrategia.

material no se puede trabajar
y lograr lo que uno se
propone.

nifios para que realicen
experiencias vividas a
través del juego.

Si, porque gracias al apoyo de
mi  acompafiante 'y la
participaciéon de los nifios
logre desarrollar mi
actividad programada de ese
dia.

Si, porque los nifios no
querian  participar, se
ponian a jugar, y por la
cantidad de nifios que
tengo no se puede trabajar
para aplicar mi estrategia.

Si, utilice los
materiales  didacticos de
manera pertinente porque sin
material no se puede

Trabajar y lograr lo
que uno se propone.

Si, porque de esa manera se
evallta a cada uno de los
estudiantes.

Se recomienda que
nosotros como docentes
debemos motivar a los
nifios para que realicen
experiencias vividas a
través del juego.

Si, porque gracias al
asesoramiento de mi
acompafiante fui dandome

cuenta que debemos seguir
los pasos de una sesion.

Ya no porque todos los
estudiantes querian
participar de manera
voluntaria

Si utilice los materiales
indicados en mi actividad,
asi de esa manera los
estudiantes pueden
manipular, expresar lo que
sienten.

Si, es coherente porque de
esa manera se puede evaluar
a cada wuno de los
estudiantes.

Se le recomienda a cada
uno de los docentes que
incentiven a los estudiantes
a expresarse libremente a
través del juego y de
experiencia vividas (el
juego de roles).

Si, porque lo tengo bien claro
gue debemos seguir los pasos
programados dentro de mi
sesibn  para lograr  mi
estrategia.

No, todo estaba bien, los
estudiantes ya querian
participar sin obligarles.

Si lo utilice todos los
materiales adecuados para
lograr mi estrategia y asi los

estudiantes  se  pueden
expresar de una manera
libre.

Si, es coherente porque de
esa manera se puede evaluar
a cada uno de los
estudiantes.

Se recomienda a todos los
docentes que incentiven el
juego libre y de esa
manera los estudiantes
expresen sus sentimientos,
emociones, etc.
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8 No, todos los estudiantes | Si, utilice todos los | Si, es coherente porque de | Se recomienda a todos los
Si, porque de esa manera | participaban de manera | materiales adecuadamente | esa manera se puede evaluar | docentes que incentiven el
estaré cumpliendo con lo | libre, optimista. para lograr los aprendizajes | a cada uno de los | juego libre y de esa
programado en ese dia. propuestos en c/u de los | estudiantes. manera los estudiantes

estudiantes. expresen sus sentimientos,
emociones, etc.

9 Si, porque lo tengo bien claro | No, todo estaba bien, los Si lo utilice todos los | Si, es coherente porque de | Se recomienda a todos los
que debemos seguir los pasos | estudiantes ya querian materiales adecuados para | esa manera se puede evaluar | docentes que incentiven el
programados dentro de mi | participar sin obligarles. lograr mi estrategiay asi los | a cada uno de los | juego libre y de esa
sesibn  para lograr mi estudiantes  se  pueden | estudiantes. manera los estudiantes
estrategia. expresar de una manera expresen sus sentimientos,

libre. emociones, etc.

10 No, todo estaba bien, los Si lo utilice todos los | Si, es coherente porque de | Se recomienda a todos los
Si, porque lo tengo bien claro | estudiantes ya querian materiales adecuados para | esa manera se puede evaluar | docentes que incentiven el
que debemos seguir los pasos | participar sin obligarles. lograr mi estrategiay asilos | a cada uno de los | juego libre y de esa
programados dentro de mi estudiantes  se  pueden | estudiantes. manera los estudiantes
sesion  para lograr mi expresar de una manera expresen sus sentimientos,
estrategia. libre. emociones, etc.

SISTEM SI:10 - NO:00 Sl: 06 NO: 04 SI:10 NO: 00 SI: 10 NO: 0 La recomendacion mas
ATIZA | Sise desarrolla segun el Si encontré dificultades | En la mayoria de mis | Siexiste coherencia entre el | resaltante es la de realizar
CION | disefio de la sesion de porque no tenia bien en | sesiones si utilice el material | instrumento de evaluacion diferentes juegos de roles

aprendizaje de la propuesta
innovadora.
(considerar la estrategia
gque mas se repite)

claro lo que era el juego
de roles vy poca
participacion  de  los
estudiantes.

adecuado para lograr mi
estrategia y los estudiantes
puedan expresarse  de
manera libre.

(rubrica y el indicador de
logro)

con los estudiantes para
que despierte el interés de
expresar sus sentimientos,
ideas, emociones  de
manera libre.
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Area: Comunicacion

ANEXO 7
MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida
Titulo de la investigacion: Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de 5 afios de la I.E.

N° 339 del distrito de Chalamarca - Chota, 2016.
Hipdtesis de accion: Mi practica pedagdgica mejorard significativamente a través del juego de roles, utilizado como estrategia innovadora durante la ejecucion de las
10 sesiones de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de I.E. 339 Chalamarca.

Edad: 5 afios

Competencia

EXPRESION ORAL

Utiliza estratégicamente variados

Interactla colaborativamente

Capacidades — rr]i(i;:r(;sgs expresivos manteniendo el Ihr:lgr:/e;r:néeti;gra frlzcejg:]t;(lo;eeras Resultados en porcentaje
claridad, de tal S2EHEAE FESOME aportar en evaluaciones de de I:lsttre;/g;ua(;;c:?de: de
Indicador manera que el gestos y preguntasen | o altema | entraday salida J
movimientos al forma
GENE 19 decir algo pertinente e

entienda conversacion
R . . . . ., | ENTRADA | SALIDA | ENTRADA SALIDA
N° de orden estudiantes Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida | Entrada | Salida CBIAICBIAICIBIAICIBI A
ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A C A B A C B 2(2/0|0|1|3| 50| 50| 0|0|25| 75
BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin B A B A C A B A 1/3| 0/{0(0| 4| 25| 75| 0[{0| 0100
BUSTAMANTE BURGA, Andy Jhoan. B A B B B B B B 04| 0/0|3|1 0[100| O|0O|75| 25
BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. B B B B B B A A 0[3| 1|10|3|1 0| 75(25|0|75| 25
CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver B A A A A A B A |02 2|/0[{0|4| 0| 50|/50|0| 0100
CARUAJULCA MIRANDA, Jhina A A B A B A A A |02 2|/0[{0|4| 0| 50|/50|0| 0100
CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi B A A A B A B A |03 1|/0/0|4| 0| 75|25|0/| 0100
CORONEL DIAZ, Fred Anthony C B B A B A B A |13 0/0|1|3| 25| 75| 0|/0|25| 75
HERNANDEZ CIEZA, Marilyn B A B A A A B A |03 1|/0[/0|4| 0| 75|25|0/| 0100
IDROGO CHAMAYA, Nilser. B B B A C B B A |13 0/0|2|2| 25| 75| 0|0|50| 50
IDROGO MIRANDA, Kelvin A A B A B A B A |0|3| 1|/0/0|4| 0| 75|25|0| 0100
LOZANO VILCHEZ, Shajaira C A C A C A C B |4/0| 0/0[1|3|100| O| 0|0|25| 75
MUNOZ DIAZ, José Fernando. B A B A B A B A |0|4| 0/0|0|4| 0|100| O|0O| O]|100
RODRIGO MEGO, Flor Anali B A B A B A B A |0|4| 0/0|0|4| 0|100| O|0O| O]|100
TORRES VASQUEZ, Paul Adailton B A B A A A B A |0|3| 1|/0/0|4| 0| 75|25|0/| 0100

C 2 0 2 0 3 0 2 0

Total, frecuencia total B 11 3 11 2 9 3 11 3

A 2 12 2 13 3 12 2 12

C 13.3 0.0 13.3 0.0 20.0 0.0 13.3 0.0

Total, porcentaje B 73.3| 20.0 73.3| 13.3 60.0| 20.0 73.3] 20.0

A 13.3| 80.0 13.3| 86.7 20.0| 80.0 13.3| 80.0
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ANEXO 8

MATRIZ N° 05: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesién

Titulo de la investigacion: Aplicacion del juego de roles para desarrollar la competencia expresion oral del &rea de comunicacion, en
estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca - Chota, 2016.
Hipdtesis de accion: Mi practica pedagdgica mejorara significativamente a través del juego de roles, utilizado como estrategia
innovadora durante la ejecucion de las 10 sesiones de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de I.E.
Area: Comunicacion

339 Chalamarca.

Edad: 5 afios.

Competencia

EXPRESION ORAL

Capacidades

Utiliza estratégicamente variados
recursos expresivos

Interact(ia colaborativamente
manteniendo el hilo temético

Pronuncia con
claridad, de tal

Se apoya en gestos

Responde

Interviene para
aportar en torno

Resultados del
logro de
aprendizaje,
por cada una

Resultados del logro
de aprendizaje, por
cada una de las

i imi capacidades e
Indicador maneraque el | y movimientos al preguntas en al tema de de las ) dp y
oyente lo decir algo forma pertinente - capacidades e Inaicadores por
ienda conversacion | Caps porcentajes
entien indicadores
el 6 [asi Logro de Logro de Logro de Logro de
9 aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje
Sesion C| B A | C B A |C B A B A|C|B|A|C B A
1 0 3 12 1 0| 3 |12 0%| 20% 80%
2 0 4 11 0| 4 |11]|0%| 27% 73%
3 0| 3 12 0 | 3 |12]0%| 20% 80%
4 0 3 12 0 | 3 |12]0%| 20% 80%
5 12 0 | 3 |12]0%| 20% 80%
6 12 0| 3 |12]0%| 20% 80%
7 0 3 12 0 | 3 |12 ]| 0%| 20% 80%
8 0 3 12 1 0| 3 |12 0%| 20% 80%
9 0 2 13 0 | 2 |13]0%| 13% 87%
10 0 3 12 0 | 3 |12]0%| 20% 80%
Frecuencia | 0| 3 12 | 0| 12 48 | 0 9 36 |0 6 24
Porcentaje | ow | 20% | 80% | 0% | 80% | 320% | 0% | 60% | 240% | 0% | 40% |160%

Leyenda: Pintar

los indicadores que no se consideran para la respectiva sesion o quitar de la matriz los indicadores o capacidades que no
han considerado durante las 10 sesiones
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ANEXO 9

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

DATOS INFORMATIVOS:

1. NOMBRE DE LA IL.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca

EDAD

FECHA

2.
3. DOCENTE
4.

: 05 afios
: Elva Tarrillo Torres
: 01 de abril del 2016

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de

5 afos de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 01
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Juego a los quehaceres de Mam4”

2.4- DURACION: 45 min

I11. PRODUCTO: Expresa con sus propias palabras sobre los trabajos de Mama en casa (video)

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Interactla Interpretacion | Interviene para
ORAL colaborativamente aportar en torno al
manteniendo el tema de
hilo temético. conversacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
o . . Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FECUTSOS Tiempo
» Actividades de rutinas
> Se les presenta figuras alusivas de los quehaceres de Figuras
Mama4 en el hogar.
» Se les invita a observar y se plantea las siguientes
interrogantes: ¢Qué observan? ;A quién representa la Fotos
Inicio sefiora de la I&dmina? ;qué estd haciendo? ¢A quién 10 min
creen que se parece?...
> Luego se les invita a comentar sobre lo que hace su Laminas
Mamaé en casa y a lo que se dedica diariamente.
> Planteamos la siguiente interrogante ¢Ustedes podian
hacer lo que hace Mama en casa?
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Desarrollo

Se les informa a los estudiantes que hoy vamos a jugar a
los que haceres de Mama.

Presentamos los materiales a utilizar para desarrollar el
juego (mufiecas, chalonas, ollas, lefia, platos, etc.)

Se les explica el desarrollo del juego, socializando las
recomendaciones y los acuerdos ya establecidos.

A través de una dinamica se forman los grupos para
jugar, luego cada grupo utilizando los materiales realiza
libremente el juego y respetando las recomendaciones y
normas del aula en un tiempo determinado.

Luego de culminar su juego, sentados en semicirculo se
comenta sobre el juego realizado a través de las
siguientes interrogantes: ¢A qué jugaron?, ;Qué hacia la
mama? ;Quiénes eran los hijos? ¢(Quién cuida a los
hijos?

¢Quién es el papa? ;El papa ayuda a mama en la casa?,
etc.

Se les invita a los estudiantes de manera individual
explique el rol que ha desempefiado en el juego
realizado con sus propias palabras y relacionando con el
rol que cumple en su casa.

Mufiecas

Chalonas

Ollas

Lefa

Platos

30’

Cierre

Reflexionamos en funcién al juego realizado.

¢ Qué jugamos hoy? ;Como jugamos? ;Les gusto el
juego?, ¢Qué aprendimos del juego? ;Para qué nos
servira lo que aprendimos?

5’

VI-INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo

v' Larlbrica
BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje

> Fasciculo de

investigacion

» Propuesta pedagdgica de Educacion
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I.  DATOS INFORMATIVOS:
a. Institucion Educativa:
b. Lugar
c. Fecha
d. Docente participante:
Il. DATOS CURRICULARES:

a. Sesion de aprendizaje N°
Nombre de la Sesién

Competencia
Indicador

®oo0o

RUBRICA N° 01

339
: Chalamarca

. 01 de abril del 2016.
: Elva Tarrillo Torres

101

: “Jugando a los quehaceres de mama”

Estrategia de aprendizaje aplicada . Juego de roles

: Expresion oral

. Interactla para aportar en torno al tema de
Conversacion.
. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

LO REALIZA EN LO REALIZA REXEIIZ_X NI
CRITERIO FORMA CON APOYO CON APOYO
AUTONOMA (A) (B) ©
1. Participa espontaneamente y
respetando a los demas
2. Juega con emocion a los
quehaceres de mama
3. Argumenta sobre el rol que
desempefio en el juego y en casa
IV. EVALUACION:
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE C1 2 3 ca
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A B
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. A B A
3 BUSTAMANTE BURGA, Andy Jhoan. A B A
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. B B B
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver Jhampier. A A A
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A A
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A A
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. A B A
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. A A B
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. A B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A B A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. B B B
13 | MUNOZ DIAZ, José Fernando. B A A
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. B A A
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. B A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Lugar y fecha : Chalamarca 01 de abril
1.2.Institucion Educativa N° : 339

1.3.Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

1.4.Sesion de aprendizaje N° 101

1.5.Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1..Seqgui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque con apoyo de los nifios logré cumplir todos los pasos establecidos en mi
sesion y me di cuenta que mi estrategia es muy interesante para los nifios porque ellos
vivencian sus experiencias.

2.2.¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?
Si, - No tenia bien en claro lo que era el juego de roles.
- Busque informacion para tener mas en clara la aplicacion de mi estrategia.

2.3.¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Utilice todos los materiales que se requeria en el desarrollo de mi actividad para que
los nifios manipulen y lo utilicen.

2.4.¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque de esa manera se puede evaluar a cada uno de los nifios.

2.5.¢Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion
de la estrategia aplicada?
Esta estrategia se debe de aplicar con recursos vivenciales para tener un mejor
aprendizaje y una mejor expresion oral.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:
1. NOMBRE DE LA I.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca

2. EDAD : 05 aflos
3. DOCENTE : Elva Tarrillo Torres
4. FECHA : 04 de Abril del 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.”.

2.2. SESION: N° 02
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Imitamos al doctor y la enfermera”

2.4- DURACION: 45°
I11. PRODUCTO: Se expresa utilizando gestos y movimientos de su cuerpo durante la imitacion al

Doctor y enfermera.

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:

INDICADOR
AREA CAPACIDAD | CAMPO DE
SOLAIHSUISRISI A TEMATICO | DESEMPERNO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Utiliza Interpretacion | Se  apoya en
ORAL. estratégicamente gestos y
variados movimientos  al
recursos decir algo.
expresivos.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
R, . . Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FECUTSOS Tiempo
» Actividades de rutinas Cancién
» Se inicia con la cancion: “doctor”. 10°
Inicio » Comentamos acerca de la cancion. TV
> Se les hace preguntas: ;Qué dice la cancién? ;A quién SD
le hemos cantado? ¢Addnde se van cuando les dan la
tos? ¢ Qué hace para que les cure?, etc.
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Desarroll
0

Se les presenta una lamina del doctor y la enfermera,
luego observan: a través de pregunta se entabla un
dialogo para explicarles las funciones que desempefia
el doctor y la enfermera en la comunidad.

Se les muestra la vestimenta que usan el doctor y la
enfermera, y los materiales que utilizan (estetoscopio,
termOmetro, jeringas, jarabes, pastillas.

Se les invita a los nifios a jugar a la enfermera y al
doctor con los materiales presentados.

Los nifios se organizan por grupos para dramatizar al
doctor o enfermera trabajadores de la salud.

¢Cémo se sintieron al jugar al doctor? ¢les gusto el
papel que desempefiaron cada uno? ¢Cuéndo sean
grandes les gustaria ser doctores?

Estetoscopio

Termometro
Jeringas
Jarabes

Pastillas

Vestimenta

30’

Cierre

Reflexionamos en funcidn a la escenificacion que
hemos realizado.

¢A Quién lo imitaron hoy? ¢Cdmo lo imitaron? ;Qué
utilizaron para imitar al doctor?, ;Qué aprendimos del
de la escenificacion? ;Para qué nos servira lo que
aprendimos?
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VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v Diario reflexivo
v" Lardbrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedagégica de Educacidn Inicial

68




RUBRICA N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa: : 339
b. Lugar : Chalamarca
c. Fecha . 01 de abril del 2016.
d. Docente participante: . Elva Tarrillo Torres
Il. DATOS CURRICULARES:
a. Sesion de aprendizaje N° 102
b. Nombre de la Sesidn : “Imitamos al doctor y la Enfermera”
c. Estrategia de aprendizaje aplicada : Juego de roles
d. Competencia : Expresion oral
e. Indicador : Se apoya en gestos y movimientos al decir algo.

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

LO REALIZA EN LO REALIZA REXEIIZ_X NI
CRITERIO FORMA CON APOYO CON APOYO
AUTONOMA (A) (B) ©
1. Participa espontaneamente en la
imitacion realizada.
2. Expresa el rol del doctor y
enfermera apoyandose en gestos.
3. Realiza movimientos con su
cuerpo durante la imitacion al doctor
y enfermera.
IV. EVALUACION:
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE 2 | c3 | ca

1 ARBAIZA CIEZA, Wilder.

BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar.

BUSTAMANTE BURGA, Andy Jhoan.

BUSTANTE COJAL, Frank Anthony.

CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola.

CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli.

2
3
4
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver Jhampier.
6
7
8

CORONEL DIAZ, Fred Anthony.

9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely.

10 IDROGO CHAMAYA, Nilser.

11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto.

12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely.

13 MUNOZ DIAZ, José Fernando.

14 RODRIGO MEGO, Flor Anali.

> ®(>W > 3> W > >3>> W\ > > 1>~
|

W www>ww>>mm>>w
>>>W>WmE > m>>> W mm

15 | TORRES VASQUEZ, Paul Adailton.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.

1.1.
1.2.
1.3.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Lugar y fecha : Chalamarca 01 de abril

Institucion Educativa N° : 339

Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

Sesion de aprendizaje N° : 02

Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque gracias al apoyo de mi acompafante y la de los nifios logre seguir los pasos
establecidos en mi sesion.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?
Si, - los nifios tenian miedo, vergiienza al expresarse.
- No querian participar, pero gracias a la estrategia los nifios salian a participar.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, utilice los materiales de manera pertinente porque para desarrollar una actividad
debemos agenciarnos primeramente de los materiales necesarios.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, es coherente porque de esa manera se puede evaluar a los estudiantes.

¢ Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion
de la estrategia aplicada?
Se recomienda que esta estrategia se aplique de acuerdo a sus experiencias
vivenciales ya que les servird para interactuar y expresarse de manera libre.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

EDAD
DOCENTE
FECHA

el

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

NOMBRE DE LA I.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca
: 05 afios

. Elva Tarrillo Torres
: 28 de abril del 2016

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 03

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos al agricultor sembrando la cracra”

2.4- DURACION: 45°

lo que dice.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

PRODUCTO: Expone con sus propias palabras sobre el juego al agricultor y se entiende

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | TEMATICO |DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Utiliza Interpretacion | Pronuncia con
ORAL estratégicamente claridad de tal
variados manera  que el
recursos oyente lo entienda.
expresivos.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiem
Momento recursos 20
» Actividades de rutinas Cancién
» Se inicia con la cancion: “Trabajador de la chacra”. 10°
» Comentamos acerca de la cancién a través de preguntas: ™
Inicio ¢Qué dice la letra de la cancion? ¢Qué siembre el DVD

agricultor? ;Qué herramientas utiliza? ;todas las personas SD

somos agricultores?.; les gustaria jugar al agricultor?
> Se les informa que hoy vamos a imitar a un agricultor

sembrando su chacra.

71




Desarroll
0

Se realiza un recuento de los acuerdos del aula
Explicamos que vamos a salir al huerto del jardin para
jugar al agricultor sembrando la chacra.

En la chacra los nifios y nifas a través de la dindmica “mi
semilla favorita”, forman grupos para jugar al agricultor.
Se presenta las herramientas que usa el agricultor dando
las indicaciones sobre el cuidado al utilizarlo.

Por grupos los nifios y nifias juegan a los agricultores
sembrando su chacra.

Luego del juego sentados todos y comodos en semi
circulo los nifios y nifias exponen sobre lo que realizaron,
y dan respuesta a las interrogantes. (Qué herramienta
usaste?  ¢Qué sembraste? (Qué se debe de tener en
cuenta para sembrar? /Cémo se sintieron jugando al
agricultor? ¢les gusto sembrar en la chacra? ¢les gustaria
ayudar a papa 0 mama a sembrar la chacra? ¢ Cuando sean
grandes les gustaria ser agricultores?

Pico
Palana
Lampa
Machete

Papa, maiz,
arveja

30’

Cierre

Reflexionamos en funcidn al juego realizado a través de.
¢A qué hemos jugado hoy? ;Cémo lo hicimos? ¢Qué
aprendimos de la imitacion? ¢Para qué nos servira lo que
aprendimos?

5,

VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo
v" Lardbrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedag6gica de Educacion Inicial
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RUBRICA N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS:
a. Institucién Educativa:
b. Lugar
c. Fecha
d. Docente participante:

Il. DATOS CURRICULARES:
Sesion de aprendizaje N°
b. Nombre de la Sesion

o

c. Estrategia de aprendizaje aplicada
d. Competencia
e. Indicador

339

. Chalamarca

01 de abril del 2016.
. Elva Tarrillo Torres

103
: “Jugamos al Agricultor Sembrando la

Chacra

. Juego de roles
: Expresion oral
: Pronuncia con claridad de tal manera

Que el oyente lo entienda.

I11. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO FoLR?AiE%\gTZo/E%NMA Lo iﬁé%?a?w Ni égr?i%ﬁ\é'vzg
1. Expone con sus propias palabras el rol
gue cumple el agricultor.
2. Se entiende lo que dice del agricultor
3. Explica sobre los cuidados que se debe
de tener al sembrar en una chacra.
IV. EVALUACION:
N° de APELLIDOS Y NOMBRES DEL CRITERIOS
Orden ESTUDIANTE Cl C2 C3 C4
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder.
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar.
3 BUSTAMANTE BURGA, Andy Jhoan.
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony.
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver
Jhampier.
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola.
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli.
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony.

9 | HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely.

10 IDROGO CHAMAYA, Nilser.

11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto.

12 | LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely.

13 MURNOZ DIAZ, José Fernando.

14 RODRIGO MEGO, Flor Anali.

15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Lugar y fecha : Chalamarca 01 de abril
1.2.Institucion Educativa N° : 339

1.3.Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Juego de Roles

1.4.Sesion de aprendizaje N° 03

1.5.Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque gracias al apoyo de mi acompafiante y la participacion activa de los nifios
logré desarrollar mi actividad programada.

2.2.¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?
Si, nifios poco participativos, poco expresivos, vergonzosos.

2.3.¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Si, porque de esa manera logre mi indicador propuesto.

2.4.¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque de esa manera se podra evaluar a cada uno de los estudiantes.

2.5.¢Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion
de la estrategia aplicada?
Que los nifios participen de acuerdo a sus experiencias vividas asi ellos pueden
expresarse de manera libre, sin temores, sin miedo, etc.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:
1. NOMBRE DE LA IL.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca

EDAD

2
3. DOCENTE
4

FECHA

1. DATOS DE

: 05 afios
: Elva Tarrillo Torres
: 29 de abril del 2016

LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me Divierto Imitando la Labor de mi Maestra”
2.4- DURACION: 45°

PRODUCTO: Expresa sus ideas de manera coherente.

1IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Interactla Interpretacion | Responde peguntas
ORAL colaborativamente en forma
manteniendo el pertinente.
hilo tematico
V. SECUENCIA DIDACTICA:
o . . Materiales/ )
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FeCUTSOS Tiempo
» Actividades de rutinas Cancion
» Invitamos a los nifios y nifias a visitar el aula de 03 10°
~ Lo Papelote
afios de edad de su jardin.
> Se observa a la profesora del aula visitada sobre lo que | Plumones
Inicio esta haciendo.

» De regreso en el aula comentamos sobre lo que
observamos planteando las interrogantes: ¢Quién
trabaja en el aula de 3 afios? ¢Saben que se les llama a
las personas que ensefian a los estudiantes? ;Qué
sabemos sobre la labor de la profesora?
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» Se informa que vamos a imitar a la labor que realiza la
profesora en el aula?

Desarrollo

» Se les hace recordar los acuerdos del aula.

» Se explica sobre la imitacion que van a realizar, se
presenta los implementos para la imitacion.

» Los nifios y nifias en grupos inician la imitacion a la
maestra (una maestra y los alumnos).

» Luego de la imitacion se dialoga sobre lo realizado a
través de las interrogantes: ;A quién hemos imitado?
¢Podriamos nombrar la labor de la maestra? ;,Cémo
hace la maestra para trabajar con los alumnos? ¢Que
hace tu maestra en el aula?

Tizas

Fichas con
frases

otros

30

Cierre

» Reflexionamos en funcion a la imitacion realizada.

» ¢Qué hemos hecho hoy? ;Cémo lo hicimos? ;Qué
aprendimos de la imitacion? ¢Para qué nos servira lo
que aprendimos?

5’

VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo
v' LarUbrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedag6gica de Educacion Inicial
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RUBRICA N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:

29 de abril del 2016.

a. Institucion Educativa: : 339

b. Lugar . Chalamarca

c. Fecha

d. Docente participante: . Elva Tarrillo Torres

Il. DATOS CURRICULARES:
a. Sesion de aprendizaje N°
b. Nombre de la Sesion

c. Estrategia de aprendizaje aplicada

. Competencia
e. Indicador

104
: “Me Divierto Imitando la Labor de mi

Maestra”

. Juego de roles
: Expresion oral
: Responde preguntas en forma pertinente

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO FOLROI\/IRAEAl:L])‘II'ZOAI\\IEONI\/IA A I égr?igﬁé'vzg
1. Responde de manera adecuada a las
interrogantes planteadas.
2. Las respuestas a las interrogantes
planteadas son coherentes.
3 Tiene relacién las respuestas con el
tema tratado.
IV. EVALUACION:
N° de APELLIDOS Y NOMBRES DEL CRITERIOS
Orden ESTUDIANTE Cl C2 C3 C4
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A A
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. | B A A
3 BUSTAMANTE BURGA, Andy Jhoan. B C B
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. B A B
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver B A A
Jhampier.
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A B
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A B
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. A B A
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. B A A
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. B B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A A A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. B A A
13 | MUNOZ DIAZ, José Fernando. A A B
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. A A B
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. A A B
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Lugar y fecha : Chalamarca 01 de abril

Institucion Educativa N° : 339

Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

Sesion de aprendizaje N° 104

Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesioén de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque gracias al apoyo de mi acompafante y la participacion de los nifios logre
desarrollar mi actividad programada de ese dia.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?
Si, porque los nifios no querian participar, se ponian a jugar, y por la cantidad de nifios
que tengo no se puede trabajar para aplicar mi estrategia.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?

Si, utilice los materiales didacticos de manera pertinente porque sin material no se
puede Trabajar y lograr lo que uno se propone.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque de esa manera se evalla a cada uno de los estudiantes.

¢ Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion
de la estrategia aplicada?

Se recomienda que nosotros como docentes debemos motivar a los nifios para que
realicen experiencias vividas a través del juego.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. NOMBRE DE LA I.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca
2. EDAD . 05 afios

3. DOCENTE : Elva Tarrillo Torres

4. FECHA : 30 de Mayo del 2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 05
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Participo con alegria en “EL REINADO CAMPESINO”

2.4- DURACION: 45

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

PRODUCTO: Utiliza gestos y movimientos durante la participacion en el reinado campesino.

> Crees que serd posible que las reinas pasen por una
pasarela sin hacer ningun gesto y movimiento.

» Hoy las nifias van a participar en el reinado campesino
con alegria y entusiasmos.

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Utiliza Interpretacion | Se apoya en gestos
ORAL estratégicamente y movimientos al
variados recursos decir algo.
expresivos
V. SECUENCIA DIDACTICA:
. . . Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FeCUTSoS Tiempo
» Actividades de rutinas.
» Se les presenta un video alusivo a un reinado campesino. video
» Comentan acerca del video a través de preguntas: ¢Qué 10°
hemos observado en el video? (Quiénes estan
participando? ¢Qué vestimenta estan usando? ;Por qué
Inicio crees que estan vestidas asi?
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Se les invita a los nifios y nifias a prestar atencion para
explicarles como se debe participar en dicho reinado
campesino, como se desplazan, bailan, como se utiliza la
vestimenta, etc.

Se les informa en qué fecha se celebra esta actividad en
nuestro distrito.

Las nifias se organizan para participar en dicho evento y
los nifios seran (los comuneros, el jurado calificador, los
animadores, etc.)

Una vez organizados por comunidades, cada comunidad
presenta su reina campesina vestidas como en el video.

Se les hace la respectiva presentacion a cada una de las
reinas campesina, utilizando gestos y movimientos
durante su presentacion.

El jurado calificador presentara a la ganadora.

Luego se invita a las nifias que relaten sobre su
participacion como reina campesina, a los comuneros y el
jurado.

Musica
Vestimenta

Otros.

30’

Cierre

Reflexionamos sobre la participacion en el reinado
campesino.

¢A Que han participado hoy? ¢Como lo realizaron? ,
¢Qué aprendimos del reinado campesino? ¢Para qué nos
servird lo que aprendimos? ;Como se sintieron?

59

VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo
v" Larubrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedagogica de Educacion Inicial
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RUBRICA N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa: 339
b. Lugar : Chalamarca
c. Fecha ;30 mayo de 2016.
d. Docente participante: . Elva Tarrillo Torres
I1. DATOS CURRICULARES:
a. Sesion de aprendizaje N° : 05
b. Nombre de la Sesion : “Participo con alegria en EL REINADO
CAMPESINO”
c. Estrategia de aprendizaje aplicada : Juego de roles
d. Competencia : Expresion oral
e. Indicador . Se apoya en gestos y movimientos al decir algo.

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO FoEOMF/iE%\E)'TZo/?ﬂAA AV I égn(li;?\ﬁé'vzg
1. Participa espontaneamente en el
reinado campesino.
2. Se expresa a través de gestos y
movimientos durante la participacion en
el reinado campesino.
3. Imitan a las reinas apoyados de los
gestos y movimientos libremente.
IV. EVALUACION:
N° de APELLIDOS Y NOMBRES DEL CRITERIOS
Orden ESTUDIANTE Cl C2 C3 C4
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A B
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. | A A B
3 BUSTAMANTE BURGA, Andy Jhoan. A B A
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. A B B
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver A A A
Jhampier.
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A B
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A A
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. B B A
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. A A B
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. A B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A B A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. A B B
13 MUNOZ DIAZ, José Fernando. B A B
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. A A A
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. A A B
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Lugary fecha : Chalamarca 01 de abril

1.2. Institucion Educativa N° : 339

1.3. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Juego de Roles

1.4. Sesién de aprendizaje N° 05

1.5. Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de

aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque gracias al apoyo de mi acompafante y la participacion de los nifios logre

desarrollar mi actividad programada de ese dia.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuéales?

Si, porque los nifios no querian participar, se ponian a jugar, y por la cantidad de nifios

que tengo no se puede trabajar para aplicar mi estrategia.

2.3. ¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilice los materiales didacticos de manera pertinente porque sin material no se

puede trabajar y lograr lo que uno se propone.

2.4. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la

sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque de esa manera se evalUa a cada uno de los estudiantes.

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion

de la estrategia aplicada?

Se recomienda que nosotros como docentes debemos motivar a los nifios para que

realicen experiencias vividas a través del juego.
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2. EDAD
3. DOCENTE
4. FECHA

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

. DATOS INFORMATIVOS:
1. NOMBRE DE LA IL.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca

: 05 afos

: Elva Tarrillo Torres
: 31 de mayo de 2016

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 06
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me siento feliz vendiendo y comprando productos de la

2.4- DURACION:

45’

tienda”

gestos y movimientos propios de la imitacion.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

PRODUCTO: Durante el juego del vendedor y comprador, los nifios y nifias se apoyan en

comprar?
» Ustedes pueden vender y comprar productos.
» Hoy vamos a jugar a la tienda vendiendo y comprando
productos.

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Utiliza Interpretacion | Se apoya en gestos
ORAL estratégicamente y movimientos al
variados recursos decir algo.
expresivos
V. SECUENCIA DIDACTICA:
. . . Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FeCUTSos Tiempo
» Actividades de rutinas preguntas
> A través de lluvia de ideas preguntamos: ;Qué se llama el 10°
lugar donde compramos?, (arroz, azlcar, fideo, aceite,
etc.) ;Como se le llama a la persona que atiende? , ;Qué
Inicio hace el vendedor? ;Qué utiliza el comprador para
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Todos sentados para recordar los compromisos asumidos
en el aula.

Se les presenta el material a utilizar como: etiquetas de
diferentes productos, embaces, dispuestos en una tienda
armada en el aula, monedas de papel.

A través de una dinamica se formas grupos de nifios y
nifias vendedores colocados en la tienda y compradores
con las monedas para comprar durante la realizacion del
juego en un tiempo determinado para intercambiar
papeles.

Luego de realizado la imitacion a través del juego se les
plantea las interrogantes: ;A qué hemos jugado? (A
quiénes hemos imitado? ;Qué hicieron durante la
imitacion al vendedor, comprador?

Se invita a cada nifio y nifia que explique su rol que ha
desempefiado dentro del juego haciendo los gestos y
movimientos propios de cada imitacion (comprador-
vendedor.

Etiquetas

Embaces

Dinero

30’

Cierre

Reflexionamos en funcidn a la escenificacion que hemos
realizado.

¢A Que hemos jugado hoy? (Cémo lo imitaron? ¢Les
gusto la labor que desempefia cada uno de los
personajes?, ¢(Qué aprendimos de los vendedores vy
compradores? ;Para qué nos servira lo que aprendimos?
¢COmo se sintieron?

5,

VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo
v" Larubrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacion
» Propuesta pedagogica de Educacion Inicial

84




RUBRICA N° 06
I.  DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa: 339

b. Lugar . Chalamarca

C. Fecha : 31 de mayo de 2016.
d. Docente participante: : Elva Tarrillo Torres

Il. DATOS CURRICULARES:
a. Sesion de aprendizaje N° : 06

b. Nombre de la Sesion : “Me siento feliz vendiendo y comprando
Productos de la tienda”

C. Estrategia de aprendizaje aplicada: Juego de roles
d. Competencia : Expresion oral

e. Indicador : Se apoya en gestos y movimientos al decir algo

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO Fo;%iEfgg'T%AN%“MA LOREALIZA CON “N?éé’g’%'fé‘
1. Participa espontaneamente en la
imitacion al comprador y vendedor de
una tienda.
2. Expresa el rol del comprador y
vendedor de una tienda, apoyandose en
gestos.
3. Realiza movimientos con su cuerpo
durante la imitacién comprador y
vendedor de una tienda.
IV. EVALUACION:
N° de APELLIDOS Y NOMBRES DEL CRITERIOS
Orden ESTUDIANTE C1 C2 C3 C4
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A A
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. | B A A
3 BUSTAMNTE BURGA, Andy Jhoan. B A B
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. A B B
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver J. A A B
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A B
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A A
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. A A B
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. A A B
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. A B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A B A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. B B A
13 | MUNOZ DIAZ, José Fernando. A A B
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. A A A
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Lugary fecha : Chalamarca 01 de abril
1.2.Institucion Educativa N° : 339

1.3.Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

1.4.Sesion de aprendizaje N° : 06

1.5.Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.;Seqgui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque gracias al asesoramiento de mi acompafante fui ddndome cuenta que
debemos seguir los pasos de una sesion.

2.2.¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cudles?
Ya no porque todos los nifios querian participar de manera voluntaria.

2.3.¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza
y aprendizaje?
Si utilice los materiales indicados en mi actividad, asi de esa manera los nifios pueden
manipular, expresar lo que sienten.

2.4.¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, es coherente porque de esa manera se puede evaluar a cada uno de los estudiantes.

2.5.¢Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion
de la estrategia aplicada?
Se le recomienda a cada uno de los docentes que incentiven a los nifios a expresarse

libremente a través del juego y de experiencia vividas (el juego de roles).
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

EDAD
DOCENTE
FECHA

PO

: 05 afos

NOMBRE DE LA I|.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca

: Elva Tarrillo Torres
: 9 de junio de 2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me divierto ayudando a cosechar”

2.4- DURACION:

45°

I11. PRODUCTO: Los nifios y nifias responden a las interrogantes planteadas referentes a la
imitacion de la cosecha.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Interactia Interpretacion | Responde
ORAL colaborativamente preguntas en forma
manteniendo el pertinente.
hilo tematico
V. SECUENCIA DIDACTICA:
o . . Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FECUTSOS Tiempo
» Actividades de rutinas Lamina
> Se les presenta una lamina de “la cosecha”, los nifios y 10°
nifias observan y comentan sobre lo observado, a través
de preguntas: ;Qué podemos ver? ;Qué estan haciendo
Inicio en la lamina? ;Quiénes creen que estan cosechando?

¢Saben que debemos hacer
cosechar? ;Sus padres cosechan lo que...? ;Ustedes
ayudan a cosechar?
» Creen ustedes que podemos cosechar
sembrado.
» Hoy vamos a imitar la cosecha de papas.

primero para poder

sin  haber
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Desarroll Sociali;arr?os acuerdc_Jf estabk_eizidos en a_lula.
o Se les invita a los nifios y nifias para ir a la chacra de

papas para imitar a la cosecha de papas.
Se explica la dindmica de la imitacién y se presenta los 30°
materiales a utilizar (herramienta y los cuidados al
utilizarlo).
Los nifios y nifias imitan a la cosecha de papas en la
chacra.
Terminada la imitacion de la cosecha se les plantea las
interrogantes: ¢A qué hemos imitado? ¢(Qué hemos
cosechado? ¢Qué hemos utilizado para cosechar?
¢Saben que es una cosecha? ;Qué hacemos primero
para poder cosechar?
Cada nifio y nifia en orden responden a las preguntas
planteadas y explican su experiencia.

Cierre Reflexionamos en funcion a lo realizado durante la
cosecha.
¢Qué hemos cosechado hoy? ¢Cémo lo hicieron? ¢Qué 5
aprendimos de la cosecha? ¢Para qué nos servira lo que
aprendimos? ¢Cémo se sintieron?

VI. INSTRUMENTOS:

v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo
v' Larubrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedagdgica de Educacion Inicial

RUBRICA N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:
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a. Institucion Educativa: 339

b. Lugar . Chalamarca

c. Fecha : 9de junio de 2016.
d. Docente participante: : Elva Tarrillo Torres

Il. DATOS CURRICULARES:

a. Sesion de aprendizaje N° : 07

b. Nombre de la Sesion : Me divierto ayudando a cosechar

c. Estrategia de aprendizaje aplicada : Juego de roles

d. Competencia : Expresion oral

e. Indicador : Responde preguntas en forma pertinente

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO oAt | sezacon [ GESTIE
1. Responde de manera adecuada a las
interrogantes planteadas.
2. Las respuestas a las interrogantes
planteadas son coherentes.
3 Tiene relacion las respuestas con el
tema tratado.
IV. EVALUACION:
N° de APELLIDOS Y NOMBRES DEL CRITERIOS
Orden ESTUDIANTE C1l C2 C3 C4
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A A
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. | B A A
3 BUSTAMNTE BURGA, Andy Jhoan. B B B
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. B B A
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver A A A
Jhampier.
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A B
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A B
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. A B A
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. B A A
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. B B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A A A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. B A A
13 | MUNOZ DIAZ, José Fernando. B A A
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. A A B
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. A A B

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA
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DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Lugar y fecha : Chalamarca 01 de abril

Institucion Educativa N° 1339

Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

Sesion de aprendizaje N° 07

Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION:

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque lo tengo bien claro que debemos seguir los pasos programados dentro de mi
sesion para lograr mi estrategia.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?
No, todo estaba bien, los nifios ya querian participar sin obligarles.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si lo utilice todos los materiales adecuados para lograr mi estrategia y asi los nifios se
pueden expresar de una manera libre.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, es coherente el instrumento de evaluacién, porque de esa manera se puede evaluar
a cada uno de los estudiantes.

¢ Cudles son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacion
de la estrategia aplicada?

Se recomienda a todos los docentes que incentiven el juego libre y de esa manera los
estudiantes expresen sus sentimientos, emociones, etc.

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1. NOMBRE DE LA I.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca
2. EDAD . 05 afios

3. DOCENTE : Elva Tarrillo Torres

4. FECHA : 10 de junio de 2016.

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 aflos de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 08
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me siento feliz recibiendo el sacramento del bautizo”

2.4- DURACION: 45

I11. PRODUCTO: Participa espontdneamente aportando ideas en torno al tema (el bautizo)

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Interactlia Interpretacion | Interviene para
ORAL colaborativamente aportar en torno al
manteniendo el tema de
hilo tematico conversacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
o . . Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FeCUTSOS Tiempo
» Actividades de rutinas Cancion
> Entonamos la cancion “los sacramentos”. 10°

» Se realiza un breve comentario acerca de la cancion a
través de preguntas: ;De qué trata la cancion? ;Saben lo

Inicio gue es un sacramento? ¢ Para qué es importante el
sacramento del bautizo? ;Saben quiénes se bautizan?
¢Quién los bautiza? ;En qué lugar nos bautizamos?

» Todas las personas se bautizaran, por qué.

» Hoy vamos a imitar a bautizarnos.
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Desarrollo

vV Vv VYV VYV VYV V¥V

Todos juntos recordamos los compromisos asumidos en
el aula.

Se les presenta algunas fotos de bautizos y comentamos,
luego se explica la dindmica de la imitacion del bautizo.
Presentamos los materiales (agua bendita, sal, velas) y
vestimentas (sotana) para la imitacion.

Voluntariamente los nifios y nifias se caracterizan de
cura, el bautizado, los padres, los padrinos, etc.
Escenifican al bautizo utilizando un vocabulario
sencillo, entendible de su uso diario.

Los nifios y nifias por grupos se organizan para imitar a
los personajes que participan en el bautizo.

Luego se les invita a los nifios y nifias a relatar sobre la
escenificacion y al rol desempefiado, utilizando un
vocabulario entendible y de su uso diario.

Fotos

Sotana
Agua
Sal

30’

Cierre

Reflexionamos en funcion a la escenificacion que
hemos realizado.

¢A Que hemos jugado hoy? ;Coémo lo imitaron? ¢Qué
aprendimos del sacramento del bautizo? ¢Para qué nos
servira lo que aprendimos? ¢Como se sintieron?

5,

VI. INSTRU

MENTOS:

v’ Lista de cotejo
v' Diario reflexivo

v' Larubrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedagdgica de Educacion Inicial
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RUBRICA N° 08
I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa: 339

b. Lugar . Chalamarca

c. Fecha : 10 de junio de 2016.
d. Docente participante: : Elva Tarrillo Torres

Il. DATOS CURRICULARES:

a. Sesion de aprendizaje N° : 08

b. Nombre de la Sesion : “Me siento feliz recibiendo el sacramento del
Bautizo”

c. Estrategia de aprendizaje aplicada : Juego de roles

d. Competencia : Expresion oral

e. Indicador . Interviene para aportar en torno al tema de

conversacion.

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

LO REALIZAEN NO LO REALIZA
! LO REALIZA CON
CRITERIO FORMA A(X)TONOMA APOYO (B) NI corzlc,;\Poyo

1. Participa espontaneamente y
respetando a los demas

2. Aporta ideas en relacion al tema
tratado.

3. Interviene dando respuesta pertinente
a las interrogantes sobre el tema
tratado.

IV. EVALUACION:

N° de CRITERIOS

Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE o1 c3 | ca
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder.

2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar.

3 BUSTAMNTE BURGA, Andy Jhoan.

4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony.

5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver Jhampier.

6

7

8

O
-

CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola.
CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli.
CORONEL DIAZ, Fred Anthony.

9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely.

10 IDROGO CHAMAYA, Nilser.

11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto.

12 | LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely.

13 MUNOZ DIAZ, José Fernando.

14 RODRIGO MEGO, Flor Anali.

15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton.

(> > T > > > > > > > > >
>(>|> 0w > > W > > > > 0w > w
W (> W|> W W > W > > > W >
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Lugary fecha : Chalamarca 01 de abril

1.2. Institucion Educativa N° : 339

1.3. Estrategia de Aprendizaje Aplicada: Juego de Roles

1.4. Sesién de aprendizaje N° : 08

1.5. Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de

aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque lo tengo bien claro que debemos seguir los pasos programados dentro de mi

sesion para lograr mi estrategia.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuéles?
No, todo estaba bien, los nifios ya querian participar sin obligarles.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si lo utilice todos los materiales adecuados para lograr mi estrategia y asi los nifios se

pueden expresar de una manera libre.

2.4. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la

sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, es coherente el instrumento de evaluacién, porque de esa manera se puede evaluar

a cada uno de los estudiantes.

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacién

de la estrategia aplicada?

Se recomienda a todos los docentes que incentiven el juego libre y de esa manera los

estudiantes expresen sus sentimientos, emociones, etc.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. NOMBRE DE LA I.E. : N° 339 Distrito de Chalamarca

2. EDAD
3. DOCENTE
4. FECHA

: 05 afios

: Elva Tarrillo Torres
29 de junio de 2016.

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 afios de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 09
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me divierto tocando en LAS BANDAS TIPICAS”

2.4- DURACION:
1.

45’

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

PRODUCTO: Utiliza gestos y movimientos durante la participacion en la banda tipica.

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Utiliza Imitacion Se apoya en gestos
ORAL estratégicamente y movimientos al
variados recursos decir algo.
expresivos
V. SECUENCIA DIDACTICA:
. . .. Materiales/
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FeCUTSoS Tiempo
» Actividades de rutinas. video
» Presentamos un video de las “Bandas Tipicas”. 10°
> Se realiza un breve comentario acerca del video a
través de preguntas como: ;De qué trata el video?
Inicio ¢Qué estan haciendo los personajes del video?

¢COmo estan vestidos? ¢Qué instrumentos tipicos
utilizan? ;Coémo se los llama?
» Vamos a participar hoy tocando en una banda tipica.
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Desarrollo

Se invita a los nifios y nifias a prestar atencion para
explicarles como deben presentarse para tocar en las
bandas tipicas haciendo un recuento de la fecha de
nuestro distrito se observa esta actividad.

Se les presenta los materiales que van a utilizar:
quenas, tarolas, wiro, platillos, etc. Vestimenta:
poncho, sombrero, etc.

Los nifios y nifias se organizan voluntariamente por
grupos para tocar en las bandas tipicas, ayudados de
instrumentos, gestos y movimientos durante la
imitacion a una banda tipica.

Después de su participacion se los invita a los nifios

y nifias a relatar su experiencia durante esta actividad
utilizando gestos y movimientos de su cuerpo.

Tarola
Wiro
Platillos
Poncho

sombrero

30’

Cierre

Reflexionamos sobre la participacién en la banda
tipica.

¢A Que han participado hoy? ¢Como lo realizaron?
¢Qué aprendimos de las bandas tipicas? ¢Para qué
nos servira lo que aprendimos? ;,Cémo se sintieron?

5’

VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo

v' Larubrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacion
» Propuesta pedag6gica de Educacién Inicial
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RUBRICA N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa: 339

b. Lugar : Chalamarca

c. Fecha : 29 del de junio de 2016.
d. Docente participante: . Elva Tarrillo Torres

Il. DATOS CURRICULARES:

a. Sesion de aprendizaje N° : 09

b. Nombre de la Sesion : “Me divierto tocando en la banda tipica”

c. Estrategia de aprendizaje aplicada . Juego de roles

d. Competencia : Expresion oral

e. Indicador . Se apoya en gestos y movimientos al decir algo

I1l. CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO Foh%i?g#%’k%“m LOREALIZA CON “N?éc??i%ﬁé'fé
1. Participa espontaneamente en la banda
tipica.
2. Se expresa a través de gestos y
movimientos durante la participacion en
la banda tipica.
3. Imitan a los integrantes que participan
en la banda tipica.
IV. EVALUACION:
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE c1 1 c2 c3 ca
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. B A A
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. A A A
3 BUSTAMNTE BURGA, Andy Jhoan. B A B
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. A B B
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver Jhampier. A A B
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A A
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A A
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. A A B
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. A A B
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. A B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A A A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. A A A
13 MUNOZ DIAZ, José Fernando. A A B
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. A A A
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Lugary fecha : Chalamarca 29 de junio.

1.2. Institucion Educativa N° : 339

1.3. Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

1.4. Sesién de aprendizaje N° 09

1.5. Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Seqgui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque lo tengo bien claro que debemos seguir los pasos programados dentro de mi
sesion para lograr mi estrategia.

2.2. (Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuéles?
No, todo estaba bien, los nifios ya querian participar sin obligarles.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Si lo utilice todos los materiales adecuados para lograr mi estrategia y asi los nifios se
pueden expresar de una manera libre.

2.4. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, es coherente el instrumento de evaluacién, porque de esa manera se puede evaluar
a cada uno de los estudiantes.

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la aplicacién
de la estrategia aplicada?
Se recomienda a todos los docentes que incentiven el juego libre y de esa manera los
estudiantes expresen sus sentimientos, emociones, etc.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. NOMBRE DE LA I.E.

: N° 339 Distrito de Chalamarca

2. EDAD : 05 afios
3. DOCENTE : Elva Tarrillo Torres
4. FECHA : 30 de junio de 2016.

I1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion del juego de roles para
desarrollar la competencia expresion oral del area de comunicacion, en estudiantes de
5 aflos de la I.E. N° 339 del distrito de Chalamarca, chota, 2016.

2.2. SESION: N° 10
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Dramatizamos el velorio”

2.4- DURACION: 45°

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

PRODUCTO: Da respuesta a las interrogantes planteadas sobre la dramatizacion del velorio.

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD TEMATICO | DESEMPENO -
EDAD
COMUNICACION | EXPRESION Interactiia Interpretacion | Responde
ORAL colaborativamente preguntas de
manteniendo el manera pertinente.
hilo tematico.

V. SECUENCIA DIDACTICA:
N . - Materiales/ )
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades FeCUTSos Tiempo
» Actividades de rutinas. preguntas
> A través de lluvia de ideas dialogamos sobre la perdida 10°

Inicio

de algln ser querido, un familiar.

> Se les plantea las interrogantes: ¢Saben que significa el
velorio? ¢Por qué y cuando se lo realiza? ;Como se lo
hace? ;Qué utilizamos que caracteriza a este evento?
¢A donde se lo lleva a dejar a la persona fallecida?
¢Qué se llama el lugar a donde se lo deja a la persona
fallecida?

» Hoy vamos a dramatizar un velorio.
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Desarrollo

Se organiza a los nifios y nifias, recordamos los
compromisos asumidos.

Se les explica la dindmica de la dramatizacion, luego
se presenta los materiales (caja, las velas, las flores,
etc)

Organizados libremente para dramatizar, un grupo
hacen de dolientes, los vecinos que acompafian.

Se dramatiza, luego se lo lleva a la caja al cementerio
a enterrar.

Luego de la dramatizacion los nifios y nifias responden
a las preguntas: ;A qué hemos dramatizado? ;Qué
hacen los dolientes? ¢Por qué estan tristes los
familiares? ¢Por qué los vecinos acompafian? ¢Qué
utilizamos en los velorios? ;Cuantos dias se los vela al
cajon? ¢Como se los lleva el cajon a enterrar? ¢En qué
lugar se lo deja al cajon?

Los nifios y nifias dan respuesta a las interrogantes y
relatan sus experiencias vividas en la dramatizacion.

Cajon,

hachones
velas,
Flores,

coronas, etc.

30’

Cierre

Reflexionamos en funcion a la escenificacion que
hemos realizado.

¢A Que han dramatizado? ;Cémo lo realizaron? ;Qué
aprendimos de la dramatizacion? ¢Para qué nos servira
lo que aprendimos? ¢ Cémo se sintieron?

59

VI. INSTRUMENTOS:
v’ Lista de cotejo
v" Diario reflexivo

v' LarUbrica

BIBLIOGRAFIA.

» Rutas de aprendizaje
» Fasciculo de investigacién
» Propuesta pedagogica de Educacion Inicial
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RUBRICA N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa: 339

b. Lugar : Chalamarca

c. Fecha : 30 de junio de 2016.
d. Docente participante: . Elva Tarrillo Torres

Il. DATOS CURRICULARES:

a. Sesion de aprendizaje N° : 10

b. Nombre de la Sesion : “Dramatizando el velorio”

c. Estrategia de aprendizaje aplicada . Juego de roles

d. Competencia : Expresion oral

e. Indicador : Responde preguntas de manera pertinente.

I11.CRITERIOS Y ESCALA DE CALIFICACION:

CRITERIO FO%?OIVIE\EA?E)ITZOAI\\II(EDNI\/IA iAvE N éguyi%\ﬁ\é'vzg
1. Da respuestas a las interrogantes
planteadas espontdneamente.
2. Las respuestas a las interrogantes son
coherentes con tema tratado.
3. Habla pertinentemente sobre la
experiencia de su dramatizacion
IV. EVALUACION:
N° de CRITERIOS
Orden APELLIDOS Y NOMBRES DEL ESTUDIANTE C1 2 c3 ca
1 ARBAIZA CIEZA, Wilder. A A A
2 BUSTAMANTE BENAVIDES, Jharlin Omar. B A A
3 BUSTAMNTE BURGA, Andy Jhoan. A B B
4 BUSTANTE COJAL, Frank Anthony. A B B
5 CABANILLAS BUSTAMANTE, Oliver Jhampier. | A A A
6 CARUAJULCA MIRANDA, Jhina Faviola. A A A
7 CHUQUIMANGO MARRUFO, Sulmi Areli. A A A
8 CORONEL DIAZ, Fred Anthony. A B A
9 HERNANDEZ CIEZA, Marilyn Yasely. B A A
10 IDROGO CHAMAYA, Nilser. B B A
11 IDROGO MIRANDA, Kelvin Gilberto. A A A
12 LOZANO VILCHEZ, Shajaira Cristely. B A A
13 MUNOZ DIAZ, José Fernando. B A A
14 RODRIGO MEGO, Flor Anali. A A B
15 TORRES VASQUEZ, Paul Adallton. A A A
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Lugar y fecha : Chalamarca 30 de junio.

Institucion Educativa N° : 339

Estrategia de Aprendizaje Aplicada : Juego de Roles

Sesion de aprendizaje N° 10

Docente participante : PROF. ELVA TARRILLO TORRES

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si, porque lo tengo bien claro que debemos seguir los pasos programados dentro
de mi sesion para lograr mi estrategia.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?
No, todo estaba bien, los nifios ya querian participar sin obligarles.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si lo utilice todos los materiales adecuados para lograr mi estrategia y asi los nifios
se pueden expresar de una manera libre.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, es coherente el instrumento de evaluacion, porque de esa manera se puede
evaluar a cada uno de los estudiantes.

¢Cudles son las recomendaciones que puedo proponer para mejorar la
aplicacion de la estrategia aplicada?

Se recomienda a todos los docentes que incentiven el juego libre y de esa manera
los estudiantes expresen sus sentimientos, emociones, etc.
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ANEXO 10

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

SESION DE APRENDIZAJE N° 1
“JUEGO A LOS QUEHACERES DE MAMA”

ESTUDIANTES EJECUTANDO ACTIVIDADES QUE REALIZA MAMA EN
CASA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2
“IMITANDO AL DOCTOR Y LA ENFERMERA”

ESTUDIANTES IMITANDO LA LABOR DEL DOCTOR Y LA ENFERMERA

(atendiendo a los pacientes)
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3
“JUGANDO AL AGRICULTOR SEMBRANDO LA CHACRA”

ESTUDIANTES DESCRIBEN A LAS HERRAMIENTAS QUE SE LES
MUESTRA DEI_( AGRICULTOR QUE UTILIZA EN LA CHACRA

el d

B

- i

ESTUDIANTES PREPARANDO LA CHACRA PARA SEMBRAR VERDURAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4
“ME DIVIERTO IMITANDO A LA LABOR DE MI MAESTRA”

NINA IMITA LA LABOR DE LA MAESTRA EN EL AULA
—

LA PROFESORA JUNTO CON LOS ESTUDIANTES REFLEXIONAN
ACERCA DE LA LABOR QUE REALIZA LA MAESTRA

= - Y NSNS
NTT =" \ o~
B 4
St T
3 <
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

“PARTICIPO CON ALEGRIA EN EL REINADO CAMPESINO”

NINAS REALIZANDO SU RESPECTIVA PRESENTACION ANTE EL
PUBLICO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

“ME SIENTO FELIZ VENDIENDO Y COMPRANDO PRODUCTOS DE LA
TIENDA”

NINA VA A COMPRAR YOGURT DE LA TIENDA Y LA VENDEDORA LO
ATIENDE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7
“ME DIVIERTO AYUDANDO A COSECHAR”

UN GRUPO DE ESTUDIANTES COSECHANDO PAPAS
A AW O di

LA PROFESORA REALIZA ALGUNAS INTERROGANTES A LOS
ESTUDIANTES ACERCA DE LA COSECHA DE LOS PRODUCTOS DE SU
COMUNIDAD
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8
“ME SIENTO FELIZ RECIBIENDO EL SACRAMENTO DEL BAUTISMO”

ESTUDIANTES PREPARANDOSE PARA IMITAR A RECIBIR EL
SACRAMENTO DEL BAUTISMO

. e—

UN GRUPO DE ESTUDIANTES IMITANDO A RECIBIR EL SACRAMENTO
DEL BAUTISMO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9
“ME DIVIERTO TOCANDO EN LAS BANDAS TIPICAS”

ESTUDIANTES PREPARANDOSE PARA TOCAR UN HERMOSO
HUAYNITO

LA ELTIER

ESTUDIANTES TOCANDO EL HUAYNO EL CHOLO CHOTANO
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Universidad Nacional de Cajamarca
~RORTE DE Lk WMIVERSLIDAD PERUANM"
Fundsda pos | Ly 15015 del 13 de Febrero de 1962

Facultad de Educacién
Pasglipn 16202 Chadad Unnbriilana TebHeng: 36EE87

AUTA DE SUSTENTACIDN DE INFORME FlaAL BE INVESTIGALCI0N AUCIDN PAKA QOFDAKR K
FITLLE FROPESIDRAL . SUGLUNTA ESFECIA 1AL UK EDRUCACHE IKUTALL
En la ciudad de Cajpmarca, ssenddo las . A9 30 am. horasdeldia . 28 . e

..... Spaayd . del 2013 s rewnieron en el gmbiente T8 m“"l e b i 'I.-u
universitana, o I1 lm iversidad Nacinnal de Coemarca, Ios muembros del o
Evaluador del Informe Final e Investigacion Accidn, integrado par

1. Presidente: Docénte .. :l'-"-e&“l-m"" ' 1-"'5‘*"':' T
2. Secretario: Docente ... Eosa  Readve ﬁ"ﬁﬂﬂ E—
1. Vocal Docente ... Hmm ':‘-.bo'“!'ﬂd' .&.j.'i-': l'" A

% en calidad de asesor ol docente:.... Elres Ywis %E.Q..ﬁ!?t‘-ﬂ!!h!u....

f_-:m el fin qr evaluar la sust er-;andm d:l. hlnn'nr. hnal mu lado:
en del _de woles sella
ﬁA dreg nenlimtion, ar- ;; un tl

.t»i!..m_.d.t.!..dtﬂ.n . d¢_chalamarca, che

Presentado(a) por Elva Tawtlle Towes . e veree COM L Frnialiciad
de obzener el Titulo ]"mfveslnnal de Segunda Especialidad en Ed wcackin Iniclal.

nﬁm Expreslan.

de la 38T,

El presidente del jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacidn, procedid o aut-:ur.zar el inicio di la sustentacion,

Escuchada Iz sustentacidn y ﬂ.l'IS!.It' 125 las preguntas formuladas por los miembros del
Jurade Evaluader, referentes a la exposicion v al contenudo dei [nforme Final y luego de la
deliberacion respectiva, el informe se considera....@pre. adg: . ton @
puntaje acumulada de: ...'—?.E..pnﬂ.‘h.-‘ .y ﬁuﬂﬂq}

Acte seguido, el presiderte del Jurade Evaluader, anuncid poblicamente, ¢l resyitade
obienido por alfla sustentanie.

Siendolas A4l 3 & A . horas del mismo dia, el sefior Presidente gel Jurado

Evaluador, dio por concluido este acto académico y dando su conformidad firman la
presente 105 miembros de dicha Jurado.

Cajamarca . 20, de ..ma¥a . del 2019

Locrotan
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FAC-EDUCACION
Sello


"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"
Av. Atahualpa N2 1050

"' g Universidad Nacional de Cajamarca

al publico, transformar (Gnicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y poner a
disposicion del pablico mi trabajo de investigacion, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccidn de Tesis, entre otros, en el Per(i y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacion en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propésitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacién es una creaciéon de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacion no infringe
derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de Cajamarca
consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no le hara ninguna
modificaciéon mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)

X__Si, autorizo que se deposite inmediatamente.
Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):
___ Noautorizo

b) Licencias Creative Commons*:

Autorizo el deposito (marque con una X)

~—

X _Sfautorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.
No autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion.

7 o / 16 /(Z—’O’H
{ Firma Fecha

2 Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacién, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de éstay, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicarla
al publico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan la autoria correspondiente. Todas las licencias
Creative Commons son de dmbito mundial. Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados internacionales. En
consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral.
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