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RESUMEN

El presente estudio titulado Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar
la produccion de textos en los estudiantes de 5 arios de la I.E N° 126, Icamanchi,
San Ignacio - 2016, para obtener el titulo profesional de Segunda Especialidad en
Educacion Inicial, surge como una respuesta frente al bajo nivel de produccion de
textos, cuyo proposito es mejorar mi practica pedagodgica relacionada con la
ensefianza aprendizaje de la produccion de textos. La investigacion trabajo la
hipotesis: La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones
innovadoras de aprendizaje permite mejorar la produccion de textos en los
estudiantes de 5 afios antes mencionados. La metodologia de la investigacion
empleada corresponde a una investigacion aplicada porque desarroll6 la propuesta
pedagogica, concluyendo con una evaluacion de entrada y salida, enmarcada en
un enfoque mixto (cuantitativo — cualitativo) ya que la mejora del aprendizaje de la
expresion oral implic6 un mejor desempefio en mi practica como docente generando
nuevos conocimientos, métodos y estrategias aplicadas en otros contextos. Seguin
los resultados obtenidos se concluye que a través de un plan de accion pedagdgica
que usé estrategias ludicas en base al enfoque comunicativo textual, reconstruccion
de mi practica pedagdgica e incremento significativamente de los aprendizajes en

los estudiantes de 5 afios de la [.E. N° 126, Icamanchi, San Ignacio - 2016

Palabras clave: estrategias ludicas — produccion de textos.
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ABSTRACT

The present research entitled Application of game strategies to improve text production in
five-year-old students at No. 126 E.I. Icamanchi, San Ignacio - 2016, to obtain the
professional title of Second Specialty in Initial Education, arises as an answer to face the
low level of text production, with the purpose to improve my pedagogical practice related
to teaching learning of text production. The hypothesis worked in this research was The
application of game strategies during the execution of innovative learning sessions allows
to improve text production in the five-year-old students mentioned above. The applied
research methodology belongs to an applied research as it developed the pedagogical
proposal, it was applied an entrance and final evaluation framed in a mixed approach
(quantitative - qualitative) since the improvement of the learning of the oral expression
implied a better performance in my practice as a teacher, generating new knowledge,
methods and strategies applied in other contexts. According to the obtained results, it is
concluded that through a pedagogical action plan in which I used game strategies based on
the textual communicative approach, the reconstruction of my pedagogical practice
significantly increased the learning in five-year-old students at N © 126 E.I., Icamanchi,

San Ignacio - 2016

Key words: game strategies - text production.
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INTRODUCCION

El problema de produccion de textos, si bien es cierto es un problema
nacional, éste también puede analizarse desde la realidad latinoamericana. Segin
datos de la UNESCO (Delors, 1996), el 40% de nifios y nifias en América Latina
repiten el primer grado porque no logran aprender lo basico de la ensefianza del

nivel inicial: a leer y a escribir.

En el contexto nacional el Ministerio de Educacion promueve el desarrollo
de competencias y capacidades desde el nivel inicial y en relacion con el area de
comunicacion propone que el estudiante, con un propdsito y de manera autobnoma,
debe producir textos escritos de diverso tipo y complejidad en variadas situaciones

comunicativas.

Es de vital importancia para los nifios y niflas porque a través de sus
exposiciones aprenden a expresarse, desarrollar su creatividad, incrementar su
vocabulario, contribuyendo de esta a aprender a manifestar lo que piensa, siente o
desea sin inhibiciones; asimismo, la produccion de textos contribuye a satisfacer
las necesidades funcionales de comunicaciéon de los nifios y nifias, amplia su
acervo cultural, promueve la creacion de sus propios textos con sentido para ellos.
Para tal fin es necesario, utilizar metodologias que promuevan la interiorizacion
de los procesos de acercamiento a la escritura y sus etapas de planificacion,

teatralizacion, revision, con el fin de producir textos originales y creativos.

En la Institucion Educativa Inicial Icamanchi, los nifios y nifias de 5 afios
presentan limitaciones en la produccion de textos escritos, esto se debe al escaso
manejo de los procesos cognitivos y meta-cognitivos de la escritura como
planificar, textualizar y revisar; tienen dificultades para seguir la linealidad y
direccionalidad de la escritura; ordenar y secuenciar ideas; determinar los

propositos; asi como reconocer la estructura de un texto.

En este contexto, se planted el siguiente problema de investigacion §Qué
estrategias metodologicas me permitird mejorar el proceso produccion de textos

escritos, en estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N°126, Icamanchi, San Ignacio, en



2016? cuyo objetivo fue mejorar mi practica pedagogica relacionada con la

aplicacion de estrategias ludicas para la produccion de textos.

El informe de investigacion esta organizado en siete capitulos, asi como se
muestra a continuacion: Capitulo I, constituido por la caracterizacion de la
practica y en entorno social y el planteamiento y formulacion del problema de
investigacion. El capitulo II corresponde a la justificacion de la investigacion
teorica, metodoldgica y practica en el marco del problema abordado. En el capitulo
111, se setenta el marco tedrico y conceptual con las teorias y enfoques relevantes
para la investigacion. En el IV capitulo se presenta la metodologia de la
investigacion que incluye los objetivos, hipotesis, la poblacion muestra, los
métodos e instrumentos de recoleccion de datos. El capitulo IV comprende el plan
de accion pedagogica y de evaluacion, el VI Capitulo la discusion de resultados,
visualizados en tablas, interpretados y discutidos a la luz de la teoria. E1 VII
Capitulo la difusion de los resultados y finalmente las conclusiones, sugerencias,

bibliografia y anexos.



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA
1.1. Caracterizacion de la practica pedagogica

En mi practica pedagogica he podido notar algunas dificultades en los nifios
y nifias de la institucion educativa inicial N° 126 del caserio Icamanchi, distrito
San Jos¢ de Lourdes, San Ignacio tales como: dificultad para reconocer el sonido
final de las palabras, producir textos escritos, se distraen, molestan y no trabajan
todo el tiempo planificado. Cuando se les pide diferenciar sonidos finales de las
palabras, que representen mediante dibujos y grafismos sus aprendizajes, tienen

serias dificultades para entenderlas y reproducirlas.

Este problema se dio entre otros factores a la inadecuada aplicacion de
estrategias para producir textos escritos ya que lo realice de forma directa sin
utilizar material atractivo para el nifio, con poco dinamismo teniendo como
consecuencia en los nifios y nifias poco interés por aprender, poca participacion y

bajo rendimiento en los aprendizajes.

Las estrategias planificadas en las sesiones de aprendizaje de comunicacion
no respondian a la necesidad de aprendizaje de los estudiantes, con situaciones y
materiales descontextualizados, dificultando en los nifios la comprension y
produccion de textos. Eran escasa las estrategias que me daban éxito en los
aprendizajes, no tenia la suficiente seguridad al momento de mediar las clases.
Las actividades ludicas como acciones que van ayudar a mejorar la actitud hacia
la produccion escrita no era mi fuerte en mi practica pedagogica cuando ensefiaba

a mis nifios y nifias.

Aun no tenia suficiente dominio del enfoque de la ensefianza de la
comunicacion centrada en el alumno, que me lleve a ser de facilitador orientador
del proceso de aprendizaje. Desconocia el enfoque comunicativo textual y su

implicancia en la produccion de textos escritos.



1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

La I.LE N° 126 se encuentra ubicada en caserio Icamanchi, distrito de San
José de Lourdes, provincia de San Ignacio, region Cajamarca, cuya poblacion

aproximada es de 300 habitantes.

Su relieve es muy accidentado, pero de tierras muy fértiles y productivas y
su clima es templado con lluvias torrenciales en los meses de enero, febrero y
marzo, perjudicando la actividad agricola y la asistencia puntual de los nifios y

nifias a sus clases.

Su principal actividad econdémica es el cultivo del café, es zona cafetalera,
ademas de la actividad agricola de pan llevar, la crianza de ganado vacuno,

pecuario y crianza de aves de corral.

Sus viviendas son construidas mayormente adobe y otras de reciente
construccion en base a material ladrillo y concreto, con techo de calamina. Algunas
viviendas se ubican en las charcas y desde alli envian a sus hijos a las clases,
haciéndoles faltar o llegar con tardanza en muchas ocasiones, perjudicando el uso

optimo del tiempo para el aprendizaje.

En el servicio educativo cuenta con instituciones educativas estatales de
Educacion Inicial y Primaria. La poblacion joven no concluye en su mayoria su
educacion superior debido a la idiosincrasia de las familias y ausencia de
universidades e institutos superiores cercanos. Afronta diversos problemas
sociales como los robos a domicilio y asaltos en los caminos y carreteras, maltrato
infantil, acoso social, embarazo adolescente, enemistad por los chismes, etc. La

poblacion en su mayoria es supersticiosa y acude a los brujos y curanderos.

Cuenta con organizaciones como: comedor popular, club de madres, rondas
campesinas, vaso de leche, clubes deportivos, iglesias, entre otros. Dichas
instituciones favorecen el desarrollo creciente, asi como los entretenimientos,

recreaciones y la oportunidad para producir textos orales y el letrado de las casas.



Los mecanismos de control social recaen basicamente en los responsables
de cada familia, focalizada en la madre, la misma que esta mas cercana a los hijos
e hijas. A ello se suma la autoridad del padre en los momentos necesarios y casos
considerados muy serios dentro del hogar. Hay escaso acompafiamiento a los hijos

durante su aprendizaje.

Los conocimientos populares estan cifrados en los textos orales que
transmiten de padres a hijos, en las escuelas y en reuniones diversas. En la
comunidad también celebran la fiesta patronal el 12 de julio en honor al santo
patrén San Antonio de Padua ya que todos son de religion catdlica realizando
diferentes actividades como el deporte, el baile, etc. Los textos orales que destacan
son: el pico rana, los llanos, cuda, el compactado, etc. Existe la practica del uso
de la medicina tradicional, con la usanza de plantas medicinales locales como el

llantén, berro, perejil, matico, cafia agria, cola de caballo, hierba santa, etc.

Se cuenta con el programa alimentario de Qualiwarma, que beneficia a los
estudiantes de educacion inicial y primaria. A pesar de que reciben raciones
alimentarias en desayuno y almuerzo, aun existen nifios y nifias del nivel inicial
que se muestran desnutridos y con anemia moderada, situaciones de salud que

inciden negativamente en el aprendizaje de los estudiantes.

1.3. Planteamiento del problema y formulaciéon de la pregunta guia.

El problema de produccion de textos, si bien es cierto es un problema
nacional, éste también puede analizarse desde la realidad latinoamericana. Segun
datos de la UNESCO (Delors, 1996), el 40% de nifios y nifias en América Latina
repiten el primer grado porque no logran aprender lo basico de la ensefianza del
nivel inicial: a leer y a escribir. Representado en cifras, esto significa que, de los
16.5 millones de nifios y nifias de primer grado de educacion basica en América
Latina, alrededor de 7 millones no logran dominar estas competencias en su primer

afo de estudios, teniendo asi que repetir el afio escolar.

En el contexto nacional el Ministerio de Educacion (2015) promueve el

desarrollo de competencias y capacidades desde el nivel inicial y en relacion al
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area de comunicacion propone que el estudiante, con un propésito y de manera
autonoma, debe producir textos escritos de diverso tipo y complejidad en variadas
situaciones comunicativas, para ello, recurre a su experiencia previa y a diversas
fuentes de informacion, desarrolla habilidades metalingiiisticas que le permiten
ser consciente del uso de las convenciones del lenguaje necesarias para producir
textos adecuadamente (gramadtica, coherencia, cohesion, adecuacion, uso de

vocabulario, normativa).

En base a la propuesta previa una de las tareas arduas del area de
comunicacion es la produccion de textos por parte de los nifios y nifias. Esta
actividad considerada como tediosa o cansada, es de vital importancia para los
nifios y nifias porque a través de sus exposiciones aprenden a expresarse,
desarrollar su creatividad, incrementar su vocabulario, contribuyendo de esta a
aprender a manifestar lo que piensa, siente o desea sin inhibiciones; asimismo, la
produccion de textos contribuye a satisfacer las necesidades funcionales de
comunicacion de los nifios y nifias, amplia su acervo cultural, promueve la
creacion de sus propios textos con sentido para ellos. Para tal fin es necesario,
utilizar metodologias que promuevan la interiorizacion de los procesos de
acercamiento a la escritura y sus etapas de planificacion, teatralizacion, revision,

con el fin de producir textos originales y creativos.

En la Institucion Educativa Inicial Icamanchi los nifios y nifias de 5 afios
presentan limitaciones en la produccion de textos escritos, esto se debe al escaso
manejo de los procesos cognitivos y meta cognitivos de la escritura como
planificar, textual izar y revisar; tienen dificultades para seguir la linealidad y
direccionalidad de la escritura; ordenar y secuenciar ideas; determinar los

propositos; asi como reconocer la estructura de un texto.

El presente trabajo de investigacion respondié a la siguiente interrogante
(Qué estrategias metodologicas me permitira mejorar el proceso de produccion
de textos escritos en estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. N°126 en Icamanchi,

provincia de San Ignacio en el 2016?



I1.

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Esta propuesta de investigacion accion se formula en el marco de una
Institucion Educativa inicial del caserio Icamanchi distrito de San José¢ de Lurdes
San Ignacio y en respuesta al interés que surge por conocer cudl es el nivel de
produccion de textos de los/las nifios y nifias de 5 afios, del II ciclo de educacion
inicial y, que aparece como un problema explicito en el desarrollo de las diversas
areas curriculares. La investigacion se justifica porque produccion de textos es
una necesidad durante el proceso de aprendizaje ensefianza, teniendo las docentes
la responsabilidad de asegurar que los estudiantes produzcan a su manera
siguiendo la linealidad y direccionalidad de la escritura con eficacia los diversos
escritos que crean. En ese marco, sus resultados son importantes para describir
cual es el nivel de produccion de textos escritos que tienen los nifios y nifias del

nivel inicial en funcion al género y afios de estudios al que pertenecen.

Desde el punto de vista tedrico es importante; porque, va a contribuir a
identificar y tener conocimiento sobre los procesos psicoldgicos, culturales,
sociales y operaciones cognitivas y meta cognitivas de la escritura tales como
planificar, textual izar y revisar en la construccion de su texto escrito; también,
les va a permitir desarrollar su pensamiento creativo, la inteligencia lingiiistica;
y descubrir que la escritura responde a la necesidad de comunicarse y relacionarse
con otros, con el fin de expresar sus ideas, sentimientos, necesidades, fantasias,

etc.

Desde su aporte metodologico, se busca que los nifios y nifias de 5 afios
produzcan textos escritos estructurados, es decir escribir con sus propios graficos
y letras mensajes para expresarse y comunicarse con otros en situaciones reales,
cuyas ideas guarden relacion tematica, utilicen un lenguaje variado y
apropiado; asimismo, reflexionen sobre los aspectos textuales y lingiiisticos, es por
ello que la intervencion didéctica requiere del diagnostico y andlisis de los
textos producidos por los sujetos de estudio para optimizar la practica pedagogica
y, sobre esta base, la docente de aula pueda mejorar la produccion escrita que los

mismos realizan.



El desarrollo de esta investigacion implica cambios en la practica
pedagogica de las docentes especialmente en la ensefianza de la produccion de
textos. No solo se pretende trabajan los procesos propios de la escritura como son
la planificacion, teatralizacion y revision, la consideracion de las exigencias de los
distintos niveles del texto, sino que, ademads, ensefiar a los alumnos a identificar
cada una de las situaciones comunicativas a fin de que ajusten su escritura en ese

sentido.



III. SUSTENTO TEORICO

3.1.

MARCO TEORICO

3.1.1.Teorias

A. Teoria pedagogica de Froebel

En palabras de Froebel, el jardin de nifios debia ser "una extension
del hogar". Actualmente, el jardin de niflos se ha convertido en una
institucion educativa de primera importancia en todo el mundo, ya que
destaca el derecho natural que tienen los padres de contribuir a la formacion
integral de sus hijos. En su doctrina filos6fico-educativa, Froebel propone
el empleo de la actividad infantil no de modo mecanico, sino espontaneo,
en la que el nifio involucre todo su ser. Ademas, dicha actividad debe ser
gozosa y manifestarse prioritariamente en el juego, pero también en las
distintas tareas que se le encomiendan o en aquellas que por su propia

actividad se ve impulsado a realizar.

Su propuesta pedagogica esta dirigida especialmente al Jardin de
Nifios. Tiene fundamentos filosoficos y profundamente enraizados
en el pensamiento religioso. La educacion de la infancia se realiza a partir
de tres tipos de operaciones: la accion, el juego y el trabajo. Su método es

basicamente intuitivo con fines de auto-instruccion y no cientifico.

B. La inteligencia matematica de Gardner

La inteligencia 16gica-matematica es una de las inteligencias mas
reconocidas en las pruebas de la inteligencia. “Se corresponde con el modo
de pensamiento del hemisferio 16gico y con lo que nuestra cultura ha

considerado siempre como la tnica inteligencia” (Morchio, 2004:4).

Se sithia en el hemisferio izquierdo porque incluye la habilidad

de solucionar problemas logicos, producir, leer, y comprender simbolos
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matematicos, pero en realidad utiliza el hemisferio derecho también,
porque supone la habilidad de comprender conceptos numéricos en una

manera mas general (Lazear, 1991).

Esta inteligencia implica la capacidad de usar los numeros
eficazmente, analizar problemas logicamente e investigar problemas
cientificamente (Gardner, 1999a). Estas personas disfrutan solucionando
misterios, trabajando con numeros y calculos complejos, contando,
organizando informacion en tablas, arreglando ordenadores, haciendo

rompecabezas de ingenio y logica, y jugando videojuegos.

También, pueden estimar, adivinar, y recordar nlimeros y estadisticas
con facilidad (Armstrong, 2003). Es la inteligencia de los matematicos, los

cientificos, los ingenieros, y los logicos (Gardner, 1999).

La teoria del constructivismo explica la importancia de revisar las
ideas previas de los estudiantes y trabajar sobre la base de lo que ya sabe,
asi mismo, dejar para que este construya el aprendizaje con ayuda del
docente a través de darle pistas u orientaciones de coémo hacerlo con
creatividad y originalidad. Por ello, la teoria ofrece un marco apropiado
para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas
educacionales coherentes con tales principios, constituyéndose en un

marco tedrico que favorecera dicho proceso.

Las teorias cognitivas y constructivista, especifican los quehaceres
respecto de la dimension general del proceso-Aprendizaje. En el caso
particular de la ensefianza de la comunicacion, exponen las decisiones
especificas de como ensefiar, como estructurar los aprendizajes, y estas
pasan necesariamente por una definicion didactica de la ensefianza de las
matematicas; por lo tanto, sera necesario detenerse u momento para

conocer los diferentes elementos tedricos en esta materia.
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C. Teoria de la psicogénesis

Sus aportes sobre la pedagogia y las teorias metodoldgicas apuntan
en la reflexion y el debate sobre los métodos traicidonales en la ensefianza
de la lectura y escritura. En la explicacion tedrico-pedagogica de las cinco

fases del proceso de construccion de la lectoescritura:

La fase simbélica, donde los nifios no elaboran hipodtesis de los nombres
proporcional al tamafio del objeto, estableciendo cierta relacion no

convencional a través del garabateo y los dibujos con medidas y formas.

El nifio hace una interpretacion global y no formula hipoétesis.

Segunda fase o etapa de escritura, el nifio en su lectura y escritura busca

combinar las formas de las letras. En esta fase el nifio intenta escribir.

En la tercera fase o nivel de escritura, el nifio esta trabajando con silabas;
formula hipotesis; escribe palabra de dos silabas y tres caracteres. Esta es
la etapa silabica, donde el nifio relaciona lo oral con lo escrito, y relaciona
la escritura con el objeto. El puede decir "NA" por UNA, y "OIO", por

ombligo.

En la cuarta fase o nivel de escritura, el niflo esta trabajando la hipotesis
silabica pre alfabética. Este conflicto le sirve para incorporar el nlimero
minimo de grafias y establece una relacién entre sonidos y grafias. Esta
etapa de transicion silabica alfabética de escritura convencional, aunque

todavia “sus intentos de lecturas son fallidos".

En la etapa alfabética, el nifio es capaz de comprender cada uno de los
caracteres de la escritura y conoce letras de dos o mas silabas. Construye
hipotesis de cantidad y variedad a partir de pautas sonoras y sabe que las
letras se representan por silabas y fonemas, asi pues, sabe que: "cabsa"
equivale a "cabeza" y "posa", a "mariposa" A partir de los cinco afios, el
nifio podra iniciar su proceso formal de lectoescritura, si ha tenido el
"apresto" adecuado. Naturalmente, este proceso de como aprenden los

nifios y nifias a escribir, le tomo a Emilia Ferreiro y Ana Teberosky, su
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compafiera, un buen tiempo, de aplicacién y verificacion, a partir del

enfoque constructivista (Ferreiro, E. 2014).

3.1.2. Enfoques

A. El enfoque comunicativo textual

El Ministerio de Educacion (2015) propone un enfoque comunicativo que
los docentes del area curricular venimos asumiendo en la medida de
nuestras posibilidades, experiencias y saberes. Este enfoque encuentra su
fundamento en aportes teoéricos y las aplicaciones didacticas de distintas

disciplinas relacionadas con el lenguaje.

Nuestros estudiantes emplean su lengua cada dia en multiples situaciones,
en diversos actos comunicativos o contextos especificos. En una
comunicacion real, en sus distintas variedades dialectales y en diferentes
registros lingiiisticos, los estudiantes emiten y reciben completos que

respondan a sus necesidades e intereses.

Sin embargo a veces, bajo la denominacion de enfoque comunicativo o
enfoque comunicativo textual o enfoque comunicativo funcional se
planifica, desarrolla y evaltian en las aulas propuestas muy diversas,

algunas incluso muy contradictorias con el enfoque asumido.

Ocurre que muchas veces se entiende el enfoque comunicativo
simplistamente. Se generan actividades para desarrollar cuatro destrezas
comunicativas (escuchar -hablar —leer- escribir) sin tener en cuenta los
procesos cognitivos que estan detras de estas destrezas. Se aplican técnicas
para interactuar con textos especificos en situaciones comunicativas
concretas sin tener en cuenta que estas situaciones estin enmarcadas en
contextos sociales y culturales mas amplios. Sin las perspectivas cognitiva
y sociocultural, el enfoque puede quedar reducido a una coleccion de

técnicas y acumulacion de actividades.
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Entonces debemos concebir este enfoque comunicativo de manera integral,

sin perder de vista las dos perspectivas: cognitiva y social.

Una perspectiva cognitiva. Un aspecto esencial del lenguaje en la escuela
es que, por su naturaleza, se convierte en un instrumento para la
construccion de conocimientos. La lengua materna es crucial para la
estructuracion de la experiencia de nuestros estudiantes y contribuye a
determinar su vision del mundo, a que estd intimamente ligada a sus
convenciones culturales. Esa experiencia configurada por su lengua no
alude solo al mundo fisico y externo, sino también a la propia subjetividad,
sus creencias e imaginaciones. Asi, la lengua materna es un aspecto
importante de la individualidad de nuestros estudiantes, un medio de
investigacion de la realidad, un instrumento para aprender y para

reflexionar sobre lo aprendido.

Los docentes sabemos que el aprendizaje significativo se logra cuando
nuestros estudiantes son capaces de incorporar a sus saberes previos a otros
nuevos para construir conocimiento. En ello radica precisamente el gran
valor pedagogico de la variedad materna de nuestros estudiantes: es
justamente a partir de esos saberes previos lingiiisticos y culturales
encarnados en sus lenguas y variedades maternas que los estudiantes se
acercan y exploran practicas escolares del lenguaje con la finalidad de

apropiarse de ellas.

Una perspectiva sociocultural. Mediante la comunicacion establece
diversos tipos de relaciones con los demds y creamos distintas identidades
que conforman nuestra vida social. Por ello es esencial ensefarles a
nuestros estudiantes a reflexionar sobre el significado social de esos usos
comunicativos, las variedades culturales que los condicionan y

determinan, y el sentido ideologico de las diversas practicas discursivas.

Los docentes tenemos una gran responsabilidad respecto a Ila
democratizacion de los saberes comunicativo: garantizar que todos

nuestros estudiantes dominen un amplio aspecto de discursos sociales “que
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les permitan al menos desentrafiar lo mejor posible de usos lingiiisticos
cotidianos, y si es posible volverse actores de su propia vida, saberes que
les daran la capacidad de pensar y por tanto transformarse ellos mismos y

transformar la sociedad y la cultura. (Bautier 1997:3). MINEDU, (2015).

3.2. MARCO CONCEPTUAL.
3.2.1. Estrategias ludicas

Estrategia Ludica es una metodologia de ensefianza de caracter
participativa y dialdgica impulsada por el uso creativo y pedagogicamente
consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados
especificamente para generar aprendizajes significativos, tanto en
términos de conocimientos, de habilidades o competencias sociales, como

incorporacion de valores.

A. Caracteristicas.

Despiertan el interés hacia las asignaturas. Provocan la necesidad de
adoptar decisiones. Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo
interrelacionado de colaboracion en el cumplimiento conjunto de tareas.
Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes
tematicas o asignaturas relacionadas con éste. Se utilizan para fortalecer y
comprobar los conocimientos adquiridos en clases demostrativas y para el
desarrollo de habilidades. Constituyen actividades pedagogicas dinamicas,
con limitacién en el tiempo y conjugacion de variantes. Aceleran la
adaptacion de los estudiantes a los procesos sociales dindmicos de su vida.
Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

B. Objetivos

Ensefiar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas que pueden
surgir en su vida. Garantizar la posibilidad de la adquisicion de una
experiencia practica del trabajo colectivo y el andlisis de las actividades

organizativas de los estudiantes. Contribuir a la asimilacion de los
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conocimientos teoricos de las diferentes asignaturas, partiendo del logro de
un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje creativo. Preparar a los

estudiantes en la solucion de los problemas de la vida y la sociedad.

C. Fases

Aplicacion de las estrategias Ludicas creativas considera tres fases de

gjecucion:

Planificacion. En esta fase, se elabora los planes de sesion, considerando
los contenidos de las Ciencias Sociales. Comprende los pasos o acciones
que posibilitaran comenzar o iniciar el juego.

Ejecucion propiamente dicha. En esta fase, se realizan las sesiones de
clase planificadas. Es practicamente la aplicacion de la experiencia, por lo
que el investigador debe actuar en formar cuidadosa y recoger toda la
informacion que le permita después proceder al andlisis de la misma. Se
produce la actuacion de los estudiantes en dependencia de lo establecido en

las reglas del juego.

Evaluacion. En esta fase se debe sefialar la forma como se va a evaluar. Se
considera una evaluacion de entrada, una evaluacion de proceso y una
evaluacion de salida. Los maestros que nos dedicamos a esta tarea de crear
juegos para la ensefianza de Estudios Sociales debemos tener presente las
particularidades psicologicas de los estudiantes ya que su utilizacion es
para la consolidacion de los conocimientos y el desarrollo de las

habilidades.

D. Aplicacion en educacion inicial

En el Nivel Inicial, la responsabilidad educativa del educador o la
educadora es compartida con los nifios y las nifias que atiende, asi como
con las familias y personas de la comunidad que se involucran en la
experiencia educativa El nifio y la nifia construyen conocimientos
haciendo, jugando, experimentando; esta participacion implica actuar
sobre su entorno, apropiarse de ¢l, conquistarlo, en un proceso de
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interrelacion con los demas. Es mucho mas que elegir los materiales o los
compafieros y las compafieras para sus juegos. Un clima participativo
contribuye a que el nifio o la nifia del nivel inicial desarrolle la capacidad
de manejarse de manera autonoma, creativa, con iniciativa y solucionando

problemas cotidianos

El juego es llamado ‘el motor del desarrollo’, esto porque para los nifios es
su forma especial de entrar en contacto con el mundo, de practicar y de
mejorar sus habilidades, satisface muchas de sus necesidades como: ser
estimulado y divertirse, satisfacer la curiosidad y explorar, también
favorece el crecimiento de las capacidades sensoriales-perceptuales y
habilidades fisicas que a su vez ofrece oportunidades de ejercitar y ampliar
las habilidades intelectuales y promueve el desarrollo social y mejora la
creatividad.

E. Tipos de estrategias ludicas

a. Adivinanzas
Las adivinanzas son dichos populares en verso en los que, de una
manera encubierta, se describe algo para que sea adivinando por
pasatiempo. Son juegos infantiles de ingenio que tienen como objetivo
entretener y divertir a los nifios pero que, ademas, contribuyen al
aprendizaje, la ensefianza de nuevo vocabulario y a la difusion de las
tradiciones. En las adivinanzas la poesia, el ingenio y la tradicion
popular se mezclan para crear un aniversario de enigmas Yy retos

imaginativos para los nifios.

b. Cuentos

El concepto de cuento proviene del latin, compiitus, esto quiere
decir cuenta. Se entiende por cuento como el relato o narracion, mas
bien corta, de un hecho, que suele ser imaginario. Normalmente los
cuentos se caracterizan por poseer pocos personajes, donde suele
existir un solo personaje principal. Ademads, su argumento suele ser
mas bien simple. Esta caracteristica se debe a la escasa capacidad de

utilizar recursos literarios debido a la brevedad de la narracion.
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c. Rimas

Una rima es la repeticion de una serie de sonidos. Se trata de
una técnica que suele utilizarse en la poesia, donde la repeticion por lo
general se encuentra en la finalizacion del verso a partir de la vocal

acentuada que esta ubicada en el ultimo lugar.

d. Carteles

Se designa con el término cartel a aquella lamina de papel, carton u otro
material que puede ser colocada en un centro comercial, negocio o en la
mismisima via publica y que tiene como destino informar o anunciar

sobre alguna cuestion o algun producto o servicio.

e. Tarjetas

Una tarjeta es una pieza rectangular de carton o plastico, entre otros
materiales posibles, que muestra alguna inscripcion, logotipo, o
una combinaciéon de ambos para representar a una persona fisica o
empresa. Existen diversos tipos de tarjetas, y no todas ellas tienen un uso

corporativo.

3.2.2. Produccion de textos

A. Definicion

La produccion de textos es un proceso activo de construccion, ligado a
la necesidad de expresar y de comunicar. Para el nifio, producir un
texto es escribir con sus propios graficos y letras mensajes para
expresarse y comunicarse con otros en situaciones reales. Castro y

Delgado (2014)
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B. Procesos didacticos

v' Planificacién

Es la preparacion del texto. Esta primera fase afecta tanto al
maestro como al alumnado. La tarea del maestro en esta fase es:
Especificar el objetivo de aprendizaje que se persigue; preparar los
materiales necesarios para su evaluacion; facilitar a los alumnos la
bibliografia; determinar la temporalizacion de la actividad; establecer

los criterios de evaluacion. Castro y Delgado (2014).

v' Textualizacién

Es el acto mismo de poner por escrito lo que se ha previsto en
el plan. Lo que se ha pensado se traduce en informacion lingiiistica, y
esto implica tomar una serie de decisiones sobre la ortografia, la
sintaxis y la estructura del discurso. Castro y Delgado (2014).

v’ Revision

Orientada a mejorar el resultado de la textualizacion. Se
cumplen tareas como la lectura atenta y compartida de lo escrito para
detectar casos de incoherencia, vacios u otros aspectos que necesiten

mejoramiento, Castro y Delgado (2014).

C. Niveles de escritura

Emilia Ferreiro destaca la importancia del nombre propio como
modelo de escritura, para el desarrollo de toda escritura en el nifio,
funcionando como la primera forma estable dotada de significacion.

Esta autora diferencia distintos niveles:

Nivel 1: Representado por nifios de cuatro a cinco afios de clase media
(CM) y clase baja (CB). La escritura del nombre propio es imposible,

su interpretacion es global, vale decir que tiene la caracteristica de no
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buscar correspondencia entre las partes, de tal manera que no identifica
relacion alguna entre fonemas y grafemas. Se respeta la hipotesis de la
cantidad minima de grafismos. A partir del nombre propio el nifio
escribe, mediante transformaciones los nombres de los otros

integrantes de la familia.

Nivel 2. Este nivel esta representado por todas las edades y en ambos
grupos sociales (CM y CB). Comienza a desprenderse de la lectura
global e intenta una correspondencia entre las partes entre si, pero la
limitacion es que tal relacion no se busca entre sus silabas sino entre

fragmentos y una letra del mismo.

Nivel 3. Se encuentra representado como en el caso anterior por ambos
grupos sociales. Este nivel se caracteriza por la utilizacion de la
hipotesis silabica en la escritura del nombre propio, existiendo una

correspondencia entre una letra y su parte silabica.

Nivel 4. Existe una alternancia entre el uso de la hipdtesis sildbica y la
hipotesis alfabética.

Nivel 5: Finalmente en este nivel el nifio adquiere la hipotesis
alfabética y ya no tiene problemas en su lectura y escritura. Estos
entiendo que los anteriores son los items mas importantes para tener en

cuenta al analizar la evolucion en la escritura en el niflo.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion

La presente, es una investigacion aplicada porque deriva de otras teorias y

desarroll6 la propuesta pedagogica, concluyendo con una evaluacion de entrada

y salida, enmarcada en un enfoque mixto (cualitativo - descriptivo) ya que la

mejora del aprendizaje de la expresion oral implico un mejor desempefio en mi

practica como docente generando nuevos conocimientos, métodos 'y

estrategias aplicadas en otros contextos.

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivos del proceso de la investigacion accion

A. Objetivo general

Mejorar mi practica pedagogica relacionada con la produccion de textos

utilizando un plan de accion de estrategias ludicas, a través del enfoque

auto reflexivo, en los estudiantes de 5 afios I.LE.I.LN°126 Icamanchi- San

Ignacio, 2016.

B. Objetivos especificos

a)

b)

d)

Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al uso de
estrategias  ludicas para la produccion de textos, mediante
procesos auto-reflexivos.

Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico
relacionado con las estrategias ludicas para la produccion de
textos.

Reconstruir mi practica pedagogica a través de un plan de accion
concreto y viable que responda al problema planteado y contenga

el enfoque intercultural.

Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica

pedagobgica a través de los indicadores

20



4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagégica

A. Objetivo general

Aplicar estrategias ludicas para desarrollar la produccion de textos

escritos en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. N° 126 Icamanchi- San

Ignacio, 2016.

B. Objetivos especificos

b)

d)

Aplicar la estrategia ludica de carteles para desarrollar la
produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N°
126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Aplicar la estrategia ludica de tarjetas para desarrollar la
produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N°
126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Aplicar la estrategia ludica de adivinanzas para desarrollar la
produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la LE.L.

N° 126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Aplicar la estrategia lidica de cuentos para desarrollar la
produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la LE.I. N°

126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Aplicar la estrategia ludica de rimas para desarrollar la
produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la LE.I. N°
126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Comunicar resultados de la aplicacion de las estrategias
ludicas y metodologicas a la familia, las autoridades y la

comunidad.
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4.3. Hipotesis de accion

La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones
innovadoras de aprendizaje permite mejorar la produccion de textos en los

estudiantes de 5 afios de la .LE.ILN° 126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora

Los beneficiarios directos e indirectos de la propuesta innovadora del
proyecto de investigacion pedagogica fueron diez (10) estudiantes de cinco (5)
afios, asi también los padres de familia del aula la LE.ILN°® 126 Icamanchi- San

Ignacio, 2016.

4.5. Poblacion y muestra

La poblacion estuvo constituida por los 10 nifios de 5 afios de la .E.I. N°
126 Icamanchi- San Ignacio, quienes a la vez conforman la muestra de estudio,
elegida con criterio no probabilistico, sino a criterio de la investigadora y

distribuida de la siguiente manera:

Tabla N°1 Poblacion - Muestra

NUMERO DE ALUMNOS(AS)
SECCION VARONES | MUJERES | TOTAL
5 afios 6 4 10

Fuente: Nominas de matricula de la IE N° 126, 2016.
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4.6. Instrumentos

4.6.1. De enseiianza

A. Lista de cotejo

Se desprendi6 de la técnica de observacion que consistié en observar a los
nifios y nifias; asimismo, valorar estrategias ludicas, con el fin de obtener
determinada informacion necesaria para la investigacion y tuvo como finalidad
describir y registrar sistematicamente las fortalezas y debilidades que presentan
las estrategias ludicas, como resultado de una constante observacion de las
mismas en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, cuyas respuestas

fueron dicotdémicas: Si - No.

B. Diario reflexivo:

Instrumento que fue elaborado para el registro, descripcion y reflexion sobre
las acciones desarrolladas durante las sesiones de aprendizaje, teniendo en cuenta
los indicadores de construccion del aprendizaje. El diario reflexivo ha permitido
determinar el logro de aprendizajes en los estudiantes, las dificultades
encontradas, el uso pedagdgico de los materiales educativos y la evaluacion,
estableciendo coherencia entre el indicador y el instrumento que este caso fue

lista de cotejo, en relacion con las capacidades de produccion de textos escritos.

C. Ficha de observacion

Tuvo como finalidad describir y registrar sistematicamente las fortalezas y
debilidades que presentan las estrategias antes, durante y después, como
resultado de una constante observacion de las mismas en el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje. En la investigacion se us6 para valorar el nivel de
influencia de las estrategias lidicas. Contiene un listado de items en el que se
constata, las fortalezas y limitaciones; su funcionalidad y pertinencia del estimulo
en el desarrollo de la estrategia ludica me permitié desarrollar las capacidades

comunicativas escritas en estudiantes de 5 afios. La Ficha de observacion se
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aplico desde el momento de la construccion y aplicacion de las estrategias ludicas

a través de 10 sesiones de aprendizaje. Ver anexo.

4.6.2. Para el aprendizaje

A.

B.

Lista de cotejo de evaluacion de entrada

Es un instrumento que corresponde a la técnica de observacion y que se
construy6 en base a cuatro indicadores para la capacidad: Planifica la
produccion de diversos textos escritos, textualiza sus ideas segun las
convenciones de la escritura, se apropia del sistema de escritura y
reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus escritos en los
nifios de 5 afios. Su escala es dicotomica porque su valoracion es: Si —
No. Fue aplicada al inicio del afio escolar como diagndstico de entrada,

a 10 nifios y nifias.

Lista de cotejo de evaluacion de salida

Es un instrumento que corresponde a la técnica de observacion y que se
construy6 en base a cuatro indicadores para la capacidad: Planifica la
produccion de diversos textos escritos, textualiza sus ideas segun las
convenciones de la escritura, se apropia del sistema de escritura y
reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus escritos en los
nifios de 5 afios de edad, con respuesta Si — No, similar al instrumento
de evaluacion de entrada y que fue aplicada después de ejecutado el plan
de estrategias ludicas como diagnostico de salida, a 10 estudiantes, que
permitid ver los cambios y mejoras en los aprendizajes produccion de

textos.

Lista de cotejo de evaluacion de los aprendizajes.

Es un instrumento de recojo de informaciéon que contiene una lista de
indicadores e items relacionados con la capacidad Planifica la produccion
de diversos textos escritos, textualiza sus ideas segun las convenciones de

la escritura, se apropia del sistema de escritura y reflexiona sobre la
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forma, contenido y contexto de sus escritos en los estudiantes de 5 afios
de edad, con escala dicotémica de verificacion (Si—No) y que actudé como
un mecanismo de verificacion de la presencia o ausencia de dichos

indicadores e items en los nifios y nifias investigadas.

Se construy6 teniendo en cuenta los indicadores de resultado previstos en
los nifios de 5 afios y se valido a través de expertos. Su aplicacion fue
sencilla, pero requiere la observacion atenta y rigurosa de la docente en los

momentos programados para el recojo de la informacion.
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del

plan de accion

San Ignacio, 2016

HIPOTESIS DE ACCION:

La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones innovadoras de aprendizaje

permite mejorar la produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la LE.IN° 126 Icamanchi -

Participante

ACCION RESPONSABLE | RECURSOS CRONOGRAMA 2016
M|J|J|A|S|O
Aplicacion de Material
educativo
estrategias ludicas Recursos
tecnologicos
durante &
la ejecucion
de las sesiones La investigadora
innovadoras de
aprendizaje para la
producciéon de
textos
ACTIVIDADES DE LA ACCION
Facilitador Docente |Fuentes de
.. informacion
L. Revision del participante y fichas
marco teorico. Acompafiante.
Docente
. . ici Rut
2. Disefio de sesionegpPartictpante s Qe .
de aprendizaje aprendizaje.
' Bibliografia
Acompaiiante
3. R§v1s10n de las i Ficha de
sesiones de| Acompafante .
.. evaluacion
aprendizaje.
4. Aprobacion de
las sesiones de | Acompafiante Informe
aprendizaje.
5. Ejecucion de las| Docente Medios
sesiones de Materiales
aprendizaje.
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6. Elaboracion  de |Facilitador Computadora
Docente Bibliografia
Instrumentos para X
reeojo ., de participante Papel
informacion. ~
Acompaiante
7. Revision  y| Facilitador Ficha de
aprobacion de los| Acompafiante )
instrumentos. evaluacion X
Informe
8. Recojo de | Docente Portafolio
Informacion Participante Evidencias
sobre la
ejecucion X[ X)X /X
de las sesiones.
9. Sistematizacion de| Facilitador Computadora
la  informacion|
proveniente de los| Docente Software X x!|x|x
estudiantes y de laparticipante Matriz
docente.
10. Redaccion del| Facilitador Medios
informe y entrega tecnoldgicos
preliminar. Docente X | x
participante
11.  Revision  del| Facilitador Medios
informe y entrega tecnologicos
final. Docente X[ XxX|Xx
participante
12. Comunicacioén de| Docente Boletas de
resultados a la| informacion
familia, las ..
autoridades y la participante X
comunidad
educativa. Acompafiante

5.2. Matriz de evaluacion

Hipotesis de accion
La aplicacion de estrategias lidicas durante la ejecucion de las sesiones innovadoras de aprendizaje

permite mejorar la produccion de textos en los estudiantes de 5 afos de la I.LE.I. N° 126 Icamanchi- San
Ignacio, 2016.
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5.2.1. De las acciones

ACCION

INDICADORES DE PROCESO

FUENTES DE
VERIFICACION

Aplicacion de estrategias ludicas|
durante  la ejecucion de lag

sesiones innovadoras de
aprendizaje para la produccion de

textos

100 % de sesiones de aprendizaje
de la propuesta pedagdgical
alternativa innovadora revisadas,)
aprobadas y ejecutadas.

v Sesiones
v’ Fotos
v Imagenes
v’ Videos

v' Diarios de reflexién

Comunicacion de los resultados a
familia, director y comunidad
educativa.

80 % de participacion de los
padres de familia en las
reuniones.

70% de participacion de la|

comunidad educativa.

v’ Registro de asistencia
v’ Fotos
v’ Videos

v" Periédico mural
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5.2.2. De los resultados

RESULTADOS

INDICADORES

FUENTES DE
VERIFICACION

Mejora de la produccion de textos
en los estudiantes de 5 aflos de la
LE.LN° 126

- Escribe a su manera siguiendo la

linealidad y direccionalidad de la
escritura, menciona con

Fuentes de los resultados de

las pruebas, de la lista de

cotejo.
Icamanchi- San Ignacio, ayuda del adulto, el destinatario, el | v/ Videos de los
2016 tema y el propdsito de los textos
que va a producir. v’ Fotos
- Dicta textos a la docente o escribe
, . v Trabajos
a su manera, segun su nivel de e
nifios.

escritura, indicando el tema, el
destinatario y el propdsito.

Usa su vocabulario de su ambiente

familiar y local.

Desarrolla sus ideas en torno a un

tema con la intencion de trasmitir

un mensaje.

Revisa el escrito que ha dictado, en
funcién de lo que quiere
comunicar.

- Menciona lo que ha escrito en sus
textos a partir de los grafismos o
letras que ha usado.
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacién

GRAFICO N° 1
Estrategias predominantes en cada momento de las sesiones de aprendizaje

MOMENTOS DE LA SESION
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Fuente: Matriz 01 Analisis de sesiones de aprendizaje

Interpretacion y discusion:

Los resultados mostrados en el Grafico N° 01 sobre estrategias Iudicas
predominantes en cada momento de las sesiones de aprendizaje desarrollados con los
nifios de 5 afios de la IE 126 Icamanchi - San Ignacio - 2016, evidencian que se usaron
didacticamente las estrategias Iudicas en el plan de accion pedagdgica. En el momento de
inicio predomino en las 10 sesiones de aprendizaje el uso del dialogo a través de interrogantes,

la caja sorpresas y las canciones.

En el desarrollo se aplica la estrategia ludica, predominando la estrategia ludica el
cuento y los carteles. En la salida predomina la meta cognicion, usando como instrumento
la lista de cotejo y los dialogos.

Demuestra que las estrategias ludicas fueron desarrolladas didacticamente durante
el proceso de aprendizaje de la produccion de textos en nifios y nifias de 5 afios. Se cumple
la teoria de Froebel que sustenta que la motivacion para el aprendizaje esta
prioritariamente en el juego, pero también en las distintas tareas que se le encomiendan o
en aquellas que por su propia actividad se ve impulsado a realizar a partir de tres tipos de
operaciones: la accion, el juego y el trabajo.
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TABLA N° 1

Items desarrollados en la aplicacién de la estrategia seguin sesiones.

Frecuencia Porcentaje %
SESIONES SI NO SI NO
1 9 1 90 10
2 10 0 100 0
3 10 0 100 0
4 10 0 100 0
5 10 0 100 0
6 10 0 100 0
7 10 0 100 0
8 10 0 100 0
9 10 0 100 0
10 10 0 100 0
SI 99 0 99
NO 1 1

FUENTE: Matriz N°2 Aplicacion de la estrategia de investigacion accion
Interpretacion y discusion:

Los resultados observados en la tabla N°1 referido al cumplimiento de items
desarrollados en la aplicacion de la estrategia seglin sesiones, se constata que, en
términos globales se han desarrollado siempre en un 99 %.

Los items se han desarrollado en un 100% en las sesiones de aprendizaje N° 02 a la
10 y al 90 % en la sesion 1. Se confirma que las estrategias ludicas han sido ejecutadas de
acuerdo con lo previsto y que los aprendizajes previstos en la lista de cotejo se han logrado
satisfactoriamente.
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De lo observado se deduce que el desarrollo de los items fue progresivo, logrando el
aprendizaje de la produccion de textos escritos en nifios y nifias de 5 afios, constituyendo una
adecuada planificacion de estrategias para la ensefianza y el aprendizaje.

TABLA N° 2

Numero de sesiones en las que se cumplié los requerimientos de cada pregunta de
los diarios reflexivos

PREGUNTAS
VALORACION Cumplimiento | Dificultades Uso Instrumento | Recomendaciones
de los pasos de en el pertinente | evaluacion para mejorar uso
la estrategia desarrollo de coherente de estrategia
materiales
F % F % F % F % F %
Si 10 100 10 100 | 10 | 100 10 100 10 100
NO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Totales 10 100 10 100 | 10 | 100 10 100 10 100

Fuente: Matriz 03 Analisis de diarios reflexivos
Interpretacion y discusion

De acuerdo a los resultados observados en la tabla 02 sobre Numero de sesiones en las que
se cumpli6 los requerimientos de cada pregunta de los diarios reflexivos, sobre la aplicacion de
estrategias ludicas para mejorar la produccion de textos en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , San Ignacio , 2016, se demuestra que en la
totalidad delas sesiones de aprendizaje se siguieron los pasos establecidos para la sesion de
aprendizaje, asi como no se tuvieron mayores dificultades durante el desarrollo de los procesos
pedagogicos. Se muestra que hubo en todas las sesiones un buen uso de los materiales educativos,
lo hicieron de manera pertinente, demostrando que los nifios y nifias tuvieron los recursos

suficientes a su alcance para construir los aprendizajes de la produccion de textos escritos

Los resultados muestran también que la evaluacion fue coherente, usando instrumentos
acordes con el aprendizaje solicitado, en base al uso de la lista de cotejo. Las recomendaciones
planteadas para mejorar la aplicacion de la estrategia ludica seleccionada, es seguir usando
estrategias que permitan relacionar el saber previo con el nuevo conocimiento y material nuevo e

innovadores que permita despertar en interés de los educandos.

Se confirma los postulados de la teoria constructivista que da importancia a las ideas previas
de los estudiantes y trabajar sobre la base de lo que ya sabe, asi mismo, dejar para que éste
construya el aprendizaje con ayuda del docente a través de darle pistas u orientaciones de como

hacerlo con creatividad y originalidad. Por ello, la teoria ofrece un marco apropiado para el
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desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas educacionales coherentes

con tales principios, constituyéndose en un marco tedrico que favorecera dicho proceso.

TABLA 3:

Nuimero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en la prueba entrada y

salida
Logros del aprendizaje
Prueba de entrada 1 10% 9 90%
Prueba de salida 10 95 % 0 5%

FUENTE: Matriz 4. Procesamientos de las evaluaciones de entrada y salida.

Interpretacion y discusion

Los resultados obtenidos en la tabla N° 3, sobre logros de aprendizaje de los nifios de 5
afios, en la mejora de la produccion de textos escritos, muestran que en la prueba de entrada el 90
% de estudiantes no han logrado el aprendizaje previsto ya que solo 1 de ellos lo hacian, que
equivale al 10 %, ello evidencia que la mayoria estaban en el nivel de proceso y que requerian

de urgente mejora de la practica de ensefianza de la competencia de produccion de textos.

Los resultados de la prueba de salida muestran incremento significativo en términos de
aprendizaje. El 100% de estudiantes han logrado los aprendizajes esperados, es decir: Se apropia
del sistema de escritura, planifica la produccion de diversos textos escritos, textualiza sus ideas
segun las convenciones de la escritura y reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus
textos escritos. Da a entender que el uso de las estrategias ludicas ha mejorado significativamente

la produccion de textos escritos.

Se pone en evidencia lo sefialado por el Ministerio de Educacion (2015), que apuesta por
un enfoque comunicativo textual porque los estudiantes empleas su lengua cada dia en multiples
situaciones, en diversos actos comunicativos y contextos especificos. En una comunicacion real,
en sus distintas variedades dialectales los estudiantes emiten y reciben completos que respondan

a sus necesidades v intereses.
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TABLA N° 04

Nuimero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en cada una de las diez

sesiones.
Frecuencia Porcentaje
Sesiones
ST NO SI NO
1 9 1 90 10
2 9 1 90 10
3 17 3 85 15
4 18 2 90 10
5 9 1 90 10
6 18 2 90 10
7 18 2 90 10
8 20 0 100 0
9 20 0 100 0
10 20 0 100
Frecuencia 158 12
Porcentaje 93 7

Fuente: matriz 5. Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion.
Interpretacion y discusion

De los datos obtenidos en la tabla 4 sobre Numero de estudiantes que lograron sus
aprendizajes en cada uno de las diez sesiones, se demuestra que el 93 % de estudiantes lograron
sus aprendizajes previstos en cada una de las sesiones de aprendizaje: Escribe a su manera
siguiendo la linealidad y direccionalidad de la escritura, menciona con ayuda del adulto, el
destinatario, el tema y el proposito de los textos que va a producir, dicta textos a la docente o
escribe a su manera, segun su nivel de escritura, indicando el tema, el destinatario y el proposito,
usa su vocabulario de su ambiente familiar y local, desarrolla sus ideas en torno a un tema,
entre otros aprendizajes.

Afirmacion que se confirma con el postulado de Bautier (1997). MINEDU, (2015) en
cuanto, los docentes tenemos una gran responsabilidad respecto a la democratizacion de los
saberes comunicativo: garantizar que todos nuestros estudiantes dominen un amplio aspecto de
discursos sociales “que les permitan al menos desentrafiar lo mejor posible de usos lingiiisticos
cotidianos, y si es posible volverse actores de su propia vida, saberes que les daran la capacidad
de pensar y por tanto transformarse ellos mismos y transformar la sociedad y la cultura.

34



Triangulacion

A. Triangulacion sobre logros de aprendizaje de los nifios de 5 afos.

RESULTADOS TRIANGULADOS

Lista de cotejo de evaluacion de
entrada

Lista de cotejo de evaluacion de
cada sesion

Lista de cotejo de evaluacion de salida

COMENTARIO

1 de 10 estudiantes de 5 afos que
representa el 10 % habia logrado el
aprendizaje previsto. La mayoria
estaban en el nivel de proceso y que
requerian de urgente mejora de la
practica de enseflanza de la
competencia de produccion de
textos. (Tabla

03)

En términos globales se dio

Cumplimiento de items

desarrollados en la

aplicacion de las estrategias ludicas
en un 99 %. Implica un avance
significativo.

Los items se han|

desarrollado en un 100% en las
sesiones de aprendizaje N° 02 a la
10. (Tabla 01)

En la prueba de salida el 100% de
estudiantes han logrado los aprendizajes

esperados, es decir: Se apropia del

sistema de escritura, planifica la

produccion de diversos textos escritos,
ideas las

de

textualiza  sus segun

convenciones la escritura

y
reflexiona sobre la forma, contenido y
contexto de sus textos escritos. Da a
entender que el uso de las estrategias
ludicas ha mejorado significativamente la

producciéon de textos escritos.

(Tabla 03)

Antes de aplicar las estrategias ludicas, la mayoria
estaban en el nivel de proceso y requerian de urgente
mejora de la practica de ensefianza de la competencia
de produccion de textos.

Las estrategias ladicas han sido ejecutadas de acuerdo
a lo previsto en la planificacion, convirtiéndose en
medios didacticos eficaces para la produccion de

textos.

Después de aplicar las estrategias ludicas, el

100% de estudiantes se apropia del sistema de
escritura, planifica la produccion de diversos textos
escritos, textualiza sus ideas segun las convenciones
de la escritura.
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Triangulacion sobre la aplicacion de las estrategias.

RESULTADOS TRIANGULADOS

Diseiio de sesiones de aprendizaje

Diario reflexivo

Ficha de evaluacién de la estrategia|

COMENTARIO

Las estrategias ludicas en cada momento

de las sesiones de aprendizaje se usaron

didacticamente de acuerdo a lo previsto
en el plan de accion pedagogica.

En el inicio predomind el uso del didlogo a
través de interrogantes, sorpresas y las
canciones.

En el desarrollo se ejecutd la estrategia
ludica cuento y con menos frecuencia los
carteles.

En la salida predomina la meta

cognicion, usando como instrumento la lista
de cotejo y los didlogos. (Grafica 01)

De acuerdo al analisis de los diarios

reflexivos sobre la aplicacion de
estrategias es ludicas para mejorar la
produccién de textos escritos se
hizo en forma progresiva, dosificada
y sistematica, complementadas con
estrategias adicionales de observacion
el

graficos, incrementando

y
aprendizaje de los nifios y nifias de 5

afios

En la totalidad de las sesiones de

aprendizaje se siguieron los pasos
establecidos para la estrategia, no se
tuvieron mayores dificultades en
procesos pedagdgicos.

Hubo buen uso de los materiales
educativos y la evaluacion fue
coherente, usando instrumentos
acorde con el aprendizaje solicitado,
en base al uso de la lista de cotejo.
Tabla 02).

Las estrategias ludicas en cada momento de las|

sesiones de aprendizaje se  usaron

didacticamente de acuerdo a lo previsto en el
plan de accion pedagogica.

La aplicacion de las estrategias ladicas
previstas en el plan de accion pedagogica, tuvo
el éxito esperado en el aprendizaje de la
produccién de textos escritos porque se hizo en
forma progresiva, dosificada y sistematica,
complementadas con estrategias adicionales
de observacion y graficos, incrementando el
aprendizaje de los nifios y nifias de 5 afios.
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6.2. Lecciones aprendidas

= Si los maestros y maestras cuando ensefiamos utilizamos metodologia adecuada, como las estrategias lidicas , generamos en
los estudiantes mayores expectativas, motivacion y adquisicion de conocimientos para la produccion de textos

= La practica docente con nuestros nifios y nifias se mejora significativamente si se usa metodologia adecuada como las estrategias
didacticas, convirtiéndose en mediadores eficaces para construir aprendizajes en el area de comunicacion

= Los procesos de planificacion, ejecucion y evaluacion curricular, asi como los pedagdgicos se mejoran significativamente si el
docente o la docente reconstruye su practica de manera responsable y asume su rol de lider pedagogico.

= Existe una relacion reciproca entre el buen desempefio en la practica pedagogica y la calidad de los aprendizajes de los estudiantes

en la produccion de textos. Cuanto mejor media el o la docente, mejores aprendizajes en los estudiantes.
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

6.3. Matriz de difusion

Accion(es) realizadas

Estudiantes

Familia

Institucion Educativa

Comunidad en general

Prueba de entrada a los
nifios y ninas

Se difundio a través de
afiches y letrado del aula

Se dio a conocer en primera
reunion de aula mediante el
arbol de problemas

En las jornadas de reflexion del mes de
marzo, mediante tablas se sustentd el
diagnostico de entrada

Ejecucion de las

Se incorpord en las unidades

Se involucraron en el

Presentacion en el I Dia del Logro, como

A través de tripticos la comunidad se

sesiones de didacticas durante el aflo | acompaflamiento a los hijos, | una iniciativa innovadora y de cambio. Se | enterd de la propuesta de cambio para la
aprendizaje. 2016. Se entregd material | €n actividades extraescolares | hizo a través de la exposicion de los | ensefianza y aprendizaje de la
impreso con imédgenes para | Y de apoyo. ) | textos. matematica, en el I dia del logro.
Se sensibiliz6 usando mis
su desarrollo. .
textos preferidos
Sistematizacion de la | E1 100 % de estudiantes | En reunién de aula se | Seinformo los datos procesados a través de| Se comunicard a los padres en general,

informacion
proveniente de los
estudiantes y de la
docente después de la
ejecucion del

plan de accion

lograron incrementar el
nivel de produccion de
textos. Se informo a través
de sus propios escritos

presentd los resultados de
aprendizaje del os hijos a
través de tablas y ejemplos
practicos.

tablas para

conocimiento de direccion,

En los GIAs se compartia la experiencia
usando las sesiones y vistas fotograficas.

autoridades
en el II Dia del Logro.

y comunidad
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CONCLUSIONES

La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones
innovadoras de aprendizaje permite deconstruir mi practica pedagogica en lo
referente a la produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la [.LE.I.N°

126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

A través de un plan de accion pedagdgica con enfoque comunicativo textual, se
favorece la reconstruccion de mi practica pedagdgica en lo concerniente a
produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la LE.ILN° 126

Icamanchi- San Ignacio, 2016.

La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones
innovadoras de aprendizaje permite incrementar al 100 % el nivel de
produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la .E.I.N° 126

Icamanchi- San Ignacio, 2016.

La aplicacion de estrategias ludicas en el proceso de ensefanza aprendizaje,
mejora mi practica pedagogica relacionada con la ensefianza de produccion de

textos escritos.
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SUGERENCIAS

A la directora de la [.E N° 126 Icamanchi, provincia de San Ignacio, incluir en
el plan de trabajo anual 2017, el programa de estrategias ludicas para ser
trabajadas en las sesiones de aprendizaje del area de comunicacion y otras

afines.

A las profesoras de la LE. N° 126 Icamanchi- San Ignacio, incluir en su
programacion curricular de aula, las sesiones implementadas con estrategias
ludicas, a fin de asegurar la continuidad de los aprendizajes en el area de

comunicacion

A los padres de familia de todas las edades participar en el acompafiamiento a
los hijos desarrollando junto a la docente, la construccion de materiales
diversos y juegos ludicos a fin de hacer mas placentero y productivo el

aprendizaje.
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MATRIZ DE PRESENTACION DE RESULTADOS

OBJETIVOS HIPOTESIS RESULTADOS CONCLUSIONES SUGERENCIAS
Mejorar mi pedagoégica | La aplicacion de estrategias | Antes de aplicar las estrategias La aplicacién de estrategias ludicas
relacionada con la | ludicas durante la ejecucion de | ladicas, la mayoria estaban en el nivel durante la ejecucion de las sesiones

produccién de textos
utilizando un plan de accién
de estrategias ludicas, a
través del enfoque auto
reflexivo, en los estudiantes
de 5 afios I.E.LN°126
Icamanchi- San  Ignacio

,2016

las sesiones innovadoras de
aprendizaje permite mejorar
la produccion de textos en los
estudiantes de 5 afios de la
LE.ILN® 126 Icamanchi- San

Ignacio, 2016

de proceso y requerian de urgente
mejora de la practica de ensefianza de
la competencia de produccion de
textos.

Las estrategias ladicas han sido
ejecutadas de acuerdo a lo previsto en
la planificacion, convirtiéndose en
medios  didacticos eficaces para la
produccion de textos.

Después de aplicar las estrategias
ludicas, el 100% de estudiantes se
apropia del sistema de escritura,
planifica la produccion de diversos
textos escritos, textualiza sus ideas

seguin las convenciones de la escritura.

innovadoras de aprendizaje permite
deconstruir mi practica pedagogica en
lo referente a la produccion de textos
en los estudiantes de 5 afios de la
L.LE.ILN° 126 Icamanchi- San Ignacio,
2016

A través de un plan de accion
pedagogica con enfoque
comunicativo textual, se favorece la
reconstruccion de mi  practica
pedagogica en lo concerniente a
produccion  de  textos en  los
estudiantes de 5 afios de la I.E.LN°
126 Icamanchi- San Ignacio, 2016

La aplicacion de estrategias ludicas
durante la ejecucion de las sesiones
innovadoras de aprendizaje permite
incrementar al 100 % el nivel de
produccion de textos escritos en los
estudiantes de 5 afios de la LE.IN°
126 Icamanchi- San Ignacio, 2016

La aplicacion de estrategias ludicas en
el proceso de ensefianza aprendizaje,
mejora mi practica pedagbgica
relacionada con la enseflanza de
produccion de textos escritos.

A la directora de la LEN°® 126

Icamanchi, provincia de San
Ignacio, incluir en el plan de trabajo
2017, el programa de
estrategias ludicas  para ser
trabajadas en las sesiones de
aprendizaje del area de

anual

comunicacion y otras afines.

A las profesoras de la IE. 126
Icamanchi- San Ignacio, incluir en
su programacion curricular de aula,
las sesiones implementadas con

estrategias  ludicas, a fin de
asegurar la continuidad de los
aprendizajes en el

area de comunicacion

A los padres de familia de todas las
edades participar en el
acompafiamiento a los hijos
desarrollando junto a la docente, la
construccion de materiales diversos
y juegos ludicos a fin de hacer mas
placentero y productivo el
aprendizaje.
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MATRIZ N° 1

ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la
produccion de textos en los estudiantes de 5 Afios de la .LE.I N° 126 Icamanchi -
San Ignacio -2016

SESIONES INICIO DESARROLLO CIERRE
ESTRATEGIA
UTILIZADA
SESION 1 Nos Entonan cancién Asamblea - Meta cognicion a través de
dlvert1m0§ con el Dialogo con Observacion y preguntas
cubo magico interrogantes manipulacion - Dialogo en casa
Comunicacion del Juego - Observacion

propdsito

Crean adivinanzas

Escriben  con
grafismos
Técnica museo

Cuentan adivinanzas

sistematica (lista de cotejo)
para evaluar la produccion
de textos en adivinanzas ).

SESION 2 Acuerdos - Meta cognicion a través de
Nos Divertimos Caja sorpresa Imégenes preguntas
CCreando Clientos Cancién Cuento - Dialogo en casa
on a . ~ S ” .
Pelota Dialogo con Lectura con Obs§rva01on 51itemat11ca (lista .crle
Creativa preguntas movimientos cotejo).para evaluar la produccion
Propésito Interrogantes de textos un cuento)
Dibujo y coloreo
Exposicion
Socializacion
SESION 3 Observacion - Meta cognici6n a través de
Jugando Creo Representacion con Manipulacion preguntas
adivinanza s con disfraz Indicaciones - Dialogo en casa
las frutas Caja . ..
o Escriben adivinanzas
Drl:l?ngli)as con Dibujan - Dialogo
preg L. Técnica del museo
Proposito L
Participacion
SESION 4 Acuerdos - Meta cognicion a través de preguntas

Carton misterioso
Diélogo con
preguntas
Proposito

Participacion libre
Dialogo

Ideas importantes
Seleccion  de mensaje
Lectura

Tarjetas

Escriben
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SESION 5
Jugando a Ia
Ruleta creamos
un cuento a la
familia

Ruleta
Observacion

Dialogo con
preguntas

Proposito

Acuerdos
Explicacion

Juego
Participacion libre
Relacién

Dibujan y escriben el
cuento
Exposicion

Meta cognicion a través de
preguntas

Dialogo en casa

Observacion

sistematica (lista de cotejo).para
evaluar la produccion de textos
en la creacion de cuentos)

SESION 6
IElaboramos
carteles

Bolsa sorpresa
Proposito
Dialogo con

Grupos de trabajo
Observacion
Interrogantes
Elaboracion de

Meta cognicion a través de
preguntas

Dialogo en casa
Observacion

animales del
corral creamos
nuestras rimas

Bolsa de regalo
Dialogo con
preguntas
Propdsito

Escritura de rimas

preguntas carteles frases sistematica (lista de cotejo).para

Seleccion de ideas evaluar la produccion de textos
Pintan y decoran en la elaboracion de carteles).
Pasacalle

SESION 7 Nos Dinamica Acuerdos Meta cognicion a través de

dlvert(limos Indicaciones Participacion libre preguntas

creari o zn Dialogo con Presentacion de Dialogo en casa

cuento - jugando preguntas esquema Observacion

con . el  cubo Proposito Juego sistematica (lista de cotejo).para

magico Elaboracién del evaluar la produccion de textos
cuento en la creacion de un cuento).
Preguntas
Lectura imagenes
Dibujo : grafismo
Exposicion

SESION Juego Meta cognicién a través de

8: Juganldo con Acuerdos Dinamica collares preguntas

08

Dialogo en casa

Observacion

sistematica (lista de cotejo) para
evaluar la produccion de textos
en la creacion de rimas.

SESION 9 Me
divierto creando
rimas con
nuestros nombres.

Sobre sorpresa
Dialogo con
preguntas
propdsito

Acuerdos
Tarjetas
Sonido final
Preguntas
Elaboracion
Escriben rimas
Lectura
Exposicion

Meta cognicion a través de
preguntas

Dialogo en casa

Observacion

sistematica (lista de cotejo).Para
evaluar la produccion de textos
en la creacion de rimas.
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SESION
10
Jugando a la foto

- Pafolén tapado

- Dialogo con

- Acuerdos comunicativos

- Participacion en el juego

- Reflexionan a través de
interrogantes

misteriosa escribo preguntas - Dialogo - Dialogo e.n casa
un mensaje a papé | " Comunicacion - Carteles - Observacion
proposito de la sistematica (lista de cotejo).para
sesion evaluar la produccion de textos).
SISTEMA En todas las sesiones se han
TIZACION En 10  sesiones desarrollados las estrategias | En las 10 sesiones predomina la

predomina la
técnica del dialogo
a través
preguntas

Ademas, en siete
sesiones
predomina
estrategia

canciones

sorpresas y en tres las

de

lal
de

ladicas.
En tres Sesiones predominal
las
estrategias cuento, en dos
sesiones los
carteles, las adivinanzas y las
rimas.

meta cognicion, la evaluacion de la
lista de cotejo y los didlogos.

De acuerdo con lo observado en el desarrollo de las sesiones se evidencia que en

todas ellas en el momento de inicio predomina el uso del didlogo a través de interrogantes,

en siete sesiones la estrategia sorpresas y en 3 sesiones las canciones.

Mientras que en los procesos de desarrollo se ponen en evidencia la estrategia ludica
desarrollada en todas las sesiones, predominando la estrategia ludica el cuento. Asi
mismo, en las 10 sesiones momento de salida predomina la meta cognicion, usando como
instrumento la lista de cotejo y los didlogos.
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Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Titulo de la investigacion: Aplicacion de Estrategias Ludicas para mejorar la produccion de textos en los nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de San José de Lurdes , provincia de San Ignacio

Adivinanzas (2) Cuentos (3) Tarjetas (1) Carteles (2) Rimas (2) Total

2 | ltems Items Items Items Items
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MATRIZ N° 3:

ANALISIS DE DIARIOS REFLEXIVOS

Titulo de la investigacién: Aplicacion de Estrategias Ludicas para mejorar la produccion de textos en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de San José¢ de Lurdes , provincia de San Ignacio, 2016.

PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 LEI. instrumento de evaluacion ;,Cuail‘es son las
. . . P e . aplicado es coherente con los recomendaciones que puedo
Segui los pasos establecidos en mi | ;Encontré dificultades en | ;Utilicé los materiales indicadores de la sesién de plantear para mejorar la
estrategia durante el desarrollo de la el desarrollo de mi didécticos de manera aprendizaie? Si o No. :Por aplicacion de la estrategia
SESIONES sesion de aprendizaje? Si o No. ;Por estrategia? Si o No. pertinente en el proceso de P o Je- G seleccionada?
qué? ;Cuales? enseflanza y aprendizaje? que:
Si NO SI Si Usar estrategias que permitan
1 Nifios motivados con mucho interés por| Los materiales permitieron Porque permiti6 lograr los| por qué se logra los indicadores| relacionar el saber previo con el
aprender el buen desarrollo de la aprendizajes esperados de la lista de cotejo nuevo conocimiento.
estrategia
2 Si No Si Si por se evaluo teniendo Brindar situaciones retadoras para
Ya que los niflos mostraron interés por | El juego permitio crear ¢l Permite la creatividad e en cuenta los indicadores generar el conflicto cognitivo
aprender cuento imaginacion de la lista de cotejo
3 Si No Si Si Utilizar materiales de su contexto
La estrategia permiti6  crear con| La actividad y el material fue | Las caracteristicas de los Representan con dibujos y para que el aprendizaje sea mas
facilidad las adivinanzas nuevo y motivador materiales presentados grafismos significativo
permitié la creacion de
adivinanzas
4 Si No Si Si Investigar mas estrategias que
Logre cumplir con el producto de Estudiantes lograron Los materiales estuvieron Indicadores de la lista de permitan la participacion activa de
sesion. esperados en la sesion. adecuados para producir cotejo apuntan al indicador los niflos y nifas.
textos. general.
5 Si No Si Si Presentar imagenes mas grandes
El juego permitié crear un cuento Todos los nifios participaron | Los materiales fueron Crean el cuento utilizando para llamar mejor la atencién del
en el juego y leyendo | adecuados ala actividad palabras de su contexto y nifo
imagenes representan con grafismos
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6 Si los niflos participan con entusiasmo | No Si Si Aplicar nuevas estrategias para
en niflos y nifias son activos y | Los materiales fueron Si por que tuvo en cuenta el que los nifios y nifias trabajen en
la elaboracion de carteles colaboradores para que | adecuados permitiendo la indicador general de las rutas grupo
trabajaren grupo creatividad
7 Si No Si Si Utilizar menos imagenes para la
El juego mantuvo motivados en el por qué mostraron interés en | Los materiales permitieron | Los estudiantes representan sus | produccion de un cuento
juego producir el cuento buena participacion de los producciones con dibujos y
estudiantes grafismos
8 Si No Si Si Seguir utilizando material nuevo
Por qué permiti6 crear con facilidad Los estudiantes participaron Los materiales innovadores | Si por que tuvo en cuenta el que permita despertar en interés de
rimas activamente en la | permiten estar activos indicador de las rutas los educandos
produccion de rimas
9 Si No Si Si Seguir trabajando con técnicas
La estrategia permitid crear con Permitié encontrar sonidos | Los materiales utilizados ya que los niflos y nifias logran | que permita despertar en interés de
facilidad rimas finales en las palabras permiten estar motivados a lo que se plasmo en el indicador | los estudiantes
los estudiantes
10 si No Si permitiendo el trabajo| Si estuvo a acorde con los Trabajar  siempre utilizando
todo lo utilizado permite lograr el por se trabajo teniendo en cooperativo en los indicadores tomados para esa estrategias ludicas ya que facilitan
aprendizaje esperado en los cuenta el rimo y estilo de sesion de aprendizaje un aprendizaje activo
estudiantes aprendizaje  de  los
estudiantes

De acuerdo al analisis de los diarios reflexivos sobre la aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la produccion de textos en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de San José de Lurdes , provincia de San Ignacio, 2016, se
observa que en la totalidad delas sesiones de aprendizaje se siguieron los pasos establecidos para la sesion de aprendizaje, asi como se observa
que no se tuvieron mayores dificultades durante el desarrollo de los procesos pedagogicos. Se observa que hubo en la mayoria de las sesiones

buen uso de los materiales educativos, lo hicieron de manera pertinente, en base al didlogo, las interrogantes, los juegos, entre otros, etc.

De igual manera la evaluacion fue coherente, usando instrumentos acorde con el aprendizaje solicitado, en base al uso de Ia lista de cotejo.
Las recomendaciones planteadas para mejorar la aplicacion de la estrategia ludica seleccionada, es usar estrategias que permitan relacionar el saber

previo con el nuevo conocimiento y seguir utilizando material nuevo que permita despertar en interés de los educandos.
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MATRIZ N°04

Procesamientos de las evaluaciones de entrada y salida

Titulo de la investigacion: Aplicacion de Estrategias Ludicas para mejorar la produccion de textos en los niflos y niflas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de San José de
Lurdes , provincia de San Ignacio

Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones innovadoras de aprendizaje permite mejorar la produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la LE.LN° 126
Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Area: Comunicacion

Edad: 5 afios

Competencia Produce textos escritos
Capacidad Se apropia del Planifica la Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura. Reflexiona sobre la forma, contenido y
sistema de produccion de contexto de sus textos escritos.
escritura diversos textos
escritos.
Indicador Escribe a su Menciona con Dicta textos a la docente | Desarrolla sus Usa su Revisa el escrito Menciona lo que

Resultado en frecuencia
de las evaluaciones de
entrada y salida

Resultado en porcentaje de
las evaluaciones de entrada y
salida

manera ayuda del adulto, el | o escribe a su manera, | ideasen torno a vocabulario de que ha dictado, ha escrito en sus
siguiendo la destinatario, el segin su nivel de | untema con la su ambiente en funcion de lo textos a partir de
linealidad y tema y el propdsito escritura, indicando el | intencion de familiar y local. que quiere los grafismos o
direccionalidad de los textos que tema, el destinatario y el | trasmitir un comunicar. letras que ha
de la escritura. va a producir. proposito. mensaje. usado.
N° de estudiantes Entrad Salid Entrada salida Entrada Salid Entrada Salid | Entra Entra Entrad salid Entrada Salida | Entrada Salida Entrada Salida
a a a a da da a a SI NO [ sI [N | sI NO [ sI [NO
(0]
1 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI 0 7 7 0 100 100
2 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI 0 7 7 0 100 100
3 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI 0 7 7 0 100 100
4 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI 0 7 7 0 100 100
5 NO NO NO SI NO NO NO SI NO SI NO NO NO NO 0 7 3 4 100 43 57
6 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI 0 7 7 0 100 100
7 SI SI NO SI NO SI NO SI SI SI NO SI NO SI 2 5 7 0 28 72 100
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8 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI 0 100 100
9 SI SI NO SI NO SI SI SI NO SI NO SI NO SI 2 28 72 100
10 SI SI NO SI SI SI SI SI NO SI NO SI NO SI 3 43 57 100
Total de SI 3 9 0 10 1 9 2 10 1 10 0 9 9 7
frecuencia

NO 7 1 10 0 9 1 8 0 9 0 10 1 10 1 3
Total de SI 30 90 100 10 90 20 100 10 100 90 100 90 70
porcentaje

NO | 70 10 100 90 10 SO 90 100 10 10 30

Fuente: Lista de cotejo de entrada y salida, 2016.
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MATRIZ N° 5

Titulo de la investigacion: Aplicacion de Estrategias Ludicas para mejorar la produccion de textos en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi, Distritos de San José de Lurdes , provincia de San Ignacio, 2016.

Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias ludicas durante la ejecucion de las sesiones innovadoras de aprendizaje permite mejorar la

produccion de textos en los estudiantes de 5 afios de la .LE.I.LN° 126 Icamanchi- San Ignacio, 2016.

Competencia | Produce textos escritos
Capacidades Se apropia del | Planifica la Textual iza sus ideas segun las convenciones de | Reflexiona sobre la forma,
sistema de produccion de | la escritura contenido y contexto de sus Resultados del | Resultados del
escritura diversos textos escritos. logro de | logro de
textos aprendizajes, | aprendizajes,
escritos. por cada una | por cada una
Indicador Escribe a su | Menciona Dicta textos a | Usa su | Desarrolla Revisa el Menciona lo de las | de las
manera con ayuda la docente o vocabulario de | susideasen | escrito que que ha escrito | capacidades e | capacidades e
siguiendo la | del adulto, el | escribe a su su ambiente | torno a un ha dictado, en sus textos a | indicadores indicadores
linealidad y | gestinatario, | manera, familiar y local. | temaconla | en funcion partir de los por
direccionalida | o o1, yel segun su intencién de | de lo que grafismos o porcentajes
ddela . . . .
. proposito de | nivel de trasmitir un | quiere letras que ha
escritura. los textos escritura, mensaje. comunicar. usado.
que vaa indicando el
producir. tema, el
destinatario y
el proposito.
Nivel de logro | Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
Aprendizaje Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje
Sesion SI NO SI NO | SI NO SI NO SI NO SI NO | SI NO SI NO SI NO
1 9 1 9 1 90 10
2 9 1 9 1 90 10
3 9 1 8 2 17 3 85 15
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4 9 9 18 2 90 10
5 9 9 1 90 10
6 18 2 90 10
7 9 18 2 90 10
8 10 10 20 0 100 0
9 10 10 20 0 100 0
10 10 10 20 0 100 0
Frecuencia

Porcentaje % 158 12 93 7
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SESIONES DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA L.E.

: N° 126 Icamanchi

1.2. EDAD : 05 afios
1.3. DOCENTE : Mariela Rocio Bravo Rojas
1.4. FECHA : 07/04/2016
- DATOS DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
Aplicacion de Estrategias Ludicas para mejorar la
produccion de textos en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de
San José de Lurdes , provincia de San Ignacio .

2.2SESION: N° 01
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos divertimos creando
adivinanzas con el cubo magico

2.4- DURACION: 45 minutos
- PRODUCTO: Crean adivinanzas de

animales con el cubo I'V-
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO| DESEMPENO - EDAD
Comunicacion| Produccién de Se apropia del Crea Escribe a su manera
textos escritos sistema de adivinanzas | siguiendo la linealidad y
escritura direccionalidad de la
escritura
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V- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/
recursos

Tiempo

Inicio

-La docente entona la cancion de los animales “Juguemos en el campo”.
-Dialogamos sobre la cancion respondiendo a preguntas :

* ;De qué trata la cancion? ;Qué animales menciona?

*  (Qué sonidos hace c/u de estos animales?

*  (Doénde les gusta jugar? ;Qué animales tienes en casa?

* (Todos los animales viven juntos? jPor qué? ;Qué

adivinanzas sabes?

-Les gustaria crear adivinanzas a los animales.
-Saben algunas adivinanzas de los animales.
-La docente comunica el proposito de la sesion: HOY DIA VAMOS A
CREAR ADIVINANZAS.

Cubo
Imégenes
Plumones
Papelotes
Ficha de

trabajo
Colores

Desarrollo

-Se invita a los nifios a sentarse en media luna para recordar los acuerdos
establecidos: LEVANTAR LA MANO PARA
PARTICIPAR U OPINAR Y ESPERAR SU TURNO PARA JUGAR.
-Se presenta el cubo que contiene las imagenes de animales.
-Los nifios y nifias observan manipulan y juegan con el cubo.
-La docente inicia el juego y realiza una adivinanza.
-Los nifios y nifias tiran y actian de acuerdo a la imagen que salio. Pegan
en la pizarra y crean su adivinanza:
ESCRIBIENDO CON GRAFISMO. DEBAJO DE LA IMAGEN (con
ayuda de la docente escribe lo que quiere decir).

-Con la ayuda de la docente los nifios y nifias escriben su adivinanza y
dibujan representando su respuesta.

-Dibujan lo que mas le gusto de la actividad.

-Dialogan sobre lo realizado.

- Crees que las adivinanzas fueron féciles de adivinar? ;Por qué?

Cierre

-Reflexionan sobre sus aprendizajes a través de interrogantes.
*  /Qué aprendimos hoy? ;Como lo aprendiste?
*  (Crees que puedes compartir en casa lo aprendido?

-En casa dialogan sobre el tema

VI- INSTRUMENTOS:

O Instrumentos cognitivos (Sami formales): Ficha
de trabajo, cuaderno de experiencias. Reflexivos:
No formal (de exploracion) Preguntas de opinion
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LISTA DE COTEJO

INDICADORES

N° | APELLIDOS Y NOMBRES 3 8 -
g8 o 2 o
g % 5
% 3 = °
c — © -
g3 g =
© : 14 S =
£® &0 52
2 8 S 8 S S
R 3 ] 2 K
o E ° o © S
G & & S =
SI NO | SI NO | SI NO

01 BRITO RIVERA, Dalia Yomaira X X X

02 LALANGUI NEYRA, Neymar Calep X X X

03 LOYAGA SANTOS, Joaquin X X X

04 MIJAHUANCA MARQUEZ , Kelly X X X

05 MORALES CAMACHO, Inyer yosmani X X X

06 OROZCO ORTEGA , Ofelia X X X

07 QUISPE CONDOR, Brigitte Berenisse | x X X

08 RAMIRES CHINCHAY, Elki X X X

09 RIOS TAICA, Alicia X X X

10 VALLADOLID ALARCON Dayra X X X

Sofia

11

12

14

15
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA

PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha : Icamanchi 07 de abril del 2016

1.2. Institucién Educativa N°: 126

1.3.  Titulo del proyecto de investigacién : Aplicacion
de Estrategias Ludicas
para mejorar la produccion de textos en los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°126 Icamanchi , Distritos de San José de Lurdes ,
provincia de San Ignacio .

Estrategia de aprendizaje aplicada:Nos Divertimos Creando
Adivinanzas Con El Cubo Magico

Sesion de aprendizaje N° 01
1.4. Docente participante: Mariela Rocio Bravo
Rojas

PREGUNTAS PARA REFLEXION

21. ;Segui los pasos establecidos en mi estrategia
durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o no ;Por qué? Durante el
desarrollo de mi actividad SI pude seguir los pasos
establecidos por que los nifios se mostraron
motivados y con mucho interés por jugar con el
cubo y crea su adivinanza de acuerdo a su imagen
mostrada

2.2. ;Encontré dificultades en el desarrollo de mi
estrategia? Si o no ;Por qué?
No porque los materiales utilizados permitio el
buen desarrollo de la estrategia utilizada

2.3.  Utilice los materiales didacticos de manera
pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
Si ya que el uso de los materiales permiti6 lograr los
aprendizajes esperados en los nifios durante el
desarrollo de la actividad

2.4. Elinstrumento de evaluacion aplicado es
coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o no ;por qué? Si ya que los
nifios y nifias participaron activamente en el juego,
y se logrd lo s indicadores de la lista de cotejo
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2.5,

Cuales son las recomendaciones que puedo
plantear para mejorar la aplicacion de la
estrategia seleccionada?

Debo utilizar estrategias para relacionar el saber
previo con el nuevo conocimiento.

60



FICHA DE OBSERVACION CUENTO
ACOMPANANTE: ALEYDA MARILU DELGADO ROSILIO
DOCENTE: MARIELA ROCIO BRAVO ROJAS

FECHA: 07-04-2016

NOMBRE DE LA SESION: NOS DIVERTIMOS CON EL CUBO MAGICO

Colocar una X en el casillero que corresponde con la respuesta.

Ne ITEMS SI | NO

01 | Respeta los ritmos y estilo de aprendizaje de los nifios y nifias X

02 | La motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar X

03 | Despierta y mantiene el interés de los niflos y nifias al expresar sus | X
adivinanzas

04 | Motiva a los nifios y nifias para crear adivinanzas de acuerdoasu | X
contexto (preguntas, imagenes, visitas, etc.)

05 | Utiliza gestos y movimientos corporales al expresar sus X
adivinanzas.

06 | Utiliza materiales para elaborar y expresar sus creaciones X
adivinanzas.

07 | Promueve espacios de expresion y/o produccion de adivinanzas X
para generar nuevos aprendizajes.

08 | Promueve el analisis y deduccion para adivinar. X

09 | Permite que los nifios y nifias desarrollen la capacidad de X
discriminar sonidos auditivos y establezcan relaciones y
comparaciones.

10 | Utiliza instrumentos de evaluacion en funcion de su sesion de X
aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

II. DATOS INFORMATIVOS:
2.1. NOMBRE DE LA LLE : N° 126 Icamanchi

2.2. EDAD : 05 afios
2.3. DOCENTE : Mariela Roci6 Bravo Rojas
2.4. FECHA : 08/04/2016

III- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de Estrategias
Ludicas para mejorar la produccion de textos en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de San José de Lurdes ,
provincia de San Ignacio .

2.2SESION: N° 02

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Nos Divertimos Creando
Cuentos Con La Pelota Creativa
2.4- DURACION: 45 minutos
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III- PRODUCTO: Creacion de un cuento IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO - EDAD

Comunicacion | Produccion de textos | Textualiza sus| Crean un cuento Menciona sobre lo que ha
escritos ideas segiin las escrito en sus textos a partir
convenciones de la de los grafismos o letras

escritura que ha usado

VI- SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/
Momento recursos Tiempo
Inicio -L a docente motiva a través de una caja sorpresa. Caja sorpresa 45 m
-Entonan la cancion ;Qué sera? ;Qué sera? ;Lo que hay aca? Figuras
- Invita a un nifio a sacar lo que hay dentro de la caja luego Pelota
participan en forma ordenada los demas nifios sacando las figuras Papelote
muestran : Plumones
*  (/Qué observamos? Papel bond Colores
*  (Qué¢ animales conoces?
* ;Cuéntas vacas hay?
*  (Qué esta haciendo la sefiora?
e (Crees que podremos crear un cuento con estas
imagenes?

e (Coémo podremos hacerlo?

-La docente comunica el proposito de la sesion “Hoy creamos un|

cuento”

Desarrollo

-La profesora invita a salir al patio entonando la cancion “Ronda
rondaronda” y forman un circulo.
-Da a conocer reglas para la creacion de un cuento atreves de la

pelota creativa.
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-Colocamos las diferentes imagenes de animales en el centro
del circulo.

-La docente inicia el cuento y pasa la pelota para que cada
niflo vaya agregando ideas hasta completar el cuento de
manera creativa.

-La docente anota las opiniones de cada nifio teniendo en
cuenta la secuencia del cuento (inicio, nudo y final o desenlace
)
-La docente lee el cuento en voz alta utilizando la entonacion
adecuada de acuerdo con los personajes. -Los nifios y nifias
expresan libre mente el cuento realizando movimientos
corporales.

-Se realiza interrogantes:

i (De qué trata el cuento?
i {Qué titulo le podemos poner al cuento?
i (De qué otra forma podemos crear cuentos? -

Los nifios y nifias dibujan lo que mas le gusto del cuento y
escriben con grafismos, mencionando a la docente lo que
ha escrito.

-Exponen sus trabajos y socializan.

Cierre

-Reflexionan sobre sus aprendizajes a través de
interrogantes.
[ ¢Qué aprendimos hoy? ;Coémo lo aprendiste?
[J (Cémo te sentiste?
-En casa dialogan sobre el cuento creado
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vil-  INSTRUMENTOS:
LISTA DE COTEJO
0 INDICADORES
Instrume
nto Cognitivos APELLIDOS Y NOMBRES [=] g 3
. 'E - o
(Sami formales): o g g £
Ficha de trabajo, & 3 = = 3
cuaderno de % S 4 b z
experiencias. a3 @ s <
. © o© o T
Reflexivos:No o & w ¥ w O
p= o 9 o
formal (de © G > ® T o
., O ®© ©c £ o O
exploracion) » o = 2 s £
Preguntas de =N o © > S
opinién. N° T s g 32
[ “E ﬁ (7] o o
o 2 o B E
S © g
S 2 S &
5 © T £
e 9 ° =
a & a o
ST NO |SI | NO |SI |NO
01 BRITO RIVERA, Dalia Yomaira X X X
02 LALANGUI NEYRA, Neymar Calep X X X
03 LOYAGA SANTOS, Joaquin X X X
04 MIJAHUANCA MARQUEZ, Kelly X X X
05 MORALES CAMACHO, Inyer yosmani X X X
06 OROZCO ORTEGA , Ofelia X X X
07 QUISPE CONDOR, Brigitte Berenisse X X X
08 RAMIRES CHINCHAY, Elki X X X
09 RIOS TAICA, Alicia X X X
10 VALLADOLID ALARCON Dayra Sofia X X X
11
12
14
15
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha : Icamanchi 08 de abril del 2016

1.2. Institucion Educativa N°: 126

1.3. Titulo del proyecto de investigacion : Aplicacion de Estrategias
Ludicas para mejorar la produccion de textos en los niflos y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N°126 Icamanchi , Distritos de
San José de Lurdes , provincia de San Ignacio .

1.4. Estrategia de aprendizaje aplicada: Nos Divertimos Creando
Cuentos Con La Pelota Creativa

1.5. Sesion de aprendizaje N° 02
1.6. Docente participante: Mariela Rocio Bravo Rojas

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. (;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el
desarrollo de la sesion de aprendizaje? Si o no ;Por qué? Si ya
que lo planificado estuvo interesante que los nifios y nifias se
mostraron con interés de aprender

2.2. ;Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o
no ;Por qué? noporque el juego permitio crear el cuento con
facilidad

2.3. Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el
proceso de enseiianza y aprendizaje?

Si ya que la pelota creativa recorri6 por todos los nifios permitiendo la,
creatividad, las siluetas presentadas permite que el nifio se imagine
cosas relacionadas con las siluetas y cree ¢l cuento

2.4. FElinstrumento de evaluacién aplicado es coherente con los
indicadores de la sesion de aprendizaje? Si o no ;por qué? Si
por que el nifio participo con la pelota en la creacion del cuento,
hace uso de las siluetas y representa con grafismos lo que mas le
gusto

2.5. Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para
mejorar la aplicacion de la estrategia seleccionada?
Brindar situaciones retadoras para generar el
conflicto cognitivo.
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FICHA DE OBSERVACION CUENTO

ACOMPANANTE: ALEYDA MARILU DELGADO ROSILIO

DOCENTE: MARIELA ROCiO BRAVO ROJAS
FECHA: 08-06-2016

NOMBRE DE LA SESION: NOS DIVERTIMOS CREANDO UN CUENTO CON LA

PELOTA
CREATIVA

Colocar una X en el casillero que corresponde con la respuesta.

N° ITEMS SI NO
01 | La motivacion es coherente con el tema a desarrollar X
02 | Respecto a los ritmos y estilos de aprendizaje de los nifios X
03 | Selecciona el cuento de acuerdo al nivel del nifio X
04 | Realiza la modulacion de voz segun los personajes del cuento X
05 | Estimula y desarrolla la imaginacion del nifio con fantasias X
propias de su edad
06 | Realiza modulacion gestual y corporal segiin el personaje X
07 | Utiliza materiales mediante la narracion del cuento X
08 | Planifica los tiempos durante la exposicion del cuento X
09 | Fomenta a la reflexion brindado espacios de dialogo después X
del relato del cuento.
10 | Utiliza instrumentos de evaluacion en funcion de su sesion de X
aprendizaje
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ANEXO 3
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

FOTOS PRIMERA SESION

68



FOTOS SEGUNDA SESION

69



AUTORIZACIONES

Para que participe
aplicacion.

Para que participe
aplicacion.

JUAQUIN

Para que participe
aplicacion.

Para que participe
aplicacion.

Para que participe
aplicacion.

OFELIA

Para que participe
aplicacion.

................ autorizo a mi menor hija BRITO RIVERA

en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su

................ autorizo a mi menor hijo LALANGUI NEIRA

en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su

............. autorizo a mi menor hijo LOYAGA SANTOS

en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su

........ autorizo a mi menor hija MIJAQUANCA MARQUES

en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su

........ autorizo a mi menor hijo MORALES CAMACHO

en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su

................ autorizo a mi menor hija OROSCO ORTEGA

en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su
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YO oo autorizo a mi menor hija QUISPE CONDOR
BRIGITH Para que participe en la aplicacion de la propuesta innovadora durante
su aplicacion.

YO..oooo autorizo a mi menor hijo RAMIREZ
CHINCHAY ELQUI

Para que participe en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su
aplicacion.

YO autorizo a mi menor hija RIOS TALCA ALICIA

Para que participe en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su
aplicacion.

YO autorizo a mi menor hija VALIADOLI
ALARCON DAILA

Para que participe en la aplicacion de la propuesta innovadora durante su
aplicacion
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
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(Que

estrategias ltdicas
permitira mejorar
el proceso de
produccién de
textos en los nifios
y niflas de 5

afios de la

LE.I

Icamanche

San José de Lurdes
provincia de San
Ignacio 2016?

OBJETIVO
GENERAL.

O Aplicar
estrategias ludicas
para desarrollar el
proceso de
produccién de
textos en los nifios
y nifias de 5 afios
de la LE.I
Icamanche san
Jos¢ de Lurdes
provincia de san
Ignacio 2016
OBJETIVOS
ESPECIFICOS

> Aplicar la técnica
creando

adivinanzas para
desarrollar la
produccion de
textos en los

niflos y nifias de 5
afios de la LE.I
Icamanchi San
José de Lurdes
provincia de san

Ignacio 2016

> Emplear la
técnica” creamos
un cuento” para
desarrollar la
produccion de

textos escritos en
los nifios y niflas
de 5 anos de la
ILEI Icamanchi
San José de
Lurdes provincia
de san
Ignacio 2016

> Elaborar  rimas
para desarrollar la
produccion de
textos escritos en
los niflos y nifias
de 5 afos de la
LLEI Icamanchi
San José de
Lurdes provincia
de san
Ignacio 2016

» Utilizar  carteles
para desarrollar la

La Aplicacion
de estrategias
ladicas  para
desarrollar el
proceso de
produccién de
textos en los
nifios y nifias
de 5 afios de la
LEI
Icamanche
San José de
Lurdes
provincia de
san Ignacio
2016.

O Estrategias
ludicas favorece
el proceso de
producciéon  de
textos
escritos

- Adivinanzas
- Cuentos

- Rimas

- Carteles -
Tarjetas

[l Produccion de

textos
- Definicion
- Cualidades
- Niveles de
produccién

- Muestra
pertinencia
con la edad de
los niflos

- Favorecen el
desarrollo de
la produccion
de textos
escritos.

Escribe a su
manera
siguiendo la
linealidad y
direccionalidad
addela
escritura

Diarios
reflexivos
Sesiones de
aprendizaje
Evidencias

Lista de
cotejo
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produccién de
textos escritos en
los nifios y nifias
de 5 anos de la
LLEI Icamanchi
San José de
Lurdes provincia
de san

Ignacio 2016

> Usar tarjetas para
desarrollar la
produccién de
textos en los

niflos y nifias

de 5 afios de la
LE.I

Icamanchi San
José de

Lurdes provincia
de san

Ignacio 2016
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