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RESUMEN

La Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresion oral de los
estudiantes de 5 afios de la I. E. I. Achucald — Miracosta, Chota, 2016, nace
como consecuencia de mejorar la practica pedagogica desarrollada de manera
tradicional y emprender el desarrollo de una metodologia que busca mejorar la
expresion oral en  los estudiantes, partiendo del siguiente problema: ¢La
aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagodgica, permitira
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.l. Achucala
del distrito de Miracosta en el 2016?habiendo definido como objetivo general:
“mejorar mi practica pedagogica a través de la aplicacion de la estrategia
metodoldgica juegos verbales para mejorar la expresion oral utilizando un plan
de accion, a través de trabalenguas, rimas, adivinanzas, cuentos y exposicion
oral” con los estudiantes de la muestra y como hipdtesis de accion: la
aplicacion de la estrategia metodoldgica juegos verbales en el desarrollo de las
sesiones con los estudiantes de la muestra, favorece, de manera significativa, el
desarrollo de la expresion oral, la cual se comprobd con los resultados de las
matrices indicadas, que evidencian que se mejoro la expresion oral.

Por lo mencionado se concluye que la aplicacion de la estrategia metodoldgica
juegos verbales contribuye de manera significativa a desarrollar la expresion
oral de los estudiantes incrementando el Iéxico, mejorando la pronunciacion

de las palabras, desarrollando la memoria y a relacionarse con los demas.

Palabras Claves: Juegos verbales y Expresion oral.



ABSTRACT

The use of verbal games to develop the oral language skills of the five-year-old students at
the Achucala School, Miracosta, Chota, 2016, originates from the need to improve my
pedagogical practice developed in a traditional way and to implement a methodology to
improve the students' oral language skills, starting from this problem: Will the use of
verbal games, as a pedagogical strategy, allow the development of the oral language skills
of the five-year-old students at the Achucala School, Miracosta, 2016? The general aim
was: "To improve my pedagogical practice through the use of verbal games
methodological strategy to improve the oral language skills using an action plan, through
tongue twisters, rhymes, riddles, stories and oral expression” with the students of the
sample. The action hypothesis was: The use of the verbal games methodological strategies
in the development of the learning sessions with the students of the sample, significantly
favors the development of the oral language skills. This was proved with the results of the
appropriate matrices, which showed that the students’ oral language skills were improved.

In conclusion, the use of the verbal games methodological strategy significantly favours
the development of the students' oral language skills, improving their vocabulary and

pronunciation of words and developing their memory skills as well as relating to others.

Key words: verbal games and oral language skills
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INTRODUCCION

Las diversas evaluaciones en el &mbito educativo, realizadas por organismos
internacionales (OCDE), y por organismos nacionales (ECE-MINUDU); muestran las
deficiencias en logros de competencias de los estudiantes, en las areas de comprension
lectora y en matematica, realidad que no es ajena al nivel inicial, donde se vienen
aplicando metodologias tradicionales que priorizan el desarrollo del aspecto
memoristico en contraposicién a las tendencias en educacion infantil en el mundo
moderno, que buscan alcanzar el logro de la formacion integral del nifio. Donde el
desarrollo de su pensamiento permite establecer relaciones logico- matematicas y

desarrollar significativamente y de diversas maneras la capacidad de comunicacion.

Durante el desarrollo de mi préctica pedagogica, orientada a lograr fortalecer la
competencia de expresion oral, pude observar dificultades en el nivel comunicativo de
los nifios de 5 afios del nivel inicial, quienes presentaban problemas de no lograr
expresarse  con espontaneidad, no socializaban sus trabajos, desarrollo de una baja
autoestima, debilidad de integracion al grupo; problemas que tienen como soporte a la
inadecuada aplicacion de estrategias que contribuyan al fortalecimiento y desarrollo de
las capacidades expresion oral. Ante esta situacion se  desarrolld el trabajo de
investigacion: “Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresién oral de los
estudiantes de 5 afios de la I. E. I. Achucal& — Miracosta, Chota, 2016”.

Es necesario sefialar, que durante el proceso de la investigacion- Accién, y la
aplicacién de los juega verbales, como estrategia pedagogica, se logr6 mejorar
progresivamente el desarrollo de la expresién oral, siendo el instrumento utilizado los
diarios reflexivos, los cuales permitieron verificar logros en el proceso ensefianza —
aprendizaje y el desarrollo de la expresion oral, a partir de la implementacion de los
juegos verbales, como la adivinanzas, rimas, trabalenguas, cuentos y exposicién oral, y
en funcion a ello poder contextualizar la practica pedagdgica para emprender el uso de
la metodologia activa haciendo, logrando que los nifios interactien en el marco del
desarrollo de la competencia se expresa oralmente, articulado al desarrollo de las
capacidades: adecUa sus textos orales a la situacion comunicativa, expresa con claridad
sus ideas, utiliza estratégicamente variados recursos expresivos e interactla

colaborativamente manteniendo el hilo tematico, asi como el logro del 100% de los



indicadores que contribuyeron a la medicion de las capacidades y competencia, tal
como expresan los resultados de las matrices 04 y 05, que detallan los resultados de la
prueba de entrada y de salida, donde todos los sujetos de la muestra logran sus

aprendizajes obteniendo como calificativo literal la letra A.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1.Caracterizacion de la practica pedagogica

En la Institucion Educativa del Nivel Inicial, Achucala, del distrito de
Miracosta, provincia de Chota, durante el desarrollo de mi préactica pedagdgica, he
logrado identificar, debilidades en la expresion oral de los nifios y nifias de 5 afios,
y considerando, por experiencia, que el lenguaje es una actividad comunicativa,
cognitiva y reflexiva que permite a los nifios y nifias interactuar y aprender
actividades relacionadas a su labor escolar; ademas sirve para expresar
sensaciones, emociones, sentimientos, obtener y dar informacion diversa; y
entendiendo que es un instrumento de gran valia en aprendizaje, el que se inicia
desde el nacimiento y se enriquece durante la insercion de los nifios en la etapa
preescolar y escolar y que sirve para lograr una adecuada integracion de los nifios
al entorno educativo, como social.

La experiencia de mi practica pedagogica, ha logrado identificar que en las
distintas sesiones de aprendizaje, al hacer uso de recursos didacticos, como
canciones Yy laminas y se preguntaba sobre lo observado, muchos delos nifios no
contestaban, no expresaban sus ideas, eran nifios poco comunicativos. Al cambiar
de estrategia y aperturar nuevas estrategias, como leer o narrar algunos textos, al
solicitar que pinten lo leido o narrado y trabajen en hojas impresas, peguen hojas
en la pizarra, se advertia que un gran porcentaje de los nifios, no socializaban con
sus compafieros lo realizado en clase; no lograban expresarse con espontaneidad,
situacion que por un lado limitaba sus niveles de logros en los aprendizajes,
ademéas de que no permitia sui integracién y coadyuvaba al generar conflictos
entre comparfieros que limitaba su nivel de participacion, ello sustentado haber
identificado que los recursos o estrategias realizados no eran pertinentes, situacién
gue me condujo a buscar nuevas estrategias para mejorar la expresion oral de los
nifos.
1.2.Caracterizacion del entorno sociocultural

La Institucion Educativa Inicial Achucala, se ubica en el Centro Poblado de

Achucala en el distrito de Miracosta, perteneciente a la provincia de Chota, en la



Region Cajamarca, a una altitud de 3,200 m.s.n.m., por lo que presenta un clima
frio, acompafiado con fuertes vientos, su acceso es utilizando la carretera a
Inkawuasi, tomando el desvio hacia la derecha en Montecarlo. A partir de
Montecarlo se toma el camino de herradura que conduce al Centro Poblado

ubicado a una distancia aproximada de 30 Km.

Las actividad economicas predominate es la agricultura, con la produccion
de trigo, habas, papa, olluco, entre otros; los que son dirigidos al consumo de la
familia y un porcentaje al mercado local. El &rea pecuaria se orienta a la crianza de
vacunos, porcinos, ademéas de animales menores como gallinas. En sus actividades
diarias los pobladores aun practican y conservan sus costumbres comunales como
la minga siendo una de caracteristicas especiales de su gente, de ser acogedores y
carismaticos, donde ponen en practica las tradiciones culturales legadas de sus
antepasados, destacando las rondas campesinas que sirve de base a su organizacion

social.

1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia.

A nivel regional, la informacion estadistica de la Encuesta Nacional de
Hogares (ENAHO - 2011), indica que de cada 100 nifios de 3 y 5 afios de edad, 70
asistieron a educacion inicial, mientras que en el 2014 se presenta un incremento
significativo en el acceso de los servicios educativos, donde de cada 100 nifios y
nifias de 3 a 5 afios de edad 84 asistieron a educacion inicial. (INEI, ENAHO,
2014)

Con respecto al desarrollo de competencias en comprension lectora, en el
afio 2014 se obtuvo un incremento de 8.3 puntos porcentuales con respecto al afio
2013. Estos nifios evaluados en el afio 2014, segundo grado accedieron a la

educacion inicial en los afios 2011 y 2012..

A nivel local, el problema tiende a agudizarse y a ensanchar las diferencias
con los resultados obtenidos a nivel regional y nacional, motivada por la precaria
atencion que se presta a las instituciones educativas de nivel inicial de las zonas

rurales. Teniendo en cuenta los resultados de la Prueba PISA, 2015, donde se



evaluaron en el pais a 281 instituciones educativas, (71% de instituciones publicas
y 29% de instituciones privadas), donde se tuvo en cuenta evaluar los avances en
comprension lectora, Matematica, ciencia, y resolucion de problemas, el Per( se
ubica en el puesto 64 de 70 paises evaluados. Si bien es cierto que ha producido un
avance notable, fundamentalmente en comprension lectora, donde se subid 14
puntos, de los 384 obtenidos en el 2012 a 398, (2015), llegando a la ubicacion 63
de la lista y destacando como el quinto pais que mas crecio en el area, ain
persisten debilidades que deben subsanarse, principalmente en las zonas rurales del
pais, donde se evidencia que la Educacion Inicial es importante para los futuros
logros de aprendizaje de los estudiantes.

Si se toma en cuenta los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes,
2016, Cajamarca concentra problemas notorios en comprension lectora, asi un
9.1% de los estudiantes se ubican en el nivel de inicio, 56.8% de los estudiantes en
el nivel de en proceso y solo un 34.1% han logrado un nivel satisfactorio, es decir
los estudiantes de este nivel son capaces de resolver problemas variados con
informacidn explicita o implicita, utilizando estrategias que integran el significado
y el uso del ndmero, del sistema de numeracion decimal (SND) y de las
operaciones de adicion y sustraccion, segun lo esperado al finalizar el grado

Desde mi experiencia como docente en el nivel inicial, sostengo en muchas
instituciones educativas no se aplicé las pruebas a los estudiantes del nivel inicial,
para medir el nivel de logros y para identificar las deficiencias en comprension
lectora y resolucion problemas en matematica, situacion que permitiria conocer el
grado de importancia que reviste esta etapa pre escolar en el desarrollo de
habilidades, y capacidades que van a influir en el desarrollo futuro de las
competencias de los estudiantes. Sin embargo, es necesario precisar, que los
resultados de las evaluaciones realizadas por el MINEDU, demuestran que existen
dificultades en el desarrollo de la capacidad de comprension lectora donde el solo
el 22% de los estudiantes identifican personajes principales de los textos;
determina el escenario de los hechos y el 36% identifican la secuencia de los
hechos, corresponden al nivel literal, en lo que corresponde al nivel inferencial el
8% deducen ensefianzas a partir del texto, el 29% deduce el tema central del texto,

deduce el propdsito del texto; en lo que se refiere al nivel criterial el 8% juzga el
5



comportamiento de los personajes, el 36% relaciona el significado de los hechos
de la realidad y un 50% expresa su opinion sobre el texto. Situacion que conduce a
afirmar que es preciso, la implementacion de nuevas formas de ensefianza y
nuevas estrategias que permitan despertar en el estudiante habilidades y

capacidades para lograr nuevos retos en el aprendizaje.

Es importante destacar, que el ser humano es ante todo, un individuo social,
que para poder subsistir necesita ademas del sustento bésico, la posibilidad de
comunicarse e interactuar en su grupo social, en éste caso la comunicacion oral es
de gran importancia para su integracion y desarrollo social; en este contexto, el
lenguaje oral, es una habilidad comunicativa que adquiere significado cuando la
persona lo comprende e interpreta lo escuchado, por tanto es un proceso, una
accion, basada en destrezas expresivas e interpretativas, y es en la etapa preescolar,
donde el nifio debe tener un desarrollo destacado del lenguaje, ya que de estos
factores dependerd su Optimo o no desenvolvimiento en el que aprendan y
desarrollen habilidades para hablar, escuchar, comprender, dialogar, conversar y

argumentar informacion.

Particularmente en la Institucion Educativa de Achucald, asociando los
resultados de la Prueba PISA, 2015 y la ECE 2016; no se puede negar que la
dimension del problema cobra mayor significancia, al haber identificado enormes
dificultades en la expresion oral de los nifios, situacion que conduce a afirmar
existe la necesidad de implementar estrategias pedagogicas que conduzcan a lograr
el fortalecimiento de la expresién oral en los nifios, condicion necesaria mejorar su
actividad comunicativa, cognitiva y reflexiva que ha de permitir interactuar y
aprender actividades relacionadas a su labor escolar; ademas ha de conducir a
expresar sensaciones, emociones, sentimientos, obtener y dar informacion diversa;
y entendiendo que es un instrumento de gran valia en aprendiza y ante esta

problematica formulamos la siguiente pregunta:

¢La aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagogica, permitira
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. Achucala del
distrito de Miracosta en el 2016?



JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion es de gran interés, porque a través del desarrollo
de las sesiones de aprendizaje y el uso de los juegos verbales, se despertara el
interés de los nifios y nifias cinco afios, de mantener una adecuada comunicacion
que le permita al nifio tener al alcance un medio que le permita expresarse
espontanea y criticamente en el marco del desarrollo de su expresion oral. No esta
demas destacar que el lenguaje oral, es una herramienta fundamental para la
adquisicion de nuevos conocimientos, en este sentido, una de las tareas mas
fundamentales de la educacion pre escolar es preparar a sus estudiantes no solo
para saber leer y escribir, sino para enfrentarlos a situaciones de comunicacion,
donde se potencie capacidades argumentativas, expositivas, propositivas e
interpretativas, para formar seres integrales, autbnomos, con capacidad para sentir,
opinar, proponer, indagar, formular problemas, hip6tesis y plantear soluciones, tal
como lo propone el Ministerio de Educacién a través de los lineamientos
curriculares, que se desarrollan cada afio. En este aspecto, la expresion oral, es un
factor esencial para el desarrollo de la comunicacién, asi como para el logro de
mejores niveles de rendimiento académico, razon por la cual el presente trabajo de

investigacion encuentra su fundamento en:

2.1. Justificacion Teobrica. La investigacion-accion permite revisar y validar
la propia practica educativa, en la que se insertan los docentes y es a partir de la
autorreflexion, de los conocimientos tedricos en pedagogia, didactica y curriculo,
ademas de la investigacién educativa, donde los docentes encuentran la
fundamentacion tedrica a la practica que desarrollan en el aula; en razén de ello la
investigacion, permite acudir a la revision de importantes fuentes tedricas a
partir de las cuales es pertinente lograr una explicacion del problema abordado,
contribuyendo no solo al esclarecimiento del mismo, sino a fortalecer la
explicacion tedrica sobre el problema de investigacion, ademas de que las fuentes
tedricas han de servir a la practica del docente, porque la ha de validar en sus
resultados obtenidos.

2.2. Justificacion Metodologica. El presente proyecto de investigacion

involucra tanto al docente como a los estudiantes, en la busqueda de solucién



a las que limita sus niveles de comunicacion y que va a tener influencia en su
vida futura. Bajo este enfoque la investigacion accion, la investigacion ha de ser el
resultado de un proceso de planificacion en el campo educativo, donde se han
utilizado estrategias y métodos para lograr esclarecer el problema, asi como
apoyar en la solucion del mismo, mediante un proceso metodologico de aplicacion
de estrategias, como los juegos verbales que van a servir de guia para
posteriores trabajos de investigacion. Es preciso sefialar que los
estudiantes necesitan saber comunicarse en los mdltiples d&mbitos en los que
interacttan: su entorno familiar, institucion educativa, areas de juego. Por ello, esta
investigacion se sustenta en la teoria interaccionista de Bruner quien sostiene que
el lenguaje del nifio esta determinado por diferentes estimulos y agentes culturales

como sus padres, maestros y demas personas que son parte de su comunidad.

2.3. Justificacion Practica. El resultado final de este estudio permitira valorar
el rol de la investigacion accion y las actividades desarrolladas por la docente
para fortalecer a través de los juegos verbales las competencias de expresion oral
de los estudiantes, asi mismo la investigacién permitira a la docente y nifios
ampliar sus conocimientos sobre los procesos que se siguen en la construccién de
la expresion oral a partir del uso de la estrategia metodoldgica de los juegos
verbales: trabalenguas, rimas, adivinanzas, cuento y exposicion oral cuyo fin es
fortalecer el desarrollo de la capacidad expresion oral, finalmente, este trabajo
servira de antecedente para nuevas investigaciones en el paradigma de la
investigacion accidn, enfatizando la practica pedagogica, como la que va a permitir

elevar los logros de los aprendizajes de los nifios.



I1l. SUSTENTO TEORICO

3.1.Marco Teorico.

3.1.1. Teorias y enfoques
A. Teoria cognitiva

Se entiende por cognicion, al acto de conocer, y es el conjunto de
procesos a través de los cuales el ingreso sensorial (el que entra a traves de
los sentidos) es transformado, reducido, elaborado, almacenado,
recordado o utilizado. (Neisser 1976). En este sentido, la teoria Cognitiva
enfatiza en la adquisicion de conocimientos Y estructuras mentales
internas, se dedica a la conceptualizacién de los procesos del estudiante y se

ocupa de como la informacion es recibida organizada y almacenada.

Desde nuestra perspectiva, se asume que la cognicion puede describirse
en funcién de simbolos, esquemas, imagenes, ideas y otras formas de
representacion mental, que el individuo realiza a partir de ciertos estimulos.
Bajo este enfoque, es preciso, sefialar que la introduccion de los juegos
verbales como trabalenguas, rimas, adivinanzas, cuentos y exposicion oral,
van a servir de induccion para lograr que los nifios logren desarrollar
nuevas habilidades comunicativas, a partir de mejorar su expresion oral,
permitiendo su integracién al grupo de referencia, mejorar su autoestima y

reforzar sus aprendizajes.

Las investigaciones cognitivas han demostrado que proporcionan
informacién cientifica, a partir de lo cual se logra describir y explicar la
naturaleza de las representaciones mentales y determinar el papel que
desempefian en las acciones y conductas humanas para responder, de manera
acertada, a lograr una interpretacion sobre las actividades humanas, ello
conduce a entender la forma en que las representaciones mentales guian los

actos internos y externos de la persona con el medio fisico y social.



Al respecto, esta corriente, fija su atencion en la elaboracion de las
representaciones mentales en el sujeto cognoscente y el tipo de procesos
cognitivos y estructuras mentales que intervienen en la elaboracion de las

representaciones mentales y la regulacion de conductas.

Tomado en cuenta, el aporte de la teoria cognoscitiva, el objetivo del
educador, fundamentalmente en el nivel preescolar, ha de estar orientado a
crear o modificar las estructuras mentales, entendidas estas, como
impresiones en el cerebro, de actitudes, comportamientos, costumbres que se
van acumulando a través del tiempo en los seres humanos aprendidas en la
familia, en la escuela, en los colegios, en las universidades, en sus relaciones
con los demas individuos y con las organizaciones, a partir de lo cual el
estudiante, ha de lograr el desarrollo del conocimiento a través de una
serie de procesos que van actuar como estimulos, para el desarrollo de
habilidades, destrezas y capacidades; en este sentido los juegos verbales,
(trabalenguas, rimas, adivinanzas, cuentos y exposicion oral); van a servir de
incitaciones para que el estudiante logre desarrollar nuevas estructuras
mentales, que van a permitir la adquisicion de nu7evas experiencias, que van

a guiar su desarrollo cognitivo y mental.

1. EIl Aporte de Jean Piaget

Teniendo como referencia la Teoria Cognoscitiva de Jean
Piaget, (citado por Papalia, D. E.; Wendkos — Olds, S. y Duskin, R.
2005), asume, que el desarrollo cognoscitivo encuentra sus origenes
en la habilidad innata del nifio para adaptarse a su entorno social y
entiende a la inteligencia como la capacidad que tiene el ser humano
para adaptarse a su medio, permitiendo la instrumentacion de las
relaciones e intercambios entre el individuo y su entorno social
superando los contactos momentaneos hasta alcanzar relaciones mas

extensas y estables. En este caso, el desarrollo cognoscitivo ocurre
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mediante la interrelacion de los procesos: organizacion, adaptacion y

equilibrio.

En funcion a mi experiencia docente, destaco la importancia
de los juegos verbales, los que permiten desarrollar la funcién ludica
y creativa del lenguaje oral, como también la conciencia linguistica,
sus caracteristicas progresivas en los diferentes niveles de edad y a
su entorno social; en este caso, los juegos verbales, desde el enfoque
de Piaget, me conducen a afirmar, que utilizados como estrategia
pedagoégica, han permitido un proceso de adaptacion a nuevas
circunstancias y experiencias, motivadas por la recreacion del
conocimiento, por la indagacion y busqueda de explicaciones a
situaciones planteadas a través de los juegos verbales, lo que ha
conducido a obtener mejoras en mi practica pedagdgica, asa como
mejorar los logros en la expresion oral de los nifios, permitiendo su

integracion y adecuacion al contexto social y educativo.

No hay que olvidar que para Piaget, educar es adaptar al
individuo a su medio ambiente. La finalidad del proceso educativo es
promover la participacion del educando en experiencias de
aprendizaje que propendan el fortalecimiento de sus capacidades
adaptativas. La educacion debe estar centrada en el desarrollo de la
inteligencia por medio de la accion constructivista. Al respecto, los
juegos verbales, han significado un gran aporte a la integracion de
los nifios, ha permitido elevar su nivel de participacion,
comunicacion, sustentado en una mejora de su expresion oral, que

tiende a reforzar s logros en el aprendizaje.
El Aporte de Vygotsky

Vygotsky (1924), asume que, la naturaleza, origen y fondo
del juego son fendmenos de tipo social, y a través del juego se

presentan escenas que van mas alld de los instintos y pulsaciones
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internas individuales. En tal perspectiva, el propésito de la teoria
desarrollada por Vygotsky, estd enfocada a analizar el juego como
parte del desarrollo del ser humano, ello involucra reflexionar sobre
las implicancias de los juegos verbales en la accion educativa. En
este sentido, el aporte de Vygotsky, conduce a precisar que el juego,
en este caso, verbal, aporta significativamente, el desarrollo de
habilidades y destrezas, que han de permitir mejorar la expresion
oral y los niveles de comunicacion en los estudiantes. En este
sentido, el uso del trabalenguas, rimas, adivinanzas, cuentos y
exposicion oral, utilizados como estrategia pedagdgica, han
permitido orientar las acciones motivadoras, mediadoras Yy
socializadoras, de mi practica pedagdgica y han contribuido a que
nifos y nifas, cuenten con el desarrollo de capacidades y destrezas
necesarias, para lograr adecuados niveles de comunicacion e
integracion social, situacion que ha conducido a que el nifio sea
capaz de aprender durante toda la vida y lograr insertarse en el

mundo educativo y social de manera més adecuada.

No hay que olvidar, que el enfoque de Vygotsky, esta
asociado a la concepcion constructivista del aprendizaje, que son
propuestas especificamente orientadas a comprender y explicar los
procesos educativos o propuestas de actuacion pedagogica. Al
respecto, Vygotsky destaca el valor de la cultura y el contexto social,
lo que indica que el docente debe tener en cuenta la realidad cultural
y social en la que se desenvuelve el nifio, para en funcién a ello
disefiar el uso de los juegos verbales, (trabalenguas, rimas,
adivinanzas, cuentos y exposicién oral), a utilizar en las sesiones de

aprendizaje.

A manera de conclusién se debe sefialar que, el nifio juega y
en este contexto, explora, experimenta, aprende y crea, en este caso
los juegos verbales, asociados al proceso de experimentacion, y
aprehensién, ha logra incentivar la recreacion del conocimiento y

facilitar el aprendizaje, pues jugando el nifio, conserva su equilibrio
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psiquico o descarga su tension acumulada por sus experiencias, este
sentido, el juego es un factor basico de desarrollo de habilidades
especificas y conocimientos concretos, de alli la importancia del

juego en la ensefianza-aprendizaje.

A. Teoria Sociocultural, (Albert Bandura)

La teoria se basa en que hay tipos de aprendizaje donde el
refuerzo directo no es el principal mecanismo de ensefianza, sino que el
elemento social puede dar lugar al desarrollo de un nuevo aprendizaje
entre los individuos. La Teoria del aprendizaje social es util
para explicar cémo las personas pueden aprender cosas nuevas Yy
desarrollar nuevas conductas mediante la observacion de otros
individuos. Asi pues, esta teoria se ocupa del proceso de aprendizaje por

observacion entre las personas.

Esta teoria, se fundamenta en precisar que los nifios observan a
las personas que los rodean para ver e imitar como se comportan. Los
individuos observados son Ilamados modelos. En la sociedad, los nifios
estan rodeados de muchos modelos influyentes, como los padres y otros
miembros de la familia, personajes de la television, amigos, maestros de
la escuela, etc. quienes influyen en el aprendizaje, en el comportamiento
y en la forma como se internalizan experiencias, pues los trabalenguas,
rimas, adivinanzas, cuentos y exposicion oral, usados como estrategias
didacticas, han de permitir ser motivadores en nuevas dindmicas de
participacién, maduracion y adquisicion de experiencias, vinculadas a su
realidad social, de alli la importancia de implementar los juegos verbales
para reforzar el desarrollo de la expresion oral en los nifios, cuyo
significado mas importante, esta orientado a mejorar la integracion y

fortalecimiento de la comunicacion.

En base a esta teoria, se puede afirmar que, los nifios prestan

atencion a personas, que incitar a ser tomados como modelos yen
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funcion a ellos, codifican su comportamiento, es decir, logran copiar, en
muchos de los casos, la conducta que han observado. Este razonamiento
permite asumir que los juegos verbales implementados, han actuado
como mediadores entre la realidad y la fantasia y han logrado recrear la
accion de los nifios, integrandolos al grupo social, permitiendo mejores
niveles de comunicacién y respeto, pues los juegos verbales
implementados, estan asociados a su realidad, a su contexto, a su cultura

y han logrado, fortalecer la expresion oral de los nifios.
B. Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner

Como antecedente, se puede acotar que, las ideas de Bruner
modificaron el movimiento de la reforma educativa en los estados
durante los afios 60. Bruner fundamenta su teoria del desarrollo y las
relaciones de este en los trabajos de Piaget; Bruner, estd convencido que
cualquier materia puede ser ensefiada a cualquier nifio de cualquier edad
en forma a la vez honesta y eficaz. Llega a demostrar que la ensefianza
basada en el uso de estrategias, como los juegos verbales, proporciona

un modelo de reforzamiento del aprendizaje.

Bajo el enfoque de Bruner, los juegos verbales: trabalenguas,
rimas, adivinanzas, cuentos y exposicion oral, aplicadas al juego, son
una importante herramienta para desarrollar el aprendizaje entre los
nifios. No se puede negar que los juegos verbales, exigen cierto esfuerzo
mental, ademas ofrecen un interesante reto a los nifios, que los conduce
a modificar su comportamiento, a lograr integrarse y cooperar en la
busqueda de lograr la solucién lo que se plantea; asi por ejemplo, el
trabalenguas incita e invita a perfeccionar el habla, sin que el nifio
descubra la intencionalidad, asi mismo las adivinanzas favorecen el
desarrollo del proceso de formacion de conceptos en el nifio, puesto que
al buscar la respuesta correcta, es necesario que él discrimine entre las
multiples caracteristicas de un objeto y trate de ubicar lo esencial. La
rimas, por otro lado, son importantes, ya que mejoran el lenguaje, el

desarrollo cognitivo, fisico y social. Los cuentos invitan a la
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imaginacion y la representacion mental, o que a su vez permite idealizar
representaciones a través del dibujo o la expresion oral; la exposicion
oral conlleva a buscar comunicar ideas, sensaciones, emociones, que
logran despertar la comunicacion y el desarrollo de la habilidad en el
manejo de la expresion oral; por ello se puede concluir que los juegos
verbales significan una herramienta muy valiosa para mejorar la

formacion y acondicionamiento del nifio al espacio educativo y social.

Dentro de la propuesta elaborada por Bruner, expone que el
aprendizaje no debe limitarse a una memorizacion mecanica de
informacion o de procedimientos, sino que debe conducir al educando al
desarrollo de su capacidad para resolver problemas y pensar sobre la
situacién a la que se le enfrenta. La escuela debe conducir al a descubrir
caminos nuevos para resolver los problemas viejos y a la resolucion de
problematicas nuevas acordes con las caracteristicas actuales de la

sociedad.

Desde el punto de vista de la investigadora, Bruner mantiene
muy claramente la importancia en el aprendizaje, a partir del hecho que
el individuo adquiera las herramientas necesarias para la resolucién de
las situaciones que se le presenten, rescata, ademas, la importancia de
los conocimientos nuevos, los mismos que deben estar relacionados con

los que ya posee.

C. Teoria de la comunicacion de John Dewey

La palabra comunicacion proviene del latin "comunis" que
significa "comdn”. De alli que comunicar, signifique transmitir ideas y
pensamientos con el objetivo de ponerlos "en comun™ con nuestros
pares, lo que conduce a la utilizacion un cdédigo de comunicacion el
mismo que es compartido e identificado, con quién desarrollamos una
efectiva comunicacion, escrita, oral o simbdlica. Al respecto, un cédigo,
debe ser reconocido como un conjunto de simbolos y signos los cuales

deben ser compartidos e identificados con quienes participan en el
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proceso de la comunicacion, ya en razén de ello, los mensajes se

transmiten de persona a persona, encuentran significado.

Una evidencia de la importancia de la comunicacion en la era
moderna es el trabajo pionero de John Dewey, quién sostenia que la
“Gran Sociedad”, creada con “electricidad y vapor” puede ser una
sociedad, pero no una comunidad. En este contexto, el significado de
“Gran Sociedad” alude a una a una sociedad cada vez mas disgregada,
abstracta e impersonal impulsada por el proceso de industrializacion,
“mientras la Gran Sociedad no se convierta en una Gran Comunidad, el
publico seguira eclipsado. Sélo la comunicacion puede crear una gran
comunidad” (Dewey, 1927)

En términos de la comunicacion, la obra de Dewey y su enfoque
desde la filosofia pragmaética puede resumirse en la resolucion del
dilema sobre el hecho de que el ser humano vive en un doble mundo
(material y simbolico); el problema constante de reconciliar estos
mundos son la base de lo que llama experiencia, que después se
reformula en cultura. Hay méas que un vinculo verbal entre las palabras
comun, comunidad, y comunicacion. Los hombres viven en una
comunidad, en razon de cosas que tienen en comun, y la comunicacion

es la manera en la que vienen a poseer cosas en comun.

Desde esta perspectiva, el aporte de Dewey, es considerado,
como esencial, para mejorar la practica educativa, al plantear que al
igual que otros conocimientos, los contenidos de estudio eran el fruto de
los esfuerzos del hombre por solucionar los problemas que su propia
experiencia y en base a ello, lo caracteristico de una educacion
democratica, era la comunicacion entendida como un proceso de
compartir experiencias y, que ésta practica participativa, promulgaba la
interaccion dialoguista y dialéctica. ElI “metodo del problema”
formulado por Dewey, consiste en un proceso continuado mediante el

cual se establece que el aprendizaje, debe ser una actividad de
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investigacion, ejercitada por grupos de educandos tutelados y orientados

por el educador.

Bajo este enfoque no cabe duda, que la interaccion social, basada
en altos niveles de comunicacion, los nifios han de lograr ejercitar y
desarrollar la expresion oral, entendiendo que entre las necesidades y
capacidades fundamentales del ser humano estd la de comunicarse
oralmente, por eso es importante incluir la ensefianza del lenguaje en los
curricula escolares, desde las primeras etapas, ya que con ello se esta
estimulando su capacidad comunicativa y en este contexto los juegos
verbales juegan un rol importante en razon de que es el primer nexo que
permite que los nifios se apropien del lenguaje e idioma, como docentes
conocemos, que los nifios, en esta etapa preescolar, todavia no tienen la
suficiente destreza motora fina para escribir, ni el desarrollo cognitivo
para aprender a leer, de alli la importancia de los juegos verbales se
convierten en una estrategia indispensable para reforzar habilidades,
capacidades y destrezas para la expresion oral, asi como para el
aprendizaje, por lo que la investigacion que se plantea ha de contribuir a
mejorar mi practica pedagogica, asi como, de servir de instrumento y
aporte para lograr mejores niveles de integracion, autoestima,

comunicacion entre los nifios.

3.1.2. Fundamentacion Tedrica de los juegos Verbales

Los juegos verbales permiten desarrollar la funcion ludica y creativa del
lenguaje oral, como también la conciencia linguistica, sus caracteristicas
progresivas en los diferentes niveles de edad y a su entorno social. Los nifios que
crecen rodeados y estimulados linglisticamente por los padres o hermanos u otros
agentes como la escuela o el medio social, aprenden facilmente a hablar. Ademas
mediante los juegos verbales, como rondas, cantos, adivinanzas y trabalenguas se
estimula la capacidad intelectual de los nifios y fortalecen el vinculo afectivo con
su entorno educativo y social. En este contexto, la familia y la escuela, cumplen
una funcion importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del lenguaje

oral del nifio, logrando que el nifio se sienta emocionalmente seguro y
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lingliisticamente estimulado, desarrollando normal y Optimamente su expresion
verbal, por ello para desarrollar el lenguaje oral es importante utilizar juegos
verbales que permitan desarrollar al maximo sus capacidades de atencion,
memoria, rapidez verbal y ante todo de comprension y andlisis critico; el lenguaje
oral infantil se afianza mediante el juego, en los primeros afios de vida. En la
segunda infancia se desarrolla la socializacion entre sus iguales, cuando ingresa a
primer afio de educacidn basica se incrementa su vocabulario. Es aqui donde
actividades que comprometan los juegos verbales logran poner a flote todas sus

potencialidades en muchos dmbitos, destacandose el lenguaje oral.
Al respecto, Zuzare, (2010), expresa:

“La conexion entre lenguaje y desarrollo mental es un fenémeno
sobre el que se ha debatido desde siempre. La adquisicion del
sistema lingistico, interrelacionado con el medio, favorece el
desarrollo del proceso mental y social. La palabra es el fundamento
de este proceso, ya que pone en contacto con la realidad creando
formas de atencidbn, memoria, pensamiento, imaginacion,
generalizacidn, abstraccion, el lenguaje tiene un valor esencial en el
desarrollo del pensamiento. Existe una relacion clara entre

lenguaje, memoria y atencion” (p. 23)

3.1.3. Definicion e importancia de los juegos verbales
Definicion de juego:
Los juegos verbales ponen énfasis en el caracter ludico y creativo
del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados;
permiten desarrollar variadas y ricas actividades de pensamiento y lenguaje

oral.

Se puede definir, como juegos linguisticos tradicionales, o bien,
creados por los nifios. Entre ellos podemos encontrar: adivinanzas,
trabalenguas, retahilas, rimas. Sirven para desarrollar la funcién lladica y
creativa del lenguaje, como asi también la conciencia linglistica, ademas

para discriminar los sonidos de las palabras.
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En relacion al lenguaje oral, estimulan a los alumnos a incrementar su
vocabulario y a transcribir estos juegos para darlos a conocer. El juego es
una actividad espontéanea, que supone el cumplimiento de una o varias
reglas. Se pude considerar al juego como parte primordial de la infancia y
constituye una de las actividades recreativas y educativas esenciales durante

los primeros afios de vida. “El nifio que no juega no es un nino”

Los juegos verbales, nacen en el hogar a través del vinculo afectivo
que se establece entre el adulto y su hijo y muchas veces los padres no se
dan cuenta, que los juegos verbales hacen parte del dia a dia en la crianza de
los hijos, a través de una cancion de cuna, una ronda, etc. Estos juegos tienen
un significado pedagdgico muy importante para la formacion linguistica del

nifio porque él, mas tarde, retomara estas acciones para expresarse.

Por lo general los juegos verbales se utilizan para desarrollar la
funcion lddica y creativa del lenguaje, y la conciencia lingiistica, ademas
permite la discriminacion de sonidos de las palabras. Incentiva a los nifios a
investigar nuevas palabras en el diccionario y por ende a escribir en
forma ordenada y legible mejorando la ortografia y el lenguaje escrito;
sirven como instrumentos pedagogicos y didacticos, permiten crear diversas

situaciones de aprendizaje. (Carvajal, 2013)

La finalidad de los juegos verbales es desarrollar la funcion
ludica y creativa del lenguaje, como asi también la conciencia linglistica,
ademas para discriminar los sonidos finales de las palabras. En relacion al
lenguaje escrito, estimulan a los alumnos a investigar palabras en el
diccionario, a escribir en forma legible y ordenada, con ortografia correcta y
a transcribir estos juegos para darlos a conocer. Entre los principales

beneficios de los juegos verbales, se tiene:

Produce el desarrollo afectivo entre padres e hijos: vinculo que debe
ser fuerte y solido para que el nifio mantenga una autoestima elevada y

pueda afrontar las vicisitudes de la vida con seguridad y confianza
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- Permite la Socializacion: que es la asuncion o toma de conciencia
de la estructura social en la que un individuo nace, es factible gracias a los
agentes sociales, que son las instituciones e individuos representativos con
capacidad para transmitir e imponer los elementos culturales apropiados.

- Desarrolla la coordinacion: la que influira directamente en los
resultados académicos de cualquier nifio en edad infantil, ya que constituye
la base de posteriores aprendizajes que giran en torno a la relacion directa
entre la mente y el movimiento.

- Permite una mayor concentracion: una de las habilidades fundamentales
en el proceso de conocimiento, ya que permite mantener la atencion
focalizada sobre un punto de interés, durante el tiempo que sea
necesario y conduce a aprender algo, por tanto, la concentracion es
imprescindible para el aprendizaje.

- Desarrolla la memoria: la importancia del desarrollo y la estimulacion
de la memoria, entendida ésta como un proceso psicolégico permite
codificar, almacenar y recuperar informacion cuando la necesitamos, de
alli la necesidad de que a través de los juegos verbales se logre ampliar la
base de la memoria en los nifios.

- Atencién: capacidad béasica para desarrollar la mayoria de las tareas
escolares, se puede reforzar y ejercitar por medio de juegos y actividades

atractivas para los nifios.

3.1.4.Clases de juegos verbales

Los infantes que crecen rodeados en un ambiente de estimulos linguisticos
aprender a hablar y escribir con mayor facilidad que los que no pudieron viven
ciar esta estimulacion. Los juegos verbales son aquellos juegos tradicionales o
creados por los nifios como las adivinanza, trabalenguas y otros juegos linglisticos
0 juegos de palabras. Estos juegos permiten desarrollar la conciencia linguistica
y sus competencias de lenguaje de un contexto ludico que lo divierte y
entretiene; permiten discriminar los sonidos iniciales o finales de las palabras;
estimulan la creatividad la favorecer asociaciones de palabras, favorecen el

desarrollo del vocabulario y favorecen la fluidez de la expresion oral.
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a. Trabalenguas

Definicion: Los trabalenguas pertenecen a la literatura oral. Son parte
del folklore de los pueblos, por esa razon es posible encontrar distintas
versiones de los mismos. Son frases en las que aparecen palabras con
silabas reiterativas, por eso resultan dificiles de pronunciar. Atraen a los
nifilos desde temprana edad, ya que representan juegos de palabras,
valiosisimos para realizar los primeros acercamientos a una lengua. Los
trabalenguas estdn compuestos por oraciones que combinan silabas o

palabras dificiles que hay que repetir.

El objetivo de los trabalenguas estd en poder decirlos con
claridad y rapidez, aumentando la velocidad sin dejar de pronunciar

ninguna de las palabras, ni cometer errores.

Proceso didéactico del trabalenguas

Es muy divertido jugar con los trabalenguas. ES un juego
ideal para adquirir rapidez del habla, con precision y sin equivocarse.
Los trabalenguas, que también son Ilamados destrabalenguas, son Utiles
para ejercitar y mejorar la forma de hablar de los nifios. Los
trabalenguas se han hecho para destrabar la lengua, sin trabas ni mengua
alguna y si alguna mengua traba tu lengua, con un trabalenguas podras

destrabar tu lengua.

Comienza recitando lentamente cada frase y luego a
repetirlas cada vez con mas rapidez. Los trabalenguas son un juego de
palabras con sonidos y de pronunciacion dificil, y sirven para probar sus
habilidades.

b. Rimas

Definicion: La rima es uno de los elementos mas llamativos del ritmo
de un poema, pero no es el Unico, ni tampoco es imprescindible, de
hecho hay poemas sin rima. La rima es la repeticion de sonidos desde la
ultima vocal acentuada de cada verso La rima puede ser consonante 0

asonante, el soneto tienen que tener rima consonante, la mas dificil.
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C.

Proceso didactico de la rima

- Seleccionar la rima con anticipacion.

- Hacer tarjetas con graficos referentes a la rima.

- Ubicar a los nifios y nifias en un circulo.

- Crear ritmos con las manos.

- Repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con

las imégenes de la rima en secuencia, hasta completar la rima
La Adivinanza

La Adivinanza: Constituyen un conjunto de palabras con sentido
encubierto, son cualidades fundamentales de un objeto, animal o persona,
con la finalidad de que quién las escuche o lea, adivine de qué se trata.
Estas favorecen la adquisicion de habilidades mentales para establecer
relacién, a la vez que contribuyen al desarrollo de la imaginacion, en un
proceso ludico, entretenido, &gil e interesante; por ello son significativas
en el aula, pues son usadas como herramientas metodoldgicas y

pedagdgicas para favorecer el aprendizaje, en los nifios.

Las adivinanzas son dichos populares en verso en los que, de una
manera encubierta, se describe algo para que sea adivinado por
pasatiempo. Son juegos infantiles de ingenio que tienen como objetivo
entretener y divertir a los nifios pero que, ademas, contribuyen al
aprendizaje, la ensefianza de nuevo vocabulario y a la difusion de las
tradiciones. En las adivinanzas la poesia, el ingenio y la tradicion popular
se mezclan para crear un universo de enigmas y retos imaginativos para

los nifios.

No es facil la diferenciacion conceptual entre adivinanza, acertijo
y enigma. El Diccionario de la Real Academia Espafola,
define adivinanza como acertijo. Acertijo como enigma o adivinanza que

se propone como pasatiempo.
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Y enigma como dicho o conjunto de palabras de sentido
artificiosamente encubierto para que sea dificil entenderlo o interpretarlo.
Sin embargo, la tradiciobn popular espafiola suele denominar
«adivinanza» a los dichos que estan en verso. Cuando estan en prosa
se denominan «acertijos» y se reserva para «enigma» un significado méas

elevado o culto.

. La Exposicion oral: consiste en hablar en publico sobre un tema de
terminado a la exposicion oral también se le llama conferencia o
ponencia. Consiste en explicar un tema o una idea con la intencion de

informar.

Conociste en una secuencia de expresiones monologadas, dialogadas
coloquiales de los contenidos de un tema curricular. Esta Técnica tiene
por tarea comunicativa expresar algo que resulte informativo, relevante

y clarificado.

Procedimiento. La exposicion oral se puede presentar en tres
momentos:

e Inicio: Presentar una lista del contenido que se pretende exponer.
De esta manera, se prepara el escenario para la presentacion de
todo lo que sigue.

e Explicacion: Definicion de conceptos, qué es y que no es,
cooperacion con otros conceptos con los que puede confundirse,
relacion con otros conceptos.

e Cierre: Recapitular en diferentes momentos de la

exposicioén oral.
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3.1.5.La Expresion Oral

Ortufio (2005), define la expresion oral como el medio que tienen los seres
humanos para expresar y comunicar lo que piensan, lo que desean, sus
experiencias, sus impresiones y sus vivencias, estd formado por un sistema de
signos vocales y gréaficos, cuyo elemento fundamental es la palabra, se caracteriza
por su caracter social, histdrico, su complejidad extraordinaria, y ser el resultado
de la interrelacion de diferentes factores.

Flores P. (1997). Asume, que es el acto lingiistico concretamente realizado
por el hombre, para comunicar sobre su edad, su estado de salud, su origen
geografico y social, su estado sicolégico y momentaneo, su opinion acerca de un
tema, critica, etcétera. Lo que persigue es el desarrollo de una expresién fluida y
coherente. Inicialmente es preciso que los educandos se expresen con entera
libertad, hasta que superen sus temores, recelos e inhibiciones; no interesa la
correccion o propiedad en la utilizacién de términos, solo en una etapa posterior en
via de perfeccionamiento, se pueden elegir modelos literarios o académicos, sin

descubrir la responsabilidad de cada individuo.

La expresion oral es sinénimo de la competencia comunicativa oral porque
la expresién oral es la capacidad para expresarse con claridad, fluidez, coherencia
y persuasion, empleando en forma pertinente los recursos verbales y no verbales.
También implica saber escuchar a los demads, respetando sus ideas y las

convenciones de participacion.

El problema abordado, se sustenta en que los nifios presentan deficiencias o
debilidades para lograr una comunicacion entendible entre ellos, que conduce a
que en la interaccién, muchas veces se torne conflictiva, y conduce a la mofa o
agresion verbal, que incide en el autoestima de los nifios y desintegracion del
grupo, problema que con el uso de la rima y la adivinanza, se propone erradicar, en
razon que como estrategia pedagogica, va a permitir desarrollar mayores
habilidades y destrezas en la expresion oral de los nifios, facilitando un alto nivel

de integracion, comunicacion y desarrollo del aprendizaje.
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3.1.6.La expresion oral en los nifios

Segin Zaragoza F (s/f), entre las necesidades y capacidades
fundamentales del ser humano estd la de comunicarse oralmente. Por eso es
importante incluir la expresion oral en los programas curriculares escolares, desde
las primeras etapas, como es el nivel inicial ya que con ello estamos estimulando
su capacidad comunicativa. El aporte de la investigacion, tiende a debe
favorecer la comunicacion oral en el nifio, debe ofrecerle seguridad y confianza,
ya que estd demostrado que el entorno social y afectivo puede estimular o
abortar, segun los casos, el desarrollo apropiado y rico del lenguaje. Para
desarrollar el lenguaje el nifio ha de satisfacer su necesidad innata de
comunicacion oral, también con los adultos.

En este sentido, se precisa que los educadores, desde esta
experiencia, deben prestar atencién a lo que el nifio dice y estimular su
participacion oral en las clases, se debe comenzar a desarrollar en el nifio la
comunicacion contextual, se debe ofrecer a los nifios la posibilidad de jugar con el
lenguaje, ya que la edad de la primera etapa escolar es una edad donde se
debe aprovechar al maximo, el juego como estrategia pedagdgica, para lograr el
desarrollo de habilidades, capacidades y destrezas, para lograr mejores
aprendizaje, en este caso la rima y la adivinanza, han de ser estrategias que

permiten motivar el desarrollo de estas habilidades.

3.1.7.Caracteristicas de la expresion oral.

La expresion oral como una forma de comunicacién del ser humano en la
sociedad, tiene determinadas caracteristicas que la identifican y particularizan,

entre estas caracteristicas podemos mencionar:

a) Expresividad. La expresion oral es espontanea y natural y esta llena
de matices afectivos que dependen del tono que empleamos y de los

gestos; por eso tiene gran capacidad expresiva.
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b) Vocabulario. Se utiliza un vocabulario sencillo y limitado
normalmente esta lleno de incorrecciones como frases he has

(Muletillas) y repeticiones: “O sea”, “entonces”, “no”.

c) Hablar correctamente. Se caracteriza por:

e Hablar despacio y con un tono normal.

e Vocalizar bien.

e Evitar muletillas.

e Llamar a las cosas por su nombre evitando utilizar
jergas.

e Evitar palabras inadecuadas

Utilizar los gestos correctos sin exagerar. (Web 2014-3)

3.1.8.Dimensiones de la expresion oral

El Ministerio de Educacion (2008) plantea en el Disefio Curricular
Nacional DCN que la expresion oral tiene cuatro dimensiones: claridad, fluidez,

coherencia y persuasion.

a) Claridad. Se constituye en un requisito indispensable en un didlogo o
un discurso, pues quien se expresa con claridad tiene mayor posibilidad
de comunicar un mensaje, de ensefiar, persuadir 0 convencer, que uno
poco claro. Para ello es necesario evitar el uso de terminologia
especializada, exponer una o dos ideas por frase, no usar palabras
rebuscadas, utilizar lo menos posible adjetivos y adverbios y preferir las

palabras que tienen sentido correcto. (Web 2014-4)

b) Fluidez. Segun Guadalupe, M. (s/f) estd referido a la capacidad del
hablante para expresarse correctamente con cierta facilidad y
espontaneidad; esto le permite que se desenvuelva de una determinada
forma. Abarca las siguientes areas:

e Area creativa. Capacidad para crear ideas.
e Area linglistica. Capacidad para producir, expresar y
relacionar palabras.
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e Areasemaéantica. Capacidad para conocer el significado de

las palabras.

c) Coherencia. Martinez (2007:124), afirma que es la capacidad de saber
expresar organizadamente las ideas o pensamientos en cadena, unidos

por un hilo conductor légico.

3.1.9. Importancia de la expresion oral

De acuerdo a lo manifestado por la Asociacion Civil Fundacion
Hope Holanda Peru (2010:8), la expresion oral es un elemento basico para la
convivencia humana, pero las maneras de desarrollarla en la practica educativa
no guardan correspondencia con la importancia que a menudo se le asigna. Si
bien es cierto que los alumnos ingresan al nivel primaria, unos méas que otros, con
una capacidad de comunicacion oral que les permite desempefiarse
adecuadamente en su mundo, es decir, entienden lo que se les dice, expresan sus
sentimientos, narran hechos y muestran una gran gama de diferentes destrezas
linguisticas en el lenguaje familiar, en tal sentido, corresponde a la escuela
asumir un rol importante en el desarrollo de esta capacidad, aceptando el lenguaje
familiar como la base necesaria para llevar paulatinamente a los nifios y nifias

hacia el lenguaje formal.

No cabe duda que la investigacion va a permitir evidenciar que la accion
de la ludica, en este caso, la rima y la adivinanza, permite ayudar al proceso de
reforzamiento de habilidades, destrezas y habilidades, que coadyuvaran al
proceso de integracion, a través de una efectiva comunicacion, sustentada en el

desarrollo de la expresién oral.

3.2. Marco conceptual.

3.2.1. Juegos Verbales: Se puede definir, como juegos linguisticos tradicionales,
0 bien, creados por los nifios. Entre ellos podemos encontrar: adivinanzas,
trabalenguas, retahilas, rimas. Sirven para desarrollar la funcién ludica
y creativa del lenguaje, como asi también la conciencia linglistica, ademas

para discriminar los sonidos finales de las palabras.
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3.2.2.Expresion oral: Es la destreza linguistica relacionada con la produccion del
discurso oral. Es una capacidad comunicativa que abarca no s6lo un dominio
de la pronunciacién, del léxico y la gramatica de la lengua meta, sino también
unos conocimientos socioculturales y pragmaticos.

3.2.3.Competencia comunicativa: La competencia comunicativa es el termino mas
general para designar la capacidad comunicativa de una persona, capacidad que
abarca tanto el conocimiento de la lengua como la habilidad para utilizarla. La
adquisicion de tal competencia estd mediada por la experiencia social, las
necesidades y motivaciones, y la accion que, es a la vez una fuente renovada de
motivaciones, necesidades y experiencias (Dell Hymes, citado por Rincon,
2012, p. 100).

3.2.4.Competencia: La competencia se define como la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propoésito
especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con
sentido ético. (MINEDU, 2016, p. 21).

3.2.5.Capacidad: son recursos para actuar de manera competente. EStos recursos
son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para
afrontar una situacion determinada. (MINEDU, 2016, p. 22).

3.2.6. Estrategia metodoldgica: Se conciben como los procedimientos utilizados por
el docente para promover aprendizajes significativos, implican actividades
conscientes y orientadas a un fin. (Panda, 2003, p. 8).

3.2.7.Practica pedagogica: Es el escenario donde se posibilita no s6lo conocimiento
pedagdgico y didactico que le permite al maestro y maestra en formacion, el
desarrollo de habilidades y competencias para el desempefio de su ejercicio
docente, sino que genera disposiciones criticas y reflexivas que la transforman
su forma de ver, decir, de comprender y de actuar en los diferentes contextos
sociales. (Sosa, 2014, p. 10).
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V.

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.
4.1. Tipo de investigacion

La investigacion corresponde al paradigma de la investigacion accion
pedagdgica, la que es considerada como un camino, que me ha permitido
comprender la naturaleza de mi practica pedagdgica y a partir de la misma
experiencia me conduzca, por un lado mejorar mi accionar como educadora, al
mismo tiempo contribuir a traves de decisiones racionales producto de la
aplicacion de instrumentos, como los diarios de campo, lograr mejorar las
habilidades, destrezas y capacidades en el area de la expresion de los
estudiantes de la institucion educativa, lo que conducido a demas a la
deconstrustruccion de la practica pedagdgica para dar solucion al problema
pedagdgico y disefiar una propuesta pedagodgica innovadora que nos

permita dar solucion a dicha situacién problematica.

4.2. Objetivos.

4.2.1.0bjetivos del proceso de la investigacion accion.
Objetivo general.

Mejorar mi practica pedagdgica a través de la implementacion
aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagdgica, para
mejorar la expresion oral, utilizando un plan de accion, a través de
trabalenguas, rimas, adivinanzas, cuentos y exposicion con los
estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial de Achucald — Miracosta,
Chota, 2016.

Objetivos especificos.

e Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al uso
pertinente de la estrategia metodolégica juegos verbales, a
través de procesos autorreflexivos.

e Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer

pedagdgico relacionado con la expresion oral.
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e Reconstruir mi préctica pedagdgica a través de un plan de
accion concreto y viable que responda al problema planteado y
contenga el enfoque intercultural.

e Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica

pedagdgica a traves de los indicadores.

4.2.2.0bjetivos de la propuesta pedagdgica.

Objetivo general.

Aplicar estrategias de juegos verbales para mejorar la expresion
oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial Achucald, Miracosta
2016.

Objetivos especificos.

e Aplicar la estrategia de la adivinanza para mejorar la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial
Achucald, Miracosta 2016.

e Aplicar la estrategia de trabalenguas para mejorar la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial
Achucala, Miracosta 2016.

e Aplicar la estrategia de rimas para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial Achucald, Miracosta 2016.

e Aplicar la estrategia del cuento para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial Achucald, Miracosta 2016.

e Aplicar la estrategia de exposicion para mejorar la expresion oral en
los estudiantes de 5 afios de la I. E. Inicial Achucald, Miracosta
2016.

4.3. Hipotesis de accion.

La aplicacibn de los juegos verbales, como estrategia
pedagdgica, permitird mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de
edad de la I. E. Inicial de Achucala — Miracosta, Chota 2016.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora.

Estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa

Inicial Achucald — Miracosta, provincia de Chota 2016.
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4.5. Poblacién y muestra.

Poblacion: esta constituida por la practica pedagdgica la misma que consta
del desarrollo de sesiones de aprendizaje durante el Il ciclo, tanto en la
deconstruccion como en la reconstruccion, lo que implica que se realizara 10

sesiones de aprendizaje.

Muestra: registro de la practica pedagdgica en un total de 10 sesiones
tanto en la deconstruccion como en la reconstruccion mediante el uso de
diarios de campo. La muestra también implica 5 nifios investigadores y los

estudiantes del aula con quienes se esta trabajando.

4.6. Instrumentos.

A.Lista de cotejo de entrada. Este instrumento se utilizd6 para
identificar el nivel de aprendizaje de los nifios antes de aplicar la
estrategia innovadora.

B. Lista de cotejo de salida. Se aplico al término de la propuesta

pedagogica innovadora para analizar los resultados obtenidos.

C. Diarios reflexivos. Permitieron recoger los trabajos
desarrollados por los estudiantes, para reflexionar sobre el avance de
sus aprendizajes, es decir constituyd los registros de aprendizaje de los

estudiantes.

D. Ficha de evaluacién de ejecucion de la estrategia.

E. Diseflos de sesiones. Herramienta que establece los tres
momentos del desarrollo de los aprendizajes, donde se establecen los
procesos pedagadgicos y didacticos utilizando los cuentos y adivinanzas
como estrategias para el desarrollo de la competencia se expresa
oralmente. (MINEDU, 2015).
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
5.1. Matriz del plan de accion.

HIPOTESIS DE ACCION

La aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagdgica, permitird mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de edad

de I.E Inicial de Achucala- Miracosta, Chota 2016

proveniente de los
estudiantes y de la
docente.

CRONOGRAMA 2016
ACCION RESPONSABLES RECURSOS M N N A
La aplicacion de la estrategia jueg
verbales, como estrategia pedagdgi( Facilitador Puentes de
' gia pedagog Docente informacion y
permitird mejorar la expresion oral Participantes fichas
los estudiantes de 5 afios de edad
I.LE Inicial de Achucala- Miracos|
Chota 2016.
ACTIVIDADES DE LA ACCION
1 Revisi6 iuste del Facilitador Fuentes de
' Mewsmtn y guste de Docente participante informacion y fichas.
arco teorico Acompafiante
2. Disefio de actividades de | Docente participante Rutas de aprendizaje.
aprendizaje Acompafiante
3. Revision de las sesiones Acompafiante Fichas de la
) de aprendizaie evaluacion de las
P ) sesiones.
4. Aprobacion de las Acompafiante eF\I/ZTL?Zc(:gr:ade las
sesiones de aprendizaje sesiones.
Docente participante. Estrategias.
5. Ejecucion de las Materiales educativos X
sesiones de aprendizaje Instrumentos de X
evaluacion.
6. Elaboracion de Facilitador . Matrices y fichas
. Docente participante
instrumentos :
Acompaiante
7. Revision, ajuste y Facilitador Evaluacion « «
aprobacion de Acomparfiante Lista de cotejo
instrumentos
8.  Recojo de informacién | Docente Diarios reflexivos. X X
sobre la ejecucion de acompafiante.
las sesiones
9.  Sistematizacion de la Facilitador Matrices
informacion Docente participante Cuadros X .

10 Redaccion del informe, y

entrega preliminar.

Facilitador
Docente participante

Informe anillado

11  Revision y reajuste del | Facilitador Informe anillado
informe, y entrega final | Docente participante

12 Comunicacion de Docente participante Diapositivas
resultados a la familia, Paleografo.
las autoridades y la Plumones
comunidad.

13 Sustentacion y defensa del | Docente participante Diapositivas

informe de investigacion

Informe empastado
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5.1.1. Matriz de evaluacion.

Hipdtesis de accion.

La aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagdgica, permitird
mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de edad de la I. E. Inicial de
Achucala — Miracosta, Chota 2016.

5.1.2.De las acciones.

ACCION INDICADORES DE PROCESO FUENTE DE VERIFICACION
100 % de sesiones de %+ Sesiones
ACTIVIDADES: aprendizaje de la propuesta + Lista de cotejo de
La aplicacién de pedagogica alternativo validacion
estrategias juegos innovadora revisadas y % Diarios reflexivos
verbales. aprobadas. % Fotos
Comunicacion de 80 % de participacion de los % Acta
los resultados a la padres de familia s fotos
familia, director.
4.4, DE LOS RESULTADOS.
RESULTADOS INDICADORES FUENTE DE

VERIFICACION

¢ Se apoya en gestos al decir
algo.

¢ Se apoya en movimiento al
decir algo.

¢ Responde preguntas en forma
pertinente.

e Interviene para aportar en torno
al tema de conversacion.

Mejorar la expresion | e Adopta segin normas v Informes de los
oral en los nifios de culturales, su texto oral al resultados
5 afios de la LE.I. oyente, de acuerdo con su v' Lista de cotejo de
Achucala — proposito. entrada y salida.
Miracosta — Chota | e Desarrolla sus ideas en torno a v" Ficha de
2016 temas de su interés. evaluacion de la
e Utiliza vocabulario de uso estrategia.
frecuente. v" Videos.
¢ Pronuncia con claridad, de tal v Fotos.
manera que el oyente lo v' Trabajo de los
entienda. nifios.
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS.
6.1.Presentacion de resultados
Grafico N° 01

ESTRATEGIAS MAS UTILIZADAS EN CADA
MOMENTO DE LAS SESIONES DESARROLLADAS

- 10
10 [ | _
8
6 E
4
2 0 -
S— 0 Reflexion y metacognicion

0 L ;ﬁi_:__cjik":““@ibujo

- I;iélogo y declaracion del propdsito

Dialogo y declaracion del propdsito Dibujo Reflexion y metacognicion

FUENTE: matriz N° 01 “andlisis de sesiones de aprendizaje” o

INTERPRETACION

Los resultados expuestos en el grafico N° 01 indican que en el momento de inicio

de la practica, se utiliza en las 06 sesiones el dialogo y la declaracion del propdsito, en el

momento de desarrollo se utiliz6 como estrategia el dibujo en 05 sesiones y en el cierre

la estrategia que mas resalto en las 10 sesiones fue la reflexion y la metacognicion

DISCUSION

Los resultados puestos de manifiesto en la matriz 01 y grafico 01 se resalta que la

aplicacion de la estrategia de juegos verbales progresivamente ha fortaleciendo la

competencia de expresion oral de los estudiantes participantes en el proceso de la

investigacion, los resultados apoyan los estudios hechos por Larreategui, (2010), quién

indica que los juegos verbales son juegos linglisticos tradicionales, o bien, creados por
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los nifios. Entre ellos podemos encontrar rimas, trabalenguas, refranes, adivinanzas,
declamaciones Yy chistes. La implementacion, sirven para desarrollar la funcion ladica y
creativa del lenguaje, como asi también la conciencia linguistica, ademas para discriminar
los sonidos finales de las palabras. Estos juegos verbales han contribuido de manera
efectiva a lograr una mejora de la comunicacion entre los nifios, sustentado en haber

ampliado los niveles de integracion, confianza y autoayuda entre compafieros.

TABLA N° 01: Numero De Iitems Desarrollados En Cada Sesion De
Aprendizaje, Segun La Estrategia Aplicada: “Juegos Verbales”

SESIONES | Adivinanzas | Exposicion | Trabalenguas | Cuento Rimas
oral
Sl No Sl NO | SI NO | SI NO Sl | NO
1 9 2
2 7 2
3 11 1
4 9|1
5 10 1
6 11 1
7 14 |0
8 14 0
9 9 10
10 12 0

Fuente: Matriz N° 02: aplicacion de la estrategia de la investigacion”

INTERPRETACION

Los resultados de la matriz 02 establecidos en la tabla N° 01 indican que la
estrategia mas utilizada ha sido trabalenguas en 03 sesiones, asi mismo la estrategia de
exposicion oral, adivinanzas y cuentos se han desarrollado en 02 sesiones y la estrategia

menos utilizada ha sido la rima en 01 sola sesion.

Asi mismo se destaca que en las 9 sesiones se ha cumplido con el total de los items
propuestos para la ejecucion de la estrategia “juegos verbales” y en una sesion no se

cumplio.
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DISCUSION

Los resultados expresados anteriormente, resaltan que las estrategias aplicadas han
sido desarrolladas cumpliendo determinados items, los mismos que orientaron su
aplicacion en cada sesion de aprendizaje con la finalidad de lograr los aprendizajes
previstos. Los items que han sido considerados en las estrategias se encuentran
respaldados por los planteamientos de Cassany, (2000), quien sostiene que la expresion
oral también implica desarrollar nuestra capacidad de escuchar para comprender lo que
nos dicen los deméas. A menudo hemos escuchado hablar de buenos lectores, excelentes
oradores y magnificos escritores; sin embargo, muy rara vez y quiza nunca, hayamos
escuchado hablar de un buen oyente. En este sentido la finalidad de los juegos verbales,
estuvo orientada a lograr ampliar la capacidad de comprensién de los estudiantes y

mejorar sus aprendizajes, asi como sus niveles de comunicacion.

RESULTADOS DE MATRIZ N° 03
INTERPRETACION

La matriz N° 03 expresa la lista de cotejo que evalua los procedimientos del
desarrollo de las 10 sesiones de aprendizaje, consta de 4 preguntas y estan orientadas a
verificar si se siguen los pasos establecidos en el desarrollo de la estrategia durante el
desarrollo de la sesion de aprendizaje. Al respecto, la utilizacion de los juegos verbales
fue de manera coherente en el proceso de ensefianza - aprendizaje, el uso del instrumento
de evaluacion aplicado pertinente con los indicadores de la sesion de aprendizaje vy el
establecimiento de las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de
la estrategia seleccionada.
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Grafico N° 02
“LA EXPRESION ORAL EN LA QUE SE CUMPLIERON LOS ITEMS DE LOS DIARIOS

REFLEXIVOS”
SI NO

10

egui los pasos establecidos g,E]E&]TrEEﬁElIItEcTESE_nET —_——

¢S -
en mi estrategia durante el yecarrollo g mi estrategia? Si dhiligtlos materiales
Desarrollo de la sesion de 0 No. ¢Cudles? gy Aplicado es coherente con los
Aprendizaje? §| 0 No. ¢Por F:enseﬁanza a ‘:en dizaie? indicadores de la sesion de
qué? yap et aprendizaje? Si o No. ¢ Por

qué?
Fuente: Matriz N° 03 “analisis de diarios reflexivos”

DISCUSION

Los resultados expuestos en el grafico N° 02 indican que segun las preguntas
establecidas en la matriz 03, referente a los diarios reflexivos muestran que en el item
1,3,4 los 10 indicadores establecidos para las sesiones cumplieron con las acciones
establecidas, mientas que en el item 02 en 3 sesiones encontré dificultades y en 7 sesiones
no, los resultados validan los estudios hechos por Baralo, M. (2000, p. 165) que indica
gue cuando los nifios comienzan a hablar, pareciera que se limitan a aprender
vocabulario, aunque sélo este aprendizaje es ya de una enorme complejidad. Aprenden
palabras a una velocidad vertiginosa, unas diez palabras nuevas por dia, sin que se les
expliqgue qué palabras deben aprender. En realidad, todos los seres humanos, en
condiciones normales, sin hacer esfuerzos conscientes, casi sin darse cuenta, realizan la
mayor hazafia intelectual del ser humano. Investigadores como Pinker (1994) hablan del
instinto del lenguaje, en el sentido de que la lengua oral crece en el nifio del mismo modo

que la arafa sabe tejer su tela, sin que nadie le ensefie a hacerlo bien.
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RESULTADOS DE LA MATRIZ 04

MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

GRAFICO 03
Resultados de la prueba de entrada y salida
5 5 5 5 5 5 5
5 45 5 5 5 5 5

Salida
Entrada

sus ideas vocabular en

para ;
preguntas incorpora a su

culturales su entornoa io de uso claridad de gestos y £ aportar en
enforma expresion
contexto oral al temas de frecuente  tal manera movimie pertinente torno al P i
oyente, su interes. queel ntos al tema de normz{s e
deacuerdo con oyente lo decir conversacio cortt-.zlslla
su proposito entienda. Senfl .as y
cotiidianas.

Fuente: matriz N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

INTERPRETACION

Los resultados expuestos en el grafico N° 03 que se desprenden de la matriz N° 04
indican que en la prueba de entrada en los indicadores 1, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 los 5
estudiantes del aula donde se desarrollo la investigacion no logran los aprendizajes
esperados y en item 2, 1 estudiante, mientras que después de desarrollar las sesiones de
aprendizaje, en la prueba de salida, los 5 estudiantes lograron el desarrollo de sus
aprendizajes obteniendo como logro A, que literalmente representa el cumplimiento del

nivel de logro satisfactorio en el aprendizaje.

DISCUSION

Los resultados expuestos en el grafico 03 demuestran que el logro de aprendizaje
obtenido en la prueba de entrada fue superada por los resultados de la prueba de salida, la
cual nos llevo a concluir que los juegos verbales fortalecieron el desarrollo de la
expresion oral de los estudiantes inmersos en el estudio. Los resultados fortalecen los
estudios hechos por Guaman, V. (2013, p. 19), manifiesta que si vamos a tratar estos
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juegos verbales en clase, le sugerimos seguir los siguientes pasos: trabajar con sus nifios
las distintas actividades de juegos verbales, desde una perspectiva ludica, para permitirles
investigar y trabajar motivados respecto a ellos. Familiarizar a los nifios con los
diferentes tipos de juegos verbales para que de esta manera se sienta mas comodos al
momento de realizarlos. Promover en ellos la lectura y la investigacion de distintas
posibilidades lingisticas, acordes con el nivel y curso en que las trabajard. Inducir a los
nifios la creacion de variados juegos de lenguaje. Promover el intercambio de las
creaciones de cada uno, para que asi puedan mostrar lo que han hecho y conocer lo
realizado por otros. Proponer que ejecuten transformaciones en los juegos Yy, en base a
ellos, creen otros nuevos. Pedir a los nifios que elaboren un libro con las creaciones de
cada uno. Organizar competencias con los nifios, resultando vencedora la fila que tenga
mayor cantidad de juegos verbales. En estas actividades, es conveniente reforzar en los
alumnos la capacidad para respetar turnos de participacion, como asi también, para
enfrentar el triunfo y/o el fracaso y permitir que los nifios elijan el juego verbal que mas
les agrade, y en base a él desarrollar un trabajo individual de recoleccion y elaboracién de

un cuaderno de creaciones

RESULTADOS DE LA MATRIZ N° 05

MATRIZ N° 05
Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

GRAFICO 04
Nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion

EXp g sentaa
claridad Sus normas Sus normas susnormas  travésdesu  conclaridad  sus normas sus normas
adivinanzas. culturales, su culturales su culturales su cuerpo, alnarrarun  culturales su  culturales, su

texto oral al texto oral al texto oral al personajes cuento texto oral al texto oral al
oyente, de oyente de oyente de del cuento apoyandose oyente, de oyente, de
acuerdo con acuerdo a su acuerdo asu  escuchado de gestos y acuerdo acuerdo con
su propoésito. propdsito propdsito movimientos su propdsito.
Sesion 1 sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8 Sesion 9 Sesion 10

Fuente: matriz N° 05 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion
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INTERPRETACION

Los resultados expuestos en el grafico N° 04 que se desprenden de la matriz N° 05
indican que el desarrollo de la competencia se expresa oralmente, capacidad adecua sus
textos orales a situaciones comunicativas, se expresa con claridad sus ideas, utiliza
estratégicamente variados recursos expositivos e interactia colaborativamente
manteniendo el hilo temético segln los indicadores propuestos para el desarrollo de cada
sesion de aprendizaje, demuestran que en la sesiones 01 y 02 04 estudiantes logran sus
aprendizajes, frente a 01 que no lo logra, sin embargo en las sesiones 03, 04, 05, 06, 07,
08, 09 y 10 los 5 estudiantes logran el desarrollo de la competencia segun capacidad e

indicadores propuestos.

DISCUSION

Los resultados expuestos en el grafico N° 04 pone de manifiesto que la
competencia se expresa oralmente, capacidad adecua sus textos orales a situaciones
comunicativas, se expresa con claridad sus ideas, utiliza estratégicamente variados
recursos expositivos e interactia colaborativamente manteniendo el hilo tematico, segin
los indicadores detallados, son logrados progresivamente gracias a la utilizacion de los
juegos verbales, en concordancia con los estudios hechos por Hernandez, M. (2011),
quien pone de manifiesto que la expresion oral esta conformada por 9 cualidades:
Diccion, Fluidez, Volumen, Ritmo, Claridad, Coherencia, Emotividad, Movimientos
corporales y gesticulacion y Vocabulario, asi mismo explica que es el conjunto técnicas
que acuerdan las normas generales que se deben de seguir para la buena comunicacién
oral, es la forma de expresar sin barreras lo que pensamos, ademas de esto nos sirve como
instrumento para comunicar sujetos externos a él. Se debe tener presente que la expresion
oral en diferentes circunstancias es mas extensa que la hablada pues necesita mas

elementos paralinguisticos para terminar su significado final.
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6.2. Triangulacion.

TRIANGULACION SOBRE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA

Diario reflexivo

Ficha de evaluacion de
aplicacion de la estrategia

Comentario

P1 P2
En 10 sesiones |De las 10 |[En 8 sesiones se han He aplicado la estrategia
segui los pasos [sesiones cumplido con la totalidad sin dificultades, siguiendo

establecidos en
mi estrategia. | 3

desarrolladas en

dificultades y en
7 sesiones no.

encontré
concreto.

de items propuestos para
las estrategias de material

items
considerado

los pasos establecidos y
sobre todo cumpliendo los
que

evaluacion de la misma.

se han
para la

TRIANGULACION SOBRE LOS LOGROS DE APRENDIZAJE DE LOS
NINOS Y NINAS

Lista de cotejo de
entrada

Lista de cotejo de evaluacion
de los aprendizajes

Lista de cotejo de
salida

Comentario

Al aplicar la lista de
cotejo de entrada se
pudo observar que
todos los estudiantes no
lograron los indicadores
previstos.

Durante el desarrollo de la
estrategia:  aplicacién  de
juegos verbales para
desarrollar la expresion oral,
durante el desarrollo los 5
estuantes al final lograron los
indicadores propuestos en la
estrategia.

Al aplicar la lista de
cotejo de salida todos
los estudiantes
lograron los
indicadores previstos
en la aplicacion de la
estrategia.

El desarrollo de
la estrategia se ha
realizado
satisfactoriamente
e a través de
capacidades e
indicadores.

6.3.Lecciones aprendidas.

Segun el contexto del desarrollo de la investigacién, entre las lecciones

aprendidas: el nifio a través del juego aprende de manera mas sostenida; lo que

indica haber logrado mejorar mi practica pedagdgica y mejorar el aprendizaje de

mis estudiantes; mediante la planificacion, disefio y desarrollo de las sesiones de

aprendizaje, de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, quienes desarrollaron

de manera planificada, articulada y secuencial, las actividades planteadas, por lo

que a partir de los resultados se recomienda a los colegas que se desempefian como

profesores en el nivel de educacion inicial, que en realidad han sido formados en el

nivel primaria de la educacion bésica emprender la investigacion accion para

mejorar los problemas de aprendizaje de los estudiantes y de la misma préctica

pedagdgica.
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VII. DIFUSION DE LOS RESULTADOS.

7.1.Matriz de difusion

Acciones Estudiantes Familia Institucion Comunidad

realizadas educativa
-Deconstruccion | -Se informé a |- En reunion con todos | - Dar a conocer |-En reunion con
de mi | los estudiantes| los padres de familia| a los docentes| padres de familia
préctica la aplicacion| se les informo la| de la| de la comunidad
pedagdgica. de la estrategia| importancia de la| comunidad la| se da a conocer la
-Planificacion | juegos aplicacion de la| importancia de| aplicacion de la
de lapropuesta| verbales para| estrategia juegos| aplicar dicha| estrategia  para
pedagoqvia- desarrollar  la| verbales para| estrategia en| mejorar la
-Aplicacion de 1a| expresion oral | desarrollar la| las sesiones de| expresion oral, la

estrategla | 3 través de 10| expresion oral, asi| aprendizaje en| que permitira

pedagogica. sesiones  de| mismo su apoyo en| nuestra mejorar los
-Evaluacion de| aprendizaje. las actividades| practica aprendizajes  de
la ,practlca programadas para tal| pedagdgica. sus hijos.
pedagogica. proposito.
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v

CONCLUSIONES.

A partir de la implementacion de los juegos verbales, he logrado mejorar mi
practica pedagogica, lo que ha contribuido, al mismo tiempo a lograr desarrollar la
expresion oral utilizando un plan de accidn, a través del uso del trabalenguas, rimas,
adivinanzas, cuentos y exposicion oral con los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial de Achucald — Miracosta, 2016.

El desarrollo de las sesiones de aprendizaje, utilizando la estrategia
metodoldgica juegos verbales, permitié deconstruir mi practica pedagogica en lo
referente al uso pertinente de estrategias metodoldgicas, a través de procesos
autorreflexivos.

Las bases tedricas establecidas el marco tedrico orientdé el quehacer
pedagdgico relacionado con el desarrollo de la expresion oral.

La contextualizacion y aplicacion de las sesiones de aprendizaje
permitieron reconstruir mi préctica pedagdgica a través de un plan de accion
concreto y viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque
intercultural.

La evaluacion de la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a
través de los indicadores establecidos en la matriz N° 02 demuestra que los
indicadores establecidos para evaluar el uso de la estrategia metodoldgica juegos
verbales para desarrollar la expresion oral, a partir de la sesion 04 las respuesta
indican que si se cumplieron con el 100% de los indicadores establecidos para

medir la competencia de expresion oral.

43



SUGERENCIAS

A los directivos de la UGEL de Chota, se recomienda promover jornadas de
capacitacion para lograr ampliar el desarrollo de la investigacion accion, con el fin
de obtener experiencias validas que identifiquen problemas y soluciones para
mejorar el aprendizaje en los estudiantes.

Al Director de la UGEL-Chota y especialistas, de educacién inicial, se sugiere, en
base a los resultados obtenidos al implementar los juegos verbales, como estrategia
pedagdgica, desarrollar actividades de capacitacion dirigidos a los docentes del
nivel inicial y primario, para implementar el juego ludico y lograr mejorar las
actividades educativas integrales en los estudiantes.

A los directores de la instituciones educativas de educacion inicial emprender el
fortalecimiento de la practica docente a partir de la investigacion accion haciendo a
sus estudiantes participes de la construccion de sus aprendizajes a partir del uso de
la estrategia metodoldgica juegos verbales para desarrollar la expresion oral.

A los docentes de educacion inicial, se recomienda emprender el desarrollo de la
investigacion accion para promover la construccion de la practica pedagogica
utilizando la estrategia metodoldgica juegos verbales para desarrollar la expresion
oral, con el propdsito de mejorar las habilidades, destrezas y capacidades en el area

de comunicacion, ademas de lograr mejores resultados en el aprendizaje.
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Anexo N° 01: Matriz de Andlisis Categorial

. SUB SOPORTE
CATEGORIAS CATEGORIAS TEORICO FORTALEZAS DEBILIDADES
(Teorias
S b El uso de los trabalenguas en | Algunas sesiones de aprendizaje
On textos  breves | 5" sesiones de aprendizaje | no utilizan los trabalenguas
Trabalenguas creados para  ser| ayuda a desarrollar la | para desarrollar la expresion
pronunciados en voz | expresion oral. oral.
alta.
Las rimas son la| El uso de las rimas en las | Algunas sesiones de
Rimas repeticion o | sesiones de aprendizaje | aprendizaje no utilizan las
Estrategia semgjanza entre dos | fortalece el desarrollo de la | rimas ., para desarrollar la
metodolégica 0 MAS Versos. expresion oral. expresion oral.
Juegos verbales Son acertijos que El uso de las adivinanzas en
Adivinanzas i izai
entretienen a los las sesiones de aprendizaje Alguna_s_sesmnes de gprendlzaje
nifios mientras tratan | fortalece el desarrollo de la 30 Ut'lll'za? las rimas Ipara
de descifrar su expresion oral. esarrollar la expresion oral.
sentido
Es una narra'cwn El ~uso del cuento en Ia_ls Algunas sesiones de aprendizaje
breve de caracter | sesiones de aprendizaje f
Cuento ficcional con un | fortalece el desarrollo de la no utilizan el cuento para
. . desarrollar la expresion oral.
argumento sencillo expresion oral.
Algunas sesiones de
Es una explicacion [E| uso del cuento en las aprendizaje no utilizan el
Exposicion de un [sesiones  de aprendizaje | oon4q para desarrollar la
acontecimiento o [fortalece el desarrollo de la | oypresion oral.
hecho expresion oral
Es la que favorece la | El uso de los trabalenguas y | En el desarrollo de las sesiones
rapida conversacion | rimas en las sesiones de | de aprendizaje no se promueva
. para intercambiar | aprendizaje  fortalece la | el desarrollo de la expresion
Espontanea ideas entre pares. expresion oral espontanea de | oral espontanea.
los nifios.
Expresion oral Esta determinada | El uso de los trabalenguas y | En el desarrollo de las sesiones
por el conjunto de | rimas en las sesiones de | de aprendizaje no se promueva
. procedimientos para | aprendizaje ayuda a | el desarrollo
Reflexiva comunicarse desarrollar la expresion | de la expresion oral reflexiva.
oralmente. oral reflexiva.

FUENTE: Diarios de campo
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Anexo N° 02: Matrices

Matriz N° 01: Analisis de Sesiones de Aprendizaje

Titulo de investigacion: Aplicacion de la estrategia metodolégica juegos verbales para
desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa inicial
Achucala — Miracosta Chota 2016.

SESION N° 1
“Jugamos a adivinar”

Juego: adivina, adivinador.
Presentacion de siluetas.
Interrogacion.

Lectura coral.

Declaracion del proposito.

Presentacion de carteles.
Lectura individual.
Dibujan lo que més les gusto.
Exponen sus trabajos expresando
adivinanzas.

Metacognicion a través de
preguntas

Presentamos y armamos un

“Aprendemos trabalenguas”

Rompecabezas. - Formacion de grupos. - L
) - Presentamos un botiquin | _ £xponen sus grupos. Evaluacién con dibujo.
SESION N° 2 “exponemos de los  afectos. - Dibuian lo realizado Metacognicion a través de
nuestras ideas y transmitimos - Dialogo: interrogantes. . ' preguntas.
afecto” - Declaracion del
proposito.
- Presentacion de papelote: - Presentacion de siluetas.
Trabalenguas. - Formacion de grupos. Metacognicion a
) - Lectura individual y coral. - Socializan su trabajo pronunciando| través de preguntas.
SESION N° 3 - Declaracion del propésito. bien los trabalenguas.

Dibujan lo que més les  gusto.

SESION N° 4
“Aprendemos rimas”

Juegos
Dialogo: interrogantes
Declaracion del propésito.

En pareja crean su pareado.
Presentacion de fichas.
Expresan rimas.

Metacognicién a través de
preguntas.

SESION N° 5
“Creamos nuestras adivinanzas”

Presentacion d
laminas
Interrogacion
Declaracion del

Lectura oral
Formacioén de grupos
Presentamos carteles Iéxicos

Metacognicién

propasito - Socializan su trabajo.
- Juego: la ranita - Escrlblmos un trabalenguas.
2 o saltarina. Cancién - bBueéna pronuncilacion
SESION N° 6 en papelote - Presentacion de tarjetas de colores. -
“me divierto expresando - Dialogo - gre@nl_trabalengubas_. Metacognicion
trabalenguas” - Interrogantes. - Socializan su trabajo.
- Salen al patio - Observacion
- Dialogo: - Dialogo: interrogantes
'nterrggéntes - Iﬁegltura ml()i_lwdual
AN N© i - Dialogo abierto -
SESION N° 7 i ion: ma i Metacognicion
- - Representacion: mascaras y disfraces. g
“Narramos cuentos” Eri(;g;i%'on del P y

SESION N° 8
“me gusta narrar un cuento”

Observan el cuento
“Caperucita Roja”
Dialogo: interrogantes

Declaracion del propésito.
Presentacion de tarjetas.
Narracién del cuento: secuencia
Ordenan el cuento.

Dramatizan: disfraces

Dibujan su preferencia.

Metacognicién

SESION N° 9 “Relatamos una
experiencia en el aula”

- Dialogo: interrogantes

Eligen una experiencia
Organizamos en un cuadro
socializacion

Metacognicion

a través de preguntas:
¢Como se sintieron?
¢Como lo aprendieron?

SESION N° 10
“Expresamos trabalenguas”

- Presentacion de carteles
- Dialogo: interrogantes

Presentacion de siluetas.
Diélogo: interrogantes
Lectura oral

Dibujos a su preferencia.

Metacognicién
¢Como se sintieron?
¢Qué aprendieron?

SISTEMATIZACION
(estrategia que mas predomina)

En 06 sesiones predomina la
Técnica del dialogo y
declaracion del proposito.

la

En
del

5 sesiones predomina la técnica
dibujo de lo que mas les ha

gustado.

En las 10 sesiones
predomina la reflexion y
la metacognicion.
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Matriz N° 02 Aplicacion de la Estrategia de Investigacion Accion

Titulo de investigacion: Aplicacién de la estrategia metodoldgica juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa inicial Achucala — Miracosta Chota 2016.

Sesion ADIVINANZAS EXPOSICION ORAL TRABALENGUAS CUENTO RIMAS Total
INDICADORES INDICADORES INDICADORES INDICADORES INDICADORES si no Si% No%
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 314 5
1 si no | si no | si no 3 3 73% 27%
2 si si Si si Si si 6 78%
3 Si no | si no | si no 3 3 92% 22%
4 si si si si si si 6 5% 8%
5 si Si no | si si Si 5 1 5% 9%
6 si si Si si Si si 6 100% 9%
7 si si Si si Si si 6 100%
8 si no | no |si si si 4 2 66% 33%
9 si si si si si si 6 100%
10 si si si si si Si si | si s si | si|si 100%
i
Si 3 1 2 1 3 1 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2|2 2 2 9 848% 150%
No 2 1 2 2 1 1
Si % 50 |17 |33 |17 |50 |17 |50 |50 |50 [50 |50 |50 |33 |33 [33 |33 (33 |33 (33 |17 |17 |33 |33 |33 848%
% | % |[% |% |% |% |% [% |[% |[% |% | % |[% |% |[% | % [% |% [% |% | % |% | % |%
No % 33 |17 | 33 33 17 | 17 150%
% | % | % % % | %
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Titulo de la investigacion: Aplicacién de la estrategia metodolégica juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias

Matriz N° 03: Andlisis de Diarios Reflexivos

Educativa inicial Achucald — Miracosta Chota 2016

de 5 afios de la Institucion

PREGUNTA 1
¢Segui los pasos establecidos en mi
estrategia durante el desarrollo de
la sesion de aprendizaje? Si o No.

PREGUNTA 2
¢Encontré dificultades en el desarrollo

PREGUNTA 3
¢Utilicé los materiales
didacticos de manera pertinente
en el proceso de ensefianza y

PREGUNTA 4
¢El instrumento de evaluacion aplicado
es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por

PREGUNTA 5
¢Cuéles son las recomendaciones que
puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

5 4 de mi estrategia? e 4
SESIONES ¢Por qué? 9 aprendizaje? que?
1 Si. Procesos desarrollados en forma | Si. Dificultad en la construccion de Si. Planificados con anterioridad.| Si. Evaluar la capacidad considerada. Si. Considerar actividades de aplicacion de
pertinente. nuevos conocimientos. aprendizajes.
2 Si. Permitid aplicar el proceso de Si. Dificultad al expresar sus ideas, Si. Considerados en la Si. Permitié evaluar los aprendizajes. Revisar el campo tematico
evaluacion. sentido de afecto. planificacion.
3 Si. Ha sido planificada. No. Analicé el campo tematico Si.Han sido previstos. Si. Evaluar el avance de los aprendizajes. [Estrategias para la aplicacion en el desarrollo.
Considerando al enfoque del 4rea. Logré los aprendizajes. Considerar actmgiaqes para la transferencia
del nuevo aprendizaje.
4 Si. Promovio: la revaloracién de la | No. La sesion desarrollo Si. Han sido considerados en la | Si. Permitié recoger logros de Planificar actividades para la transferencia.
cultura oral. Intencién comunicativa.| satisfactoriamente. planificacion. aprendizaje.
5 Si. Permite despertar la imaginacion| No. Los nifios se mostraban interesados y | Si. Elaborados y planificados con| Si. Permite evaluar la capacidad Considerar actividades conectando el saber
y pensamiento participativos. desarrollada. previo con el nuevo aprendizaje.
6 Si. Fortalecié mayor fluidez en la Si. Dificultad al conectar el saber previo | Si. Permiti6 aprendizaje Si. Evidencia el avance y logro de los  [Considerar la cohesion en los textos.
expresion oral. con el nuevo aprendizaje. significativo. nifios.
7 Si. Se cumplié los procesos No.Consideré campo tematico. Desarrollo| Si. Considerados con Si. Evidencia el avance de los nifios. Seguir aplicando la estrategia por estimular
debidamente. adecuado del proceso. anticipacion. la expresion oral y representacion en los
Estlmu_lar_un adecuado nifios.
aprendizaie
8 Si. Consideré el enfoque del area. No.Los nifios se han familiarizado con el | Si. Han sido planificados en la Si. El cuento esté adaptado a la intencion
desarrollo de los juegos verbales. sesion de aprendizaje. Coherente, permiti6 evaluar los logros | comynjcativa.
do anrandizaia
9 Si. Fueron programados y No. Hubo participacion espontanea de los | Si. Consideradas con Si Considerar estas estrategias para una mejor
desarrollados adecuadamente. nifios. anticipacion. Permiti6 evaluar la capacidad expresion oral.
nronramada
10 Si. Considerados en la planificacion [No. La estrategia se desarrolld Si. Elaborados con anterioridad y| Si Seguir aplicando esta estrategia porque
de la sesion. adecuadamente con interés y participacion. | facilitaron el aprendizaje. Ewde{r:_cgel logro de los permite la pronunciacion adecuada.
anrandizaiac
SISTEMATIZZACION [Si:09 - NO: 01

(considerar la estrategia que
mas se repite)
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Matriz N° 04: Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de la estrategia metodoldgica juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa inicial Achucald — Miracosta Chota 2016

Hipotesis de la investigacion: Aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagdgica, permitira mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de

la Institucién Educativa inicial Achucala — Miracosta

Area: Comunicacion

edad: 5 afios

hota 2016

Competencia

Se expresa oralmente

Resultados en

Capacidades Adecua sus Expresa con claridad sus ideas Utiliza estratégicamente variados Interactia colaborativamente manteniendo el hilo tematico
textos recursos frecuencia de las Resultados en
r ; .
. oralles ala . _ . expresivo i evaluaciones de porcentaje de las
Indicador apta segiin normas Desarrolla sus ideas Utiliza Pronuncia con Se apoya en gestosy | Responde preguntas en Interviene para Incorpora a su entrada y salida S S
turales su contexto entorno a temas de vocabulario de claridad, de tal movimientos al decir forma pertinente aportar en torno al expresion entrada v salida
oral al oyente, de su interés uso frecuente manera que el algo tema de normas de v
acuerdo con su oyente lo entienda conversacion cortesia
propésito sencillas y
cotidianas
N° d d . . . . . . . Entrda | Salida | entrad a X entrada .
eorden |pntrada | Salida | Entrada | Salida |Entrada |Salida |Entrada | Salida |[Entrada| Salida | Entrada Salida | Entrada | Salida salida salida
estudiantes
1 no si si si no si no si Si si no si no si no si
2 no Si no si no si no si No si no si no si no si
3 no Si no si no si no si No si no si no si no si
4 no Si no si no si no si No si no si no si no si
5 no Si no si no si no si No si no si no si no si
Total frecuencia
total 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
total
porcentaje | 100 100 20 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
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Matriz N° 04: Procesamiento de nivel de logro de aprendizaje, por indicador y sesion

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de la estrategia metodoldgica juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa inicial Achucala — Miracosta Chota 2016

Hipotesis de la investigacion: Aplicacion de los juegos verbales, como estrategia pedagogica, permitira mejorar la expresion oral en los nifios y

nifias de 5 afios de la Institucién Educativa inicial Achucala — Miracosta Chota 2016

Area: Comunicacion edad: 5 afios
Competencia Se expresa oralmente
Adecua sus
. textos orales a . . Utiliza estratégicamente Interactla colaborativamente manteniendo el hilo
Capacidades . oz Expresa con claridad sus ideas . . e Resultados del
la situacién variados recursos expresivos tematico Resultados del oo e
comunicativa logro de -
- aprendizaje, por
Incorpora a su FTETEEE, (e cada una de las
Expresa con Desarrolla sus Pronuncia con Se apoya en Responde Interviene expresion ezl Uiz £ L idad
claridad sus . Utiliza claridad, de tal poy P para aportar P capacidades e .capau ades e
. . ideas entorno a . gestosy preguntas en normas de s indicadores por
Indicador ideas respecto vocabulario de | manera que el . en torno al , indicadores ”
temas de su movimientos al forma cortesia porcentajes
alas . , uso frecuente oyente lo . . tema de .
L interés . decir algo pertinente L, sencillas y
adivinanzas entienda conversacion .
cotidianas
i Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
Nivel de logro aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendaje aprendizaje
Sesion | P L | P L | P L | P L | P L | P L | P L| I P L | P L | P L
1 4 1
2 4 1
3 5 0
4 5 0
5 5
6 5 0 5 0
7 5 0
8 5 0
9 5 0 5 0
10 5 0
Frecuencia 5 5 5 9 1 4 4 10 5 5
Porcentaje 100 100 100 100 100 100
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Anexo N° 03: Diarios de Campo
DIARIO DE CAMPO N° 01
I. DATOS GENERALES

1.1. I\[ivel . Inicial
1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo |

1.4. Fecha :02-04-15

1.5. Seccion : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Reconocemos el sentido del olfato.

1.8. Intencionalidad pedagdgica: Diferencien olores a través del olfato.
1.9. Docente responsable . Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

Il. DESCRIPCION DE LA REALIDAD

Iniciamos la sesion de aprendizaje mostrando objetos de diversos olores
(Flor, alcohol, perfume, jabon, ajo, cebolla, fruta); lo manipulan y lo huelen
luego pregunto sobre lo observado:

¢ Qué son?

¢ Qué olores percibieron?

¢Con que percibieron los olores?

;Saben donde esta el sentido del olfato?

¢ Todos los olores seran iguales?

¢ Qué olores conoces?

Se pide que se pongan en mi lado los que tienen olor agradable y en el otro los que
tienen olor desagradable.
Buscan en el aula objetos que no tengan olor y otros que no tienen olor.

Los nifios describen como es su nariz, lo dibujan y socializan su trabajo; algunos
nifios por timidez no verbalizan lo realizado.

I11. INTERVENTIVA.

Debo buscar estrategias para mejorar la participacion activa de todos los nifios.
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DIARIO DE CAMPO N° 02

I. DATOS GENERALES
1.1. Nivel . Inicial
1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo 2

1.4. Fecha :07-04-15

1.5. Secciéon : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Aprendemos a silabear.

1.8. Intencionalidad pedagdgica: Descomponen las palabras en silabas.
1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.

Luego de realizar las actividades permanentes de rutina iniciamos la actividad
presentando una pequefia funcion de titeres en la que estos hablan silabeando las
palabras.

Recupero saberes previos preguntando: ;Coémo hablaron? ¢Por qué hablaron asi?

¢ Qué paso con las palabras que decian? ¢Podemos hablar como ellos? ¢ Para qué?

Espero que respondan a cada pregunta y noto entusiasmo en cada uno de los nifios pues
les gusto la presentacion.

¢ Como podemos contar sonidos de las palabras?

Presento el tema a tratar:

Hoy aprenderemos a contar los sonidos de las palabras.

Presento diversos objetos en una caja y les digo que jugaremos con los objetos y las
palabras silabeando alguna de ellas:

Pe-lo-ta ca—rro me- sa.

Después que aprendieron a silabear decimos que ahora contaremos el sonido de las
palabras; primero con palmadas para cada sonido. Asi hacemos con el sonido de los
objetos presentados.

Decimos que ademas podemos utilizar golpes del pie o de la mesa; Edison estaba
golpeando muy fuerte la mesa y le recordé las normas de convivencia en el aula y
entendio.

Luego trabajan en grupos silabeando diversas palabras de objetos que se muestran en
tarjetas y colocando tapitas por cada sonido o también pueden usar ganchos de ropa,
indican cuantos sonidos tienen esas palabras.

Para aplicar lo aprendido, en grupos los nifios llenan los casilleros en un papelote
jugando a la carrera silabica pegando las figuras y el nimero de silabas que tengan

cada dibujo.

Finalmente hacemos la meta cognicidn de nuestra actividad y se trabajan las fichas del
libro (cuadernos de trabajo) la descripcion silabica.

INTERVENTIVA
La motivacion mantuvo interesados a los nifios.

Me sobré tiempo en el desarrollo de mi sesién, debo mejorar la distribucion del
tiempo.
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DIARIO DE CAMPO N° 03
DATOS GENERALES

1.1. Nivel . Inicial
1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo 2

1.4. Fecha :15-04-15

1.5. Seccién : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: reconozco mi nombre.

1.8. Intencionalidad pedagdgica: reconocen su nombre y adornan con grafismos.
1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos la actividad de aprendizaje saliendo al patio caminando libremente saltan,
corren, juegan al pito, pito y cada vez que cogen a un compafiero dicen su nombre.
¢A gque hemos jugado?

¢ Les gusto el juego?

¢ Conoces tu nombre?

¢ Todos tenemos nombre?
¢Para qué sirve el nombre?

¢ Qué pasaria si no tuviéramos nuestro nombre?

Considero sus respuestas orales luego anuncio el tema a tratar relacionandolo con
preguntas de nombres de sus comparieros Yy de autoridades de su comunidad.

Luego en grupo juegan a adivinar voces un grupo sale afuera, a la indicacion dada
pregunta. ¢Quién soy?, los nifios en el aula lo adivinan de quien es la voz.
Escuchamos la historia de la “nifia que no tenia nombre”, note que un nifio no
prestaba atencion lo que me hizo pensar en mejorar mi estrategia de contar o narrar
las historias posteriormente.

Dialogamos sobre la importancia de tener un nombre; se reparte un solapin a cada
nifio con su nombre.

Observan y comparan con el de sus compafieros.

Para aplicar lo aprendido se distribuyen las tarjetas indistintamente para que cada
nifio reconozca su nombre lo mencione y lo acomparie con palmadas.

Realizamos la autoevaluacion con preguntas orales .Finalmente llevan un cartel para
formar su nombre con letras méviles y lo decoran con grafismos diferentes.

INTERVENTIVA

Algunos nifios no dialogaban, no se expresaban.
Debo propiciar el desarrollo de la expresion.
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DIARIO DE CAMPO N° 04

DATOS GENERALES

1.1. Nivel > Inicial

1.2. Area  : Comunicacion.
1.3.Ciclo :1l

14.Fecha :17-04-15

1.5. Seccién : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Aprendemos a reconocer la vocal O
1.8. Intencionalidad pedagogica: Reconocen la vocal O

1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

DESCRIPCION DE LA REALIAD

Iniciamos nuestra sesidn de aprendizaje narrando el cuento “los 3 ositos”. Después
de que escucharon atentamente realizando la comprension del cuento preguntando:

¢ Cbémo se llama el cuento?

¢ Qué animalitos eran?

¢ Cuantos eran?

¢Con que vocal empieza 0s0?
¢ Coémo es la vocal O?

Colocamos en la pizarra varias siluetas de las vocales y los nifios buscan las
siluetas de la vocal O, describen como es y vocalizamos ooo, luego nombran
palabras que empiezan con la vocal; algunos nifios no expresaban las palabras.
Escogen la vocal “o” y dibujan debajo un objeto que empieza con esta vocal. Pedimos
de manera individual que digan si llevan el sonido de la vocal “o” las siguientes
palabras:

Loro guitarra conejo  mesa.

Completan en los papelotes las palabras incompletas escribiendo la vocal “0”
donde corresponde.

¢Qué aprendimos hoy?

¢ Qué fue lo que més te gusto?
Trabajan la ficha del cuaderno de trabajo sobre la vocal “O”.

INTERVENTIVA

Algunos nifios no participan para expresar sus ideas.
Debo propiciar la expresion oral.
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DIARIO DE CAMPO N° 05

DATOS GENERALES

1.1. Nivel : Inicia

1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo i

1.4.Fecha :20-04-15

1.5. Seccion : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Aprendemos la vocal A

1.8. Intencionalidad pedagogica: Reconocen la vocal A

1.9. Docente responsable . Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se inicia motivando la clase con una cancion referida a las “vocales” a
continuacion planteo preguntas abiertas:

¢De quién habla la cancion?

¢ Qué se llaman?

¢ Cuales son?

¢Cuantas son?

¢ Cual fue la primera que cantamos?

¢Cuales son las 5 vocales?

Escuchamos las respuestas que son escritas en la pizarra.

Algunos nifios no responden a las preguntas

Se presenta en la pizarra un cartel con las 5 vocales y debajo de cada uno
colocamos las tarjetas con la forma de pronunciarlas, pedimos que sefialen cual es la
vocal “a”.

Entregamos a cada mesa letras moviles diferentes y una base de carton con tiras de
pega para pegar las vocales que encuentre. Ademas en tarjetas con nombres de los
nifios encierran con plumon las vocales “a” que encuentren.

Ensefiamos como se realiza el trazo correcto.

Los nifios imitan con sus dedos dibujandolo en el aire. En el aula trabajan en la
pizarra escribiéndolo la vocal “a”

Los nifios silabean el trabajo en grupo

Presentamos en un papelote las vocales para que ellos encierren solamente las que son
‘GaQ,

Reflexionamos sobre lo aprendido a través de las siguientes preguntas:

¢ Qué tema hemos aprendido?

¢ Qué forma tiene la vocal “a?

INTERVENTIVA

Algunos nifios no responden a las interrogantes. Debo mejorar la formulacion de las
preguntas
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DIARIO DE CAMPO N° 06

DATOS GENERALES

1.1. Nivel . Inicia

1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo |

1.4.Fecha :23-04-15

1.5. Seccién : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Reconocemos el sonido inicial de las palabras.
1.8. Intencionalidad pedagogica: Reconocen los sonidos iniciales
1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

Il. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Sentados en semicirculo les narro una breve historia haciendo uso de tarjetas.

En la sierra del Per( vivia Sofia, un dia fue con su mama a su chacra.

Sofia llevé su sombrera y su soga.

Por el camino se encontr6 con su amiga Sonia y jugaron un rato.

Leemos las tarjetas y preguntamos: ¢Qué esta pasando con el nombre de estas figuras?
¢Que tienen igual?

Encerramos el sonido inicial so ;qué otras palabras empiezan con so?

Los nifios manifiestan otras palabras luego buscamos en el cartel de asistencia
nombres de los nifios que empiezan igual.

Rosendo Rodrigo

En grupo observan, nombran y juntan las siluetas que tienen el sonido inicial igual.
Exponen sus trabajos.

Realizo la evaluacion a través de preguntas ¢Qué hemos aprendido? /En qué
tuvieron dificultad?

JANTERVENTIVA

Algunos nifios tienen dificultad en la separacion de sonidos en las palabras.
Debo propiciar la pronunciacién de palabras.
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DIARIO DE CAMPO N° 07

DATOS GENERALES

1.1. Nivel . Inicia

1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo |

1.4. Fecha :27-04-15

1.5. Seccién : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Cuantos sonidos tienen las palabras.

1.8. Intencionalidad pedagogica: Identifica cantidad de sonidos en las palabras.
1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se inicia la sesion preguntando ¢sabes cuantos sonidos tiene tu nombre?

Les decimos que todos los nombre de los nifios, animales, cosa tienen sonidos y para
saber cuentos sonidos tienen los nombres de los nifios jugaremos con las palmadas.
Se dice el nombre de cada nifio dado una palmada por cada sonido o silaba

Ejemplo: Wi....li Se....gun....do

Cuantos sonidos tienen el nombre de wili, segundo, cada sonido lo vamos a
representar con un cuadrado.

Ejemplificamos colocando tantos cuadrados como sonidos tengan los nombres. Se
coloca en la pizarra siluetas diversas.

Los nifios nombran las figuras y dicen la cantidad de sonidos que tienen.

Se invita a salir algunos nifios a colocar alumnos cuadrados como sonidos
tengan las palabras.

En una ficha con diferentes figuras, leen y cuentan los sonidos colocando tantas
chapitas como sonidos tiene cada palabra.

INTERVENTIVA

Los nifios se muestran motivados al identificar los sonidos en las palabras.
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DIARIO DE CAMPO N° 08

I. DATOS GENERALES
1.1. Nivel . Inicia
1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo Sl

1.4.Fecha :04-05-15

1.5. Seccion : Unica

1.6. Edad : 5 aflos

1.7. Actividad: Conocemos el sentido del tacto.

1.8. Intencionalidad pedag0gica: Descubren texturas a través del tacto.
1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

I11.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Organizamos a los nifios en forma de semicirculo, les decimos que hoy
descubriremos otro sentido de nuestro cuerpo llamado tacto.

Les pregunto ¢donde creen que se encuentra el tacto? ¢Para qué sirve el tacto?
Mostramos una caja que contiene algodon, piedras, madera, flores, etc.
invitamos a los nifios a manipular los materiales y los describen. Dialogamos
sobre los materiales ;Cémo es el algodén? ;Qué materiales son asperos? ¢Qué
parte de nuestro cuerpo utilizamos para descubrir lo duro, aspero, o blando de las
cosas?

Conversamos sobre la importancia del sentido del tacto en nuestro cuerpo. Los
nifios dibujan lo que les gusto de la actividad y exponen sus trabajos.

I11. INTERVENTIVA

Algunos nifios no responden a la preguntas.
Debo mejorar la formulacion de preguntas.
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DIARIO DE CAMPO N° 09

I. DATOS GENERALES
1.1. Nivel : Inicia
1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo i

1.4.Fecha :07-05-15

1.5. Seccion : Unica

1.6. Edad : 5 afios

1.7. Actividad: Conocemos los utiles de aseo.

1.8. Intencionalidad pedagogica: Reconocen los Utiles de aseo.
1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

I11.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos la sesién con la cancién “Pin Pon” la entonamos con los nifios varias
veces Yy preguntamos: ¢ Les gusto la cancién? ¢De qué trata la cancion? ;Qué utiliza
Pin Pon para lavarse? ¢Ustedes usan lo que usaba Pin Pon? Las cosas que usa Pin
pon ¢Que son? Los nifios responden a las preguntas, luego observan en

el aula los utiles de aseo, lo manipulan, se explica la utilidad e importancia de
cada uno de ellos.

Los nifios junto con la docente dibujan los Utiles de aseo escribiendo su nombre. Se
invitd a salir a explicar su trabajo, algunos nifios no salian por timidez.

I11. INTERVENTIVA.

Propiciar gue todos los nifios se expresen con espontaneidad.
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DIARIO DE CAMPO N° 10

DATOS GENERALES

1.1. Nivel : Inicia

1.2. Area : Comunicacion.
1.3. Ciclo al

1.4.Fecha :07-05-15

1.5. Seccién : Unica

1.6. Edad : 5 anos

1.7. Actividad: Conociendo las caracteristicas de los animales.

1.8. Intencionalidad pedagogica: Reconocen caracteristicas de los
animales y los agrupan de acuerdo a su clase.

1.9. Docente responsable: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca.

. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Mostramos una lamina para que los nifios observen y describan ¢En qué lugar del
Per( estan? ¢ Todos son iguales? ;Quiénes estan volando? ¢Habra animalitos dentro
del agua? ¢Quiénes son los méas pequefios? ;COmo agruparias a los animales de la
ldmina?, decimos que vamos a agrupar a los animales por sus caracteristicas.

En grupo los nifios observan a los animalitos que llevaron (pollo, gato, perro, etc.)
usando lupas para describir: piel, nimero de patas, ojos, tamafio, etc. Luego
agrupamos segun sus caracteristicas: mamiferos como el gato, insectos como la abeja,
aves como el pollo, etc. Vamos preguntando el criterio de agrupacion.

Los nifios dibujan y pintan lo que les gusté de la actividad.

Realicé la evaluacion a través de las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendimos?

¢Son importantes los animales? ;Cémo debemos cuidarlos?

I11. INTERVENTIVA

Propicié una motivacion coherente. o _ o
Me sobrd tiempo en el desarrollo de mi sesion debo mejorar la distribucion del
tiempo durante el desarrollo de la sesion.
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Anexo N° 04: Sesién de Aprendizaje

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre de la institucion educativa inicial: Achucala
1.2. Edad: 5 afios

1.3. Docente: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca

1.4. Fecha: 22 -03-16

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. Titulo del informe de investigacién: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresién oral
de los nifios de cinco afios en la I.E.I. Achucal&- Miracosta-Chota 2016.

2.2. Sesion N°.01

2.3. Nombre de la sesion: Jugamos a adivinar

2.4. Duracién: 45 minutos

I1l. PRODUCTO: La expresion oral mediante la adivinanza.
IV. APRENDIZAJE ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Comunicacion Se expresa Expresa con adivinanza Expresa con
oralmente. claridad sus claridad sus ideas
ideas. respecto a las
adivinanzas.

V. SECUENCIAS DIDACTICA:

Momento Estratégicas / actividades Materiales y/o Tiempo
pedagogicos recursos

- Sentados en semicirculo se motivara a los| Silueta de

nifios y nifias a través del juego adiving animales

adivinador. Cinta

. o - . Sobre sorpresa

Se invita a un nifio a participar del juego, se Hojas de papel

le coloca una figura de un animal, en su pond

espalda, sus compafieros tendran que| Tapiz

adivinar, a través de las preguntas que| Colores

INICIO realiza la docente: tiene 4 patas, su cuerpo| 10
estd cubierta de pelos y dice guau,
guau.(ANEXO A)

- Responden a interrogantes: ¢Les gusto el
juego?¢ De qué trato el juego?

- Los nifios se expresan libremente

¢Saben alguna adivinanza?
- Los nifios mencionan adivinanzas conocidas.
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Momento
pedagbgicos

Estratégicas / actividades

Materiales y/o
recursos

Tiempo

DESARROLLO

- Hoy dia vamos a aprender las
adivinanzas.

- A continuacion se invitara a los nifios
sacar diferentes.

- Carteles con adivinanzas.

- La docente lee la adivinanza y los nifios
tendréan que adivinar.(ANEXO B)

- Los nifios dicen con sus palabras y
aprende las adivinanzas.(ANEXO C)

- En grupo crean sus adivinanzas de un
determinando objeto: pelota, gato, perro.

- Socializan sus trabajos a  sus
comparfieros.(ANEXO D)

- En una hoja dibujan lo que mas les
gusto de las adivinanzas.

Carteles
Papel bond
Lépiz colores

25

CIERRE

- A través de la técnica del museo los
nifios y nifias exponen sus trabajos y
lo socializan.

- Reflexionan en funcién a preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Les gusto jugar a las adivinanzas?

¢COmo se sintieron?

¢Para qué nos servird aprender

adivinanzas?

- Se sugiere a los nifios que comenten una
adivinanza en casa.

Papel bond
Léapiz
Colores

10

VI. INSTRUMENTOS: LISTA DE COTEJO

N° Apellidos y nombres

Expresa con claridad adivinanzas

Expresa con Participan
claridad sus ideas activamente en el juego
de adivinanzas

Aprende y
expresa
adivinanzas

no

no

Billy

Wili

Nancy

Segundo

AN ERNERNERNERN

ANERNEENER RN

SN ERNERNERN BN

a | |w I |-

Karen

VIL. BIBLIOGRAFIA: Rutas de aprendizaje
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOSINFORMATIVOS

1.1. Edad : 5 afios
1.2. Docente : Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
1.3. Fecha :23-03-16

Il. DATOS DE LA SESION DEAPRENDIZAJE

2.1. Titulo del informe de investigacion: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresién

oral de los estudiantes en la I.E.Inicial. Achucala — Miracosta — Chota 2016.
2.2. Sesi6on N°02
2.3. Nombre dela sesién: Exponemos nuestras ideas y transmitimos afecto.
2.4. Duracion: 45 minutos

I1l. PRODUCTO: Expresion oral mediante la exposicion.
IV. APRENDIZAJE ESPERADO:

CAMPO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO

INDICADOR

Se expresa Adecua sus exposicion
Comunicacion oralmente textos orales a la
situacion
comunicativa

Adapta, segun
Sus normas
culturales, su
texto oral al
oyente, de
acuerdo con su
propésito

V. SECUENCIA DIDACTICA

Pedagdgicos

Momentos Estrategias/ actividades Materiales y/o recursos Tiempo

- Se recuerda con los nifios el | Cartulina
cuento narrado en la sesion | Plumones
anterior “Pedro se siente molesto” | Rompecabezas
Formamos grupos de 4 integrantes | Cinta

y se reparte a cada grupo un sobre
con el rompecabezas con
imagenes del anexo 1

Los nifios (as) forman el
rompecabezas preguntamos ¢Qué
figuras hemos formado? Se
recuerda que a través de diversas
actividades ya han aprendido a
INICIO identificar las

emociones que muestran cada
una de las caritas del
rompecabezas.

¢Qué podemos decir a nuestros
compafieros  cuando  estan
alegres, tristes, molestos o con
miedo? Se anota sus respuestas
en la pizarra.

Hoy aprenderemos a expresar
palabras, frases u oraciones de
afecto.

10
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Momentos Estrategias/ actividades Materiales y/o recursos Tiempo
Pedagogicos
- Se muestra “el botiquin de los Botiquin
afectos” Carteles
- Los nifios sentados en media Plumones
N Cinta
luna sacan del botiquin lo que
tienen.
- Se muestra las imagenes vy
preguntamos ¢Qué son? ¢Para
qué sirven?
- Se lee lo que dicen cada imagen
en cada imagen y preguntamos
¢por qué se llamard “bote de 25

DESARROLLO

besos” en que ocasiones se
podria usar, ¢Por qué se llamara
termometro para medir la
alegria”?,

- ¢Cémo y con quién podriamos
usarlo?; ¢ Por qué se llamara
“locién de las caricias”? ¢Cuando
creen que la podriamos usar?
¢Por qué se llamard “Vendita de
los abrazos™?, ¢en qué
oportunidades la usariamos? - -

- Anotamos sus respuestas en la
pizarra.

- Se entrega a cada grupo una

cartulina con una situacion e
indica que deberan decir qué
medicina necesitan en cada caso

Y por qué.

4 N\

Un compafiero se cay6 en

el patio y estd llorando

¢Qué le podemos dar? os

dar?

J\_

Un compafiero Una nifia
se levant6 muy contenta
porque llego la abuelita
Chiclayo

¢ QUué necesita?

VAN

-
Un nifio obtuvo una mala

nota y estd muy enfadado
¢Qué podemos darle?

& J

Una nifia esta asustada
porque camino a la
escuela un perro la quiso
morder ;conque la
ayudamos?

\_

- Se indica a los nifios que
estimulen a sus compafieros
mediante aplausos y frases de
afecto: qué bien, excelente.

70




Momentos Estrategias/ actividades Materiales y/o recursos Tiempo
Pedagogicos
CIERRE Se realiza la metacognicion:

¢Qué aprendimos? ;Coémo lo 10

aprendimos? ¢Cémo se sintieron al

transmitir afecto? ¢Se cumplieron

los acuerdos? Si, no

¢Por qué?

VI. .INSTRUMENTOS:
LISTA DE COTEJO
N° Estudiantes Adapta segln sus normas culturales su texto
oral al oyente de acuerdo a su proposito.
INDICADORES Expone sus ideas en Expresa palabras de
grupo afecto.
Si no Si no
01 | Wily v v v v
02 Billi v v v v
03 | Nancy v v v v
04 Segundo v 4 v v
05 | Karen v v v v
VIIl. BILIOGRAFIA: Rutas del aprendizaje
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Sesion de Aprendizaje N° 03

I.DATOS INFORMATIVOS
1.2.  Nombre de la institucion educativa inicial: Achucala
1.3. Edad: 5 afios
1.4. Docente: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
1.5. Fecha:24-05-16

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1. Titulo del proyecto de investigacién: Aplicacion de la estrategia metodoldgica juegos
verbales para desarrollar la expresion oral de los nifios de cinco afios en la I.E.1.
Achucala-Miracosta-Chota 2016.
2.2. Sesion N°: 03
2.3. Nombre de la sesion : aprendemos trabalenguas
2.4. Duracién : 45 minutos

I11. PRODUCTO: La expresion oral mediante trabalenguas.
IV.APRENDIZAJE ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
o Se expresa Adecua sus Trabalenguas Adapta segln
Comunicacion oralmente textos orales a la sus normas
situacion culturales su texto
comunicativa. oral al oyente, de
acuerdo con su
propésito.
V. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Estrategias / actividades Materiales / Tiempo
pedagogicos recursos
- La docente presenta el siguiente relato: Los tres
tigres (ANEXO A) Paledgrafo
- Los nifios escuchan con atencion y observan las zlil;;r;ones
iméagenes: En un plato de trigo Comen tres tristes
tigres Trigo. 10
INICIO - Responden a las siguientes preguntas: ;de qué trata
el texto? ¢ Qué observan? ;Te gustan los tigres? ¢En
dénde viven? ;Qué nos quieren decir estas
imagenes?
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Momentos Estrategias / actividades

pedagogicos

Materiales /
recursos

Tiempo

- Ahora vamos a aprender a “crear trabalenguas”

- Los nifios seleccionan las imagenes que mas les
gusto del texto.(ANEXO B)

- Indicamos que vamos a buscar palabras que se
parezcan a las anteriores de la imagen para
poder crear nuestros trabalenguas.

- Respondan a las preguntas de las imagenes que
escogieron ¢ Qué es? ;Ddnde esta? ;Codmo es?
¢ Qué hace?

- Para animar la imaginacidn de los nifios la docente
presenta un trabalenguas para identificar la clave de
los trabalenguas y los trabalenguas incompletos con

DESARROLLO imagenes para que los nifios agreguen palabras para

terminar el trabalenguas. (ANEXO C)

- Se presenta varias imagenes de animales, cosas y
nombre de personas.(ANEXO D)

- En pareja selecciona una imagen para crear su
propio trabalenguas, con la ayuda de paledgrafos,
plumones y tarjetas con diferentes nombres y
haciendo uso de las preguntas ¢Qué es? ;Dénde
esta? ¢ Qué hace? ;Cémo es?

Imagenes
Carteles
Plumones

25

- Metacognicion:
¢ Qué aprendimos?

CIERRE ¢Para que aprendimos?

¢Cémo lo aprendimos?
¢Cumplimos nuestros acuerdos? Si, no
¢Por que?

10

VI.

EVALUACION: Se hace a través de la siguiente lista de cotejo:

N° Estudiantes Pronuncia Imita trabalenguas a
adecuadamente los | partir del texto
trabalenguas presentado

Sl NO Sl NO
1 Billy v v
2 | Wili v v
3 Nancy 4 v
4 Segundo v v
5 Karen 4 v
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Sesién de Aprendizaje N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre de le Institucion Educativa Inicial: Achucala

1.2. Edad

1.3. Docente

1.4. Fecha

: 5 afios

: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
: 08-04-2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacion: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la IE. Inicial Achucald — Miracosta - Chota

2016.

2.2 .Sesion N°

104

2.3 .Nombre de la sesion: Aprendemos rimas.

2.4. Duracion

: 45 minutos

I1l. PRODUCTO: La expresion oral mediante rimas.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Ccomunicacion Se expresa AdecUa sus texto Pronuncia con clarida
oralmente Orales a la situac | Rima de manera que el oyentq
comunicativa. lo entienda.
V. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Estrategias/ actividades Materiales/ Tiempo
pedagdgicos recursos
- En el patio escuchamos las consignas para iniciar el | Dado
juego ¢Qué necesitamos? Fichas, dado Fichas
- El jugador lanza el dado y dice que numero le toco. cinta
- Se dirige al cajon de fichas escritas y saca segun el
namero que cayo el dado.
Natali Loba
Colibri Escoba
10
Teresa
INICIO Mesa
- Los nifios observan las figuras que les toco ¢Qué
dird en cada ficha? ;a qué palabras se parece?
¢hay en el aula nombres parecidos? ¢cuales?
¢Qué podemos hacer con las palabras delas
fichas?
- Ahora vamos a elaborar rimas.
- En pareja y con la ficha que les toco, los nifios Fichas
crean su rima. Cintas
- Guio la creacion con preguntas ¢qué pudo haber Papelote
hecho una loba con una escoba? Plumones
- Los nifios piensan y emiten sus respuestas. 25
- Se intercambian las fichas para seguir creando sus
rimas.
DESARROLLO | - Observan la ficha que les toco y dialogan sobre lo

escrito.
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Momentos Estrategias/ actividades Materiales/ Tiempo
pedagdgicos recursos

Comparan con las otras fichas.

Cada pareja de nifios expresan con buena

pronunciacion lo que han creado.

Escribo las creaciones en un papelote, leo con voz

adecuada.

Los nifios leen las creaciones.

Se presenta diferentes fichas con dibujos para que

los nifios verbalicen el contenido mediante rimas.

Leen, pronunciando bien las palabras cada una de

las rimas creadas.

¢Qué aprendimos? ¢les gusto? (Como lo hemos
CIERRE aprendido? ¢Para qué nos sirve? ;Hemos cumplido 10

nuestros acuerdos?

VI .EVALUACION: Se hace a través dela siguiente lista de cotejo

N° | ESTUDIANTES Pronuncia con claridad, de tal manera que el oyente lo entienda.
Escucha con Expone sus ideas Pronuncia las rimas
atencion de manera adecuadamente

INDICADORES ordenada
si No si No Si no
1 [ Billy v v v v v v
2 | wili v v v v v v
3 | Nancy v v v v v v
4 | Segundo v v v v v v
5 | karen v v v v v v
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Sesién de aprendizaje N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre de le Institucion Educativa Inicial: Achucala

1.2. Edad
1.3. Docente
1.4. Fecha

: 5 afios
: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
: 19-04-2016

1l. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacion: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresion
oral de los estudiantes de 5 afios de la I.E.Inicial Achucald — Miracosta - Chota 2016.

2.2 .Sesion N°

105

2.3 .Nombre de la sesién: creamos nuestras adivinanzas.

2.4. Duracion

: 45 minutos

111.PRODUCTO: La expresion oral mediante adivinanzas.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Ccomunicacién Se expresa Expresa con Expresa con claridad sus
oralmente claridad sus Adivinanzas | ideas respecto a las
ideas adivinanzas.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos
pedagbgicos

Estrategias / actividades

Materiales / Tiempo
recursos

INICIO

v' Eligen sus compromisos que van a cumplir.
v/ Se presenta una lamina con imagenes de

diferentes animales.

v' ¢ Qué han observado? ;Qué animales son? ;Qué

color, tamafio, forma tienen? Como se
alimentaran? ;donde viven?

v/ Ustedes creen que podemos expresar un texto

pequefio con el nombre de los animales ;Qué
clase de texto crearemos?

v" Ahora vamos a crear un adivinanza

Lamina
Cinta
Colores

10

DESARROLLO

v’ Dialogan ¢para qué van a crear la adivinanza?

¢aquién se la van a decir?

v Escoge un animal de su localidad y responden

¢de qué color es? ;Qué come? ;De qué tamafio
es? ¢Donde vive?

v Responden con voz adecuada cada pregunta,

anotan las respuestas.

v’ Repite cambiando el nombre de los animalitos.
v" Ahora de forma oral vamos a crear una

adivinanza con el nombre del animal elegido?
ADIVINANZA
Soy de color , de
tamarfio
Vivo en y como
¢Quién soy?

Papeldgrafo
Plumones
Colores
Figuras de
animales del
MED.
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Momentos Estrategias / actividades Materiales / Tiempo
pedagogicos recursos
v Leemos la adivinanza. 25
v" Se forma grupos de trabajo.
v Reparten a cada grupo diferentes nombres de
personas, objetos, etc. para crear adivinanzas.
v Dan lectura a las adivinanzas pronunciando con
claridad las palabras, con ayuda de la maestra.
v ¢Cudl es la palabra que descubre la respuesta?
v’ Socializan sus trabajos y lo colocan en lugares
visibles del aula.
¢Qué aprendimos? ;C6émo lo hicimos?
¢Cémo fue su participacion? ¢Para qué sirvié la 10
CIERRE participacién de mis compafieros?
¢Cumplieron los acuerdos elegidos?
VI .EVALUACION: Se realiza a través de la lista de cotejo.
N° | Apellidos y nombres Pronuncia con claridad, de tal manera que el
oyente lo entienda
INDICADORES Expresa Usan Identifica el
coherentemente | conectores tipo de texto
sus ideas bésicos
Si no Si no Si no
1 | Billy v v v v v v
2 | wili v v v v v v
3 | Nancy v v v v v v
4 | Segundo v v v v v v
5 | Karen v v v v v v

VII. BIBLIOGRAFIA: Rutas del aprendizaje.
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Sesién de Aprendizaje N° 06

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre de le Institucién Educativa Inicial: Achucalé

1.2. Edad : 5 afios
1.3. Docente : Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
1.4. Fecha : 20 -04-2016

1l. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacién: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresion oral de los
estudiantes de 5 afos de la I.E.Inicial Achucala — Miracosta - Chota 2016.

2.2 .Sesion N° : 06
2.3 .Nombre de la sesion: Me divierto expresando trabalenguas.
2.4. Duracion : 45 minutos

I11. PRODUCTO: La expresion oral mediante trabalenguas.

1IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Ccomunicacién Se expresa oralmente | AdecUa sus texto Adapta  segun  sus
Orales a lg Trabalenguasa | normas
situaciones culturales su texto oral
comunicativa. al oyente, de acurdo
~oan o1l nranAcitn

V. SECUENCIA DIDACTICA: V.

Momentos Estrategias / actividades Materiales/ | Tiempo
pedagogicos recursos
o Nos ubicamos junto a los nifios formando un semicirculo. | Papel
e Solicitamos a los nifios(as) que mencionen juegos que| Lapiceros

conocen y los hayan realizado ¢Cémo lo han jugado? ;Qué
es lo que mas les gusto del juego? ;Qué no les gusto?
¢Porque? ¢ Les gustaria aprender otro juego?

INICIO e Ahora vamos a jugar “la ranita saltarina “y también 10
cambiaremos palabras a la cancion para pronunciarlas bien.
Este juego de palabras se llama TRABALENGUAS

o .Elegimos nuestros acuerdos a cumplir.

o Se presenta en un paledgrafo la cancion:
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Momentos Estrategias / actividades Materiales/ | Tiempo
pedagogicos recursos
DESARROLLO La ranita saltarina, de verde trajecito, nos pide Papel
que demos tres saltitos hacia delante:1,2,3; vy Lapiceros
ahora hacia atras ; 1,2,3 y ahora ninguno, pues la Tijera
ranita saltarina, de verde trajecito, se ha quedado
dormidita.
e Lee la cancién a los nifios. ;De qué creen que trata g
canciéon? ¢Han viso una rana? ,Como es? ;Cémo se
desplaza?
o Hacer repetir a los nifios la cancion
e Los nifios y las nifias imitan de manera espontanea como se
desplazan las ranas.
e Ahora vamos a expresar la letra de la cancién un poco mas
pequefia, para formar un trabalenguas.
TRABALENGUA
RANITA SALTARINA,
DE VERDE TRAIJECITO,
SALTARINAES, 25
LA VERDERANITA.
¢ Los nifios repiten pronunciando bien y con voz fuerte.
e La docente entrega tarjes de colores con palabras con las
que los nifios formaran sus trabalenguas.
Ronda tigre
Honda trigo
e ;Como podemos formar un trabalenguas con las palabras
dela ficha?
e Los nifios expresan su creacion y con ayuda de la maestra
anota lo que el nifio dice.
e Socializa el trabajo con sus compafieros.
o Se invita a los nifios para que crean sus trabalenguas en
forma libre y que se cuenten ente ellos.
o La docente escribe en la pizarra los trabalenguas creados
por los nifios.
CIERRE Qué hemos aprendido? ¢Para que aprendemos trabalenguas?
; Qué momento "

Le gusto mas? ;Como hemos participado?

;,Hemos cumplido nuestros acuerdos? ¢ Qué falto? ¢Por qué?

V1. EVALUACION: Lista de cotejo

N° Apellidos y nombres Interactla colaborativamente con temas de la vida cotidiana.
INDICADORES Habla del Establece Intercambia
hecho relaciones de sus ideas con sus
ocurrido causa efecto, de lo compafieros
que escucha

Si no si no Si no
1 Billy v v v v v v
2 Wili v v v v v v
3 Nnacy v v v v v v
4 Segundo v v 4 v v v
5 Karen v v v v v v

VIII. BIBLIOGRAFIA: Rutas de Aprendizaje.
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Sesién de aprendizaje N° 07

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre de le Institucion Educativa Inicial: Achucala

1.2. Edad
1.3. Docente
1.4. Fecha

: 5 afios

: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca

: 10-05-2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacion: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresién oral de

los estudiantes de 5 afios de la I.E.Inicial Achucald — Miracosta - Chota 2016.

2.2 .Sesion N°

107

2.3 .Nombre de la sesién: Narramos cuentos.

2.4. Duracion

: 45 minutos

111.PRODUCTO: La expresion oral mediante el cuento

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

INDICADOR

Comunicacion

COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO
TEMATICO
Se expresa Adecua sus texto
oralmente orales a la situacioneg cuento

comunicativa.

Adapta segin normas
culturales su texto oral
al oyente, de acuerdo
a su proposito.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos
pedag6gicos

Estrategias/ actividades

Materiales
y/0o recursos

Tiempo

INICIO

ANERN

AR NEANERN

Se reline a los nifios en circulo fuera del aula.
Reciben orientaciones de la docente, acerca del
desarrollo de las actividades a cumplir.

Se dirigen al sector de la biblioteca.

¢Les gusta leer o que les lean?

¢Les gustaria que les lea un cuento?

Ahora escucharan un cuento, lo recordaran para
contarle a otras personas.

Cuentos
libros

10

DESARROLLO

Antes de escuchar el cuento.

v
v

v
v

Los nifios se acomodan como mas les guste.
Eligen el cuento del kit de biblioteca “Oshta y
el duende”

¢Para qué leeremos este cuento?

Se muestra el cuento para que ellos observen
que se encuentra escrito y estd dentro de los
libros.

Observan las imagenes del cuento, el titulo, ;A
qué palabra se parece? ;Qué creen que dird?
Leer el titulo y hacer preguntas. ¢De quién o
quiénes tratard este texto? ;Qué creen que
ocurrird?

Durante la lectura del cuento.

v

v

Se lee el cuento sin alterar los parrafos ni
sustituir las palabras.
Detenerse en una parte importante y

Papelote
Plumones
Colores
mascaras

25
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Momentos
pedag6gicos

Estrategias/ actividades

Materiales
y/o recursos Tiempo

preguntar ¢ Qué creen que ocurrir después?

v/ Se varia la voz cuando se cambia de
personaje, para transmitir  emocion,
alegria, etc.

Después de escuchar el cuento

v" Dialogar con los nifios acerca del cuento ¢Por
qué creen que ocurrié esto? ;estan de acuerdo
con lo que hizo Osta?
Respetamos las ideas emitidas.
Invitamos a los nifios que quieran contar el
cuento escuchado haciendo uso de mascaras y
disfraces.

v
v

v iLes gusto el cuento? ;Por qué? ;Qué
aprendieron? ;Cémo lo aprendieron? ;Cémo

10

CIERRE L .
fue su participacion?  ¢;Cumplieron los
acuerdos?
VI. EVALUACION
Lista de cotejo
N° Apellidos y nombres Adapta seglin sus normas culturales su texto oral al
oyente, de acuerdo a su propésito.
Pronuncia Reorganiza los Identifica la
adecuadamente al | sucesos secuencia del
expresarse cuento
Si no Si no Si no
1 Billy v v v v v v
2 Wili v v v v v v
3 Nnacy v v v v v v
4 Segundo v 4 4 v 4 v
5 Karen v v v v v v

VII.

BIBLIOGRAFIA: Rutas del aprendizaje
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Sesién de aprendizaje N° 08

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre de le Instituciéon Educativa Inicial: Achucala

1.2. Edad : 5 afios
1.3. Docente : Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
1.4, Fecha : 18-05-2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacion: Aplicacién de juegos verbales para desarrollar la expresién
oral de los estudiantes de 5 afios de la I.E.Inicial Achucala — Miracosta - Chota 2016.
2.2 .Sesion N° : 08
2.3 .Nombre de la sesion: Me gusta narrar un cuento.
2.4. Duracion : 45 minutos

I11. PRODUCTO: La expresion oral mediante el cuento.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Comunicacion Se expresa oralmente| Utiliza Cuento Se expresa con

Estratégicamente

claridad al narrar

variados  recursos un cuento
expresivos. apoyandose de
gestos y

mavimientns

V.SECUENCIA DIDACTICA:

Materiales y/o
recursos

Momentos Tiempo

pedagbgicos

Estrategias /actividades

o Actividades de rutina, eligen los acuerdos a cumplir.
e Se iniciara visualizando un cuento: “la Caperucita Roja”
o Se realizard las preguntas:
¢Como se llama el cuento? ;Cuéntos personajes hay?
¢Qué personaje te gusté mas? ;Qué cuentos conoces?
¢ Qué cuentos te gustan mas?

Televisor

INICIO 10

Tarjetas
Mascaras
Papel
bond
Lapiz
colores

¢ Hoy les voy a narrar un cuento: “El zorro y el pollito”

e Se presenta 4 tarjetas con imagenes y se narra el cuento
siguiéndola secuencia de las tarjetas.

e Los nifios responden a preguntas ¢ Cual fue el titulo del
cuento? ¢Qué personajes hay en el cuento? ¢ Cuél fue el
final del cuento?

o Se les da las tarjetas para que ordenen el cuento. 25

¢ VVoluntariamente los nifios narran el cuento con ayuda de
las tarjetas.

¢ Dramatizan el cuento utilizando disfraces: mascaras.

¢ Dibujan los personajes del cuento lo que mas les gusto del
cuento.

o Verbalizan el trabajo realizado.

DESARROLLO

CIERRE e Metacognicion:

¢Qué aprendimos? ;Cémo loa prendimos? ¢Para qué lo
aprendimos? ¢Les gusto el cuento? ;Cémo se sintieron?
¢Se cumplieron los acuerdos? ¢Si?, ;no? ¢Por qué?

10
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VI. EVALUACION

Lista de cotejo

N° | Apellidos y nombres Se expresa con claridad al narra un cuento apoyandose de gestos Y
INDICADORES Se expresa con Manifiesta los| Narra el cuento con
claridad ante sus | personajes y| ayuda de tarjetas.
compafieros. estructura del cuento.
Si no Si no Si no
1 Billy v v v v v v
2 | Wili v v v v v v
3 | Nacy v v v v v v
4 | Segundo v v v v v v
5 | Karen v v v v v v

VII BIBLIOGRAFIA: Rutas del aprendizaje
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Sesién de aprendizaje N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1
1.2.
1.3.
1.4.

Nombre de le Institucion Educativa Inicial: Achucala

Edad : 5 afios
Docente : Alicia Beatriz Gastelo Mundaca
Fecha : 19-05-2016

1l. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacién: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la

expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la I.E.Inicial Achucala — Miracosta - Chota

2016
2.2 .Sesion N° 109
2.3 .Nombre de la sesion: Relatamos una experiencia en el aula.
2.4. Duracion : 45 minutos

111.PRODUCTO: La expresion oral mediante la exposicion

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO
Comunicacion Se expresa Adecua sus textos Exposicién Adapta, segun
oralmente orales a la normas culturales,
situacién su texto oral al
comunicativa oyente, de acuerdo
con su propdsito.

V. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos
pedagogicos y/o recursos

Estrategias /actividades Materiales Tiempo

INICIO

= Sentados en semicirculo eligen los acuerdos a
cumplir durante la actividad de aprendizaje.

= Se inicia el dialogo haciendo que los nifios
acuerden la sesi6n anterior. ;Como se sintieron al
expresar un mensaje de afecto a sus comparieros? 10
¢Queé les parecié las expresiones que dieron sus
compafieros? ;,Qué expresion hizo su compafiero?
¢Ustedes cémo podrian decir sobre sus

experiencias vividas en su casa, institucion
educativa o comunidad?

DESARROLLO

Ahora vamos a organizar nuestras ideas para | Carteles
expresar nuestras experiencias vividas. Plumones
Invita a los nifios a elegir una experiencia personal
que les haya hecho sentirse bien, por ejemplo:
recibir la felicitacién de un compafiero por ser buen
amigo, por respetar a las personar mayores, asumir
sus responsabilidades. 25
Se ayudan del cuadro que presenta la docente.
Titulo: ;Qué ocurrio? ;Cuando ocurrié? ¢Doénde
ocurrié? ¢A quién ocurrié?

Se lele para que los nifios respondan a cada
interrogante.

= | a docente escribe cada respuesta de los nifios y lo
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VI.

repite con voz clara, variando la entonacion y con
énfasis para transmitir sus emociones.

= L0s nifios expresan sus experiencias.

= Los nifios y la docente animan a sus compafieros
con gestos de aprobacion y aplausos.

= Se elige un relato y se analiza para comprobar los
hechos, lugares, personas y tiempo.

= El nifio que relato la vivencia lo expresa con voz
clara a todos sus compafieros.

= ;COmo se sintieron? ;Les gusto expresar sus
experiencias? ;Como lo aprendieron? ;Para qué

CIERRE - - . 10
nos servird? ;Cumplieron los acuerdos? ;Si?, ;no?
(Por qué?
VI. EVALUACION:
Lista de cotejo
N° Apellidos y nombres Adapta seglin sus normas culturales, su texto oral al
oyente, de acuerdo con su propdsito.
Se expresa con | Adapta la Intercambia
claridad formay el sus ideas con sus
contenido de su | compafieros
experiencia
Si no Si no Si no
1 Billy 0 O O 0 O
2 Wili 0 O O 0 O
3 Nnacy O O O O O
4 Segundo O O O O O O
5 Karen O O 0 O H
VII. BIBLIOGRAFIA: Rutas del aprendizaje
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Sesién de aprendizaje N° 10

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1.  Nombre de le Institucién Educativa Inicial: Achucala

1.2. Edad
1.3. Docente
1.4. Fecha

: 5 afios

: Alicia Beatriz Gastelo Mundaca

. 24-05-2016

1l. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1 .Titulo del informe de investigacién; Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresion

oral de los estudiantes de 5 afios de la IE. Inicial Achucald — Miracosta - Chota 2016.

2.2 .Sesion N°

110

2.3 .Nombre de la sesion: Expresamos trabalenguas.

2.4. Duracion

: 45 minutos

I1l. PRODUCTO: La expresion oral mediante trabalenguas.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

COMPETENCIA | CAPACIDAD

CAMPO
TEMATICO

INDICADOR

Comunicacion

Se expresa Adecua sus textos
oralmente orales a la
situacion

comunicativa

trabalenguas

Adapta, segun
normas culturales,
su texto oral al
oyente, de acuerdo
con su propésito.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

INICIO

El gallo pinto las pinta
Pinta por pintar pinto.
El hipop6tamo Hipo
Esta con hipo

¢Quién quitard el hipo
Al hipopétamo Hipo.

mas rapido.

- Leen los trabalenguas pronunciando cada vez

- Dialogamos: ¢De qué trata el texto? ;Qué tiene
el hipopétamo Hipo? ;Qué hemos expresado?

Momentos Estrategias /actividades Materialesy/o | Tiempo
pedagogicos recursos
- Sentados en semicirculo observan carteles con
imagenes que se presentan en la pizarra. Carteles
El gallo pinto Cinta
No pinta, el que pinta plumones
Es el pintor. 10
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Momentos Estrategias /actividades Materiales y/o Tiempo
pedagdgicos recursos
- Ahora vamos a expresar trabalenguas.
- Se presenta diversas siluetas con imagenes de|
animales, objetos, personas para crear Sus
trabalenguas.
Rana Raton
Renata carton
- Con ayuda de interrogantes: ;Qué es? (Como es?
¢ Qué hace? Forman sus trabalenguas.
- Los nifios expresan su creacién y con ayuda de Ia
DESARROLLO | docente anotan lo que el nifio dice. Siluetas
En el cartén Cinta
Juega el raton colores
Raton correlon
Por el cajon
Raton correlon.
- Los nifios crean sus trabalenguas en forma 25
libre y lo expresan entre ellos.
- Se escribe en la pizarra los trabalenguas
creados por los nifios.
- Socializan su trabajo verbalizando los
Trabalenguas
- Dibujan a su preferencia lo realizado.
CIERRE METACOGNICION
Como se sintieron? ;Qué aprendieron? 10
¢ Para qué sirven los trabalenguas?
VI. EVALUACION:
Lista de cotejo
N° | Apellidos y nombres | Adapta segln sus normas culturales su texto oral al oyente de acuerdo a su
proposito.
Pronuncia Interpreta el texto oral Imita
adecuadamente  los a partir de los gestos, | trabalenguas
trabalenguas. expresiones corporales y | partir del texto
el mensaje del | presentado.
interlocutor.
Si no Si no Si no
1 | Billy v v v v v v
2 | wili v v v v v v
3 Nancy v v v v v v
4 | Segundo 4 v v v v v
5 Karen v v v v v v

VIL.BIBLIOGRAFIA: Rutas del aprendizaje
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Anexo N° 03: Diarios de campo

P  Direccion de Direccién General o UNIVERSIDAD NACIONAL DE |\ Facultad de
Vizetninistariel de Educacién Inical de Educacion CAJAMARCA Educacion
Bestidn Pedarcmics Bislca Regular

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE
DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

)

PERL

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I.  DATOS INFORMATIVOS,
409 Lugaryfecha:.ﬁﬁ&u(/%&,, 22 A wayo A g0/4
bealdd

1.2. Institucién Educativa N°...&4¢ — <
1.3. Titulo del proyecto de investigacién:’fﬂ(?f?’%?m Ax eam. Veabades pofes
}A"’*VW el A A efudundn dh s auier b to 1€ Sm e Aohereald - Kirasd,

1.4. Esgf(téegiatya re dizajenzzlicada:
3 aplwwézM
Xﬂ Y B esrunsesmmsssenimsisssssaonmmianicise

1.5. Sesién de aprendizaje Ne.A. /ZO m«ﬂ « QM/
1.6. Docente panicipanteW : ““.?.;..&&M 610&‘3

Il.  PREGUNTAS PARA REFLEXION
2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Sio No. ¢Por qué?

& 1

e Bigu . pagar. losiycacla, . bt aelpsn progpeeBo .
M  m—

4

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cudles?

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

2.4. (El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesién de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

2.5. (Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?

kocmilan aclindacl AU plicean. ok Lo
W%@ ......

7
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PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA
QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

ANEXO N°

I DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante...éﬂ?.’...“.?....K.‘?.‘t‘.‘?,ﬁﬁﬁ..Aﬁ!.c.{!!..@éc?lﬁ’.?:.............
2. IEN°® "ActucacA'” Lugar: AcHocAla’ Fecha: 22- 03 20l6
3. Edadde los nifios y nifias: 5 aneos

L. SESION DE APRENDIZAJE N“..Q.(.l/.?......
i X ._H\')‘uf o{}»\h 4
2. Nombre de fa sesion de aprendizaje: (Rl e PR,
3. Estrategia: Juegos verbales “LA ADIVINANZA”

. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

PAUTAS PARA LA REVISION DE ADIVINANZAS SI NO

1. Describi previamente el objeto de mi adivinanza. A
2. Sefialé las caracteristicas esenciales del objeto. R
3. Hice comparaciones con otros objetos o animales. /u'
4. Resumi la descripcion y la converti en frases sencillas que

permiten imaginar el objeto de la adivinanza. A
5. Elaboré una pregunta sencilla para confundir a mi adivinador. '
6. Estimulé el proceso de indagacion e investigacion. wo
7. Permiti que los nifios/as organicen su vocabulario en torno a

categorias, con lo cual favorecen su desarrollo cognitivo. AL
8. Promovi el intercambio de las creaciones de cada uno, para

que asi puedan mostrar lo que han hecho y conocer lo realizado 3

por otros. Ar
9. Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene coherencia, o
10. El texto adaptado a Ia intencién comunicativa tiene cohesién o
11. El texto adaptado a la intencién comunicativa utiliza un

vocabulario sencillo. AL

AD NACIONAL DE CAIAMARCA
msjs?sm?m ESPECIALIZACION: £ /- hC10H tHICIAL
5 2017 iT¢
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IAN SU
DOCENTE: \%ﬂiléo Musdaca , i Beales
FECHA: 22-03- 20%6  LUGAR: W@é"‘ Distrito: Araesre
Categorias Indicadores Ttems Acuerdo | Observaciones
Si | No | ysugerencias
Inicio Considera La sesion cuenta con actividades para la
actividades para la motivacion A
motivacion La motivacion es coherente con el tema que ,
se va a desarrollar V4
Recoge los saberes La sesién cuenta con preguntas que )
previos permiten recoger los saberes previos A
Las preguntas planteadas son coherentes con .
el tema que se va a desarrollar A
Plantea el conflicto | Las sesidn cuenta con la pregunta del
cognitivo conflicto cognitivo A
La pregunta permite conectar el saber previo g
con el nuevo aprendizaje Ve
Desarrollo Utiliza estrategias En la sesidn se observan las estrategias para
para el la construccién de los conocimientos
procesamiento de la Mo
informacion
Considera Considera actividades que permiten aplicar el
actividades de nuevo conocimiento e
aplicacion del
aprendizaje La actividades previstas son adecuadas para )
el tema desarrollado W
Termino Considera Toma en cuenta la trasferencia del .
actividades para la conocimiento ¢
trasferencia del La trasferencia es adecuada para el tema 5
aprendizaje desarrotlado il
Planifica la En la sesidn se observan actividades para la

metacognicion

metacognicion

Las actividades de metacognicion favorecen
la reflexion sobre los aprendizajes

Ny

Planifica la
evaluacion

Elabora instrumentos de evaluacion

%

Los instrumentos son coherentes con los
indicadores de evaluacion

©
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PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA
QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

ANEXO N°
| DATOS INFORMATIVOS:
4. Apellidos y nombres del participante GASTELO HUKDACA Aticp AEATRIZ
5. IEN®  AcMucard Lugar: AcHucard Fecha: 23~03- 2076

6. Edad de los nifios y nifias: /
. SESION DE APRENDIZAIJE N'ozm

3. Nombre de la sesién de aprendizaje: <& X Poveesor nunfres selas ¥ frawomlicn

) o__(ﬁ“_a‘n S
4. Estrategia: JUEGOS VERBALES , (. exposic g

1. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

PAUTAS PARA LA REVISION DE UNA EXPOSICION Si NO
{
I.  Familiarizo a los nifios/as con la técnica de la exposicion. e |
Il. Hago que la exposicion se realice, desde una perspectiva vivencial. ;
2
lll. Promuevo en los nifios la exposicion sobre sus experiencias, emociones,
sentimientos. i |
IV. Permito el desarrollo los sucesos de manera lidica para que les permite ) I
comprender los hechos. no[
V. Desarrollo a través de la exposicién en los nifios/as la comunicacién oral g
para su crecimiento personal. 1
VI. La exposicion, adaptada a la intencion comunicativa tiene coherencia. o
VII. Propicio que la exposicién en funcién de la intencién comunicativa tenga :
cohesioén ol |
!
VIIl. Género que en la exposicion utilice un vocabulario sencillo. A [
—
IX. Género en la exposiciéon mayor fluidez en sus expresiones. / ]
|
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PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE

1.2,
1.2,
1.3:

1.4.

1.5
1.6.

DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL If CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS
Lugary fecha: . M} 059& alnl ot 20/

Institucién Educativa N°...

Titulo del proyecto de inve tlgac:| n: Y W‘L
thmA oleh. i ke Mﬁx S;;wa—c?b‘aﬁ ’Ww) Behueals, Wiracnla Cholt adi?
Es

sy |

Sesién de aprendizaje N°E%./ 1
Docente participante: 3‘/“‘1"2'

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2:l

2.2,

2.3i

2.4,

2.5;

éSegui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesidn de
aprendizaje? Sio No. ¢Por qué?

),Aa Arrav el L/W, ol puasaesa W&a/nz{o Ao sz tiecte

/

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cudles?

W&W % lrr«{c’ 1o WW .....

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

W“—/AW

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesidn de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la

estrategia seleccionada?

92



Facultad'de’
Educacion

- | Direcciénde Direccidn General Sl (NIVERSIDAD) NACIONAL DE
HORTERL | f Educacion inicial 9@ Educacién CAJAMARCA
g Bisica Regular
= =2 P e -

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACIGN INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA
QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL II CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 — 2017

ANEXO N°
I DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante \C,\f“‘”’_é[’...’“/wm /%’-wd btate
2. IEN® feluceatn Lugar: Abceatet Fecha: QL/ 05~ Roté

3. Edad de los nifios y nifias: 4 e,

Il.  SESION DE APRENDIZAJE N°.03/7%. .
1. Nombre de la sesion de aprendizaje: V@WLW faéa&“fumj ;

2. Estrategia: Juegos verbales “EL TRABALENGUAS”

Il INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA
PAUTAS PARA LA REVISION DE UN TRABALENGUAS SI NO

1. Revaloro su cultura oral, realizando la recuperacion de

juegos lingtiisticos tradicionales. V.
2. Familiariza a los nifios con este tipo de juegos verbales,

llamado trabalenguas o
3. Hago atractiva la hora de trabajar con sus estudiantes,

desde una perspectiva lidica, la estrategia del trabalenguas. | 4.’
4. Desarrollo su creatividad al establecer relaciones con

palabras poco usuales. A
5. Desarrollo su memoria al retener una serie de palabras. P/
6. Genero mayor fluidez en la expresién oral a través de los )

trabalenguas. L
7. Promuevo el aprendizaje que esperaba. e
8. Escogi el texto del trabalenguas, adaptado a la intencién N

comunicativa. A
9. Promuevo que creen sus propios trabalenguas e
10.  Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene .

coherencia. 2
11.  Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene cohesién R
12.  Eltexto adaptado a la intencién comunicativa utiliza un .

vocabulario sencillo. Vs

NACIONAL DE CAJA€4AR§F
UNWERSIS?@EDA ESPECIALIZASION EN ES5LALICH INICIAL
2015 2017 ITEM
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PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN El?UCACIéN INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA
QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 — 2017

ANEXO N°
L DATOS INFORMATIVOS: :
1. Apellidos y nombres del participante..... y ‘14’&1"’**‘“’(“‘%/%&‘ :
2. N felweads'  Lugar: gebueats Fecha: od- 0¢-2

3. Edad de los nifios y nifias:

] x 3
1. Nombre de la sesion de aprendizaje: W“’MW e
2. Estrategia: Juegos verbales “UNA RIMA”

1. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

PAUTAS PARA LA REVISION DE UNA RIMA Si NO

1. Promuevo la revaloracion de su cultura oral, favoreciendo la
recuperacion de juegos linglisticos tradicionales, como larima. | 9/

2. Familiarizo a los nifios con el juego verbal la rima. st

3. Hago atractiva la hora de trabajar con sus estudiantes, desde
una perspectiva ltdica, la estrategia de la rima. st

4. Promuevo el desarrollo de su creatividad en los nifios al
establecer relaciones con palabras poco usuales. s/

5. Genero a través de la rima que desarrollan su memoria al .
retener una serie de palabras. st

6. Larima presentada tiene coherencia temética y es satisfactoria. | s/’

7. Verifico el proceso realizado en la creacién de sus rimas. st

8. Eltexto adaptado a la intencion comunicativa tiene coherencia. | ¢,

9. Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene cohesion Vo

10.El texto adaptado a la intencion comunicativa utiliza un

vocabulario sencillo. S

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA
SEGUNOA ESPECIALIZAZSH €2 EQUCATIGH tinCIAL
015 2017 ITEM
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FECHA: 08 of 20/6

PROGRAMA DE SEGUNDA

Direccién
de Educacién Superior
Pedagégica

ESPEC] El
PRACTICA PEDAGOGICA EN EL | CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL, EN AMBITO RURAL REGION CAJAMARCA

DOCENTE: é/w—v&A’ M,wyua/axd/ Aliiia  Pratis

7
LUGAR: a’¢"““‘"" i

Distrito: /’L"W—wﬁ'

UNIVERSIDAD NACIONAL Facultad de
DE CAJAMARCA Educacion

IALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE DESEMPENAN SU

Categorias Indicadores tems Acuerdo | Observaciones
Si | No | ysugerencias
Inicio Considera La sesion cuenta con actividades para la
actividades para la motivacion Jt
motivacion La motivacion es coherente con el tema que
se va a desarrollar v
Recoge los saberes La sesién cuenta con preguntas que g
previos permiten recoger los saberes previos 4
Las preguntas planteadas son coherentes con 2
el tema que se va a desarrollar s
Plantea el conflicto Las sesion cuenta con la pregunta del :
cognitivo conflicto cognitivo il
La pregunta permite conectar el saber previo o
con el nuevo aprendizaje
Desarrollo Utiliza estrategias En la sesion se observan las estrategias para
para el la construccién de los conocimientos g
procesamiento de la ad
informacion
Considera Considera actividades que permiten aplicar el :
actividades de nuevo conocimiento Vv
aplicacion del
aprendizaje La actividades previstas son adecuadas para u
el tema desarrollado
Termino Considera Toma en cuenta la trasferencia del
actividades para la conocimiento e
trasferencia del La trasferencia es adecuada para el tema oo
aprendizaje desarrollado
Planifica la En la sesion se observan actividades para la g
metacognicion metacognicion A
Las actividades de metacognicién favorecen )
la reflexion sobre los aprendizajes 4
Planifica la Elabora instrumentos de evaluacion Py
evaluacion
Los instrumentos son coherentes con los B

indicadores de evaluacién

CAJAMARCA
SATIGN INICIAL

VERSIDAD NACIONAL
unt SEGUNNA ESPECIALITAC
15 2017 %
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Direccién de Direcciin General RO B IVERSIDAD NAGIONATIDE !
Educacién Inicial de Educacidn i CAJAh‘IARCA B
Bisica Regular ; s
PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIG/DOA DOCENT ES DE EDUCACION PRIMARm QUE
DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugary fecha: .. MWMJM o ‘UZIW( B
1.2. Institucién Educatlva N°... Aehes do
1.3. Titulo del proyec de investigacién: £ A{aL‘CW A \pran ‘“’"’e’ﬂl“"— @M oenelle
IR i NI 00 VST

............ oy
1.4. Estrategla de aprendﬁwcada
verlsalsy. - Ac’zwnhau/gdo»

1.5. Sesién de aprend|zaJeN Q / 10

1.6. Docente participante: ......JgltL  [Lensdca
II.  PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. éSegui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesidén de

aprezflzaje? Sio No. cPor que?
(..l
[ AA

.

2.3. ¢Utilicé los materiales diddcticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
apr dlZ je? . | 3
cmotm = \oXWM é«m e T -

2.4, éEl instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesidn de

g e b epid

2.5. {Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la

trategia sel ionada? - ¥
estrateg ecciol )Zﬂk (ypﬁﬂ/‘é?%‘ S Roones: @/Zyw) JAE D @2
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PROGRAMA DE SEGUNDA

Difecdish da Pifeccion Gohorat =SSl | GNIVERSIDAD! NACIONAL DE Facultad/del
3 Educacién Inicial de Educacién CAJAMARCA Educacion

5 Bdsica Regular
i k. i

ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA

QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL If CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 — 2017

ANEXO N°

15 DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del partlclpMW”““ 2.

2. IEN° W Lugar:
3. Edad de los nifios y nifias: g5 cae

I SESION DE APRENDIZAIE N°..25/7°..

2. Nombre de la sesion de aprendizaje: 4 éuam? ? 5

3. Estrategia: Juegos verbales “LA ADIVINANZA”

Fecha: /9. o0Y- 20/

L. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

[ PAUTAS PARA LA REVISION DE ADIVINANZAS SI NO
1. Describi previamente el objeto de mi adivinanza. P
2. Sefialé las caracteristicas esenciales del objeto. ‘ o
3. Hice comparaciones con otros objetos o animales. Fy
4. Resumi la descripcion y la converti en frases sencillas que
permiten imaginar el objeto de la adivinanza. e
5. Elaboré una pregunta sencilla para confundir a mi adivinador. A
6. Estimulé el proceso de indagacién e investigacién. o
7. Permiti que los nifios/as organicen su vocabulario en torno a
categorias, con lo cual favorecen su desarrollo cognitivo. %(‘v
8. Promovi el intercambio de las creaciones de cada uno, para
que asi puedan mostrar lo que han hecho y conocer lo realizado o
por otros.
9. Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene coherencia. At
10. El texto adaptado a la intencién comunicativa tiene cohesion o
11. El texto adaptado a la intencién comunicativa utiliza un
L vocabulario sencillo. V2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA
SEGUNDX ESPECIALIZACIIN EN ERUCACION INICIAL
5 2017 [TE:

ACOMPARANTE PEDAGOGICO
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Direccién de Direccién General "8 UNIVERSIDAD NACIONAL DE/ " | Facultad der
5 Educacién Inicial de Educacién CAJAMARCA Educacion
Bisica Regular |
£l ot i gt

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIVMARIA
QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015~ 2017

ANEXO N°

I DATOS INFORMATIVOS:

1. Apellidos y nombres del participante..af%?& Munideea, fluai Bestag,

2. IEN® Lugar: W“/" ’ Fecha: /0 -0S-20/%
3. Edad de los nifios y nifias: $ouwe®

SESION DE APRENDIZAIE N°.27//2...

2. Nombre de la sesion de aprendizaje: 0 e WJM%O‘ "
3. Estrategia: Juegos verbales “EL CUENTO”
1. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:
PAUTAS PARA LA REVISION DE UN CUENTO SI | NO

1. Presenté el texto en funcion de su crecimiento personal y de la

interrelacion social. L
2. ldentificé informacién explicita. Y ‘
3. Realiz6 inferencias sencillas a partir de la informacién. P
4. Presenté el problema o conflicto entre los personajes. //,,
5. Precisé las acciones del personaje principal para resolver el

problema. v/
6. Desarrollé con secuencia logica los hechos presentados. yZ
7. Mantuve la expectativa hasta el final. Py
8. Solucioné los problemas planteados en el desenlace del cuento. o
9. Qrganicé las ideas fundamentales del tema, del cuento o
10. Presenté mi cuento con limpieza orden y buena letra. 2
12. El texto del cuento esté adaptado a la intenciéon comunicativa, tiene

coherencia. y7s
13. El texto del cuento, esté adaptado a la intencién comunicativa, o'

tiene cohesion
14. El texto del cuento, esta adaptado a la intencién comunicativa,

utiliza un vocabulario sencillo. e

UNIVERSIT

PN - A s
Lugifsperunza

(T (R
ACOMPANANTE PEDAGOGILO
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Direccién de Direccién General UNIVERSIDAD NACIONAL DE Facultad de
Educadén Inicial de Educacion CAJAMARCA Educacion
Bésica Reaular

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE
DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA
DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugary fecha: W, o M Y ad W’” < 2008

1.2. Institucién Educativa N° /PM&"
1.3. Titulo del proyecto de investigacion:

1.5. Se5|on de aprendizaje N"
1.6. Docente participante: (/2. SOl 0TI

PREGUNTAS PARA REFLEXION
2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de
aprendizaje? Sio No. ¢Por qué?

2.2. éEncontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cudles?

M‘éﬂ&lﬂ mehéb

2.3, ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

2.4. ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? Si o No. éPor qué?

Wwﬁzm e

2.5. ¢Cuéles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la
estrategia seleccionada?

:17/ %ﬁ ﬂ&/W’V’“{” P Q{(d_},y?;&é & 7% teelareiat
../DDWM“ B A
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Direccién de Direccién General 50 (NIVERSIDAD/NACIONAL DE |\ Facultadide
ducacién Injclal (848 CAJAMARCA [ erEeEn
Bdsica Regular

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA
QUE DESEMPENAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

ANEXO N°

I DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante. 3“”‘&[” ff*‘—”"(‘““ u’“““ e “1“\3
2. N Aeluseals’  ygar: eluicaln Fecha: /& - 05 - 2¢%
3. Edad de los nifios y nifias: 6 @»eS

1. SESION DE APRENDIZAJE N“Day/v

" é, ”
Y (27
2. Nombre de la sesion de aprendizaje: He 9/‘"2:" Ugreag e e

3. Estrategia: Juegos verbales “EL CUENTO”

1. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE:

PAUTAS PARA LA REVISION DE UN CUENTO SI | NO

1. Presenté el texto en funcién de su crecimiento personal y de la

interrelacion social. s/
2. ldentifico informacion explicita. &
3. Realizé inferencias sencillas a partir de la informacion. %
4. Presenté el problema o conflicto entre los personajes. &
5. Precisé las acciones del personaje principal para resolver el

problema. s/
6. Desarrollé con secuencia logica los hechos presentados. o/
7. Mantuve la expectativa hasta el final. o7
8. Solucioné los problemas planteados en el desenlace del cuento. of
9. Organicé las ideas fundamentales del tema, del cuento A
10. Presenté mi cuento con limpieza orden y buena letra. s/
12. El texto del cuento esta adaptado a la intencién comunicativa, tiene

coherencia. s/
13. El texto del cuento, esta adaptado a la intenciéon comunicativa, ;

tiene cohesion 4

14. El texto del cuento, esta adaptado a la intencién comunicativa,
utiliza un vocabulario sencillo.

s/’

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CAJAMARCA
SEGUNDA ESPECIALIZACION EN EDULACION INICIAL
2015 2017 ITEM
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PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA
QUE DESEMPERNAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 - 2017

ANEXO N°
I DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante \7%(/’ Mﬁm’“z 45““‘6"”1;15
2. IEN® V4¢thfa,ét' Lugar: %(,Za,uaféﬁ' Fecha: £¢-05 -2/ ¢

3. Edad de los nifios y nifias: 5 2w

4 . /
1. Nombre de la sesién de aprendizaje: Gtarmer ante

2. Estrategia: Juegos verbales “EL TRABALENGUAS”

. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA
PAUTAS PARA LA REVISION DE UN TRABALENGUAS Sl NO
1 Revaloro su cultura oral, realizando la recuperacion de )
juegos lingliisticos tradicionales. S
2. Familiariza a los. nifios con este tipo de juegos verbales,
llamado trabaleriguas A
3. Hago atractiva la hora de trabajar con sus estudiantes, :
desde una perspectiva ltdica, la estrategia del trabalenguas. | &
4. Desarrollo su creatividad al establecer relaciones con ;
palabras poco usuales. AL
5. Desarrollo su memoria al retener una serie de palabras. /a‘
6. Genero mayor fluidez en la expresién oral a través de los ,
trabalenguas. e
£ Promuevo el aprendizaje que esperaba. A
8. Escogi el texto del trabalenguas, adaptado a la intencion ,
comunicativa. z
9. Promuevo que creen sus propios trabalenguas '
10. Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene ,
coherencia. A
11.  Eltexto adaptado a la intencién comunicativa tiene cohesién /a’
12.  El texto adaptado a la intencién comunicativa utiliza un D
vocabulario sencillo. !
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PRUEBA DE ENTRADA

APLICACION DE LA ESTRATEGIA METODOLOGICA JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL ACHUCALA — MIRACOSTA CHOTA 2016.

Adapta segun Desarrolla sus Utiliza Pronuncia Se apoya en| Responde Interviene Incorpora a su
N2 INDICADR normas ideas en torno a | vocabulario con gestos preguntas para expresion normas
culturales  su temas de su| de uso frecuente claridad, de tal|y movimientos| en forma | aportar en torno | de cortesia
ESTUDITES contexto oral al interés manera que el | al deciralgo pertinente al tema de | sencillas y
oyente, de oyente lo conversacion cotidianas
acuerdo con su entienda
proposito.
Entrada salida Entrada| salida Entrada| salida Entrada| salida Entrada| salida Entrada | salida Entrada | salida Entrada | salida
Billy Sl No No No No No No No
2 Wili No No No No No No No No
3 Nancy No No No No No No No No
4 | Segundo No No No No No No No No
5 Karen No no No No No No No No

102




PRUEBA DE SALIDA

APLICACION DE LA ESTRATEGIA METODOLOGICA JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL ACHUCALA — MIRACOSTA CHOTA 2016.

EVALUACION
HIPOTESIS DE SUSTENTO
PROBLEMA OBJETIVOS DE PLAN
ACCION TEORICO INDICADORES INSTRUMENTOS

Adapta segun| Desarrolla Utiliza Pronuncia Se apoya en Responde Interviene para Incorpora a

INDICADOR normas culturales syl sus ideas en| vocabulario  de| con claridad, Gestos y| preguntas aportar en torno al| su expresion
| | torno a temas| uso frecuente de tal | movimientos al| en forma| tema de| normas de

contexto oral all 4o g jnteres manera que | decir algo pertinente conversacion cortesia sencillas
ESTUDIANTES oyente, de acuerdg el oyente lo y cotidianas

con su propésito. entienda

Entrada | salida Entrada| salida | Entrada | salida | Entrada| salida | Entrada | salida Entrada | salida Entrada | salida Entrada | salida
Billy Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl
Wili Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl
Nancy Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl
Segundo Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl
Karen Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl
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Aplicacion de la estrategia metodolégica juego verbales para desarrollar la expresion oral de los estudiantes de 5 afios en la I.E.Inicial.

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

Achucald — Miracosta — Chota 2016

¢Qué estrategia me permitird
mejor la expresion oral en los
estudiantes de 5 afios en la
I.E.Inicial. achudchala
Miracosta — Chota

2016.

Obijetivo general
Mejorar mi practica pedagdgica 4
través de la aplicacion de la estrategid
metodolégica juegos verbales pard
mejorar la expresion oral, utilizando un
plan de accién, a través de
trabalenguas, rimas, adivinanzas,
cuentos y exposicion oral con los
estudiantes de 5 afios de I.E.Inicial .de
Achucald — Miracosta, chota 2016

Objetivos especificos

-Desconstruir mi practica pedagogica
en lo referente al uso pertinente de la
estrategia  metodoldgica  juegos
verbales, a través de procesos autor
reflexivo.

Estructurar el marco tedrico que
sustente el quehacer pedagdgico
relacionado con la expresion oral.

Reconstruir mi practica pedagdgica a
través de un plan de accion concreto y
\viable que responda al problema
planteado y contenga el enfoque
intercultural.

Evaluar la validez y los resultados de la
nueva practica pedagégica a través de
los indicadores.

La aplicacion de la
estrategia
metodoldgica juegos
verbales permitira
mejorar la expresion
oral en los estudiantes
de

5 afios de edad de la
Institucion

Educativa Inicial de
Achucald — Miracosta,
Chota

2016

- Estrategias
Metodoldgica.

- Tipos de
estrategia

s:

- Juegos verbales.
- Expresion oral.

- Muestra pertinencia con la
edad de los nifios.

- Favorecen el desarrollo

de la expresion oral.

- Revela fluidez.

- Mantiene la

coherencia.

- Manifiesta
espontaneidad.

- Diarios reflexivos

- Sesiones de aprendizaje.
- Evidencias.

- Pruebas de inicio.

- Pruebas de salida.

- Lista de cotejo.
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_puntaje acumulado de: ... 3% Pu.uﬁ"’

SIS — ; '
%ﬁé Universidad Nacional de Cajamarca
3 B “NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"

F‘ % Fundada por 1a Ley 14015 del 13 de Febrero de 1962
S

Facultad de Educacién
Pabelign 16-202 Ciudad Universitaria. Teléfono: 365847

ACTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIG ACION ACCION PALLA DPTAR KL
TITULO PROFESIONAL DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN ERUCAGLON INCIAL

En la ciudad de Lammar:.‘a siendo las . d?‘-;am .......... horas del dia O de

SR . T ™ . del 201.3- ; se reunieron en el ambiente AH.2.22.3 . de la ciudad
universitaria, de la Unweu.nd:u'l Nacional de Cajamarca, los miembros del jurado
Evaluador del Informe Final de Investigacion Accidn, integrado por

o L '
1. Presidente: Docente ek TR, DRt 88, (Oalte

2. Secretario: Docente E‘«“_?"“d’d
3. Vocal: Docente ..o 50005

Con el fin de eualuar la sustentacjon j;:! lnt‘m& Fin 1 titujado:
.[mi"‘ Uz dldaam

fﬂthﬂéﬂ ot T e L E T s 1 S A A1y e s umann szmmaaa s
el m{&%ﬁ et .. ﬂ{,fﬂ;c.f_:ﬂ - Hunalesda. ..
(}EA T .

Presentado(a) por : M"“:ﬁ BM’I:" GMTJ‘ H““‘f“”"

(@) por: SXMES. 200 00 v COM la finalidad
de obtener el Titulo Profesional de Segunda Espemahdad en Educaclﬁn Inicial.

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacién, procedid a autorizar el inicio de la sustentacian.

Escuchada la sustentacién y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del

Jurado Evaluador, referentes a la exposicién y al contenido del lifurme Finaly luego de ta
deliberacién respectiva, el informe_se considera.......@4M20e o COR el

. Acto seguido, el presidente del Jurade Evaluador, anuncid piblicamente, el resultado

obtenido por el/fla sustentante.

Siendo las .. A% 129, 2% horas del mismo dia, el sefior Presidente del Jurado

Evaluador, dio por concluido este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho jurado.

‘Cajamarca, ﬂq.de ......... daeato  del 201.:??.
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; E Universidad Nacional de Cajamarca.

"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"

'?;-.-.:,—- . Ay, Atahualpa N2 1050
Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacién
1. Datos del autor:

Nombrey Apellidos: Aliccec  Beadriz é‘ﬂfi?{f le Hundaca,

DNI /Otros N*: __ Hie2 95573

Correo electrénico; _aliciaqestele2or? @& fe.teok . con

Teléfono: H62%K3723

Grado, titulo o Especializacidn

D Bachiller Titulo D Magister D Doctor E Segunda Especialidad

Tipo de investigacién®:

D Tesis Trabajo Académico D Trabajo de Investigacidn

D Trabajo de Suficiencia Profesional

Titulo: zﬂf?ﬂruimué‘f.. de |.r_.;-.-"‘|4_-:5' l'&fii:nfle‘ﬁ by o dlai'm'm’fn, )Idt fﬁﬁ.b‘;rﬁa':_ Orad
v g o i F]

/"]'F ’e‘. i-’_{‘lé_tq:':rflauﬁ?f c'.‘lf_‘,;’cz.ﬁub e !ﬂ TE£T ,xﬂml'“.-a.rﬂrrf- ﬁr'rafa-j.‘frn' er;lc'éljgcjé.

Asesor: H.Cs. _tber!  Amelec  Deze Veraas-

Afio: __ D413

Escuela Académica/ Unidad: £5cc ela de J?ﬁ Y& Ced .I:'.ua [l E e a"c' deee.. Ye

Licencias

a) Licencia Estdndar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depésito de mi trabajo de Investigacién en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacién de depdsito de mi trabajo de investigacién, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

ipos de Investigacién:

Tesis: Para Titulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Académico;: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacién: Para Bachiller ¥ Maestria,

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesional,
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Universidad Nacional de Cajamarca

"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"
Av. Atahualpa N¢ 1050

al piblico, transformar (Gnicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y poner a
disposicién del piblico mi trabajo de investigacién, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos
por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccidn de Tesis, entre otros, en el Peri y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacién en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propésitos de seguridad, respaldo y preservacién.

Declaro que el trabajo de investigacién es una creacién de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, v me encuentro facultado a
conceder la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacitn
no infringe derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de
Cajamarca consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacién, ¥y no le
hard ninguna modificacion mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito {marque con una X)

* _Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

5I, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mmj/aa):

Mo autorizo

b) Licencias Creative Commons’:
Autorizo el deposito (margque con una X)

* Si autorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacién.

No aUTGrizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacidn.

A /
'?‘ﬁz_;.fe %Nfﬁ/ o5 J o7 2o/l

Firma " Fecha

! Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commens sobre su trabajo de investigacién, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de ésta y, a |2 vez, permite que otras personas puedan reproducirla,
comunicarla al piblico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozean la auteria correspondiente.
Todas las licencias Creative Commons son de dmbito mundial. Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales. En consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiceidn neutral.
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