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RESUMEN

El presente proyecto se desarroll6 teniendo en cuenta la problemética
encontrada en los nifios y nifias sobre e mal uso del material concreto a representar
cantidades; es decir, € conocimiento fue abordado desde punto de vista social,
aplicandose para €llo un plan de investigacion accién pedagogica con la gecucion de
sesiones de aprendizaje a efectos de mejorar los resultados en e desarrollo de la
competencia de actla y piensa mateméticamente en situaciones de cantidad en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1288 del caserio

Pangoya.

El presente informe tiene como finalidad dar a conocer las estrategias lUdicas
que fueron aplicadas para mejorar la representacion de cantidades. Para lograr €
propésito se ha empleado las teorias de Jean Piaget (1997) que considera €
pensamiento y la inteligencia como procesos cognitivos que tienen su base en un
substrato organico-bioldgico determinado que va desarrollandose en forma paralela
con la maduracion y e crecimiento biolégico. Ausubel (1963) nos refiere que €
aprendizgje significativo aparece en oposicion a aprendizaje sin  sentido,
memoristico o mecanico. El término "significativo” se refiere tanto a un contenido
con estructuracion l6gica propia como a aquel material que potencial mente puede ser
aprendido de modo significativo, es decir, con significado y sentido para e que lo
internaliza. Para realizar este trabgjo se planted la hipotesis siguiente: La aplicacion
de estrategias |Udicas con material didactico durante el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, permitira mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5
anos. Los instrumentos de ensefianza fueron: sesiones y diarios reflexivos;
instrumentos de aprendizaje, lista de cotgjo de entrada, salida y ficha de evauacion
de aprendizajes. El contenido de la investigacion da cuenta en detalle de las fuentes
consultadas, de la metodologia empleada y de |os resultados obtenidos en cadafase y

finaliza con las sugerencias paralas investigaciones futuras.

Palabras claves. Estrategias ludicas, materia didéctico, cantidades

numeéricas, ensefianza — aprendizaje.



ABSTRACT

The present research work originated from the problem area diagnosed in children
misusing concrete material to represent quantities; and it has a social perspective. Thus,
a pedagogic action research plan was implemented, with the execution of learning
sessions in order to improve the results in the development of the Act and Think
Mathematically Skill in Quantity Situations in five-year-old students at the 1288
Pangoya School.

The purpose of this report is to make known the implemented ludic strategies to
improve the representation of quantities. Jean Piaget theories (1997) consider thought
and intelligence as cognitive processes that are based on a determined organic-
biological sub stratum which is developed in parallel with maturity and biological
growth. Ausubel (1963) refers that significant learning happens in opposition to
nonsense, memory-based or mechanical learning. The term "significant” refers to both,
content with its own logical structuring as well as material that may potentially be learnt
in a significant way, that is to say, with meaning and sense for the person who
internalizes it. The hypothesis of the present research work was: The implementation of
ludic strategies with didactic material during the development of the learning sessions
will improve the representation of quantity in the five-year-old students. The teaching
instruments were: sessions and reflexive journals; learning instruments, an entry and
exit checklist, and evaluation of learning records. The content of the research has a
detailed bibliography, the implemented methodol ogy, the obtained results in each phase
and suggestions for future research.

Key words. Ludic strategies, didactic material, numeric quantities, teaching and

learning.
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INTRODUCCION

En este tiempo que vivimos de una transformacion continua en la educacion,
donde se da lugar a emplear nuevas formas y estrategias de ensefianza para transformar
las instituciones de Educacién Bésica de manera que asegure una educacion pertinente y
de calidad, en la que todos los nifios y nifias puedan desarrollar sus potencialidades
como personas y aportar a desarrollo socia de nuestro pais. En € ambito de la
matematica, nos enfrentamos a reto de desarrollar las competencias y capacidades
matematicas en su relacién con su vida cotidiana. Es decir, como un medio para
comprender, analizar, describir, interpretar, explicar y dar respuesta a situaciones
concretas, haciendo uso de conceptos, procedimientos y herramientas mateméticas.
(Minedu, 2015)

Por este motivo en € presente informe se ha creido conveniente dar a conocer
algunas estrategias aplicadas en aula como son juego de tarros, juego de las frutas, juego
con bloques ldgicos, utilizando material didéctico para mejorar la representacion de
cantidades.

El propdsito de estatesis es dar a conocer la gran importancia de la matematica
centrada en la aplicacion de estrategias |adicas con material didactico para mejorar la
representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la |.E.I N° 1288 — Pangoya,
Huarango, San Ignacio 2016. El presente trabgjo de investigacion consta de siete

capitul os, distribuidos de |a siguiente manera:

CAPITULO |. Esta relacionado con la formulacion del problema, ¢Qué
estrategias ludicas con uso de material concreto permitira mejorar la representacion de
cantidades en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E. Inicial del caserio de Pangoya,
distrito de Huarango, provincia de San Ignacio, region Caamarca, aio 20167
caracterizacion de la practica pedagOgica, caracterizacion del entorno sociocultural,
planteamiento del problemay laformulacion de la pregunta guia.

CAPITULO |1. En este capitulo encontramos la justificacion del problema.



CAPITULO Ill. Se establece @ sustento tedrico, marco tedrico. Teorias y
enfoques que respaldan a la investigacion; consideramos de mucha importancia toda la
informacion plasmada en este capitulo, ya que es € respaldo tedrico es la columna
vertebral de la investigacion accion. Dentro de la conceptualizacion mas relevante
mencionamos los siguientes temas. Estrategias ladicas, material didactico,

representacion de cantidades y nimero.

CAPITULO V. Se establece la metodologia de la investigacion. Tipo de
investigacion es una investigacion accion pedagodgica, asi mismo € objetivo general es
Mejorar la practica pedagdgica del tesista relacionado con la utilizacién de estrategias
ldicas con materiales didacticos para desarrollar la representacion de cantidades,
utilizando un plan de accién, a través de los enfoques de autorreflexion y de
interculturalidad en los estudiantes de 5 afios de la |.E.I. N° 1288 - Pangoya, Huarango,
San Ignacio, 2016. Los objetivos especificos tanto de la investigacion como del plan de
accion, también la hipétesis de accion es la aplicacion de estrategias |udicas con
material didactico durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, permite mejorar
la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la 1.E.I. N° 1288
Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016. También se menciona los beneficiarios
poblacion y muestra, los diferentes instrumentos utilizaron para recoger lainformacion.

CAPITULO V. En este capitulo se indican la matriz del plan de accién, matriz
de evaluacion, de las sesiones 'y de los resultados.

CAPITULO VI. En este capitulo se detala la discusion de los resultados

obtenidos durante la investigacion accion: asi mismo la triangulacién de la informacion.

CAPITULO VII. En este capitulo se indica la difusion de resultados con su
debida matriz, ademés de las conclusiones y sugerencias alas que sellego en e presente
estudio; después de haber procesado los datos obtenidos y analizados. Finalmente se
detalla la bibliografia utilizada con €& formato APA y los anexos que sustentan la

informacion.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

11

12

Caracterizacion de la préctica pedagdgica.

En la Institucién Educativa Inicial N° 1288 del Caserio de Pangoya,
distrito de Huarango, Provincia de San Ignacio, se observo que los nifios y
nifias de 5 afos presentaban dificultad al representar cantidades con material
concreto (bloques ldgicos, tablitas, octogonitos, figuras geométricas). El
problema se observé durante e desarrollo de las clases del érea de
matematica, notandose entonces el inadecuado uso de estrategias en e
manejo de dichos materiales. Es por ese motivo se ha indagado sobre las
diferentes estrategias (Juego con tarros, Bloques 16gicos, figuras geométricas)
lo cual permite resolver problemas mateméticos en la vida cotidiana de cada

nifio y nifia.
Caracterizacion del entorno sociocultural.

La Institucion Educativa Inicial N° 1288 del caserio Pangoya se
encuentra ubicado en una zona aejada del distrito de Huarango, perteneciente

aunazonarural delaprovinciade San Ignacio.

Los habitantes cuentan con educacion primaria y secundaria, las
mujeres se dedican a las labores del hogar y los varones se dedican
mayormente a sus labores agricolas como € cultivo de café, platano, verduras
y menestras; la labor principa que realizan la mayor parte de la poblacién es
la cosecha de café, también se dedican a la crianza de animales como ganado

vacuno, Yy crianza de aves de corral.

Todos los afios celebran la fiesta patronal de la virgen de la asuncién,
invitando a toda la poblacion de la comunidad y algunos caserios de la zona,
en esa actividad matan un toro que es repartido a todos |os visitantes, también
preparan ricos platos tipicos como e cuy con papa, caldo de galinay lo més
importante es la conserva preparada con los productos propios de la zona. Su
gente es sociable y amigable, les gusta participar en diferentes actividades

tanto muj €res Como varones.



1.3 Planteamiento del problemay formulacion de pregunta guia.

A nivel mundia existe una diversidad de problemas uno de €llos
corresponde al aspecto educativo, un factor que depende de la calidad de
ensefianza a los estudiantes. Asi, en el pais del Ecuador los nifios y nifias de
educacion inicia del area de matemética ven a ésta como un curso muy
complicado muchas veces por profesores que siempre ensefian de una manera
dificil y abstracta sin utilizar |os materiales concretos.

En ese sentido, Gonzdlez (2010), nos refiere que una de las areas de
conocimiento que forma parte fundamental de las distintas etapas de la
educacion formal es la Matemdtica; tanto es asi que ésta ha sido considerada
"como un punto crucial del que se desprenden las probleméticas del
rendimiento estudiantil y de las didacticas metodolgicas asumidas por los
docentes, generadoras de desinterés y de rechazo por parte del alumnado”. (p.
49).

Ese es el caso dd Per(, en que las actividades de dicha &rea se ensefian
de manera memoristica, y que muy poco o nada entienden |os estudiantes; eso
depende mucho de falta de preparacion a los profesores en € mangjo de

estrategias |Udicas en el uso de material concreto.

Al respecto, es propicio citar a Del Vale (2001), quien enfatiza que €
uso de material didactico en €l nivel inicial deberia estar siempre presente en
nuestra realidad educativa nacional, afirmando que “el material de ensefianza
va a ser uno de los elementos claves de la educacion actual para lograr un
buen rendimiento escolar; por lo que podemos decir que el uso de material
didéactico es muy importante, sobre todo en €l nivel inicia, ya que através de

él, podemos atraer el interés del nifio fomentando la actividad”.

Este problema sucede en diferentes regiones de nuestro paisy como es €
caso de la regiéon de Cajamarca a la cua pertenece la Institucion Educativa
Inicial N° 1288 del caserio de Pangoya en la que se hacen uso inadecuado de

los materiales de matematica a representar cantidades numericas.



Como alternativa de solucion al problema descrito respecto a bajo nivel
en el &rea de matemética, es necesario poner a prueba la estrategia de juegos
con tarros, blogues |6gicos y figuras geométricas como un medio que permita
mejorar la representacion de cantidades utilizando material concreto de tal
manera que los nifios se sientan seguros donde puedan desarrollar sus
capacidades de razonamiento matematico. Con miras aresolver este problema

se ha decidido plantear |a siguiente pregunta.

¢Qué estrategias ludicas con uso de material concreto permitira mejorar
la representacion de cantidades en los nifios y niflas de 5 afios de la |.E. Inicial
del caserio de Pangoya, distrito de Huarango, provincia de San Ignacio,

region Cajamarca, afo 20167



JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabgjo de investigacion se realiza como respuesta a la necesidad
de mejorar la ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias en el area de matematica,
es por elo que se pretende mejorar la aplicacion del plan de accion a través de
juegos con tarros, bloques logicos, figuras geométricas lo que servira para
representar cantidades utilizando materiales del entorno, para que en un futuro
puedan desenvolverse adecuadamente en la sociedad.

El resultado de la investigacion beneficia a los estudiantes que sirven de
muestra en la Institucion Educativa Inicial de Pangoya, también resultan
beneficiados la Institucién y las familias de los estudiantes. Sin embargo, €
propésito de este trabagjo es que e docente integre nuevas estrategias ludicas en €

uso de material concreto, o cua permite tener mejores logros.

La responsabilidad fundamental del docente de hoy es realizar procesos de
reflexion permanente y, através de ello, mejorar la labor educativa y por ende los
resultados. Este trabajo debe contribuir al andlisis de los factores que inciden en €
bajo rendimiento académico de los estudiantes al representar cantidades numéricas.
Para ello se han planteado estrategias constructivistas que permitan atacar esos

factoresy lograr mejores resultados en educacion inicial.

El presente trabajo de investigacion se elabora con la finalidad de desarrollar
la capacidad de representacion de cantidades utilizando material concreto con los
nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 1288 del Caserio de
Pangoya, distrito de Huarango, provincia de San Ignacio 2016, se pretende mejorar
la educacion implementando estas estrategias en € desarrollo de las capacidades
matematicas.



SUSTENTO TEORICO.
3.1 MarcoTedrico.

3.1.1 Teoriapsicogenética (Jean Piaget)

Piaget (1997), en su definicion terminante del aprendizaje, nos dice
que éste ocurre por la reorganizacion de las estructuras cognitivas como
consecuencia de procesos adaptativos a medio, a partir de la asimilacion de
experiencias y acomodacion de las mismas de acuerdo con la informacion
previa en las estructuras cognitivas de los aprendices. Piaget considera €l
pensamiento y la inteligencia como procesos cognitivos que tienen su base en
un substrato organi co-biol égico determinado que va desarrollandose en forma
paralela con lamaduracién y e crecimiento biol dgico.

Como ya sabemos, en la base de este proceso se encuentran dos
funciones: asimilacion y acomodacion, que son basicas para la adaptacion del
organismo a su ambiente. Esta adaptacion se entiende como un esfuerzo
cognoscitivo del individuo para encontrar un equilibrio entre @ mismo y su
ambiente. Mediante la asimilacion € organismo incorpora informacion al
interior de las estructuras cognitivas a fin de gustar megjor e conocimiento
previo que posee. La segunda parte de la adaptacion se denomina
acomodacion, es e gjuste del organismo a las circunstancias exigentes, es un
comportamiento inteligente que necesita incorporar la experiencia de las

acciones para lograr su cabal desarrollo. (Bustillo, 2011; p. 50)

Estos mecanismos de asimilacion y acomodacion conforman
unidades de estructuras cognoscitivas que Piaget denomina esguemas. Estos
esguemas son representaciones interiorizadas de cierta clase de acciones o
gjecuciones, como cuando se realiza algo mentalmente sin realizar la accion.
(Rodriguez, 2009)

Aprender, en resumen, se concibe a partir de la reestructuracion de las
estructuras cognitivas internas del aprendiz, de sus esquemas y estructuras



mentales, de ta forma que a fina de un proceso de aprendizaje deben
aparecer nuevos esgquemas y estructuras como una nueva forma de equilibrio.
(Rodriguez, 2009).

3.1.2 Teoriade aprendizaje significativo (David Ausubel)

Ausubel (1963), nos refiere que el aprendizaje significativo aparece en
oposicion a aprendizaje sin sentido, memoristico 0 mecanico. El término
"significativo" se refiere tanto a un contenido con estructuracion [6gica propia
como a aquel material que potencidmente puede ser aprendido de modo
significativo, es decir, con significado y sentido para € que lo internaliza. El
primer sentido del término se denomina sentido 16gico y es caracteristico de
los contenidos cuando son no arbitrarios, claros y verosimiles, es decir,
cuando €l contenido es intrinsecamente organizado, evidente y l6gico. El
segundo es el sentido psicologico y se relaciona con la comprension que es €
alcance de los contenidos a partir del desarrollo psicolégico del aprendiz y de
sus experiencias previas. Aprender, desde € punto de vista de esta teoria, es
realizar € transito del sentido l6gico al sentido psicoldgico, hacer que un

contenido intrinsecamente 16gico se haga significativo para quien aprende.

Para Ausubel, la estructura cognoscitiva consiste en un conjunto
organizado de ideas que preexisten a nuevo aprendizge que se quiere
instaurar. Los nuevos aprendizajes se establecen por subsuncion. Esta forma
de aprendizagje se refiere a una estrategia en la cual, a partir de aprendizajes
anteriores ya establecidos, de caracter méas genérico, se puede incluir nuevos
conocimientos que sean subordinales a los anteriores. Los conocimientos
previos més generales permiten anclar los nuevos y mas particulares. La
estructura cognoscitiva debe estar en capacidad de discriminar los nuevos
conocimientos y establecer diferencia para que tengan algun valor para la
memoria y puedan ser retenidos como contenidos distintos. Los conceptos
previos que presentan un nivel superior de abstraccion, generalizacion e

inclusion los denomina Ausubel organizadores avanzados y su principal



funcion es la de establecer un puente entre lo que el alumno ya conoce y 10

que necesita conocer. (Carrillo, T. y Pérez, J. 2011)

Desde € punto de vista didactico, €l papel del mediador es € de
identificar los conceptos basicos de una disciplina dada, organizarlos y
jerarquizarlos para que desempefien su papel de organizadores avanzados.
Ausubel (1990), distingue entre tipos de aprendizge y tipos de ensefianza o
formas de adquirir informacion. El aprendizaje puede ser repetitivo o
significativo, segin que lo aprendido se relacione arbitraria o sustanciamente

con la estructura cognoscitiva.

La ensefianza, desde €l punto de vista del método, puede presentar dos
posibilidades ampliamente compatibles, primero se puede presentar €
contenido y los organizadores avanzados que se van a aprender de una
manera completa y acabada, posibilidad que Ausubel [lama aprendizaje
receptivo o se puede permitir que €l aprendiz descubra e integre lo que ha de

ser asimilado; en este caso se |le denomina aprendizaje por descubrimiento.

Dado que en el aprendizaje significativo los conocimientos nuevos
deben relacionarse sustancialmente con lo que € aumno ya sabe, es
necesario que se presenten, de manera simultanea, por |o menos las siguientes

condiciones:

>  El contenido que se ha de aprender debe tener sentido I0gico, es
decir, ser potencialmente significativo, por su organizacion y
estructuracion.

» El contenido debe articularse con sentido psicolégico en la
estructura cognoscitiva del aprendiz, mediante su anclaje en los
conceptos previos.

>  El estudiante debe tener deseos de aprender, voluntad de saber, es
decir, que su actitud sea positiva hacia el aprendizaje.
> En Sintesis, los aprendizajes han de ser funcionales, en el sentido

que sirvan para algo, y significativos, es decir, estar basados en la

comprension.



3.2 Marco Conceptual.

321
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Estrategias ludicas.
Definicion.
Para Diaz y Hernandez (2002, p. 234), “son instrumentos con

cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y solucion de
problemas”. Cuando el docente emplea diversas estrategias se realizan

modificaciones en € contenido o estructura de los materiaes, con €
objeto de facilitar € aprendizaje y comprension. Son planificadas por
el docente para ser utilizadas de forma dinamica, propiciando la

participacion del educando.

Seguin Garcia (2004, p. 80), por medio de estas estrategias se
invita a la: “exploracion y a la investigacion en torno a los objetivos,
temas, contenidos. Introduce elementos ludicos como imégenes,
musica, colores, movimientos, sonidos, entre otros. Permite generar
un ambiente favorable para que € alumnado sienta interés y

motivacion por lo que aprende”.

Al respecto, Ferreiro (2009, p. 69) sefiala que la estrategia “ha
sido transferida, por supuesto creativamente, al ambito de la
educacion, en e marco de las propuestas de ensefiar a pensar y de
aprender a aprender”. El término estrategia proviene del ambito
militar y significa literalmente el arte de dirigir las operaciones

militares. Los pasos 0 el ementos de una estrategia son | as técticas.

Al respecto, ya diversos autores han abordado e tema de las
estrategias ludicas para e desarrollo de habilidades numéricas; se
tiene que para Ferreiro (2009) la estrategia es esencia para ensefiar a
pensar y aprender a aprender. Por su parte, Diaz y Hernandez (2002)
las refieren como instrumentos para potenciar actividades de

aprendizaje y solucion de problemas; mientras que Garcia (2004)
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plantea que promueven la exploracion e investigacion en torno a

objetivos, temasy contenidos.

3.2.1.2 Material didactico.

EL material didactico son medios y recursos que facilitan la
enseflanza y aprendizaje pueden ser de cuaquier tipo (Carteles, libros,
bloques l6gicos, tarros de colores, figuras geométricas). En nuestra
aula infantil contamos con gran variedad de materiales y recursos,
para crear buenas actividades no son necesarios realmente materiales
caros y sofisticados, aunque en este punto veremos tres gue son |os
mas habituales y que se ha probado suficientemente su valor
didactico. Estos son: los materiales Montessori (Martinez-Salanova,
2009), los blogques Logicos de Dienes (Dienes y Golding, 1970) y la
regleta de Cuisenaire (Mufioz, 2010). Ademas, se trata a juego como
una fuente muy importante de adquisicion de conocimientos en la
educacion infantil y la informética y la tecnologia de la informacion,
yague en los ultimos afios se ha convertido en una parte importante en
las actividades diarias del aula.

3.21.3 Material Sensorial Montessori para e aprendizaje de las
matematicas. Multitud de materiales didacticos fueron creados por
Maria Montessori, este material en concreto consta de un conjunto
de diez barras; cada una esta pintada de colores, azul o rojo, que se
van alternando. La més corta es de diez centimetros y de color rojo,
la siguiente en longitud es de veinte centimetros, separada en dos
segmentos, uno azul, y otro rojo. Y asi sucesivamente, hasta la
mayor de las barras, con un metro de longitud. Se pueden trabajar
relaciones de equivalencia, orden y comparacion. Las ideas se
pueden generar através de la manipulacion del material, que ayudan
a comprender los siguientes conceptos como, € nimero, la unidad:
aspectos cardinales y ordinales del niUmero y la serie numérica.

11
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Figura 1. Materia matematico de Maria Montessori.

3.2.1.4 Bloques logicos de Dienes. Los blogues que utilizamos realmente
fueron creados por William Hull, que fue uno de los primeros en
demostrar que los nifios de educacion infantil pueden utilizar e
pensamiento |6gico. Los conocemos como bloques [6gicos de Dienes
yaque € fue e que los popularizo en sus experiencias en Australiay
Canadad. Son un material Optimo para crear situaciones que van a
facilitar a los nifios el establecimiento de relaciones. Consta de una
coleccion de figuras formadas por 48 piezas que combinan 4
atributos: forma (triangul os, circulos, cuadrados y rectangul os), color
(amarillo, rojo, y azul), Tamafo (grande y pequefio) y grosor (grueso
y delgado).

Son innumerables | as situaciones educativas que con estos materiales
se pueden crear, por gemplo: distinguir caracteristicas de las piezas
y verbalizar estas caracteristicas; explicar diferentes atributos; hacer
conjuntos, emparejamiento; hacer clasificaciones por forma, tamario,
color, ordenar por tamafio; nociones de cantidad; etc.

Figura 2. Blogues |6gicos de Dienes.

3.2.1.5 Regletas de Cuisenaire. Estas regletas fueron inventadas por George
Cuisenaire en la década de los 50 del siglo XX. Son unas regletas de

madera 0 plastico que van desde 1 centimetro hasta 10 centimetros

12



de altura. Estan coloreadas segun e tamario: |a regleta mas pequefia,
la de 1 centimetro, es de color blanco, representa la unidad; la de 2
centimetros de altura es de color rojo, las siguientes, en orden
ascendente son verde claro, rosa, amarillo, verde, oscuro, negro,
marron, azul, y naranja, respectivamente. Estas regletas son muy
utilizadas en el aula, ya que con ellas se pueden trabajar multitud de
aspectos mateméticos, sobre todo, la unidad y las equivalencias de
valores ya que con este material se ven claramente las relaciones de

equivalenciay orden creciente y decreciente de la serie numérica.

|'|‘;,

Figura 3. Regletas de Cuisenaire

3.2.2 Representaciones de cantidades numeéricas.

Para que nifio mejore su aprendizaje en € &rea de matemética, es
importante € juego libre, es e elemento mas significativo para la
formacion de los nifios. El papel del juego en la Institucién Educativa
ha evolucionado hasta considerarlo expresion de la personalidad de
los niflos, de sus necesidades de movimiento y ayuda a
autoconstruccion del saber. (Gervasi, g/f)

Los juegos de contar permiten elaborar estrategias de conteo
controlados por los demés, los nifios que estan esperando estén
activos, porque surge €l interés de contar. Para representar cantidades
numericas a través de materia didactico Piaget distingue tres tipos de
conocimientos que e sujeto puede poseer, estos son los siguientes

fisico, 16gico-matemético y social.

13
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El conocimiento fisico. Es & que pertenece a los objetos del mundo
natural; se refiere basicamente a que estd incorporado por
abstraccién empirica, en los objetos. La fuente de este razonamiento
esta en los objetos (por gemplo, la dureza de un cuerpo, € peso, la
rugosidad, € sonido que produce). Este conocimiento es € que
adquiere e nifio a través de la manipulaciéon de los objetos que le
rodean y que forman parte de su interacciéon con e medio. Ejemplo
de ello, es cuando € nifio manipula los objetos que se encuentran en

el aulay los diferencia por textura color y peso, etc.

El conocimiento légico matematico. La fuente de este
razonamiento esta en € sujeto y éste la construye por abstraccion
reflexiva. El ggemplo mas tipico es € nimero, si nosotros vemos tres
objetos frente a nosotros en ningun lado vemos el “tres”, este es mas
bien producto de una abstraccion de las coordinaciones de acciones
gue € sujeto harealizado. Las operaciones |6gico mateméatico antes
de ser una actitud puramente intelectual, requiere en e preescolar la
construccion de estructuras internas y del manejo de ciertas nociones
que son, ante todo, producto de la accion y relacion del nifio con
objetos y sujetos que a partir de una reflexion le permiten adquirir
las nociones fundamental es de clasificacion, seriacion, y lanocion de
numero, e docente debe planificar didactica de procesos que le
permitan reaccionar con objetos redles, que sean su redidad:
personas, juguetes, ropa, animaes, plantas, etc. El pensamiento
|6gico matematico comprende:

A. Clasificacion. Congtituye una serie de relaciones mentales en
funcién de las cuales los objetos se redinen por semejanzas. Se
separan por diferencias, se define la pertenencia del objeto a una

clasey seincluyen en ella subclases.

14



Laclasificacion en el nifio pasa por varias etapas.
Alineamiento. De una sola dimension, continuos o
discontinuos. Los el ementos que escoge son heterogéneos.
Objetos colectivos. Colecciones de dos o tres
dimensiones, formadas por elementos semejantes y que
constituyen una unidad geométrica.

Objetos complgos. lguaes caracteres de la colectiva,
pero con elementos heterogéneos. De variedades; formas
geométricas y figuras representativas de la realidad.

Coleccién no figural. Posee dos momentos. Forma
colecciones de pargas y trios. a comienzo de esta sub-
etapa el nifio todavia mantiene la alternancia de criterios,
mas adel ante mantiene un criterio fijo. Segundo momento.
Se forman agrupaciones que abarcan mas y gue pueden a

su vez, dividirse en sub-colecciones.

Seriacion. Es una operacion l6gica que, a partir de un sistema

de referencias, permite establecer relaciones comparativas entre

los elementos de un conjunto, y ordenarlos segin sus

diferencias, ya sea en forma decreciente o creciente. Posee las

siguientes propiedades:

a. Transitividad: Consiste en poder establecer deductivamente

la relacion existente entre dos elementos que no han sido
comparadas efectivamente a partir de otras relaciones que s

han sido establ ecidas perceptivamente.

. Reversibilidad: Es la poshbilidad de concebir
simultaneamente dos relaciones inversas, es decir,
considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y

menor que |los anteriores.

La seriacion pasa por las siguientes etapas:

Primera etapa. Pargjas y Trios (formar pargas

de elementos, colocando uno pequefio y e otro grande) y

15



Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera, centrandose

en €l extremo superior y descuidando lalinea de base).

Segunda etapa. Serie por ensayo y error (el nifio logra

la serie, con dificultad para ordenarlas completamente).
Terceraetapa: € nifio realizala seriacion sistemética

Numero. Es un concepto légico de naturaleza distinta al
conocimiento fisico o social, ya que no se extraer directamente
de las propiedades fisica de los objetos ni de las convenciones
saciela, Siho que se construye a través de un proceso de
abstraccion reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que
expresan numero. Segun Piaget (1961), la formacién del
concepto de nimero es € resultado de las operaciones |6gicas
como la clasificacion y la seriacion; por gemplo, cuando
agrupamos determinado nimero de objetos o lo ordenamos en
serie. Las operaciones mentales solo pueden tener lugar cuando
se logra la nocién de la conservacion, de la cantidad y la
equivaencia, término atérmino. Consta de las siguientes etapas:
a. Primera etapa (5 afos): Sin conservacion de la cantidad,

ausencia de correspondencia término a término.

b. Segunda etapa (5 a 6 afos): Establecimiento de la
correspondencia término a término pero sin equivalencia
durable.

c. Tercera etapa: conservacion del numero. El conocimiento
social, puede ser dividido en convenciona y no
convencional. El socia convencional, es producto del
consenso de un grupo socia y la fuente de éste conocimiento
esta en los otros (amigos, padres, maestros, etc.). Algunos
gjemplos serian: que los domingos no se va ala escuela, que

no hay que hacer ruido en un examen, etc.
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3.2.2.3 El conocimiento social. Es un conocimiento arbitrario, basado en el
consenso socia. Es e conocimiento que adquiere € nifio a
relacionarse con otros nifios o con el docente en su relacion nifio-
nifio y nifio-adulto. Este conocimiento se logra a fomentar la
interaccion grupal. Finamente hay que sefialar que, de acuerdo con

Piaget, & razonamiento |6gico-matemético no puede ser ensefiado.

Se puede concluir gue a medida que €l nifio tiene contacto con los
objetos del medio (conocimiento fisico) y comparte sus experiencias
con otras personas (conocimiento social), meor sera la
estructuracion del conocimiento |6gico-matematico (Santamaria,
Milazzo, Quintana, 1989).
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METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 Tipodeinvestigacion. Investigacion accion pedagdgica.

4.2 Objetivos

4.2.1 Objetivosdel proceso deinvestigacion accion.

A.

Objetivo general.

Aplicar estrategias ludicas con materia didactico, para
mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5
anosdela 1.E.I. N° 1288, Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

Objetivos especificos.

a. Aplicar la técnica de juego de frutas para meorar la
representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la
|.E. 1. N° 1288, Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

b. Emplear latécnica del juego de bloques |6gicos para mejorar la
representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la
I.E. 1. N° 1288, Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

c. Aplicar la técnica de juego de tarros de colores para mejorar la
representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la
I.E. I. N° 1288, Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

d. Emplear la técnica de juegos de figuras geométricas para
mejorar |a representacion de cantidades en los estudiantes de 5
anosdela I|.E.I. N° 1288, Pangoya, Huarango, San Ignacio,
2016.

4.2.2 Objetivosdela propuesta pedagogica.

A. Objetivo general.

Mejorar la practica pedagogica del tesista relacionado con la

utilizacion de estrategias ludicas con materiales didacticos para

desarrollar la representacion de cantidades, utilizando un plan de

accion, a través de los enfoques de autorreflexion y de
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4.3

4.4

interculturalidad en los estudiantes de 5 afos de la |.E.l. N° 1288 -
Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

B. Objetivos especificos.

a. Deconstruir la préactica pedagdgica del tesista en lo referente ala
utilizacion de materiales didacticos en la representacion de
cantidades.

b. Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico
relacionado con las estrategias de utilizacion de materiaes
didacticos.

c. Reconstruir la préctica pedagogica del tesista a través de un plan
de accidn concreto y viable que responda a problema planteado y
contenga el enfoque intercultural

d. Evaluar la vaidez y los resultados de la nueva préactica

pedagbgica através de los indicadores.

Hipoétesis de accidn

La aplicacion de estrategias ludicas con materia didactico durante €
desarrollo de las sesiones de aprendizaje, permite mejorar la representacion
de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 1288 Pangoya,
Huarango, San Ignacio, 2016.

Beneficiarios de la propuesta innovadora

Todos los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
1288 del caserio Pangoya, distrito de Huarango, provincia de San Ignacio,
2016.
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4.5

4.6

Poblacion y muestra.

451 Poblacién

Estéa constituido por todos los nifios y nifias de 5 afios que
estudian e nivel inicial, del Caserio de Pangoya, Distrito de
Huarango, Provincia San Ignacio.

45.2 Lamuestra

Esta constituido por los 9 estudiantes de 5 afios que estudian €
nivel inicial, del Caserio de Pangoya, Distrito de Huarango, Provincia
San Ignacio. Dadas las circunstancias, es una muestra por

conveniencia
I nstrumentos

4.6.1 Instrumentos paralaensefianza

a. Sesionesdeaprendizaje.

Las sesiones de aprendizaje son disefiadas para mejorar los
aprendizajes de los nifios, contiene estrategias que cada docente
disefia y organiza en funcién a las necesidades de los estudiantes.
El procedimiento para su elaboracion comprende la seleccion de
competencia, capacidades, conocimientos y actitudes que los
estudiantes lograran en cada sesion a partir de la programacién de
launidad didéctica

Ha sido elaborado por € docente, validada por la
acompainante, para luego ser desarrollado con los estudiantes de
|.E. Inicial de Pangoya.

b. Diariosreflexivos.

Este instrumento ha sido disefiado por e equipo de

formadores de investigacion accion, 10s mismos que nos permitio
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identificar logros y dificultades de mi practica pedagodgica,
también se utiliz6 para reflexionar sobre las estrategias que hemos
empleado en nuestras sesiones y que se ha utilizado para ir

mejorando nuestro quehacer pedagogico.

4.6.2 Fichasdeevaluacion dela estrategia.

La evaluacion consiste en un proceso continuo que nos
permite recoger sistematicamente informacion relevante a través
de diversas preguntas relacionados a la aplicacién de las
estrategias con € fin de medir los logros esperados en cada sesion

de aprendizge.

4.6.3 Instrumentospara el aprendizaje

a. Listade cotgo deevaluacion de entrada.

Es un instrumento que sirve para identificar comportamiento
con respecto a conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes.
Contiene un listado de indicadores de logro como aciertos o
dificultades a representar cantidades numéricas. Esta lista ha sido
elaborada por el docente y validada por nuestra acompafiante para

identificar los logros de aprendizajes de nuestros nifios (as).

b. Listadecoteodeevaluacion de salida.

Ha sido realizado por € docente y validado por mi
acompanante, teniendo en cuenta los indicadores de la lista de
cotgo de entrada, 1o cua me permitié evaluar los logros de
aprendizajes de nuestros nifios (as) después de haber gecutado la

propuesta innovadora.
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C.

Listas de cotgo de evaluacion de los aprendizajes.

Este instrumento ha sido elaborado por mi persona y ha sido
validado por mi acompariante, este instrumento nos ha permitido
recoger informacion de los resultados de aprendizaje de los nifios
y nifas en cada una de las sesiones de aprendizaje gecutadas en €
marco de la propuesta.

22



V. PLANDE ACCIONY DE EVALUACION

5.1 Matriz de plan deaccion

HIPOTESISDE LA ACCION:
La aplicacion de estrategias |Udicas con materia didactico durante €l desarrollo de las sesiones de aprendizaje, permitira
mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la |.E.l. N° 1288 - Pangoya, Huarango, San Ignacio,

2016.

ACCION RESPONSABLE RECURSOS CRONOGRAMA 2016
la aplicacion de estrategias MIlJIlJlAaAls]|o
IGdicas, de serie numérica, Docente Fuentes de
adbaco y juego de cartas gy . -
durante & desarrollo de las Participante informacion x | x
sesiones de innovadoras.

ACTIVIDADESDE LA ACCION
. . Acompafiante Fuentes de
#;égv::o?iréz guste del Docente informacion
' Participante Fichas
2.- Disefio de sesiones de E;r;?:?:)?;\nte Fuentes de
aprendizaje. Acompafiante informacion
Material concreto
3.- Revisién delas sesiones Acompaiiante Fichas
de aprendizaje. P Rutas de
aprendizaje
4.- Aprobacion de las Acompafiante Fichas de X
sesiones de aprendizaje. P evaluacion
Laminas
5.- Ejecucion delas - Medios
. N Docente participante o X X
sesiones de aprendizaje. audiovisuales.
Hojas impresas.
6.- Elaboracion de Docente
instrumentos para recojo Participante Hojas impresas X | x
de informacion. acompafiante
i L Hojas impresas
/.- Revi Son, 4 uste'y Facilitador Internet
aprobacion de los ~ . X
iNStrUMENtos. Acompafiante Libros
Listade cotejo
8.- Recojo deinformacion Docente Hojas impresas
sobre la gecucion de las Participante Fotos X
Sesiones. P Impresas
9.- Sistematizacion de la Facilitador
informacion proveniente de Docente Libretas de notas. % | x
los estudiantes y de la Participante Registro de campo
docente. P
10.- Redaccion del Facilitador Bioarafia virtual
informe, y entrega Docente fis 30 y X | X
preliminar. Participante

L : Facilitador
.1 L-Revisony regusie del Docente Informe preliminar X | X
informey entrega final. Participante
rlél;l?a%?:g' IC ;?;m I(ij:, las Docente Informe detesis
autoridadesy la Participante Resolucion de
comunidad. Acompariante aprobacion
13.- Sustentacion y defensa Diapositivas
de mi informe de Docente participante En?p astado
investigacion P
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5.2 Matriz de evaluacion

La aplicaciéon de estrategias lUudicas con material didactico, permitira

mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la
|.E.l. N° 1288 - Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

521 Delasacciones
Accion Indicador es de proceso Fuentesde
verificacion

Aplicacion de  edstrategias | Desarrollo de sesiones de aprendizaje | - Sesiones
lddicas con material concreto, | de la  propuesta  pedagdgica| - Fotos
de  secuencias  numéricas | dternativa innovadora revisadas y | - videos
durante e desarrollo de las| aprobadas a 100% por las| -Imagenes
sesiones de innovadoras. acompanantes. - Diarios de reflexion.

ACTIVIDADES

Comunicacion de los resultados
a la familia, director vy

comunidad.

La participacion activade los padres
de familiaal 80 %.

- Registro de
asistencia

- Fotos

5.2.2 Delosresultados
Resultados Indicadores Fuentes de verificacion
- Comparar - Informes de los
Mejorar la representacion de - Diferenciar resultados delés
cantidades en los estudiantes de . pruevas, delalista de
- Clasificar cotejo
5 afos de la I.E.I. N° 1288 - |
Pangoya, Huarango,  San - Agrupar - Videos
| i0, 2016.
gnacio, 2016 - Fotos

- Trabajos de los nifios
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VI.

DISCUSION DE LOSRESULTADOS
6.1 Presentacion deresultadosy tratamiento delainformacion

GRAFICO N° 1: Estrategias que mas predominan en € desarrollo de la
propuesta pedagogica.
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L2

INICIO DESARROLLO SALIDA

FUENTE: Matriz N° 1 “Analisis de las sesiones de aprendizaje”

INTERPRETACION DE LA TABLA:

En € grafico N° 1 se observa que en en e momento de inicio, las estrategias
que mas predominan en las 10 sesiones son las interrogantes y la comunicacién del
propésito. Asimismo, se observa que en e momento del desarrollo, en 5 sesiones
predominan la formacion de grupos y en 4 de ellas e dibujo y pintura. Finalmente
en el momento de salida se observa que predominan |as estrategias de socializacion

y metacognicion.

DISCUSION DE RESULTADOS:
Las estrategias ludicas de preguntas, comunicacion y metacognicion fueron las
gue mas predominaron durante la gecucion de las 10 sesiones de aprendizaje, de

ahi mi propuesta que consistio en proponer diferentes juegos para meorar la
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representacion de cantidades en mis estudiantes. Esto se ve refrendado con nuestro
fundamento tedrico en e que Piaget afirma que “la capacidad del nifio para
entender y aprender  mundo esta determinada por € estadio en que se
encuentre... el nifio de 5 afios se encuentra en el estadio preoperacional intuitivo en
donde su pensamiento esta dominado por las percepciones inmediatas; esta muy
lggos del pensamiento 16gico; el razonamiento es transductivo, procede de lo
particular a lo particular, ain no es capaz de ir de lo particular a lo genera
(induccién), o de lo general a lo particular (deduccion); sus esguemas siguen
dependiendo de sus experiencias personales y de su control perceptivo, son

esquemas preldgicos”.

Si bien las estrategias |adicas son sumamente importantes para el propdsito de la
investigacion, habra que tener siempre en cuenta que, alaluz de lateoria de Piaget,
los nifios no logran un verdadero entendimiento hasta finalizar la etapa
preoperacional (entre los 2 y los 7 afos) en que se va consolidando una forma de
pensamiento més agil que se apoya en acciones mentales internas para representar
objetos y predecir acontecimientos; 0s nifios empiezan a utilizar un razonamiento
primitivo y desean saber |a respuesta a todo tipo de preguntas. Piaget la denominé
“intuitiva” porque los nifios se muestran muy seguros de sus conocimientos y de su
comprension, pero no estan conscientes de como saben o que saben; es decir, dicen

conocer algo, pero lo conocen sin € uso del pensamiento racional.

Jean Piaget dice que “el juego constituye la forma inicial de las capacidades y
refuerza e desarrollo de las mismas; contribuye a que €l nifio realice una mejor
comprension del mundo que lo rodea y asi vaya descubriendo las nociones que

favoreceran los aprendizajes futuros”.

Ausubel es enfatico cuando afirma que “los nifios aprenden de manera mas rapida
y eficaz por medio de experiencias vividas, cotidianas y reales que enmarca todo su
mundo, pues estas experiencias reales se traduciran en aprendizajes significativos
gue estaran relacionados de modo sustancial al conocimiento que tiene cada uno de
los nifios y nifias en donde establecerdn unarelacion con lo que debe aprender de su

entorno”.
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TABLA N° 1. Cumplimiento de los Items en la aplicacién de la
estrategia segun sesiones de aprendizaje.

Sesiones Frecuencias Por centajes (%)

Si No Si No
1 9 1 90 10
2 10 0 100 00
3 10 0 100 00
4 9 1 90 10
5 10 0 100 00
6 9 1 90 10
7 9 1 90 10
8 10 0 100 00
9 9 1 90 10
10 10 0 100 00

FUENTE: Matriz N° 2 Aplicacién de la estrategia de investigacion accion.

GRAFICO 2: Cumplimiento de los Items en la aplicacion de la estrategia segain

sesiones de aprendizaje.

120%
100%  100% 100% 100% 100%

100% o9o% 0% 00%  90% 90%
BO%%
BO%
A40%
20% 0% 0% 0% 0% 0%
0% % 0% 94 %
0% i 8 5 8 =
1 2 3 a 5 G 7 8 9 10

Sesiones de aprendizaje

£

LIS cumplieron con las preguntas de la estrategia.

I No cumplieron con las preguntas de la estrategia.
FUENTE: Matriz N° 2 “Aplicacion de la estrategia de investigacion accion”
INTERPRETACION:

En e grafico N° 2: Se puede observar que de las 10 sesiones de
aprendizaje en 5 sesiones se ha desarrollado a 100% las estrategias
trabgjadas, tambien se observa que en 5 sesiones se ha desarrollado a 90%;

segun items realizados en mi estrategia.
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DISCUSION:

Que los items de la aplicacion de las estrategias son favorables para la
ensefianza de | os estudiantes ya que nos ayudara a desarrollar sus capacidades
gue tiene cada nifio (a). Las estrategias deben estar siempre fundamentadas en
el nifio y para € nifio, de manera ludica y pedagdgica que integre a nifio en
cada una de sus dimensiones, y lo forme competitivamente para que se
defienda en el medio que le rodea; desde luego todo lo anterior parte de la
educadora o de la docente, quien es la que esta en la constante reflexion sobre
su préctica pedagoégica, renovando y generando en e estudiante ese cambio y
esa motivacion en cada nifio y nifia, de tal manera que e ambiente en & aula
de clase sea rico, agradable y sobre todo que genere bases firmes en €

conocimiento y el saber de cadaindividuo.

Segun Piaget (1985), el desarrollo mental “es una construccion continua,
comparable con la de un gran edificio que se hace mas solido con cada nuevo
conocimiento... es sumamente dificil ensefiar a un nifio las operaciones; él las
elabora por si mismo, a través de sus propias acciones, jugando, en sus
diversiones, € nifio llega a asimilar las realidades intelectivas, |0 que de otra

manera seria imposible que ocurriera”. (pag. 4)

Segun Ausubel, para lograr un aprendizaje significativo “los conocimientos
nuevos deben relacionarse sustancialmente con lo que el alumno ya sabe” es
necesario que e contenido que se ha de aprender debe tener sentido 16gico, es
decir, ser potenciamente significativo; los aprendizajes han de ser
funcionales, en e sentido que sirvan para algo, y significativos, es decir estar

basados en la comprension.
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TABLA N° 2: Namer o de sesiones en las que se cumplieron losrequisitos

de cada itemsen losdiarios reflexivos.

P PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4
E ¢Segui los pasos | ¢Encontré dificultades en | ¢Utilicé los materiales | ¢El instrumento de evaluacion
G establecidos en mi | € desarollo de mi | didacticos de manera | aplicado es coherente con los
U estrategia durante € | estrategia? Si o0 No. | pertinente en e proceso | indicadores de la sesién de
N desarrollo de la sesi6n | (Cudles? de ensefianza y | aprendizaje? Si o No. ¢Por
T de aprendizaje? Si o0 No. aprendizaje? qué?
A ¢Por qué?
S

Si NO Si NO S NO Si NO
N° de
sesiones

10 1 9 10 10

FUENTE: Matriz N° 3 Andlisis delos diarios reflexivos
INTERPRETACION:

En latabla N° 2: se puede observar en las preguntas 1,3 y 4 que en las
10 sesiones de aprendizaje s cumplieron con los pasos establecidos de mi
estrategia, tambien utilizaron los materiales de manera pertinente; asi mismo la
evaluacion aplicada fue coherente con los indicadores de la sesion. Tambien se
puede observar que en la pregunta 2 en 9 no se encontraron dificultades al

desarrollar laestrategiay en 1 sesion si se tuvo dificultades.

DISCUSION:

En las estrategias ludicas a representar cantidades ndmericas fueron
favorables segun items de los diarios reflexivos, este resultado refiere que las
estrategias son planes para dirigir e ambiente del aprendizge de tal manera que se
proporcionen las oportunidades para lograrlo, asi como |0s objetivos.

Segun Ausubd (1990), otro aspecto importante, es que “la mediacién
entre pares que llevan a cabo los estudiantes durante la actividad |Gdica, consolida
a grupo, ya que aumenta el proceso de socializacion a compartir y cooperar en €l
equipo, € papel del mediador es € de identificar los conceptos bésicos en una
disciplina dada, organizarlos y jerarquizarlos para que desempefien su papel de

organizadores avanzados.
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De otra parte, la teoria de Piaget enmarcada en la psicologia cognitiva
resalta que para logar €l desarrollo del pensamiento infantil se requiere desplegar €l
pensamiento 16gico matemético para que € nifio pueda construir estructuras
mentales. Al respecto Piaget expone que: “El nmero es una estructura mental que
construye cada nifio mediante una actitud natural para pensar”. Por lo tanto, es
importante desarrollar diferentes experiencias numeéricas desde los primeros niveles
de escolaridad, con € fin de que los infantes logren construir significativamente el

concepto de representacion numeérica.

TABLA N° 3: Numero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en

las pruebas de entrada y salida.

Logrosde aprendizaje
Pruebas Frecuencia Por centaje
Si (f) No(f) Si (%) No (%)
Entrada 2 7 22 78
salida 9 0 100 00

GRAFICO 3: Numero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en las
pruebas tanto de entrada como en salida.

120%

100%
100%
60%
40

22%
2%
0%
0%
ENTRADA SALIDA
PRUEBAS
B Silograron sus aprendizajes. [] No lograron sus aprendizajes.

FUENTE: Matriz N° 4 Procesamiento de las eval uaciones de entraday salida
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INTERPRETACION:
En grafico N° 3: Podemos afirmar que el 78% no han logrado los eprendizajes
previstos en la prueba de entrada, asimismo observamos gque en la prueba de salida

el 100% si han logrado | os aprendizajes esperados.

DISCUSION:

Observamos que en la prueba de entrada no se cumplieron los aprendizajes
previstos porque se utilizo inadecuadamente las estrategias ludicas; asi mismo
podemos decir que en la prueba de salida s se logro los aprendizajes previstos ya
gue se megoro la aplicaciéon de estrategias ludicas utilizando adecuadamente en
material concreto. Segun Jean Piaget para lograr un aprendizaje debemos utilizar
dos mecanismos. “Mediante la asimilacion el organismo incorpora informacion a
interior de la estructura cognitiva a fin de gjustar mejor e conocimiento previo que
posee. La segunda parte de la adaptacion es la acomodacion, es € gjuste del
organismo a las circunstancias exigentes” En ese sentido € docente de educacion
inicial debe desarrollar la actividad ludica como estrategias pedagogicas

respondiendo satisfactoriamente alaformacion integral del nifio y la nifia

Para Ausbel utilizando estrategias ludicas “el estudiante va tener deseos de
aprender, volundad de saber; es decir que su actitud sea positiva hacia €

aprendizaje”

Confrontando estos resultados con la teoria se puede precisar que tanto las
ideas de Piaget y Ausubel respecto a papel esencial delaludicaen e desarrollo del
nifio, éstos gecutan los papeles sociales de las actividades que les rodean,
reproduciendo escenas de la vida real y modificandolas de acuerdo con sus
necesidades, y a mismo tiempo ir construyendo sus conocimientos y aprender de

las diversas situaciones gque se | es presentan.

Esto indica que las estrategias ludicas redizadas han permitido desarrollar en
los nifios de 5 afios un aprendizaje significativo lograndose los resultados

esperados.
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TABLA N° 4. Niumero de estudiantes que lograron sus aprendizajes en

cada una delas sesiones.

Frecuencia Por centaje %
Sesiones

Si No Si No
1 9 0 100% 0%
2 9 0 100% 0%
3 9 0 100% 0%
4 9 0 100% 0%
5 9 0 100% 0%
6 9 0 100% 0%
7 9 0 100% 0%
8 9 0 100% 0%
9 9 0 100% 0%
10 9 0 100% 0%

FUENTE: Matriz N° 5 “Procesamiento de nivel de logro del aprendizaje por indicador y sesién”

INTERPRETACION:
En latabla N° 4 se puede observar que en las 10 sesiones desarrolladas,
todos los nifios si respondieron |os items planteados en la evaluacion de cada

sesion.

DISCUSION:

Podemos afirmar gue las estrategias |Udicas mejoraron en cada sesion de
aprendizaje lo que permitio representar cantidades numeéricas utilizando
material didactico. Las diferentes estrategias empleadas deben dirigirse a los

alumnos tomando en cuenta |os contenidos que sean necesarios para su interés.

De acuerdo con estos resultados se comprueba gue las concepciones
tedricas de Piaget (1961) demuestran que “el juego esta ligado a la etapa
preoperaciona de los nifios de 5 afios, y con la utilizacion de las estrategias
lGdicas se es capaz de obtener un resultado tal como se espera”; a respecto,
Ausubel piensa que el desenvolvimiento de los nifios es posible por € apoyo

gue suministran otras personas mas expertas, de este modo cuando juegan se
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realizan

representaciones mentales sobre e mundo que

los rodeg,

permitiéndol e determinar sus relaciones con los demas.

Durante mucho tiempo a juego no se le daba una verdaderaimportancia,

ni en e hogar ni en las instituciones educativas porque se creia que era una

pérdida de tiempo, para € maestro y para € nifio, por lo que su aprendizaje se

volvia solo receptivo y memoristico sin lograr desarrollar plenamente su

inteligencia. Actualmente, el juego haido ocupando un espacio considerable en

el area educativa, pero mientras los nifios avanzan en su edad menos tiempo se

destina a esta actividad en las aulas; por eso sugerimos que las actividades de

los maestros deben ser enfocados a través del juego y siempre deben tenerlo

presente en sus clases para asi dar a sus educandos la posibilidad de mejorar su

aprendizaje.

6.2 Triangulacion

6.2.1 Triangulacion sobre los logros de aprendizaje de los nifios de 5

anos.

Lista decotgode
evaluacién de entrada.

Listadecotgode
evaluacién de cada
unadelas sesiones.

Lista decotgode
evaluacion de salida

Comentario

El 78 % de los estudiantes

no lograron los

aprendizajes previstos
porque no se aplicaba
estrategias  lddicas para
desarrollar la
representacion de

cantidades.

En las 10 sesiones de
aprendizaje e 100%
de

lograron

estudiantes

los
aprendizajes
esperados.

de

lograron

El  100% los
estudiantes
los aprendizajes

esperados.

Se puede afirmar que los aprendizajes de
los estudiantes han ido progresando desde
la evaluacion entrada hasta la evaluacion
de sdlida, asi como se observa en el
grafico N° 3.

Para lograr €l proposito se ha desarrollado
aprendizajes significativos segin Ausubel
(1963) el término “significativo” se
refiere tanto a un contenido con
estructuracion légica propia como aquel
material que potencialmente puede ser
aprendido de modo significativo, es decir,
con significado y sentido para € que lo
internaliza.
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6.2.2 Triangulacion sobrela aplicacion dela estrategia

Disefio de sesiones

Diariosreflexivos

Ficha de evaluacion dela
estrategia

Comentario

En e disefio de las 10
sesiones de aprendizaje
se ha considerado las

estrategias lGdicas
utilizando material
concreto, las mismas que
me permitieron

representar cantidades en
los nifios de 5 afos, de
tal manera que lo utilizan
en lavida cotidiana.

Durante la aplicaciéon de las
estrategias s se siguid los
pasos establecidos en el
desarrollo de las 10 sesiones
de aprendizgje, lo que se pudo
evidenciar la participaciéon y
motivacion de los nifios y
nifias durante e proceso
ensefianza -  aprendizaje,
permitiendo que los nifios
representen cantidades
utilizando el material concreto
adecuadamente.

La ficha de evaluacion de la
estrategia Sirvio para dar
cumplimiento a cada item
planteado para € desarrollo
de las sesiones de
aprendizaje las mismas que
fueron validadas por los
acompafantes

Podemos afirmar que los
aprendizajes de los nifios (as)
se da en forma gradual como
afirma Jean Piaget (1997), los
juegos debemos tilizarlo
como una manera placentera
de que las ideas se representen
através de objetos.

Todo aprendizaje debe de ser
significativo  como  dice
Ausubel (1963), es decir que
la actividad desarrollada en
aula lo pueda utilizan en su

vida cotidiana

6.3 Leccionesaprendidas

% Lainadecuada utilizacién de los materiales didacticos en € desarrollo de
las sesiones de aprendizaje genera en los nifios y nifias confusion,
desorden, falta de interés por los aprendizajes que se quiere lograr.

s Al utilizar estrategias ludicas innovadoras como €l juego con los tarros,
bloques 16gicos, figuras geométricas y utilizando material concreto de la
zona genera en ellos motivacion, confianza 'y permite despertar € interés
delos estudiantes a representar cantidades numéricas.

% Pararepresentar cantidades con los estudiantes haciendo uso de materia
concreto es necesario estar atentos, se debe guiar de tal manera que €
juego que esta realizando lo disfrute, Los juegos de contar permiten
utilizar diversos materiales y estrategias para que los nifios estén atentos
y surjael interés por contar.

< El trabgo en grupo es importante porque permite que ellos se sociaicen
y compartan diferentes ideas de esa maneralos nifios y nifias se nutren de
mas conocimiento, también es importante asignarles roles de trabgjo para
gue genere en ellos actitudes positivas.
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VII.

7.1 Matrizdedifusion.

DIFUSION DE LOSRESULTADOS

Accion(es) ) o o ) Comunidad en
Estudiantes Familia Institucion Educativa
realizadas general
Reuniones Mejoren sus logros | Se  redizasrd  una | Se dard a conocer a los | Se comunicard sobre
con los | de aprendizaje a | reunion para dar a | profesores de la | los logros acanzados
padres  de | través de estrategias | conocer los logros de | Institucién Educativa | de los nifios y nifias
familia [Gdicas, utilizando | los nifios y nifias, asi | inicial acerca de las| en e desarrollo de
material concreto | como  también  los | estrategias lGdicas | sus capacidades para
como € juego de | resultados de la | utilizando material | que sirva de
Reflexion tarros, bloques | aplicacién de | concreto, también se | referencia a otras
sobre mi | logicos y figuras | estrategias IGdicas | sugerird que lo utilicen | Instituciones
préctica geométricas; lo cual | trabgjadas; también se | en otras aulas para que | Educativas directivos
pedagégica. | me permitié que los | comprometieron de | mgoren sus aprendizajes | y docentes. Con €l fin

estudiantes
representen

cantidades numéricas.

seguir apoyando con €l
fin de afianzar sus
capacidades a
representar  cantidades

numeéricas.

a representar cantidades

numeéricas.

de mejorar su
aprendizaje de los

estudiantes.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de estrategias ludicas con material concreto (juego de tarros,
bloques l6gicos, figuras geométricas) en la sesiéon de aprendizaje de matemética
mejora la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la  |.E.I.
N° 1288, Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016. En ese sentido, ayudar a una
mejor comprension de los contenidos gque se desarrollan, ya que estas permiten a
los nifios y nifias adquirir experiencias por medio de los sentidos, facilitandoles la
manipulacion, descubrimiento, comunicacion de ideas y conocimientos, de esta
forma se logra un aprendizae significativo e integral que les ayuda en la

resolucion de problemas, empleando como principal recurso € juego.

La formacion del concepto numérico es e resultado de las operaciones légicas,
como la clasificacion y la seriacion, este conocimiento se logra aplicando
diferentes técnicas de juegos de frutas, blogues 16gicos, tarros de colores y juegos
de figuras geométricas van afomentar € interés grupa a medida que €l nifio tiene
contacto con los objetos del medio (conocimiento fisico) y comparte sus
experiencias con otras personas (conocimiento social) mejor sera la estructura del

conocimiento |6gico matemético.

Los nifios y nifias construyen sus conocimientos interactuando con su entorno
social, lo cual les permite lograr una consolidacion de capacidades que deben ser
potenciados dentro del aula a través actividades |Udicas con objetos reales con €
propésito de favoreces e pensamiento 16gico que a su vez estimula su desarrollo
intelectual.
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SUGERENCIAS

1. A los docentes de las diferentes instituciones educativas iniciales que estéan a

3.

servicio de la comunidad educativa de nuestra region Cajamarca utilicen estrategias
lGdicas innovadoras de tal manera que permiten a los nifios y nifias adquirir
experiencias por medio de los sentidos, facilitndoles la manipulacion,
descubrimiento, comunicacién de ideas y conocimientos, con la finalidad de
mejorar la enseflanza — aprendizge. Todo aprendizaje debe ser significativo, es

decir que la actividad desarrollada en aulalo puedan utilizar en su vida cotidiana.

Se sugiere a los estudiantes, profesores pedagégicos del nivel inicial emplear
estrategias ludicas utilizando material concreto como los juegos de tarros, bloques
l6gicos y € juego de figuras geométricas, porque se ha comprobado que los nifios
(as) desarrollan mas capacidades manipulando objetos a medida que se tiene
contacto con los objetos meor serd la estructuracion del conocimiento 16gico
matematico.

A todos los docentes de Area de matemética ponga en préctica diferentes
estrategias ludicas con el propdsito de megorar 1os conocimientos de operaciones
l6gicas de clasificacion y seriacion lo cual permite consolidar capacidades que
deben ser potenciados dentro del aulay que la presente investigacion realizada sirva
de apoyo y base paralas nuevas investigaciones, porgue somos conscientes que este
estudio realizado, no abarca € problema en su totalidad, pues encontraran
informacion valiosa en diferentes medios bibliogréficos.
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ANEXOS



ANEXO N° 1

Matrices de representacion de resultados

MATRIZ N° 1: Andlisisde Sesiones de Aprendizaje

Titulo de la investigacion: “Aplicacion de estrategias lUdicas con materia didactico para
mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 1288 -
Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016”

- Formacion de grupos

~ SES ONNo1 Cancidn - Secuencia - Socidizacion
“Me divierto construyendo unatorre. Interrogacion - Interrogacion - Metacognicion
Propésito - Dibujoy coloreo
SESION No 2 Dinamica - Observacion y manipulacion.
“Jugando agrupo figuras” Cancién - Interrogacion - Socializacion
Formaci6n de grupos - Representacion de cantidad. - Metacognicién
Interrogacion - Dibujoy coloreo
Propésito
. Caja sorpresas -
SESION No 3 Cancién - Formam_on de grupos - Socializacion
“Jugando construyo una escalera” Interrogacion - S(_acu_enmas - Metacognicion
Propésito - Dibujoy coloreo

SESION No 4

Representacion con disfraz

- Formacion de grupos

“Me diviert tand Cuento - Siluetas objetos - Socializacion
€ divier tq dregre'szen ando Interrogacion - Tarjetas numéricas - Metacognicién
cantioaces Propésito - Dibujoy coloreo
SESION No 5 Cancién - Formacioén de grupos.
“Me divierto construyendo diferentes Bolsitaregalona - Agrupacion - Socidizacion
objetos” Interrogacion - Explicacion - Metacognicion
Propoésito - Conteo
SESION No 6 Dinémica - Formacioén de conjuntos. - Socializacion
« - Interrogacion - Siluetas de objetos y nimeros .
Jugando con los objetos formo gt B ) - Metacognicién
conjuntos” propdsito Fichade conjuntos
. SESION No 7 o Dramatizacion - Dramatizacion
Jugamos a regalar objetos Cuento - C_ollage _ - Matacognicion
Interrogacion - Siluetas de animales
Propésito - Exposicion
. - Dindmica
. . SES|ON No8 . Cancién - Formacioén de grupos
Nos divertimos con los objetos Interrogacion - Juego de quitar objetos - Metacognicion
Propdsito - Resuelven gercicios
- Exposicion
SESION No 9 Lectura - Dramatizacién
“Jugamos a compartir los alimentos de Interr'ogaci 6n - Juego de alimentos - Metacognicion
mi jardin” Propdsito - Fichade un problema
SESION No 10 Video - Interrogacion o
“Jugamos a vender frutas en mi jardin” Interrogacién jﬂgg g::g:t;defrutas ,\SAO;':' é(zagr:lli?:?én
Propésito - Dibujo

SISTEMATIZACION
(estrategia que mas predomina)

En 10 sesiones predomina latécnica

deinterrogacion y propésito. En 08

sesiones predominalatécnicade la
asambleay dela pregunta

En 05 sesiones predominala
técnica de formacién de grupos
y 04 en dibujo y coloreo

En 10 sesiones
predomina latécnica
delasocializacion y
metacongnicion
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Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Titulo: “Aplicacion de estrategias ludicas con materia didéctico para mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afios de la |.E.I. N° 1288 - Pangoya,
Huarango, San Ignacio, 2016”

AGRUPACION FORMA Y COLOR JUGANDO AGRUPO OBJETOS REPRESENTACION DE CANTIDADES JUGAMOS A AGREGAR Y REGALAR OBJETOS LUDICA CON MATERIAL DIDACTICO
s total
2 ITEMS ITEMS ITEMS ITEMS TEMS
wv
1 1 1 1 1
1|23 |4|5|6 |7 |8 9| |1/2|3|4|5/6|7 |8 |9 |1|23[4|5|6|7|8|9| |1|23|4|5|6/|7 8|9 |1]|2|3/4|5|6|7/|8]|09]| s
s|s|s|s|s|N|s|s|s .
1 i i i i i|o i i i st g
s|s|s|s|s | s|s|s . 1
O I N A A A I O O A 0
s|s|s|s|s|s|s 2 |s 1
3 i i i i i i i st i st 0
s|s|s|s|s|s|S|N]|S .
4 i i i i i i i i i st g
s|s|s|s|s|s|s S ls . 1
5 Ple e[St 0
s|s|s|s|s|s|s|N 3 .
6 i i i i i i i o i st 2
s|s|s|s|s|s|N s |s .
7 i i i i i i o i i sl g
s|s|s|s|s|s <l s |s . 1
8 i i i i i i st i i 0
s|s|s|s|s|s|N s |s .
i I T T O I I - T A A B e
1 s|s|s|s|s|s]|s S |s|g |1
0 {1 T Y I O O i 0
si |2 |2]2|2]2]|1 2 2|2 |2 (3|33 |3]3|3]3]/1 3|3 1|1 |1|2|2|2|2]|o0 |2 |1 |2|2|2|2|2]2]|1 2|22 2|22 |2|2|2]1 1|1
': o|lo|o|o0|o0]|1 olo|o|lo|o|o|o0o|O|O|O]|oO|T1 o|/o|o|o|lo|o|lo|o|oO|1|0|O0O|O|O|O|O|O]|oO]|?1 o|lo|o|o|o|o0o|O0O]|O|O]|T1 111
:; 2 (2|22 |21 2|2 |2|2 |3|3|3|3|3]3]3]1 3|3 1|1 |1|1|2|21|2]o 1|1 |2|2|2]|2|2]2]|1 2|22 2|22 |2|2|2]1 11 |1
;‘, o|lo|o|o0|o0]1 olo|o|lo|o|o|o0o|O0O|O|O]|O]|T1 olo|lo|o|lo|o|lo|oO|O|1]|0o|O|O|O|O|O|O]|oO]|?1 ojlo|o|o|o|o0o|O]|O|O]|T1 11 |1
3
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Matriz N° 3: Aplicacion dela estrategia de investigacion accion
Titulo: “Aplicacion de estrategias ltdicas con material didactico para mejorar la representacion de cantidades en
los estudiantes de 5 afios de la | .E.l. N° 1288 - Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016”

E PREGUNTA 1 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
S ¢Segui los pasos PREGUNTA 2 T s e s ¢El  instrumento de ¢Cuales son las
| establecidos en mi | ¢Encontré dificultades (&i décticos de manera evaluacion aplicado es | recomendaciones que
o estrategia durante € en el desarrollo de mi ertinente en & Proceso coherente  con los | puedo plantear para
N desarrollo de la sesion estrategia? Si o No. (F;Ie enseﬁanzg indicadores de la sesion | mejorar laaplicacion
E de aprendizaje? Si o No. ¢Cudles? rendizaie? Y| de aprendizaje? Si o No. delaestrategia
S ¢Por qué? & e ¢Por qué? seleccionada?
Si, porque e docente
1 Si, porque empleelos No, porque Iexpllco_ det;llad?mente Sl,alporq:Je me Peg?““.o Utilizar diferentes
tarros de colores representaron unatorre os tarritos de colores y | evaluar los aprendizajes materisles de forma
Squiendo un patrén siguiendo un patronde | como podemos | esperados durante el diferente
9 P ' colores. construir siguiendo un | desarrollo dela sesion. '
patrén.
Si, porque se formé dos Utilizar materiales
ﬁj)rllumnasael ﬁlrm)z;dcljz ?aneglr Iam(?anr:?jtac:i C(i)? Si, porque me permitié | Si, porque me permitié | diferentes, de ta
2 Ian?an y d dado la Iosj octogonitos tenFl’)an formar dos grupos de | evaluar los aprendizajes | manera  que me
cantidad obtenida | dificult adg 2 reconocer octogonitos y | esperados por los | permitaformar grupos
. : Y| diferenciarlos. estudiantes. y diferenciar donde
canjean por | contar los materiales. hay Mas 0 Menos.
octogonitos.. Y
! - Utilizar diferentes
Si, por que utilice materiales como
bloques légicos d | No, porque Si porque con los| Si, porque permitid . .
’ f A teblitas, ladrillos de
3 | construir una escalera, | representaron escaleras | bloques |dgicos selogré | evaluar los aprendizajes ta manera que me
siguiendo una secuencia | de diferentes formas. construir una escalera. esperados. ermita con st(r]uir una
de colores. gscalera_
S." porque Ut.'“ce No, porque Si, porque los nifios | Si, porque me permitid
diferentes  materiales | representaron representaron evaluar los loaros de Que representen
4 | como tablitas, pintura, | cantidades utilizando c?;ti dades  utilizando rendizaie (?e mi cantidades utilizando
temperas, plumones, | diferentes materiaes de diferentes materiales. %(’m a Su cuerpo.
etc. Su entorno '
Si, porque a través del . L
. No, porque - ..~ | Si, me permiti6 evaluar . .
Si, porque se agruparon . . material  me permitio L Que los nifios traigan
. reconocieron las figuras . los aprendizajes | .
5 de acuerdo a las figuras cOmAri atraves de explicarles lo que van a erados  durante @ diferentes materiaes
que les ha tocado con 9 ces, al construir;  elos o =P .. | para la construccién
. o ello formaron diferentes | .. . desarrollo de la sesion . )
las figuras geométricas. ) hicieron de diferentes e de diferentes objetos.
objetos. formas. de aprendizaje.
Si, se mostré tres cagjas No, porque utilizaron Si, se logr6 formar Si, porque me per_mi_ti(’) Se recomienda utilizar
' ’ adecuadamente los - evaluar los aprendizajes | . .
6 | con diferentes materidles para formar conjuntos y representar erados o los diferentes materiales
materiales. A P lacantidad con siluetas. | SPS¢ P delazona
conjuntos. estudiantes.
Si, se formaron grupos, . Si, porque utilice | e
.~ | No, entendieron la Si, porque me permitié | Jueguen a regaar
luego @l docente brindd consigna y mascaras de vacas y evaluar los logros de | objetos no solo con
7 | mascaras para que d - | galinas para que dizai d ; mal .
dramaticen la vaca ramatizaron a la vaca decoren la granja con aprendiza e e maumaes S no con
goya. . sesion de aprendizaje. otros objetos.
goya. las siluetas.
S:u (fsorqléi f(é[)mamc;se No, porque en grupos Si, porque me permitié | A través de un cuento
8 gntrp 6 di fesrent&e de dos jugaron a quitar | Si, porque a jugar | evaluar los aprendizajes | los nifios (as) podrian
m atsr% des paa  que objetos. utilizaron materiales. esperados de mi sesion | dramatizar a jugar a
. para g de aprendizaje. quitar objetos.
ellosjueguen aquitar.
S poraue se formaron Si, porque me permitié
rh %s?je tres v iucaron No, porque lograron Si, porque utilice evaluar los logros de | Quelosnifiosjueguen
g | gup resyjug resolver y dramatizar e | dimentosquehay enel | aprendizaje de mi | acompartir con otros
a compartir aimentos N Nt !
I problema. jardin. sesion. meateriales.
que hay en € jardin.
fSi"ufgqgg %gr‘:;/d&;de ’(;lo?wyo%?;?lulislﬁc::]l;g:s Si, porque se sintieron | Si, porque me permitié | Salir aunatienditade
10| "9 y - alegres jugando a | evaluar los aprendizajes | frutas, paraquela
sluetas de  frutas | deunsol y tambiénlas vender frutas erados clase sea més redl
jugaron alatiendita futas. ) &P ) )
Sii10 - NO:0 Sii1 - NO:9 |Sii10 - NO:O Sii10 - NO: O
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Matriz N° 4: Aplicacién de la estrategia de investigacion accion

Titulo: “Aplicacion de estrategias ludicas con material didactico para mejorar la representacion de cantidades en los estudiantes de 5 afiosdelal.E.I. N° 1288 - Pangoya, Huarango, San Ignacio,

2016”
Competencia Actua y piensa matematica en situaciones de cantidad
Capacidades Comunica y representa ideas matematicas Elgboi y.usa Razona y Elabola y.usa matematiza situaciones elabora y usa estrategias
estrategias argumenta estrategias Resultados en | Resultados en
Realiza diversas |dentifica Identifica rerfjill\;er;as estrategias de frecuen'cia de las porcent'aje de las
e abicios | A afifed representacione | Realiza Explica con su | Emplea estrategias cantidades cantidades y gditivos conteo para evaluauones' de evaluauones' de
Indicador Erup ) Erup ) s de | representacione | propio para ordenar hasta y acciones de | . resolver entraday salida entraday salida
por color, por forma. . . agrega hasta 5 R simples de | . .
agrupaciones de | s hasta 5. de lenguaje. 5. . quitar hasta 5 situaciones
. objetos. . hasta 5 "
objetos. objetos K aditivas.
objetos.
N° de ord Entrad | Salid | Entrad | Salid Entrad | Salid | Entrad | Salid Salid Salid Salid Salid entrada | salida | entrada salida
e.or en ntra al ntra al Entrada | Salida | Entrada | Salida ntra al ntra al Entrada | > Entrada | > Entrada | >2" Entrada | > N N
estudiantes a a a a a a a a a a a a s|’ NO s|’ s|’ NO s|’
(0] (0]
1 Sl Si NO Si NO Si NO Sl NO Si NO Sl NO Si NO Si NO Si NO Sl 1 9 é 0 | 10| 90 100 | O
2 s S s S NO S NO s NO S s s s sl NO S NO S NO Sl | 4] 6 (1) 0 [40| 60 | 100 | O
3 NO Si NO Si NO Si Sl Sl S| Si Sl Sl Sl Si Sl Si NO Si NO Sl |5 5 é 0 |50| 50 | 200 | O
4 s S NO S s S NO s NO S NO s NO S s S NO S NO st [3] 7 (1) 0|30 70 | 100 |0
5 NO S s S NO S NO s Sl S Sl s NO S NO S NO S NO s |3] 7 é 0|30 70 | 100 | O
6 NO Si NO Si NO Si NO Sl NO Si NO Sl Sl Si NO Si NO Si NO Sl 1 9 ; 0 | 10| 90 100 | O
7 NO S NO S NO S NO s NO S NO s NO S NO S NO S NO s |o] 10 é 0|0 |100| 100 | O
8 NO Si NO Si NO Si Sl Sl NO Si NO Sl NO Si NO Si NO Si NO Sl 1 9 ; 0 | 10| 90 100 | O
9 NO S NO S s S NO s NO S NO s NO S s S NO sl NO si | 2] 8 é 0 |20 80 | 100 | O
Total S 3 9 2 9 2 9 2 9 2 9 3 9 3 9 3 9 0 9 0 9
frecuenci | N
a o 6 0 7 0 7 0 7 0 7 0 6 0 6 0 6 0 9 0 9 0
Total si 33 100 22 100 22 100 22 100 22 100 33 100 33 100 33 100 0 100 0 100
Porcentaj |\
e o 67 0 78 0 78 0 78 0 78 0 67 0 67 0 67 0 100 0 100 0
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Matriz N° 5: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Competencia Actuay piensa matemética en situaciones de cantidad
Razonay
. . . n Elaboray usa argumenta Elaboray usa N ]
Capacidades Comunicay representa ideas matematicas ] generando . matematiza situaciones elaboray usa estrategias
estrategias ideas estrategias
mateméticas —_—
Identifica e Resultados en esultados en
Empl ea q Identifica Empl ea = porcentaje de
e ilgs Realiza diversas . Explicacon su estrategias izt cantidades y propone estrategias frecuenciade las
objetos con un | objetos con un - Resdliza - - acciones de : acciones para las >
= o representaciones de . propio lengugje | basadasen € acciones de basadas en €l ° evaluaciones
. solo criterio solo criterio agrupaciones de represgntam onesde d criterioque | ensayoy error, d agregar hasta5 quitar hasta resolver ensayo y error evaluaciones de de entraday
[k o (ELle))y ({Feimiz) 37 objetos seglin un Cleciznig (s para comparar u objetosen objetos en HE e conteo para | entraday salida slida
SR SR criterio con material CLJEITE, TESEIE E0T ordenar ordenar SIlEE e situaciones e resolver
crgn crgn concreto y gréfico T G objetos. cantidades hasta [IEeesy cor lGdicasy con EEEes situaciones
realizada realizada soporte SOpOrte Concreto hasta 5 objetos. aditivas
concreto.
Nivel de Logro de Logro de Logro de aprendizaje Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de Logro de
logro aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje aprendizaje
Sesion Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO Si NO | Si NO Si NO
1 9 0 9 100
2 9 0 9 100
3 9 0 9 100
4 9 0 9 100
5 9 0 9 100
6 9 0 9 100
7 9 0 9 100
8 9 0 9 100
9 9 0 9 100
10 9 0 9 100
; Total 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0
recuencia
Total 100 | O 100 |0 100 0 100 0 100 |0 100 |0 100 |0 100 |0 100 |0 100 0
Porcentaje
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PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL DIRIGIDO A DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA QUE
DESEMPERNAN SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL I CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL, EN AMBITO RURAL REGION
CAJAMARCA

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOSINFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA |.E.I. : Pangoya

1.2. EDAD : 5 afios
1.3. DOCENTE : Carhuatanta Carhuatanta, Carlos
1.4. FECHA : 30/03/2016

Il. DATOSDE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE: Aplicacion de estrategias |Udicas
en e uso de material didactico para mejorar la representacion de cantidades en los
nifios(as) de 5 afios de la |.E.l. Pangoya, Distrito de Huarango, Provincia San Ignacio,
Cajamarca, afio 2016.

2.2, SESION N°: 01/10
2.3. NOMBRE DE LA SESION : “Me divierto construyendo una torre”
24.  DURACION :45Minutos

I1l. PRODUCTO: Construccién de unatorre

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

CAMPO INDICADORES

AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES TEMATICO -
5ANOS

Construyo una torre

Actua y piensa | Comunica Yla traves  de|_ agrypa objetos con un solo
matematicamente en | representa ideas | secuencias de criterio (color) y expresa la
situaciones de cantidad. mateméticas. colores. accion realizada.

MATEMATICA
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. SECUENCIA DIDACTICA:

M omentos Estrategias/ Actividades Materialesy Tiempo
I ecur sos
Formamos un semicirculo con los nifios (as) en seguida cantamos la cancion la cgjita
de sorpresas.
Hola soy unacgjitay contigo quiero jugar, todos bien caladitosy mi cgjita se abrira
10
Se redliza las siguientes preguntas.
¢Qué estan observando?
i ] . - Cgjitade
¢Quétendra esta cajita? sorpresa
Inicio Seinvitaaun nifio (a) asacar lostarritos de la cgjita. - Tarritosde
¢Para qué servirdn estos tarritos? colores
¢Qué colores de tarros tenemos? - Papel de color
¢Qué podemos construir?
¢Qué pasaria s no hubieratarros?
¢Con qué otr os obj etos podriamos construir ?
L os nifios (as) construyen unatorre siguiendo un patrén de colores.
Los nifios se agrupan, en seguida se reparte los tarritos de colores y jugamos con - Hojasde
ellos a construir unatorre, siguiendo un patrén de colores rojo, azul y verde. color
Realizan en forma grupal siguiendo una secuencia hasta construir unatorre, luego lo | - Taritosde
hacen en formaindividual de diferentes formas. color
Desarrollo | _ centan para verificar lacantidad de tarritos que hay en latorre. - Papel boom
- ¢Cuéantos tarritos tiene tu torre y de qué color son? ¢Qué torre tiene mayor cantidad de - Lépiz
tarritos?, ¢Coémo lo diferenciaste? ,
) . . . - Borrador 25
- Se les entrega una hoja boom para que grafiquen y pinten lo que han realizado
siguiendo la secuencia de colores. - pinturas
- Socidizan lo que han realizado mediante la técnica del museo los nifios
exponen sus trabajos.
¢Qué aprendimos hoy?
Salida ¢Qué material hemos utilizado? Didlogo
¢COmo se sintieron? 10°

¢Qué hemos construido?

¢Qué més podemos construir?

I. INSTRUMENTOS:

- Instrumentos cognitivos: Lista de cotgo

- Reéflexivos : Preguntas de opinion

VI1.BIBLIOGRAFIA:

- Ministerio de Educacion (2015), Fasciculo del aprendizaje — Matemética
- DCN modificado 2015 — Lima - Peru
- Guiade orientacién para el uso del médulo Matemética: MED.
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LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS

TITULO DE LA SESION: Medivierto construyendo unatorre

INDICADORES
Grafica la| Se divierte | Expone su

Construye una | secuencia de | construyendo trabajo que ha
N° NOMBRESY APELLIDOS torre en forma | colores. torres siguiendo | realizado.

grupal. un patron de

colores.
Si NO Si NO Si NO Si NO

1 | CALLE GUERRERO, MairaLiseth X X X X
2 | CORDOVA ESTELA, Alex Stip X X X X
3 | CRUZ VASQUEZ, Marleny X X X X
4 | GOMEZ ZONDOR, Xosmel Anderson X X X X
5 | HUACHIZ SANTA CRUZ, DianaLizbeth | X X X X
6 | LIZANA JULCAHUANGA, Juan Manuel X X X X
7 | MORETO GUERRERO, Ronald Edut X X X X
8 | MORETO HUAMAN, Edinson X X X X
9 | SANCHEZ RAMIREZ, Y onanci X X X X
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LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA AGRUPACION POR FORMA

I. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.
1.2
13.
14.
15.

Docente participante
Institucion Educativa
Edad

Fecha

Titulo dela sesién de aprendizaje :

1. INSTRUCCIONES:

Marca con una X segun el logro del item.

Carlos Carhuatanta Carhuatanta
N° 1288 Pangoya
5 afos
31/03/2016
“Jugando agrupo figuras”

N° ITEMS Si NO
1 | Cuentacon el material pertinente acorde con el tema X
2 | Utilizamateria de su contexto pararealizar sus agrupaciones por forma X
3 | Utilizaun vocabulario claro de tal manera que |os nifios entiendan X
4 | Tieneen cuentalas formas de representacion X
5 | Permite que los nifios exploren el material X
6 | Solicitaque elaboren sus agrupaciones de formalibre X
7 Laconsigna que d? 0 el ma&etrol fue clara M otivq fi\todos los nifios (as) al explicar con sus X

palabras €l procedimiento seguido en la elaboracién de sus agrupaciones
8 | Permite que los nifios(as) participen de maneraindividual a agrupar por € criterio dado X
9 | Permite que los nifios (as) participen de manera grupal a agrupar por €l criterio dado X
10 ;J;gliizcaaij r;strumentos de evaluacion para evaluar los logros de aprendizaje de la estrategia X
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON LA PRACTICA PEDAGOGICA

DEL TESISTA

DATOSINFORMATIVOS:
1.1. LUGARY FECHA: 30/03/2016
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 1288 PANGOY A

1.3. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias | idicas
con material concreto para mejorar la representacion de cantidades en los nifios y nifias de 5
afnos.

1.4. ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Jugando con los estudiantes a
construir unatorre

1.5. SESION DE APRENDIZAJE: N° 01/10
1.6. DOCENTE PARTICIPANTE: Carlos Carhuatanta Carhuatanta

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo dela sesién
deaprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque emplee los tarros para construir unatorre tal y como meindicaen la
sesion.
2.2. ¢Encontrédificultades en el desarrollo de mi estrategia?

No, porgue utilice |os materiales de manera adecuada siguiendo un patron de
colores, o cua me permitié que también lo realicen los nifios.

2.3. gUtilicé los materiales didacticos de manera pertinente en e proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, porgue explore sus saberes previos con |os tarritos de colores, paraluego
construir torres de diferentes formas.

2.4. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coher ente con losindicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque me permiti6 evaluar los aprendizajes esperados durante € desarrollo de
lasesion.

2.5. ¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear paramejorar la
aplicacién de la estrategia seleccionada?

Utilizar diferentes materiales didacticos para construir unatorre, como tablitas,
chapitas, bloques, etc.
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016 I

Uno
I. DATOSINFORMATIVOS: 4F ,"_
1.1. NOMBRE DE LA |.E.l. : Pangoya ':-“_3;.'
1.2. EDAD : 5 afos ; gu, £
. 1258
1.3. DOCENTE : Carhuatanta Carhuatanta, Carlos
1.4. FECHA : 28/04/2016

Il. DATOSDE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE: Aplicacion de estrategias | idicas
en el uso de material didactico para mejorar la representacion de cantidades en los
nifios(as) de 5 afios de la I.E.I. de Pangoya, Distrito de Huarango, Provincia San
Ignacio, Cgjamarca, afio 2016.

2.2. SESION N°: 04/10
2.3. NOMBRE DE LA SESION : “Me divierto representando cantidades”
2.4, DURACION  : 45 Minutos

I11. PRODUCTO: Representacion de cantidades por forma

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETENCIAS CAPACIDADES CAMPO INDICADORES
TEMATICO -
5ANOS
Representacion de
cantidades  utilizando
6 Actia y piensa materiales Redliza
= » representaciones  de
< matematmamente en EIabora_ y usa cantidades con
= situaciones de | estrategias. objetos, hasta cinco
= cantidad. con material
s concreto, dibujos.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Estrategias/ Actividades Materialesy Tiempo
I ecur sos
- El docente ingresa al aula disfrazado de cerdito, se presenta ante los nifios e inicia un didogo
con ellos ¢saben quién soy? ¢de qué color es mi vestimenta?;alguna vez escucharon mi
historia?¢quieren conocer méas de mi historia?
- Organiza alos nifios sentados en semicirculo paraque narre € cuento Los tres cerditos 10
- Con apoyo de imagenes y siluetas de nimeros del 1 a 5 inicia € cuento: Habia una vez un
cerdito que estaba muy preocupado por construir su casita pues € lobo lo paraba persiguiendo,
fue a ver a su hermano segundo para que lo ayude en la construccion, a encontrarse con € se
alegré mucho y ya fueron 2 cerditos , pasaban los dias y necesitaban més ayuda buscando en
San Ignacio a su tercer hermano se abrazaron muy felices y yafueron 3 cerditos, € lobo soplaba - Disfraz de
por todas las casas para encontrarlos y comerlos pero no los podia encontrar, aparecieron 4 cerdito
conejos Mégicos que se ofrecieron para ayudarles a construir su casitay sea mas resistente con '
Inicio su magia pero dlos ne_cesitaban encontrar sus 5~zanahorias para ser més fuertes los 3 cerditos - Papel de color
ayudaron a los 4 congjos y en un huerto del sefior Lucho encontraron las 5 zanahorias, se las
comieron y casita terminada el lobo nunca la pudo derribar y vivieron muy contentos los 3 - Imégenes del
hermanitos cerditos cuento los 3
. o cerditos.
- Seredlizalas siguientes preguntas.
¢Coémo sellamé € cuento?
¢Dequétraté e cuento?
¢Cuantos personajes habia en el cuento?
¢Cuantas zanahorias buscaban los conejos?
¢Qué otros objetos podemos contar y representar?
- Propésito dela sesién: L os nifios(as) representan cantidades con material concreto
- Cada grupo designa un representante de cada mesa para que coja un cartel, en la cual indicacon
que material van atrabajar. - Hojasde color
- Carteles
- Sereparte e material por cada grupo paraque r epresenten cantidadesdel uno 1 al 5. - Materia
concreto.
Desarrollo - Losnifios (as) trabajan en forma grupal y después lo hacen en formaindividual. - Siluetasde
personajes del
- El docente entrega siluetas de objetos del cuento narrado y tarjetas de nimeros para que en la cuento
pizarra ubiquen € nimero y lo representa con la cantidad de siluetas - Papel boom
- Lapiz 25
- Seles entrega una hoja boom para que grafiquen y pinten lo que ha realizado. - Borrador
- Socializan lo que han realizado con la técnica del museo
¢Qué aprendimos hoy?. Humanos
Salida ¢Qué material hemos utilizado?
¢Cbémo se sintieron? 10’

¢Les agrado representar cantidades?
Dialoga con tus padres |o aprendido en clase

VI.

INSTRUMENTOS:
- Instrumentos cognitivos: Lista de cotgo

- Reéflexivos : Preguntas de opinion

VII.BIBLIOGRAFIA:

- Ministerio de Educacién (2015), Fasciculo del aprendizaje — Matematica
- DCN modificado 2015 - Lima - Peru

- Guiade orientacién parael uso del médulo Matemética: MED.
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LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS
TITULO DE LA SESION: “Me divierto representando cantidades”

INDICADORES

Ubica en forma
grupa las
siluetas de los

Representa
gréficamente los
persongjes y la

Representa . .
Ne. NOMBRESY APELLIDOS cantidades | Cuenta a los | Persondies  del | cantidad de ellos
con objetos persongjes  del cuento y los|en e cuento
cuento hastas. representa con | narrado.
tarjetas de
ndmeros.
Si NO Si NO Si NO Si NO
1 CALLE GUERRERO, Maira Liseth X X X X
2 | CORDOVA ESTELA, Alex Stip X X X X
3 | CRUZ VASQUEZ, Marleny X X X X
4 | GOMEZ ZONDOR, Xosmel Anderson X X X X
HUACHIZ SANTA CRUZ, Diana
5 | Lizbeth X X X X
6 | LIZANA JULCAHUANGA, Juan Manuel X X X X
7 | MORETO GUERRERO, Ronald Edut X X X X
8 | MORETO HUAMAN, Edinson X X X X
9 | SANCHEZ RAMIREZ, Y onanci X X X X
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FOTOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE




LISTA DE COTEJO DE LA ESTRATEGIA AGRUPACION POR FORMA

I. DATOSINFORMATIVOS:

1.1. Docente participante

1.2.Ingtitucién Educativa ; N° 1288 Pangoya
1.3.Edad ; 5 afios
1.4.Fecha ; 28/04/2016

15. Titulo dela sesion deaprendizaje :
cantidades”
[I. INSTRUCCIONES:

Marca con una X segun el logro del item.

Carlos Carhuatanta Carhuatanta

“Me divierto representando

N° ITEMS Si NO
1 | Cuentacon el material pertinente acorde con el tema X
2 | Utilizamaterial de su contexto para representar cantidades hasta 5 objetos X
3 | Utilizaun vocabulario claro de tal manera que |os nifios entiendan X
4 | Tieneen cuentalas formas de representacion X
5 | Permite que los nifios exploren el material X
6 | Solicitaque representen cantidades a través del juego libre X
7 Laconsigna que dio el maestro fue clara. Motiva atodos |os nifios (as) a explicar con sus X
palabras €l procedimiento seguido en la elaboracion de sus representaciones de cantidades

8 Permite que los nifios(as) participen de maneraindividual a representar cantidades por el X
criterio dado

9 Permite que los nifios (as) participen de manera grupal al representar cantidades por €l criterio X
dado

10 Utiliza instrumentos de eval uacion para evaluar |os logros de aprendizaje de la estrategia X

explicada
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON LA PRACTICA PEDAGOGICA DEL

TESISTA

DATOSINFORMATIVOS
1.1.LUGARY FECHA: 28/04/2016
1.2.INSTITUCION EDUCATIVA: N° 1288 PANGOY A

1.3.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias
[Gdicas con material concreto para mejorar larepresentacion de cantidades en los
nifios y nifias de 5 afos.

1.4.ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APLICADA: Represento cantidades con
material concreto.

1.5.SESION DE APRENDIZAJE: N° 04/10
1.6.DOCENTE PARTICIPANTE: Carlos Carhuatanta Carhuatanta

. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo dela sesién
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si, porque al representar cantidades utilice diferentes materiales como tablitas,
temperas, bloques|6gicos, lo cual permitid lograr mi propdsito.

2.2. ¢Encontrédificultades en el desarrollo de mi estrategia?

No, porque al emplear el material y las siluetas de nimeros | os nifios representaron
cantidades hasta 5.

2.3. ¢utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en € proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, porque se logré que todos los nifios representen cantidades, utilizando diferentes
formas.

2.4. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con losindicadores dela
sesion de aprendizaje? S o No ¢Por qué?

Si, porque me permitio evaluar los logros propuestos en mi sesion de aprendizaje.

2.5. ¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear paramejorar la
aplicacién de la estrategia seleccionada?

Pueden hacer que representen cantidades utilizando su cuerpo.
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LISTA DE COTEJO DE ENTRADA DE LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA I.E.l. N° 1288
Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de estrategias |Udicas con material didéactico para mejorar larepresentacion de cantidades en los nifios(as) de 5 afios de lal.E.I. N° 1288, Caserio
Pangoya, Distrito de Huarango, Provincia San Ignacio, Cajamarca, afio 2016.
Investigador: Carlos Carhuatanta Carhuatanta

Area; Matemética Edad delosnifios: 5 afios Fecha: 20/03/2016
Instrucciones: Marcaen €l casillero seguin corresponda.

o o S L = > T > T S € () 8 Q () 8 o} © T © <

g g g g P 8 o 5 £ xS |g 2 |g6t = £ &8

5§ - o Z 3 5w | 588 |58 g3 g ¢

2 = 2 s 828 |88, &5 §Efc 8%s |83 s 8 £z

B 5 8 = g ° g < & A -ﬁ 8 ¥ 8 8 = -ﬁ 8§ ©

s g 5 % T w® c g =z 2 5 o < > > > & g8 S o g e

> § > g s T g _% g = g o Q ® g $ 9 é’ g s a T g § E
N° Estudiantes 3 g 3 %‘ ) g 2 5 g ) 25 8 ¢ § g § T c 8 25 S z

@ @ g © ho) 3 5 4 S s gz & B8 = © L 5 e 8 5 D

% L ] % S & o] B 5 5 g = IS o = 8 5 8 a

2 < T . g 8§ g ¢ 8 g c 9 3B = g & g e g 2 < I i 2 ?Eg

88 874|558 |Bg8 82885 8-98,"4 |44 ¢ g |87 3

g 2 S 28 | S 8og | S8 |Soz |8oTcanlSBe<gyg 258 |8 o83

g 2 2S5 |58 3:8 |sBc 2f2isf3g5fs Bssg |B28g g

28 28 £35S 888 |5 |55 E3r58338 |£88 |&5 88

Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No
1 CALLE GUERRERO, MairaLiseth X X X X X X X X X 1 9
2 CORDOVA ESTELA, Alex Stip X X X X X X X X X 4 6
3 CRUZ VASQUEZ, Marleny X X X X X X X X X X 5 5
4 GOMEZ ZONDOR, Xosmel Anderson X X X X X X X X X X 3 7
5 HUACHIZ SANTA CRUZ, Diana X X X X X X X X X X 3 7

Lizbeth
6 LIZANA JULCAHUANGA, Juan X X X X X X X X X X 1
Manuel

7 MORETO GUERRERO, Ronald Edut X X X X X X X X X X 0 10
8 MORETO HUAMAN, Edinson X X X X X X X X X X 1
9 SANCHEZ AMIREZ, Yonanci X X X X X X X X 2
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LISTA DE COTEJO DE SALIDA DE LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA I.E.I. N° 1288

Titulo del trabajo de investigacién: Aplicacion de estrategias [idicas con de material didéctico para mejorar larepresentacion de cantidades en los nifios(as) de 5 afios de lal.E.I. N° 1288, Caserio
Pangoya, Distrito de Huarango, Provincia San Ignacio, Cajamarca, afio 2016.

Investigador: Carlos Carhuatanta Carhuatanta
Area: Matemética Edad delos nifios; 5 afios Fecha: 28/06/2016

Instrucciones: Marcaen €l casillero segin corresponda.

2 25 5> c T > v3g |85 88 g5 Tge
2y 2% $c8 8 L 5@ g 2 8.2 g5 5 S
53 5 N-3< 0 23 g 8 5§89 58 g 288
O = (=] c = s} c = = > .
< 5 208 B 4 TS @%% 8= 8§ g o c 8 iEEE:
c'g c %O 8= S og ° 8 >‘o > & E% 085 w
5g 5 = S 43 5 8 Q > prd . o 2 )
=8 z 8 585 935 o= P 33”’@ 8 g g q " 88 £
N° Estudiantes 8@ 8%‘ R £8g 23 5588 gm._ 23 s s 2593 z
8¢ 8 §° gcg 3> 2 g2 ¢ g3 = B = B588 z
35 3. T8 £8¢ 93 | RE|BEL 8% CRS g.5 &
g8 87y |558 5g8 853 ~~21g 85 | g8 -y g
© c = © ; R © L S S c ©
85 BEN | SEgg 825 fgb |fsEE vRET sef |zip | &gic
S [N 2 = ° = 2 =3 <)
28 e £RE5 gse 158 | G558 2858 [=238 £58 Fe8§
Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No
1 CALLE GUERRERO, Maira Liseth X X X X X X X X X 10
2 CORDOVA ESTELA, Alex Stip X X X X X X X X X X 10
3 CRUZ VASQUEZ, Marleny X X X X X X X X X X 10
4 GOMEZ ZONDOR, Xosmel Anderson X X X X X X X X X X 10
HUACHIZ SANTA CRUZ, Diana X X X X X X X X X X 10
5 .
Lizbeth
6 LIZANA JULCAHUANGA, Juan X X X X X X X X X X 10
Manuel
7 MORETO GUERRERO, Ronald Edut X X X X X X X X X X 10
8 MORETO HUAMAN, Edinson X X X X X X X X X X 10
9 SANCHEZ RAMIREZ, Yonanci X X X X X X X X X X 10
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

EVALUACION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUSTENTO TEORICO
INDICADORES INSTRUMENTOS
OBJETIVO GENERAL Emplea estrategias
propias basadas en d
Aplicar estrategias ludicas con material _ o ensyo y eror paa
didéctico, para mejorar la representacion de Estrategias  ludicas  para | oo o0 0 e
cantidades en los estudiantes de 5 afios de la mejorar la representacion de L
I.LE. I. N° 1288, Pangoya, Huarango, San cantidades. patrones de repeticion
Ignacio, 2016. hasta 3 colores.
' La  aplicacion de - Juego defrutas
¢Qué estrategias lldicas OBJETIVOS ESPECIFICOS esrategias  Iudicas con
en & uso de materia material didactico como - Juego detarros

concreto

permitira

mejorar la representacion
de cantidades en los nifios
y nifias de 5 afios de la
I.E. Inicial del caserio de

Pangoya, distrito

Huarango, provincia
San  Ignacio,
Cajamarca, afo 2016?

de
de

region

Aplicar la técnica de juego de frutas para
mejorar la representacion de cantidades en los
estudiantes de 5 aflos de la |.E. I. N° 1288,
Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

Emplear latécnica del juego de bloques 16gicos
para mejorar la representacion de cantidades en
los estudiantes de 5 afiosdela |.E. 1. N° 1288,
Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

Aplicar la técnica de juego de tarros de colores
para mejorar la representacion de cantidades en
los estudiantes de 5 afiosdela |.E. |. N° 1288,
Pangoya, Huarango, San Ignacio, 2016.

Emplear la técnica de juegos de figuras
geométricas para mejorar la representacion de
cantidades en los estudiantes de 5 afios de la
I.LE. 1. N° 1288, Pangoya, Huarango, San
Ignacio, 2016.

el juego de frutas, bloques
l6gicos, juego de tarros y
juego de figuras
geométricas durante €
desarrollo de las sesiones
de aprendizaje, permitira
mejorar la representacion
de cantidades en los
estudiantes de 5 afios de
lal.E.Il. N° 1288 Pangoya,
Huarango, San Ignacio,
2016.

Bloques | 6gicos

Figuras geométricas

Repr esentacion de cantidades.

Definicion
Seriacion
Clasificacion

NUmero

Agrupa objetos con un
solo criterio forma o
color y expresa la
accion realizada.

Redliza diversas
representaciones  de
agrupaciones de
objetos  segin  un

criterio con materia
concreto y grafico.

Redliza
representaciones  de
cantidad con objetos,
hasta 5 con material
concreto, dibujos.

Lista de cotejo
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%@ﬁi’ Universidad Nacional de Cajamarca
E e NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"

: ﬁ Fundada por la Ley 14015 del 13 de Febrero de 1962
Bl ; .

NmrE Facultad de Educacion

Pabellén 1G-202 Ciudad Universitaria. Teléfono: 365847

ACTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIGACION ACCION PARA OPTAR KL
TITULO PROFESIONAL DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INCIAL.

Enla ciﬁd de Cajamarca, siendo las .,£Q..22.4: W1..... horas del dia AT, o de

N del 201.2. ; se reunieron en el ambiente 4. =223 de la ciudad
universitaria, de la Universidad Nacional de Cajamarca, los miembros del Jurado
Evaluador del Informe Final de Investigacion Accidn, integrado por:

1. Presidente: Docente .0x....duan. Edilbertn Jolca. Moyoe .
. i ’ r
2. Secretario: Docente k4. 105, Rosario.. (oldexom. Basom.
3. Vocal: Docente J.ng....ﬁ.hafg.a...Edﬂ‘mm.ki@ﬁ%xg..’ﬂamfxez.

Y en calidad de asesor el docente: .E.kJ.Q\(. A melm\fm’ga&’i)em
Con el fin de evaluar la sustentacioén del Informe Final titulado:

-

_.ff.ﬂﬂéffﬂfﬂﬂf..RE...Efmffé{ﬁAii#?ﬁms..Mﬁﬂﬂﬁﬁ(ﬂﬂ..ﬂfﬂ;ﬂ%ﬁm.ﬁé.@ﬁ
MELOCNLR. LA REFLRE.

.. SER TN, MIE.. CAN T LANES. . TS, ESTULL TS,
DE. 5. UGS, OE 4. T3 G MELLEE, PN 60 XN ; it B PANERQ, SEN..........
Jéwacio, 2zoié "

Presentado(a) por : .C;l!."r..los___ghx hmﬁmﬁ:c«(ﬂmhm‘mmm, con la finalidad

de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacién Inicial.

.......................

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacién, procedié a autorizar el inicio de la sustentacion.

Escuchada la sustentacion y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del

Jurado Evaluador, referentes a la exposicién y al contenido del Informe Final y luego de la
deliberacién respectiva, el informe se considera..QQMR ado......

Eus IRp—
_ puntaje acumulado de: %Hﬂnﬁ\{mc}?ﬂ]m

© Acto seguido, el presidente del Jurado Evaluador, anuncié plblicamente, el resultado
obtenido por el/la sustentante.

Siendo 125 .......4. 2. 002 Wads........... horas del mismo dfa, el sefior Presidente del Jurado

Evaluador, dio por concluido -este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho Jurado.

Ca

iamarca, L. de Gj-u'\!«ﬂ e el 2014
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Formulario de Autorizacién

1. Datos del autor:
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DNI /Otros N*: Yriy3z3ioy

Correo electrénico: Caylos ca rjl.u.ﬁ @Lmtuaf]. Conl

Teléfnnn:_-ﬂ 64 vooF?s

2.  Grado, titulo o Especializacion

D Bachiller E Titulo D Magister D Doctor D Segunda Especialidad

3. Tipo de investigacidn®:

Tasis D Trabajo Académico D Trabajo de investigacion

E] Trabajo de Suficiencia Profesional
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4. Licencias
a) Licencia Estandar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacidn en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacion de depdsito de mi trabajo de investigacion, otorgo a la Universidad
MNacional de Cajamarca una licencia no axclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

iTipos de Investigacion:

Tesis: Para Titulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacidn: Para Bachiller v Maestria.

Trabajo de Suficiencia Profesicnal: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesianal,
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b)

al plblico, transformar (Unicamente media nte su traduccion a otros idiomas) y poner a
disposicién del plblico mi trabajo de investigacién, en formato fisico o digital, en
cualguier medio, conocido por conaocerse, a través de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o par crearse, tales coma el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccidn de Tesis, entre otros, en el Perd y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacidn en cualquier tipo de soporte ¥ en mds de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propésitos de seguridad, respaldo ¥ preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacidn es una creacidén de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacién no infringe
derechos de autor de terceras personas, La Universidad Macional de Cajamarca
consignard el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no le hari ninguna
modificacion mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito {marque con una X)

__25_ 5i, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

No autorizo

Licencias Creative Commons®:
Autorizo el deposito (marque con una X)

Si autorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.

> No autorizo el uso comerciai y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion,
Firma Fecha

! Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacidn, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de ésta ¥, ala vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicaria
al pablico y distribuir ejemplares de dsta, slempre y cuando reconozcan la autoria comespondiente. Todas las licencias
Creative Commons son de dmbite mundial, Emplea el lenguaje v Ia terminclogia de los tratados internacionales. En
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