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RESUMEN

La presente Investigacion Accion responde a la interrogante ¢Qué estrategias ludicas debo
aplicar para mejorar mi practica pedagogica relacionada con la produccion de textos escritos
de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135- La Jalquilla, San
Ignacio, 2016? El objetivo de la investigacion es “Mejorar mi préctica pedagogica
relacionada con la aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la produccion de textos
escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla,
San Ignacio, 2016.” La hipoétesis de accion que guia la investigacion es “Mi préactica
pedagOgica mejorara significativamente mediante la aplicacion de estrategias ludicas para
fortalecer la produccion de textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016”. La muestra estuvo conformada
por 10 sesiones de aprendizaje, 13 estudiantes y la docente de aula (investigadora). Se aplico
un Plan de Accion con estrategias ludicas (ruleta mégica, cubo magico y caja méagica). Los
instrumentos de recoleccion de datos que se utilizaron, fueron: lista de cotejo, guias de
observacién, diarios de campo y diarios reflexivos. Los resultados de la investigacion accion
demuestran que la aplicacion del plan accién ha permitido fortalecer y validar mi nueva
practica pedagdgica, cumpliéndose con los objetivos establecidos. Asimismo, se mejord
significativamente (53%) la produccion de textos (cuentos, rimas, adivinanzas y

dedicatorias) de los estudiantes de la muestra de estudio.

Palabras clave: estrategias ludicas, produccion de textos escritos, practica pedagdgica.



ABSTRACT

The present action research work addresses the question: What ludic strategies should I use
to improve my pedagogical practice related to the production of written texts in the five-year-
old students at the 135 School, La Jalquilla, San Ignacio, 2016? The aim was: "To improve
my pedagogical practice related to the use of ludic strategies to improve the production of
written texts in the five-year-old students at the 135 School, La Jalquilla, San Ignacio, 2016.”
The action hypothesis is “My pedagogical practice will significantly improve through the use
of ludic strategies to strengthen the production of written texts in the five-year-old students
at the 135 School, La Jalquilla, San Ignacio, 2016”. The sample consisted of ten learning
sessions, thirteen students and the classroom teacher (researcher). An Action Plan with ludic
strategies (magic roulette, magic cube and magic box) was developed. The instruments to
collect the data were: checklist, observation guide, field journals and reflective journals. The
results of the present action research work demonstrate that the development of the action
plan has allowed me to strengthen and validate my new pedagogical practice, achieving the
stated objectives. Likewise, the production of texts, such as stories, rhymes, riddles and

dedications, significantly improved (53%) in the students in the study sample.

Key words: ludic strategies, production of written texts, pedagogical practice



INTRODUCCION

En los ultimos tiempos nuestro tema de interés es de mejorar la educacion en nuestro pais
que responda a competencias que deben lograr los estudiantes al finalizar un ciclo de
educacion, es por ello que en el nivel inicial se debe dar un trato y atencion oportuna que se
logren competencias para el futuro. Nuestro sistema educativo nacional propone cuatro
competencias bésicas en el area de comunicacion desde la etapa inicial. Desde este marco
me planteo desarrollar la produccidn de textos escritos y responder a esta problematica:

¢ Qué estrategias ludicas debo aplicar para mejorar mi practica pedagogica relacionada con
la produccidn de textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
N° 135- La Jalquilla, San Ignacio, 20167

Asi mismo la hipotesis que guia esta investigacion es “Mi practica pedagogica mejorara
significativamente mediante la aplicacion de estrategias ltdicas para fortalecer la produccién
de textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La

Jalquilla, San Ignacio, 2016”.

La investigacion accion se llevo a cabo en el area rural, en el caserio la Jalquilla, en la |.E.1.
N° 135 con nifios de 5 afios lo cual fue significativa por las estrategias planteadas y la
participacion activa de los estudiantes, mejorando la produccion de textos escritos. Por otro
lado tuvimos limitaciones en la participacion de los padres de familia ya que esta propuesta
fue novedosa para ellos. En cuanto a los instrumentos de recoleccion de datos que se
emplearon en la investigacion fueros de ensefianza y aprendizaje como: diario de campo,
diario reflexivo, lista de cotejo de entrada y salida, lista de cotejo de observacion de la
aplicacion de la estrategia en el proceso de deconstruccion y reconstruccion de la préctica

pedagdgica.

Por lo tanto la presente investigacion comprende diferentes apartados:



En el apartado | se presenta la fundamentacion del problema que comprende la
caracterizacion de la préctica pedagogica, caracterizacion del entorno sociocultural,

planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia.

En el apartado 11 contiene la justificacion que comprende tres aspectos: tedrica, metodologica
y practica pedagdgica.

En el tercer apartado 111 comprende el sustento tedrico que enmarca teorias y enfoques que
respaldan la produccion de textos escritos.

En el apartado 1V enmarca la metodologia de la Investigacion: objetivos del proceso de
Investigacion Accion, los objetivos de la propuesta pedagodgica, hipotesis de accion,
beneficiarios de la propuesta innovadora, poblacion y muestra y los instrumentos de

recoleccion de informacion.

En el apartado V se encuentra el plan de accion: matriz del plan de accién, matriz de

evaluacion de las acciones y de los resultados.

En el apartado VI comprende la discusion de los resultados: presentacion de los resultados y

tratamiento de la informacidn, triangulacién, lecciones aprendidas.

En el apartado VII comprende la difusidn de los resultados: matriz de difusion, conclusiones,

sugerencias, referencias, y los anexos.

Es asi que en esta investigacion se describe detalladamente los apartados mencionados y se

da respuesta a la problematica detectada en el aula.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1.Caracterizacion de la practica pedagdgica

En mi desempefio de mi practica pedagogica en la Institucion Educativa Inicial N° 135
La Jalquilla y en la sistematizacion de los registros de los diarios de campo, comento
que he detectado categorias, subcategorias, y debilidades en las cuales me baso en las
siguientes: Motivacion, estrategias metodoldgicas, medios y materiales, evaluacion.
Estas categorias se han obtenido como producto del andlisis de las recurrencias
determinadas de los registros de informacion. Cada categoria interviene en un momento

determinado de las sesiones de aprendizaje.

Respecto a la motivacion afirmo que las estrategias fueron débiles y de interés para el
nifio, asi mismo falt6 enfatizar el dialogo de preguntas y observacion de imagenes, para

rescatar saberes previos.

Las estrategias metodologicas que utilice durante la ejecucion de las sesiones de
aprendizaje fueron desmotivadoras, descontextualizadas a la edad de los nifios, ademéas
en la lectura de textos creados los nifios y nifias se distraian y no se lograba expresar en

su totalidad el texto por parte de los estudiantes.

Con respecto a los medios y materiales, empleé imagenes que no fueron tan vistosas y
coloridas porque eran pequefias. Asi mismo rescato que tuve vacios en mi practica
pedagdgica porque no apliqué estrategias innovadoras lidicas de interés para los
estudiantes. Cuando realice la evaluacion fue a través de la Metacognicion para

reflexionar el logro de los aprendizajes en la competencia produccion de textos escritos.



1.2.Caracterizacion del entorno sociocultural

La comunidad del caserio la Jalquilla del distrito y provincia de San Ignacio se
caracteriza por ser una sociedad agricola la cual los padres y madres de familia son de
recursos bajos en economia, repercutiendo el desarrollo integral de los nifios, en el
aspecto sociocultural tienen un grado de instruccidn de primaria completa en su mayoria,
ya que esto repercute en las oportunidades de atencion oportuna y pertinente que se le
brinda a los estudiantes para el logro de sus aprendizajes. En el aula se nota esos vacios
porque el padre de familia tiene por desconocimiento, considerando una educacion para

sus hijos de manera mecanica y tradicional.

En el aspecto cultural los padres de familia de la Institucion Educativa tienen poco
interés por cumplir con sus responsabilidades ya que olvidan que la educacion es un
derecho de los estudiantes y que se debe priorizar el dinero para utilizarlo en lo que
requiera los estudiantes como: la adquisicion de sus materiales educativos, alimentacion
sanay balanceada, etc. Sin embargo se ha descuidado este aspecto ya que muchos padres
se esperanzan en el pago del programa JUNTOS para comprar lo indispensable para sus
nifios y nifas, ya que dentro del aula es muy notorio el escaso apoyo que brinda el padre

de familia.

1.3.Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia

En mi practica pedagdgica se evidencia el uso inadecuado y aplicacion de estrategias
para producir textos escritos, al momento de ejecutar una sesion de aprendizaje y al
pedir la participacion de los estudiantes de ideas para crear textos de su interés ya que
esta competencia se desarrolla desde la etapa inicial de acuerdo a su creatividad e
imaginacion y a la actividad cotidiana familiar donde se desenvuelve el estudiante. Es
por ello que me planteo responder a la siguiente interrogante ¢Qué estrategias ludicas
debo aplicar para mejorar mi practica pedagdgica relacionada con la produccion de
textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135-

La Jalquilla, San Ignacio, 2016?.



Il. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Las razones por el cual propongo la ejecucion de la investigacion accion pedagodgica son las

siguientes:

Desde el aspecto tedrico la investigacion accidn busca acceder a teorias y enfoques sobre
como desarrollar la produccion de textos escritos en los estudiantes del nivel inicial a través

de la aplicacidon de estrategias ludicas.

En lo metodoldgico se orienta pertinentemente en la aplicacion de estrategias ludicas para
desarrollar la produccién de textos escritos en los estudiantes de 5 afios, con los juegos de

ruleta magica, juego del cubo magico y caja magica.

Asi mismo en mi préactica pedagogica he mejorado la produccion de textos escritos con la
aplicacion de las estrategias lGdicas antes mencionadas porque estas han permitido al
estudiante generar ideas para la construccion de textos de acuerdo a sus intereses, a
desarrollar la escritura respetando linealidad y direccionalidad, uso de su vocabulario de su

entorno familiar y local con la intencidn de transmitir un mensaje.

En resumen la investigacion accion responde al contexto donde se encuentran los estudiantes,
a las necesidades e intereses que traen consigo y asi las futuras generaciones que estudien

en esta escuela logren aprendizaje significativos.



I1l. SUSTENTO TEORICO

3.1.Marco teorico

3.1.1. Teoria de Piaget sobre lenguaje y pensamiento del nifio

Segun. Fuensanta (1999) en su publicacion “Las relaciones entre pensamiento y
lenguaje segun Piaget, Vygotsky, Luria y Bruner” afirma que Piaget (1926) en su
libro “el lenguaje y el pensamiento del nifio” el nifio desarrolla el lenguaje en las
cuatro etapas evolutivas.

En la etapa sensorio-motora, el nifio elabora un sistema de esquemas que
prefiguran ciertos aspectos de la estructura de clases y relaciones, ademas de formas
elementales de conservacion y reversibilidad operativa. La adquisicion de la
permanencia de los objetos (elaborada entre los seis y los dieciocho meses) es la
primera (invariable) (invariante) que el nifio consigue, y refleja cuando, por ejemplo,
busca un objeto que ha perdido. Esta busqueda se lleva a cabo en funcién de
sucesivas localizaciones, que, en resumidas cuentas, dependen de la constitucion de
un grupo de desplazamientos elementales en el que aparecen coordinadas la
(asociatividad) y la (reversibilidad).

Las operaciones intelectuales son acciones internalizadas y reversibles, pero
acciones al fin.

La coordinacion y descentraciones de la actividad sensorio-motriz no estan
limitadas al primer periodo de la vida del nifio, sino que se encuentran, de forma
diferente, en la constitucion de la inteligencia operativa, asi corri6 en los actos
linglisticos (Piaget, 1963: 72).

Los pensamientos tienen su raiz en la accion. Al final del periodo sensorio-motor, y
antes de que aparezca el lenguaje o la funcion simbdlica en general, el nifio ha
superado su inicial egocentrismo perceptivo y motor gracias a una serie de
descentraciones y coordinaciones. La construccion de las operaciones exige una
nueva serie de descentraciones no solo desde la momentanea concentracion
perceptiva presente, sino también desde la totalidad de las acciones del sujeto. La
transformacion del pensamiento representativo se desarrolla al mismo tiempo que

la adquisicion del lenguaje. Ambos pertenecen a un proceso rnas amplio como es el

8



de la constitucion de la funcion simbdlica en general. Esta funcion simbdlica tiene
varios aspectos, e indican su comienzo con diferentes tipos de comportamientos que
aparecen en el desarrollo mas o menos al mismo tiempo. Las primeras emisiones
verbales estan intimamente ligadas, siendo simultaneas con el juego simbdlico, la
imitacion diferida y las imégenes mentales de imitaciones que han sido
internalizadas.

Cree Piaget que si observamos los cambios que en la inteligencia se reducen en el
momento de la adquisicion del lenguaje, percibimos que éste no es el Unico
responsable de esas transformaciones. La adquisicion del lenguaje marca el inicio
de la representacion, y los cambios que acabamos de mencionar pueden considerarse
como el inicio de la esquematizacion representativa (concepto, etc.) opuesta a la
esquematizacién sensorio-motriz que afecta a las mismas acciones o a las formas
perceptivas.

Ademas del lenguaje, hay otras fuentes para explicar ciertas representaciones y una
determinada esquematizacion representativa. Junto al lenguaje se desarrolla lo que
Piaget denomina (simbolos): un sistema de significantes mas individual y mas
motivado. El juego simbdlico es una forma de simbolizacion que aparece al mismo
tiempo que el lenguaje, pero de forma independiente. Dicho juego simbodlico
desempefia un papel considerable en el pensamiento de los nifios como fuente de
representaciones individuales y de la esquematizacidn representativa.

Una segunda forma de simbolismo individual, importante también en la génesis de
la representacion, es la imitacion inferida, la cual se produce en ausencia del modelo
original correspondiente. En tercer lugar, dentro de los simbolos individuales,

tenemos las imagenes mentales. Como Piaget escribe (1971: 14)

La imagen mental no es ni un elemento del pensamiento ni una continuacion directa
de la percepcion: la imagen es un simbolo del objeto que ain no se manifiesta nivel
de la inteligencia sensorio-motriz. La imagen puede concebirse como una imitacion
interiorizada: la imagen sonora no es mas que la imitacién interna de su
correspondiente, y la imagen visual es el producto de una imitacion del objeto y de
la persona, bien mediante todo el cuerpo, bien mediante los movimientos oculares

cuando se trata de una forma dc reducidas dirnension)

9



Estos tres tipos de simbolos individuales que acabamos de ver (el juego simbdlico,
la imitacion diferida y las imagenes mentales) se derivan de la imitacion, que
empieza en el periodo sensorio-motor (hacia los seis meses) y que constituye una
especie de clase de representacién por medio de la accion. Al final del periodo
sensorio-motor la imitacion se hace posible en ausencia de un modelo, y evoluciona
desde un modelo sensorio-motor a una evocacion gesticulativa. Aparecen primero
esquemas-accion fuera dc su propio contexto como representaciones; luego, esas
representaciones se separan de la actividad del sujeto; lentamente las imitaciones
diferidas se interiorizan y se constituyen en esbozos de imagenes que el nifio puede
ya usar para anticipar futuros actos. Asi pues, para Piaget, la imitacion podria ser
uno de los términos de paso posibles entre las conductas sensorio-motrices y las
conductas representativas. Es, ademas, independiente del lenguaje aun cuando sirve
para su adquisicion.

Cree ademas este autor que en el nifio existe una funcion mucho méas amplia que el
lenguaje, la cual engloba no sélo a los simbolos en sentido estricto, sino al sistema
de signos verbales. De este modo, la fuente del pensamiento no es el lenguaje como
otros autores opinan, sino la funcidn simb6lica, la cual se explica por la formacion
de las representaciones. Para Piaget, lo caracteristico de la funcion simbdlica es la
diferenciacion de los significantes (signos y simbolos) y los significados (objetos o
acontecimientos -esquematicos o conceptualizados-). El Unico significante de la
conducta sensorio-motriz es el indice (por oposicion a los signos y simbolos) (1) o
la «sefial» (conductas condicionadas). Estos significantes (indice y sefial) estan
relativa mente indiferenciados de sus significados, es decir, no son mas que parte o

aspectos del significado v no de las representaciones que permiten la evocacion.

La constitucion dc la funcidn simbdlica consiste en diferenciar los significados de
los significantes, de tal modo que los primeros puedan permitir la evocacion de la
representacion de los segundos (Piaget, 1965: 115).

Preguntarse si es la funcion simbolica la que engendra el pensamiento o el
pensamiento el que engendra la formacion de la funcion simbdlica es un problema

inatil, en opinidn de Piaget, quien concluye:
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“Como el lenguaje no es mas que una forma particular de la funcion simbdlica, y
como el simbolo individual es mas simple que el signo colectivo, nos vemos
obligados a concluir que el pensamiento precede al lenguaje, y que éste se limita a
transformarlo profundamente ayudandole a alcanzar sus formas de equilibrio
mediante una esquematizacién mas avanzada y una abstraccion mas mévil” (1971:
115).

Asi pues, el lenguaje esta condicionado por la inteligencia, pero al mismo tiempo es
necesaria toda la inteligencia para que el lenguaje sea posible. Es decir, el lenguaje
debe verse dentro del contexto del desarrollo cognitivo como un todo.

Las estructuras linguisticas emergen sélo si la inteligencia y otras pre condiciones
psicoldgicas estan ya listas. Quiere esto decir que cl lenguaje es una segunda rama
del desarrollo que ocurre paralela a las etapas que ya hemos descrito anteriormente.
Estas dos ramas, la del lenguaje y la del desarrollo de las etapas conforme el nifio
va creciendo, se van entretejiendo cada vez méas. El lenguaje es importante en el
desarrollo cognitivo, ya que marca el progreso de las etapas mas que las determina,
de ahi que no sea crucial por eso nos previene contra la valoracion dc los niveles de
desarrollo s6lo en términos del desarrollo del lenguaje, sobre todo en las primeras
etapas. Segun él, el desarrollo ocurre no a través del lenguaje, sino a través de la

accion y los resultados de esta accion.

3.1.2. Teoria de Vygotsky del pensamiento y el lenguaje

Segln Cuadros (2011) en su publicacion “El juego como estrategia pedagdgica para
incentivar el desarrollo de la expresién escrita en estudiantes del grado primero de
educacion de san Vicente de Caguan Caqueta” Sefialan que Vygotsky considera que
el lenguaje es un producto de la herencia y que es la herramienta psicoldgica que
mas influye en el desarrollo cognoscitivo. Argumenta asi mismo un planteamiento
que vale la pena retomar en cuenta, es imposible entender el desarrollo del

estudiante si desconocemos su cultura

El mismo autor plantea que los patrones de pensamiento del individuo no dependen
a factores innatos sino que son el resultado de las Instituciones Culturales y las

actividades sociales (interaccion social)
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Por otro lado con respecto a la escritura Rabazo M, Moreno M (2008) en su
publicacién “Psicologia y relaciones interpersonales” lo que interesa resaltar de la
teoria de Vygotsky es la importancia que le otorga al lenguaje escrito tanto en el
desarrollo cultural que se produce en los sujetos. Respecto a la importancia que tiene
el lenguaje escrito en los procesos intelectuales resaltamos la cita siguiente: “El
lenguaje escrito es una funcion verbal muy particular. Es el algebra del lenguaje.
Permite al nifio acceder al plano abstracto mas elevado del lenguaje, reorganizando
el sistema psiquico anterior al lenguaje hablado” (Vygotsky, 1985: 260). Es central
el papel que el autor ruso atribuye a las herramientas e instrumentos en la mediacion
entre él mismo y la naturaleza, justamente como mediadores de formas superiores
de desarrollo propiamente humanas. Estos instrumentos son muy diversos: sistemas
numéricos, medios mnemotécnicos, arte, lenguaje oral, escritura y otras invenciones
culturales. En este contexto, la escritura ostentaria el papel de instrumento de
desarrollo intelectual, aun cuando paraddjicamente tiene un doble estatus, puesto
que seria mediadora y al tiempo funcion psiquica en si mismal. Vygotsky otorgé a
la escritura un papel especifico como herramienta Optima para desarrollar la funcion
representativa del lenguaje, como instrumento mediador de toma de conciencia, de
autorregulacion. Para entender esto conviene, segin Schneuwly (1992), distinguir
dos conceptos: por una parte, el termino escritura, cono sistema de signos con unas
determinadas propiedades, distintas de otros sistemas como son: lentitud,
permanencia, independencia del lugar de produccion, relacién de trascripcién del
lenguaje oral, etc.; y, por otra parte, el término lenguaje escrito como facultad para
utilizar la escritura, que es, segun Vygotsky, una funcién psiquica, lo mismo que lo
es la memoria o la voluntad. Segun esto, la escritura se puede entender como
mediadora, lo que permite la construccion de una nueva funcién psiquica que es el

lenguaje escrito. En tal caso la propia escritura es su soporte material.
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3.1.3. Teorias del juego
a. Teoria Piagetana

Segun Cuadros (2011) en su tesis “El juego como estrategia pedagogica para
incentivar el desarrollo de la expresion escrita en estudiantes del grado primero
de educacion de san Vicente de Caguan Caqueta” nos dice que PIAGET J.
(1965) considera que el juego estructuralmente esta estrechamente vinculado a
las cuatro dimensiones bésicas del desarrollo infantil: psicomotor, intelectual,
social y afectivo-emocional.

Desde el punto de vista del progreso psicomotor el juego potencia el desarrollo
del cuerpo y de los sentidos. La fuerza, el control muscular, el equilibrio, la
percepcion y la confianza en el uso del cuerpo se sirven para su
desenvolvimiento de las actividades ltdicas. Los juegos de movimiento que los
nifios y nifias realizan a lo largo de la infancia, juegos de movimientos con su
cuerpo, con objetos y con los compafieros, fomentan el desarrollo de las
funciones psicomotrices, es decir de la coordinacién motriz y la estructuracion
perceptiva.

- Caracteristicas del juego

El juego tiene una serie de caracteristicas:

1. EIl juego es una actividad que tiene fin en si misma, es decir, una
actividad en la que no se trata de conseguir objetivos ajenos a la actividad
sino que la propia actividad resulta placentera.

2. El juego es accion libre. Ello supone la voluntariedad de jugar y la libre
eleccion del juego. El nifio y la nifia juegan porque encuentran
motivacion por ello y en esto reside precisamente su libertad, en el recreo
se comportan de manera libre y espontéanea, realizan aquellas actividades
que mas les gustan y se unen a aquellos comparfieros de juego que tienen
los mismos intereses.

3. El juego es una necesidad. Desde la infancia el nifio y la nifia tienen

deseo de jugar y estos deseos seran diferentes segun las etapas
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cronologicas, pero siempre expresion de la personalidad de cada uno de
los jugadores.

4. Eljuego no eslavidareal. El nifio y la nifia tienen una enorme capacidad
de abstraerse, se introducen de tal manera en el juego que no se dan
cuenta de lo que est& pasando a su alrededor.

5. EIl juego libera los conflictos. El juego ignora los conflictos o los
resuelve.

6. Eljuego sobre motiva. Convertir una actividad en juego permite obtener
una motivacion suplementaria para realizarla.

7. El juego prepara para la vida futura. El juego es una anticipacion del
mundo de las actividades serias.

8. El juego es un estimulador de las relaciones sociales.

Clasificacion de los juegos
Piaget realiz6 una clasificacion de los tipos de juego atendiendo al
desarrollo humano.

e Los juegos de ejercicio: son caracteristicos del sensorio-motor (0-2
afios) desde los primeros meses, los nifios repiten toda clase de
movimientos y de gestos por puro placer que sirven, para consolidar
lo adquirido. Estas acciones inciden generalmente sobre contenidos
sensoriales y motores; son ejercicios simples o combinaciones de
acciones con o sin fin aparente.

e Los juegos simbolicos: son caracteristicos de la etapa preconceptual
(2-4 afios) implica la representacion de un objeto por otro. El
lenguaje que también se inicia a esta edad, ayudara poderosamente
a esta nueva capacidad de representacion. Estas formas de juego
evolucionan acercandose cada vez mas con los afios a la realidad que
representan. La mayor parte de los juegos simbolicos implican
movimientos y actos complejos que pudieron, anteriormente, ser
objeto de juegos de ejercicio sensorio-motor en secuencias motrices

aisladas (atornillar, apretar, golpear, etc.) las actividades ludicas de
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este nivel implican un interés por la manipulacion sobre los
conjuntos, por los reagrupamientos ordenados de manera lineal
segun un solo principio de orden, y por el montaje de elementos
multiples y la organizacion de las partes de un conjunto.

e Los juegos de construccion o montaje: no constituyen una etapa mas
dentro de la secuencia evolutiva. Marcan mas bien una posicion
intermedia, el puente de transicion entre los diferentes niveles de
juego y las conductas adaptadas. Asi cuando un conjunto de
movimientos, de manipulaciones o de acciones esta suficientemente
coordinado, el nifio se propone inmediatamente un fin, una tarea
precisa. El juego se convierte entonces en una especie de montaje de
elementos que toman formas distintas.

e Los juegos de reglas aparecen de manera muy progresiva y confusa
entre los 4 y 7 afios. Su inicio depende en buena medida, del medio
en el que se mueve el nifio, de los modelos que tenga a su

disposicion. p.36-38.
b. Teoria Vygotskiana

Segln Vigostky (1956) citado por Cuadros (2011) en su publicacion “El
juego como estrategia pedagogica para incentivar el desarrollo de la
expresion escrita en estudiantes del grado primero de educacion de san
Vicente de Caguan Caqueta” piensa que el juego tiene una funcién social y
dentro de este contexto, el verdadero juego es el simbdlico o de
representacion, porque en él, el nifio y la nifia no solo representan roles y
funciones de caréacter social, sino que también mediante él asimilan la cultura
social que el contexto transmite.

El juego no es la actividad predominante de la infancia, puesto que el nifio
dedica mas tiempo a resolver situaciones reales que ficticias. No obstante
que la actividad ludica constituye el motor del desarrollo en la medida en

que crea continuamente zonas de desarrollo proximo. El nifio progresa
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esencialmente a través de la actividad ludica. El juego es una actividad
capital que determina el desarrollo del nifio.

El juego crea una zona de desarrollo préximo en el nifio. Durante el juego,
el juego el nifio esta siempre por encima de su edad promedio, por encima

de su conducta diaria.

c. El juego como aprendizaje y ensefianza

Educar a los nifios a través del juego se ha de considerar profundamente. El
juego bien orientado es una fuente de grandes provechos. El nifio aprende
porque el juego es el aprendizaje y los mejores maestros han de ser los padres

Como adultos tendemos a pensar que el juego de los nifios es algo demasiado
infantil como para convertirlo en parte importante de nuestra vida, y no es
asi. Para los nifios, jugar es la actividad que lo abarca todo en su vida:
trabajo, entretenimiento, adquisicion de experiencias, forma de explorar el
mundo que le rodea, etc. El nifio no separa el trabajo del juego y viceversa.
Jugando el nifio se pone en contacto con las cosas y aprende,

inconscientemente, su utilidad y sus cualidades.

Los estudios de la historia de los juegos demuestran las funciones de la
actividad ludica de la infancia: bioldgicas, culturales, educativas, etcétera.
Los juegos marcan las etapas de crecimiento del ser humano: infancia,
adolescencia y edad adulta. Los nifios no necesitan que nadie les explique la

importancia y la necesidad de jugar, la llevan dentro de ellos.

El tiempo para jugar es tiempo para aprender. El nifio necesita horas para
sus creaciones y para que su fantasia le empuje a mil experimentos positivos.
Jugando, el nifio siente la imperiosa necesidad de tener compafiia, porque el

juego lleva consigo el espiritu de la sociabilidad.
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Para ser verdaderamente educativo, el juego debe ser variado y ofrecer
problemas a resolver progresivamente mas dificiles y mas interesantes. En
el juego, se debe de convertir a los nifios en protagonistas de una accion
heroica creada a medida de su imaginacion maravillosa. Su desbordante

fantasia hara que amplie lo jugado a puntos por nosotros insospechados.

El nifio explora el mundo que le rodea. Realmente ha de explorarlo si quiere
llegar a ser un adulto con conocimientos. Los padres han de ayudarle en su
insaciable curiosidad y contestar a sus constantes porqués.

Los nifios, aunque tengan comparieros de juegos reales, pueden albergar
también uno o varios comparieros imaginarios. No sera raro ver a los nifios
hablar en tonos distintos de voz y tener una larga y curiosa conversacion

consigo mismo, esté jugando.

La oOptica del nifio sobre el juego es totalmente distinta a la del adulto,
ninguno de los motivos que mueven a éste a jugar interviene en el juego del

nifno.

Para educar jugando, hemos de ser capaces de hacer propiedad e idea de los
pequefios cualquier iniciativa u orientacion que les queramos dar, como si la

idea hubiera surgido de ellos. Sus «inventos» les encantan.

Para el nifio no existe una frontera claramente definida entre el suefio y la
realidad, entre el juego y la vida real. El procura seleccionar, comprender e

interpretar aquello que mas le interesa.

Con experiencias logradas con el juego, el nifio puede aprender con
vivacidad y sencillez las complejidades de causa y efecto. Es muy
importante que vaya conociendo una buena gama de juegos y materiales para

enriquecer mejor sus experiencias. Los nifios no tienen las facilidades de
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aprender que tienen los mayores al tener a su alcance el teatro la radio, la

lectura, etc.

La imaginacion que podemos desarrollar y educar en los nifios por medio
del juego es la misma que el dia de mafiana utilizara para proyectar edificios,

disefiar piezas industriales o de decoracion, etc. Necesita de esta gimnasia.

El nifio, al jugar, imita, lo cual es un producto secundario de la curiosidad.
El pequefio solo seleccionara para su realizacion, al que capte su interés, en
lo cual, su imaginacion juega un gran papel. Y si imita, le hemos de poner

cosas buenas delante, empezando por nuestro comportamiento.

Si los padres y educadores son capaces de observar a su hijo teniendo en
cuenta que el juego es su vida, empezaran a ver el juego de una forma bien
distinta a su creencia de que éste es pura diversion o una enfermedad del

propio hijo.

Jugar ha de ser divertido. Un juego educativo que hayamos comprado, puede
no ser divertido y, si no hay diversion, dificilmente habra aprendizaje. El
nifio sabe bien lo que le gusta y lo que no, y no le convenceremos de lo

contrario.

El juego le permite al pensamiento acciones espontaneas y eficaces para
enriquecer las estructuras que posee y hallar nuevos caminos, nuevas

respuestas, nuevas preguntas.

Un nifio que necesita conocer el mundo desde sus posibilidades, y un docente
gue necesita conocer al nifio, tienen en el juego un espacio que permite actos
conjuntos, integradores. Este espacio favorece, ademas, la vivencia y la

reflexion.
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El juego ocupa, dentro de los medios de expresion de los nifios, un lugar
privilegiado. No se puede considerar sélo como un pasatiempo o diversion.
Es, mas que nada, un aprendizaje para la vida adulta. EI mundo de los juegos
tiene una gran amplitud, existiendo en cantidad inagotable.

La motivacién dentro del juego

El juego es fundamentalmente una actividad libre. Las personas cuando
jugamos lo hacemos por placer; precisamente el poder responder a la
necesidad de pasarla bien, sin otra motivacion, supone un acto de libertad.

El juego se aleja de lo cotidiano, ocupa parametros especiales y temporales
diferentes de los impuestos por la rutina diaria. El juego se realiza segin una
norma o regla, siguiendo una determinada estructura y, por consiguiente,
crea orden. El juego se puede considerar como la actividad fundamental de
la infancia, actividad que se prolonga en la vida adulta. Estamos seguros que

éste se convertira en el gran instrumento socializador.

Entender el juego como contenido es la consecuencia légica de considerar
que éste es un elemento cultural de gran trascendencia. Es propio de todas

las culturas y de todos los tiempos.

La exigencia de los juegos de adoptar puntos de vista externos a uno mismo
constituye otra de sus caracteristicas. Esta exigencia viene determinada, sin
duda, por los conflictos y las reglas impuestas desde afuera. Tanto su
resolucion como la comprension y su aceptacion requieren de una progresion
considerable en la construccion del pensamiento infantil. En todo esto no
podemos dejar a un lado la motivacidn, consecuencia del propio placer por
el juego y, paralelamente a ésta, también esta la necesidad de descubrir, de

experimentar, que aparece muy ligada al juego infantil.
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Se debe tener en cuenta siempre que la motivacion es la explicacion del

porqué de nuestras acciones.

El juego es considerado el principal medio de aprendizaje para los nifios;
algunos lo consideran como el trabajo méas serio durante la infancia, es la
manera mas natural de experimentar y aprender; favorece el desarrollo del

nifio en diferentes aspectos.

En su desarrollo socioemocional, ya que le permite expresar sus emociones
y aliviar tensiones pues le proporciona placer y alegria. Es un medio que le
permite socializar ya que entra en contacto con otros nifios y con los adultos,
aprendiendo a respetar normas de convivencia y a conocer el mundo que lo

rodea. Cumple un rol muy importante en el desarrollo de su personalidad.

En su desarrollo psicomotriz, pues le brinda la oportunidad de ser activo y

explorar a través de su cuerpo y sus movimientos con toda libertad.

En su desarrollo cognitivo, al jugar, el nifio aprende y estimula sus
capacidades de pensamiento, entre ellos, la atencion, memoria y el
raciocinio. El juego permite que el nifio haga uso de su creatividad,
desarrolle su imaginacion y posibilita el aprendizaje significativo puesto que
la actividad ladica capta el interés y la atencion del nifio.

Ahora que sabemos lo valioso que es el juego para nuestros nifios, es
importante darle toda la libertad al nifio para que “aprenda jugando”, no es
prudente intervenir abruptamente o establecer un orden a sus juegos, es el
nifio quien en todo momento guia el juego, es fundamental respetar los
temas, las reglas y los roles que asumen mientras juegan. S6lo dejandolo que
experimente y haga uso de su imaginacion el nifio podra desarrollarse

plenamente.
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Tipos de juegos segun la edad del nifio

Los nifios juegan de diversas formas, dependiendo de su personalidad y de

sus capacidades, intereses 0 necesidades personales; pero principalmente, el

juego se presenta de acuerdo a la etapa o evolucién del nifio. Asi tenemos:

0 a 2 afios: En esta etapa el juego del nifio se centra en si mismo, en
su cuerpo Yy en la exploracion de los objetos que le rodean, este tipo
de juego “‘solitario” es lo que hace que los nifos de esta edad se
deleiten agitando sonajas, tirando pelotas o armando rompecabezas

solos.

2 a 3 anos: Esta edad comprende el “juego paralelo”, a los nifios les
gusta jugar en compafiia de otros pero adn no interactian

completamente con ellos.

3 a 4 afios: En esta etapa el nifio juega con otros compafieros pero
cada uno le da un uso diferente, no hay roles especificos para cada

nifio (juego asociativo).

4 a5 afos: Aqui el nifio ya interactla completamente con los demas,
de manera mas organizada, asumiendo roles para obtener un
producto o cumplir una meta. A esto se denomina “juego

cooperativo”.

Conforme el nifio evoluciona, el juego se hace mas complejo, con temas mas

imaginarios, con reglas y detalles méas estructurados.

El juego y su valor didactico

Muchos han sido los autores que han realizado definiciones sobre el juego,

sobre sus caracteristicas, sus distintos tipos. Hay acuerdo en que es una

actividad libre, voluntaria, que genera placer, que tiene un tiempo y un lugar

definido, con reglas y con un fin en si mismo. Hasta en el juego més
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competitivo se comparte un tiempo determinado y un lugar concreto y
simbdlico. El juego es encuentro con otro y con uno mismo.

El juego es utilizado como herramienta privilegiada para facilitar y
dinamizar procesos de ensefianza y de aprendizaje individual y grupal.
Desde la ensefianza se combinan los distintos aspectos: participacion,
dinamismo, entrenamiento, interpretacion de papeles, colectividad,
modelacién, retroalimentacion, caracter problematico, obtencion de
resultados completos, iniciativa, caracter sistémico y competencia.

Desde el aprendizaje hay una relacion entre lo serio y lo divertido. No hay
acontecimientos de méas valor que descubrir que el juego puede ser creativo
y el aprendizaje divertido. Si las actividades del aula se planifican
conscientemente, el docente aprende y disfruta a la par que cumple con su
trabajo.

Al incluirse el juego en las actividades diarias de los alumnos se les va
ensefiando que aprender es facil y que se pueden generar cualidades como la
creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por los demas,
atender y cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con mas seguridad

e internalizar los conocimientos de manera significativa.

¢Por qué utilizarlo en el aula?

Porque:

Genera placer. Con y desde el juego se intenta rescatar el sentimiento de
placer que tan saludable es para todas las personas. Los alumnos se vinculan
y se manejan en una situacion fuera de la realidad, que hace vivir los tiempos
y los lugares de todos los dias de una manera distinta. A su vez la diversién
y la risa son aspectos fundamentales que generan una situacion placentera.
Propicia la integracion. El jugar activa y dinamiza la conducta del grupo y
cuanto mas complejidad van teniendo los juegos mayor aun sera la
interaccion y por ende la alegria y el placer.

Construye la capacidad ladica. Cuando se juega hay una actitud de

desinhibicién, de animarse y asumir un riesgo frente a lo nuevo. En el
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proceso de animarse a jugar y hacerlo a menudo se pone de manifiesto una
actitud que propicia el clima de respeto y libertad que luego da paso a la
construccién de una capacidad ludica.

Acelera los aprendizajes. Al margen de que puede ser trascendental, por
razones emocionales, existe un elemento central del tema: los aprendizajes
que el nifio realiza cuando juega pueden ser transferidos a otras situaciones
no ludicas, como ser, actividades cotidianas, escolares, domésticas, de
grupo, etc. Esto permite constatar que el juego constituye un intenso

acelerador y un instrumento trascendental de muchos aprendizajes.

¢Por qué algunos docentes manifiestan desaprobacion del juego como

estrategia de ensefianza?

A. Por inseguridad personal para el manejo de alumnos con propuestas
menos rigidas que las tradicionales.

B. Por desconocimiento de la fundamentacion tedrica del juego como
estrategia didactica.

C. Por falta de conocimiento de los diferentes juegos, sus posibilidades
y los objetivos que facilita cada uno de ellos.

D. Por creer que es antagonico con el concepto de trabajo. La categoria
de tiempo no puede estar fraccionada, como cominmente se cree,
que exista el tiempo de jugar, el de trabajar, el de descansar, el de
conversar sino que se establece el concepto del tiempo total en que
el trabajo vy el juego pierden su lindero natural, confundiéndose. Se
vive en una cultura en que el mundo del juego y el del trabajo,
poseen un solo tiempo.

Una planificacion de juegos ajustada a los intereses, gustos y necesidades de
los nifios es sin duda el camino que brinda una manera diferente de aprender,
con mas interés y motivacion. Incluso, una propuesta de tipo tradicional,
remozada, con una actitud mas libre, creativa, mas participativa, en una

palabra, mas ludica, suele salir ventajosamente cambiada.
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Probablemente en estos Gltimos dias de clase, de calor y de cansancio, de

ensayos Yy de carnés, las palabras magicas seran: hoy, nifios, vamos a jugar.

El juego, como experiencia cultural, es determinante en la formacion de un
ser integral: cuando se liga al amor potencia la creatividad, si se vincula a lo

cognitivo potencia la inteligencia.

3.1.4.Enfoque de la escritura de Daniel Cassany

Segln Vargas (2012) en su tesis “Produciendo textos me divierto y aprendo” nos

dice que Daniel Cassany propone los procesos o etapas de la produccién de textos:

La produccion de un texto comprende actividades que van mas alla de la escritura
misma. Hay tareas previas y posteriores a ella que no debemos descuidar. De modo

general, podemos decir que la produccion de textos comprende tres etapas:

a) La planificacion
Etapa que corresponde a la generacion y seleccion de ideas, la elaboracion de
esquemas previos, la toma de decisiones sobre la organizacién del discurso, el
andlisis de las caracteristicas de los posibles lectores y del contexto
comunicativo, asi como de la seleccidn de estrategias para la planificacion del
texto.

b) La textualizacidon
Es el acto mismo de poner por escrito lo que se ha previsto en el plan. Lo que
se ha pensado se traduce en informacion linguistica, y esto implica tomar una
serie de decisiones sobre la ortografia, la sintaxis y la estructura del discurso.

c) La revision
Orientada a mejorar el resultado de la textualizacion. Se cumplen tareas como
la lectura atenta y compartida de lo escrito para detectar casos de incoherencia,
vacios u otros aspectos que necesiten mejoramiento.
La planificacion, la textualizacion y la revisidn son importantes, pero también
lo son el propio autor, el lector y las variables sociales que condicionan el

proceso de produccion. Cobra relevancia, pues, la afirmacion de que un texto
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es la creacion compartida entre el autor y el lector. Esto refuerza la decision
de que los productos de los alumnos sean compartidos con los demas
(companieros, profesores, alumnos de otros grados) para ir afirmando la
responsabilidad de escribir lo que queremos, pero pensando en los efectos que
producira en los demaés. Esto es, autonomia para tomar decisiones y solucionar
problemas.

Definitivamente, la escritura es un hecho social y, como tal, contribuye,

ademas, al desarrollo del pensamiento critico.

3.1.5. Teoria de Emilia Ferreiro y Ana Teberosky sobre Los sistemas de

escritura en el desarrollo del nifio.

Segun Ferreiro (2012) en su obra “Los sistemas de escritura en el desarrollo del

nifio” aporta sobre experiencias realizadas con nifios de cuatro a seis afios en la

investigacion, E. Ferreiro diferencia cuatro niveles sucesivos a través de los cuales

los nifilos comienzan sus experiencias en la escritura y llegan a apropiarse de esta

herramienta.

Nivel 1:

Caracteristicas importantes

1.

En este nivel el nifio reproduce los rasgos tipicos de la escritura (trazos
ondulados continuos y rayas verticales discontinuas).

Intencion subjetiva. La escritura no cumple una funcién comunicativa. El
nifio puede interpretar 0 no su propia escritura. Esta no es interpretable si no
se conoce la intencion del escritor.

Otra caracteristica muy importante es la relacién de correspondencia entre el
objeto referidoy laescritura, de tal manera que el nifio puede esperar que su
nombre “crezca” al crecer €l.

Necesidad de sostener la escritura por medio de un dibujo, el cual cumple
garantia de significacion.

Aparicion simultanea de numeros y letras, combinacion de estas en la

escritura.
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El modelo de escritura elegido puede ser la cursiva o la imprenta, pero sélo
cuando el modelo elegido es este ultimo se puede ubicar dos hipétesis: grafias
variadas y constancia en la cantidad.

La lectura de lo escrito es global, la escritura no es analizable

Nivel 2:

Caracteristicas de esta etapa:

1.

La hipotesis de que para poder leer cosas diferentes debe haber una diferencia
objetivaen las escrituras. Esto implica una continuidad con el periodo anterior
donde requeria por un lado un nimero minimo de grafias y por la otra cierta

variedad.

. La diferencia de esta etapa en relacion a la etapa anterior es que ahora utiliza

mayor numero de grafias y son més definidos y proximos a las letras.

. Muchos nifios utilizan las mismas formas gréaficas combinandolas en el orden

lineal, lo cual implica una anticipacion de una operacion del periodo

operatorio, en una etapa preoperatoria.

. Emilia Ferreiro destaca en este sentido como contribuye la escritura al

desarrollo cognitivo.

. La escritura no es analizable en sus partes sino que es entendida como una

totalidad.

. En esta etapa el nifio pudo haber adquirido formas fijas de escritura, como

por ejemplo el nombre propio, el cual no es analizable por partes sino que es
entendido como una totalidad, no existe correspondencia entre partes del
nombre y su sonido. Cada letra equivale al todo y no tiene valor en si mismo,

la correspondencia entre escritura y su nombre es global, no analizable.

. La adquisicién de estas formas fijas estd relacionada con contingencias

culturales y personales. Estas formas fijas o modelos, de acuerdo a las
investigaciones realizadas por las autoras, se encuentran mas facilmente en

nifios de clase media que en nifos de clase baja.

. Puede haber dos tipos de reacciones opuestas: por un lado puede tener lugar

un bloqueo. En este caso el nifio se limita a escribir lo que se la ha ensefiado

o0 lo puede copiar, manifestando una alta dependencia del adulto e inseguridad
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respecto de sus propias posibilidades. Este bloqueo puede ser solo
momentaneo. Por otro lado cuando no existe este bloqueo se puede ver que a
través del modelo del nombre el nifio es capaz de utilizar las letras conocidas
para generar otra escritura. Estas las realiza respetando las dos hipdtesis que
ha adquirido en la etapa anterior: cantidad fija de grafias y variedad de las
mismas, con la diferencia que las letras guardan semejanza con las de
referencia y ahora utiliza mayor cantidad de formas gréaficas

9. En esta etapa se destaca el uso de la letra imprenta por ser su escritura superior
en calidad a la letra cursiva y, ademas, por el origen extraescolar de la
alfabetizacion.

Nivel 3:

Caracteristicas:

1. Eneste nivel surge la llamada hipétesis silabica, donde el nifio intenta atribuir
un valor sonoro a cada letra que compone la escritura. La evolucién en este
sentido se relaciona con que se supera la etapa de correspondencia global
entre la forma escrita y su expresion oral y se busca encontrar la
correspondencia entre partes del texto y partes de la expresion oral, de tal
manera que cada letra sera equivalente a una silaba.

2. La hipétesis silabica puede aparecer cuando el nifio cuenta con la habilidad de
reproducir formas gréficas similares a las letras 0 no. Cuando no cuenta con
esta habilidad puede suceder que no adquieran un valor sonoro estable.

3. Por otro lado puede suceder que la misma grafia represente palabras con
diferente significacion de tal forma que “AO” podria representar tanto “SAPO
“ como “PALO”.

4. Las vocales si bien adquieren un valor fonético estable pueden funcionar en
diferentes silabas donde aparecen.

5. La coexistencia de formas fijas de escritura con la hipdtesis silabica provoca
conflictos cognitivos en la adquisicion de la escritura provocando que las
exigencias de variedad y cantidad se debiliten o desaparezcan

momentaneamente.
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6. En esta etapa el nifio le otorga un valor silabico a una consonante de tal manera

que una letra puede representar diferentes silabas.

7. La hipotesis silabica es una construccién original del nifio que no se puede

atribuir a la transmisién del adulto.

8. Esta hipdtesis puede coexistir con las formas fijas o estables tales como el

nombre propio.

9. Al pasar de la escritura de sustantivos a la escritura de oraciones el nifio va

intentar seguir utilizando la misma hipétesis o bien intentar analizar unidades

menores que componen la totalidad.

Nivel 4:

Caracteristicas:

1.

Este es un periodo de transicion en que el nifio trabaja con ambas hipétesis a la
vez: silabica y alfabética. Al alternar entre ambas al escribir pareciera omitir
letras por ejemplo “PTO” para PATO, pero en realidad no se trata de una
omision sino que esta intentando conservar la primer hipétesis adquirida sobre
la dltima.

El conflicto que le provoca la contradiccion entre la hipétesis silabica donde una
letra se corresponde con una silaba y hipétesis de cantidad minima de grafias y
por otro lado el conflicto entre las formas graficas propuestas por el adulto y su
intento de lectura de acuerdo a su hipdtesis silabica, conduce al nifio al pasaje
de la hipotesis sildbica a la hipotesis alfabética. Este conflicto es ain mayor en
el caso de la escritura de formas fijas como el nombre propio.

Llega paulatinamente a descubrir la relacion de correspondencia entre la
fonemas y grafemas, eliminando los resabios sildbicos del periodo anteriory a
la vez entender que la correspondencia no es estricta ni lineal (por ejemplo en
nuestro idioma hay fonemas representados por dos grafias como la rr, ch, Il y la
qu y otras que corresponden a ningun fonema como la h)

El medio social debe proveer la atencion necesaria para que suja un conflicto
cognitivo y éste posibilite el pasaje de una hipdtesis a otra.

En este momento evolutivo es posible que el nifio sufra un bloqueo al ser

consciente de sus dificultades dificiles de sobrepasar.
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6. No obstante, y generalmente, en esta etapa la conciencia en la posibilidad de

cometer errores ortograficos suele no ser causa de blogueo.

EL NOMBRE PROPIO

Emilia Ferreiro (2012) destaca la importancia del nombre propio como modelo de
escritura, para el desarrollo de toda escritura en el nifio, funcionando como la

primera forma estable dotada de significacion.

Esta autora diferencia distintos niveles:

Nivel 1:

Representado por nifios de cuatro a cinco afios de clase media (CM) y clase baja
(CB).

La escritura del nombre propio es imposible, su interpretacion es global, vale decir
que tiene la caracteristica de no buscar correspondencia entre las partes, de tal
manera que no identifica relacion alguna entre fonemas y grafemas. Se respeta la
hipétesis de la cantidad minima de grafismos. A partir del nhombre propio el nifio
escribe, mediante transformaciones los nombres de los otros integrantes de la
familia.

Nivel 2:

Este nivel esta representado por todas las edades y en ambos grupos sociales (CM y
CB).

Comienza a desprenderse de la lectura global e intenta una correspondencia entre
las partes entre si, pero la limitacion es que tal relacion no se busca entre sus silabas
sino entre fragmentos y una letra del mismo.

Nivel 3:

Se encuentra representado como en el caso anterior por ambos grupos sociales.
Este nivel se caracteriza por la utilizacion de la hipdtesis silabica en la escritura del

nombre propio, existiendo una correspondencia entre una letra y su parte silabica.
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Nivel 4:

Existe una alternancia entre el uso de la hipotesis silabica y la hipotesis alfabética.
Nivel 5:

Finalmente en este nivel el nifio adquiere la hipotesis alfabética y ya no tiene
problemas en su lectura y escritura.

Estos entiendo que los anteriores son los items mas importantes para tener en cuenta

al analizar la evolucién en la escritura en el nifo.

Niveles de construccién de la escritura

Segun Ferreiro (1991) Citado por Fe y Alegria (2004) en su “propuesta pedagogica”
referente al aprendizaje de la recto-escritura.) Menciona cuatro niveles de escritura:

1. Primer Nivel: Pre Silabico

Este nivel comienza cuando el nifio descubre la diferencia entre el dibujo y la
escritura. Cuando relaciona que el dibujo es la representacion de las
caracteristicas del objeto y la escritura es algo diferente. Al principio “escriben”

empleando garabatos y letras yuxtapuestas con una libre interpretacion.
Caracteristicas de la escritura:

o Diferencia el dibujo de la escritura.

o Reconoce que las cadenas de letras son objetos sustitutos que representan
nombres de objetos del mundo, personas, animales, etc.

o Escribe en una linea horizontal de izquierda a derecha, empleando signos
arbitrarios. No crea nuevas formas o signos.

o Se concentra en las palabras como globalidad. No percibe la relacion entre

los signos del lenguaje escrito y los sonidos del lenguaje oral.
Para estimular avances en esta etapa:

o Es necesario poner a los nifios en contacto con materiales escritos como
cuentos, revistas, periddicos, afiches, cartas, recibos y otros, para que

incrementen su informacion sobre el lenguaje escrito.
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o Leerles teniendo cuidado que escuchen y observen al lector; descubriran
que leer tiene significado y necesita ciertos comportamientos como hacerlo
de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo, hacerlo con atencidn, etc.

o Invitarles a que “lean”, para que se familiaricen con materiales escritos y
aprendan a pasar las hojas, a recorrer con la vista en el sentido de la lectura
y otros.

o Asociar imagenes con textos para que anticipen el contenido al relacionarlo
con la imagen: ¢Que dird? ;Por qué crees que dice eso?.

o Que dibujen sus experiencias, juegos y diversas actividades; orientarles a
que enriquezcan su dibujo para que organicen y expresen la informacion
que poseen sobre lo que dibujaron: ¢Qué es lo que hice? ¢(Qué contiene?
¢Qué le falta?...

o Motivarles para que “escriban’ sobre lo que dibujaron, para que se percaten
de la diferencia entre dibujo y escritura. La maestra puede escribir lo que el
nifio dicta, para que se dé cuenta que lo que dice puede quedar escrito y ser
leido por otra persona.

o Escribir en su presencia aquello que es necesario recordar: acuerdos de
grupo, lo que debe

o transmitir a sus padres, direcciones, fechas y otros.

Etapa Intermedia

A medida que progresan en este nivel surge una etapa intermedia de
aproximacion al siguiente nivel.

En esta etapa tratan de explicarse las diferencias entre una palabra y otra, surgen

asi las primeras hipétesis que se plantean.

Hipotesis que se plantean los nifios:
» La cantidad de letras depende del tamafio del objeto o de la cantidad de
objetos que represente.
» Para escribir se necesita por lo menos tres letras (para que diga algo) y
COMO maximo seis.

» Se necesitan diferentes formas graficas (letras) para palabras diferentes.
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Para estimular avances en esta etapa:

» Comparar palabras de un texto identificando la mas larga, la mas corta.

> Describir caracteristicas de objetos, animales, personas a partir de la
lectura de sus nombres. Ejemplo: Una mariposa es pequefia y una cama
es grande; pero la palabra mariposa es mas larga que la palabra cama.

» Hallar semejanzas y diferencias entre palabras: ¢ En qué se parecen? ¢En
qué se diferencian? Por ejemplo: casa - casita - casona.

» Poner carteles con el nombre de los objetos del aula y de diversos
ambientes del colegio; es lo que se conoce como “letrar el aula y/o los
ambientes”. Ejemplo: puerta - mesa - basurero.

» Organizar el “banco de palabras” con las tarjetas del vocabulario visual
basico que van conociendo. Servirdn como referente y apoyo
permanente.

» Realizar juegos para identificar palabras en un texto o en un conjunto
de tarjetas del banco de palabras.

» Resolver adivinanzas con las palabras del vocabulario visual bésico. La
profesora dice las caracteristicas de algo y los nifios deben mostrar la

tarjeta con la imagen y nombre correspondiente.
Ejemplo.
“¢Como se llama, como se llama el animal que caza ratones?

2. Segundo Nivel: Silabico

En este nivel el nifio fortalece su “conciencia fonoldgica”, comienza la
asociacion entre sonidosy grafias, se pregunta por qué determinadas letras son
necesarias para “decir” una palabra y no otras, para explicarlo formula la
hipdtesis silabica que es el primer intento para resolver el problema de la

relacion entre el todo —la cadena escrita— y las partes constituyentes —las letras—
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Caracteristicas de la escritura:

o Establece correspondencia entre el sonido silabico y su grafia. Representa
una silaba con una grafia.

o Continda usando las hipétesis de cantidad y variedad.

o Busca diferencias graficas en los escritos porque “dos cosas diferentes no

se pueden escribir igual”
Hipotesis que se formulan los nifios:

= Se puede usar cualquier letra para representar cada silaba.

= Por lo menos la vocal es necesaria para representar cada silaba.

Para estimular avances en este nivel:

Para ejercitar la atencion, percepcion visual y auditiva, memoria visual,
comparacion, clasificacion de palabras facilitando su analisis:
= Buscar palabras que empiecen, que terminen con igual sonido y
observar su escritura.
= Encontrar palabras con el mismo sonido al centro.

= Aprender, decir, crear rimas y trabalenguas.

Para ejercitar el analisis y sintesis de palabras que permite a los nifios

contrastar sus hipotesis con la escritura:

= Identificar las silabas de una palabra (golpes de voz) con palmadas,
colocando una semilla por cada sonido silébico.

= Formar palabras con letras méviles

= Escribir nombres de personas, animales, objetos de su vocabulario

usual.

3. Tercer Nivel: Siladbico-Alfabético

Es un periodo de transicion por lo que es una etapa hibrida, en la que los nifios

combinan la hipotesis silabica con inicios de la hipétesis alfabética.
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Caracteristicas de la escritura:

Escribe partes de la palabra segun el nivel silabico, otras tienen correspondencia
alfabética, por lo que algunas grafias representan silabas y otras representan ya

fonemas.

Usa grafias convencionales, pero también espontaneas. A veces representa las
consonantes con cualquier grafia, pero las vocales siempre con la grafia

correspondiente.

Hipotesis que se formulan los nifios:

Cada palabra contiene partes mas pequefias. Para estimular avances en este

nivel:

e Los ejercicios propuestos buscan que el nifio compare las palabras y
confirme su hipotesis sobre la relacidn entre sonido y letra. Al analizar y
sintetizar afianza su hipdtesis alfabética: una letra para cada sonido.

e Componer palabras con letras moviles.

e Completar letras en una palabra.

e Comparar palabras que se parecen. Ejemplo: pesa— pela.

e Comparar sonidos de silabas directas e inversas, argumentando sus

respuestas. Ejemplo: sano— asno

4. Cuarto Nivel: Alfabético

Surge cuando los nifios han comprendido la naturaleza de nuestro sistema de

escritura al hallar la relacion de una letra para cada fonema.
Caracteristicas de la escritura:

o Establece correspondencia entre fonema — grafia (sonido — letra).
o Usa las grafias convencionales.

o Se puede comprender lo que escribe.
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Hipotesis que se formulan los nifios

©)

Para escribir es necesario representar mediante una letra cada uno de los

fonemas que conforman una palabra.

Para estimular avances en este nivel:

©)

Incentivar al nifio a comunicar por escrito lo que piensa, siente, quiere,
proporcionandole situaciones que lo motiven a hacerlo, como escribir una
carta, enviar mensajes a sus amigos, anotar direcciones, anotar chistes para
no olvidarlos y contarlos en otra oportunidad, etc. Es importante orientar al
descubrimiento de los espacios entre palabras como propiedad de la
escritura.

Hacer que los nifios repitan verbalmente una oracion e identifiquen las
palabras que la forman.

Que separen las palabras de una oracion presentada en un solo bloque.
Ejemplo: Lupe salié con su tio

Afianzar el uso de la letra mayuscula para los nombres propios, al inicio de
un escrito y después del punto.

Conducir al nifio al descubrimiento de reglas ortograficas en la escritura
convencional, motivarlo e iniciarlo en el uso practico de dichas reglas,
teniendo cuidado de no exigir su memorizacién sino su empleo en
situaciones préacticas (mayuscula en nombres propios, mayuscula inicial).
Propiciar situaciones que lleven al nifio a escribir en el contexto de su vida

diaria, despertando su interés en escribir para comunicarse.

3.1.6. Enfoque Comunicativo textual

Segln Maco (2012) en articulo sobre “Aprendiendo a leer y escribir en el enfoque
comunicativo textual” nos dice que El enfoque comunicativo textual se centra en la
comprension y construccion del sentido de textos que se leen o escriben. Considera
el lenguaje y su funcién comunicativa como el mecanismo central para desarrollar
la comunicacion humana, la comprension lectora, la creatividad y la ldgica. Lo
relevante del enfoque es que pone en el centro la comprension y el sentido desde el

inicio del aprendizaje.
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a. La produccion de textos en Educacién Inicial

Segun Rutas de Aprendizaje (2015) “El estudiante, con un proposito y de manera
autébnoma, produce textos escritos de diverso tipo y complejidad en variadas
situaciones comunicativas. Para ello, recurre a su experiencia previa y a diversas
fuentes de informacion. Desarrolla habilidades metalingiisticas que le permiten
ser consciente del uso de las convenciones del lenguaje necesarias para producir
textos adecuadamente (gramaética, coherencia, cohesion, adecuacion, uso de

vocabulario, normativa)”

Las capacidades de produccion de que se desarrollan desde el nivel inicial son:
Se apropia del sistema de escritura, planifica la produccion de diversos tipos de
textos, textualiza sus ideas segun las convenciones de escritura, reflexiona sobre
la forma y contenido de sus textos escritos. Las mismas que se evidencian en mi
practica pedagogica. En lo referente al marco conceptual propongo desarrollar
la produccion de textos escritos, la cual empleo estrategias ludicas como: juego
de la ruleta méagica, juego del cubo mégico, juego de la caja méagica para

producir cuentos, rimas y adivinanzas.

Para desarrollar la competencia de produccién de textos escritos
El Ministerio de Educacién (2015) en la publicacién de Rutas de Aprendizaje
nos da orientaciones como desarrollar la produccion de textos escritos:

- Los nifios dictan la docente escribe

- Los nifios escriben por si mismo de manera libre

- Escritura del nombre

- Escritura espontanea de listas.

b. Estrategias de Produccion de textos

Segin Fumero (2004) En su libro “Estrategias de Comunicacion en la
produccién de textos para estudiantes de la segunda etapa de Educacion
Basica” comenta que €S necesario ofrecer ciertas recomendaciones al
docente a la hora de emplear las estrategias de comunicacion para la

produccién de textos, a saber:

36



Se debe inducir a la conversacion sobre lo comentado en un area
especifica. La idea debe surgir con la finalidad de ofrecer un plano
“abierto” en la competencia comunicativa que despliegan los actores
en el aula de clase.

Las estrategias propuestas son elaboradas para cualquier area de
conocimiento que se aborde en el aula

Es necesario que el docente tome en cuenta los objetivos previstos
para cada area de conocimiento.

Se debe partir de las experiencias previas del educando. De esta
manera la conversacion sera mas espontanea y permitira involucrarse
paulatinamente en el conocimiento del area en estudio.

Finalmente, es necesario que el docente use el pizarron para ir
anotando apreciaciones en torno a un tema del area de conocimiento.

He aqui las estrategias de comunicacion disefiadas:

1. Hablar para producir un texto narrativo

v Contenido: produccion textual de un relato corto.

v Proposito: con esta actividad se espera que los sujetos aprendices
puedan expresar sus ideas, primero de manera oral, y luego, en forma
escrita. La intencion: comprometer al aprendiz sobre qué y cémo
expone sus ideas en forma coherente mediante la narracion de
situaciones cotidianas y cientificas.

v Procedimiento: el docente inicia una conversacion sobre un hecho
en particular.

Los temas méas adecuados pueden oscilar desde qué observaron en un
programa televisivo, en el cine o en alguna lectura propuesta. El tema
debe ser planteado por los aprendices. Luego, se escribe en la pizarra
las ideas en torno al tema. A partir de tales ideas, se sugieren

personajes para relatar por escrito el hecho.
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2. Argumentacion o cdmo opinar
v Contenido: produccion textual de un argumento a favor y en contra
de un problema.

v Proposito: el propdsito de esta estrategia supone el uso de la
conjetura, como accion deliberativa. También supone que el sujeto
aprendiz juzgue, sobre la base de argumentos contundentes, cdmo
resolver un problema cotidiano y/o cientifico. Es decir, se parte de la
experiencia del sujeto para comprender el conocimiento de un area de
estudio.

v Procedimiento: el docente puede crear —hipotéticamente- un hecho
que haya afectado a una persona en particular. En este sentido, se
puede proceder de la siguiente manera:

- Hay un problema en la comunidad (por ejemplo, no hay agua, no
hay luz ni menos teléfono en la escuela);

- Se pregunta: ;Qué hacer’ ;como? Y ;por qué? Esta ultima
interrogante debe discurrir entre lo que se considera en beneficio
0 en perjuicio de la comunidad.

- Se escribe un oficio solicitando — a favor o no de los afectados-
las razones por las cuales se merecen tal o cual servicio. A partir
de alli, se aborda los problemas historicos, sociales y pedagogicos

de las distintas areas de conocimiento.

3. Se resefian los hechos

v Contenido: produccion textual de una resefia sobre alguna lectura
en particular.

v Propésito: la idea surge con el propoésito de que el educando sea
capaz de ordenar sus ideas luego de haber leido algin tema del area de
conocimiento.

La resefia es un tipo de texto que exige una descripcion breve de un
asunto v, luego, se ofrece una explicacion -a modo de reflexion- qué

sucede.
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La intencion es explicar qué tanto es importante o no lo que se resefia.
v Procedimiento: el docente debe iniciar la conversacion sobre un
hecho que ha acaecido en la comunidad. La consigna es ¢Quién me
dice, brevemente, lo que pasé? El ejemplo puede ofrecerse de acuerdo
a lo que comunmente vive el sujeto aprendiz en su contexto
comunitario. Luego, se pide escribir, de manera breve lo sucedido para
que, finalmente, reflexione sobre la importancia (bien en beneficio o

en perjuicio) del hecho acaecido.

c. Tipos de textos que se ha utilizado en mi préactica pedagdgica

1. Textos literarios

% Cuentos
Cada autor tiene un estilo particular en su narracion. No obstante, hay
reglas generales que se cumplen en la mayoria de los textos, como la

estructura:

e Introduccion: Aqui se plantea la situacion inicial.

e Nudo: En esta etapa aparece el conflicto. Este problema seré el
tema principal del texto e intentara ser resuelto.

e Desenlace: Finalmente, el conflicto encuentra solucion.

Los cuentos que se producen en el aula tiene esta estructura y también

se empled los procesos didacticos que requiere para la produccién de

cuentos: planificacion, textualizacion y reflexion.
% La adivinanza

La adivinanza esta dentro de los textos ludicos, cuya finalidad es de
ensefiar a los alumnos mediante juegos y actividades recreativas,
entretenimientos y diversion.

La adivinanza dichos populares en verso en los que de una manera

encubierta, se escribe algo para que sea adivinado por pasatiempo.
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Secuencia didéactica para trabajar adivinanzas

Elegir un objeto que hay que adivinar, observar las cualidades que
mejor lo caracterizan y que sirvan de base a su definicion.

Encontrar las palabras mas precisas y apropiadas que expresen esas
caracteristicas

Formular la adivinanza con el menor nimero de palabras

Ofrecer algunas pistas para facilitar el hallazgo

Si la solucién hallada no es la que sirvio de base para formular la
adivinanza deben discutirse los razonamientos que condujeron a los

compafieros a una solucién distinta de la prevista.

Rimas

La rima se considera como un importante elemento que le da ritmo a
un poema. Se define como la repeticion de sonidos desde la ultima
vocal acentuada de cada verso.

La estructura no es tan precisa, puede disponerse en estrofas como
habitualmente lo ves en el orden que se les da a los versos en las

canciones 0 poemas.

Pasos para crear rimas: segun Rutas de Aprendizaje

e Invita a todos a participar en un divertido juego para crear rimas,
indica que t0 lanzaras una pelota a un nifio o una nifia, y quien lo
reciba debera decir su nombre y una frase que rime. Ejemplo: yo
soy Lucia y me gusta la sandia.

e Pide que el nifio o la nifia que haya dicho la rima con su nombre
lance la pelota a algin compafiero para que el juego contintie

e Si consideras necesario menciona tu un ejemplo de una rima con
tu nombre para gque los estudiantes tengan un referente de lo que

deben hacer.
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2. Textos no literarios

Los textos literarios son aquellos en los cuales se manifiesta como principal la
funcion poética de los mismos; esta funcidn poética puede ser evidente, como
en el caso de la poesia, o estar al servicio de otros intereses como en los textos

didacticos o historicos.

Los textos literarios son ficcionales (son invencion, creacion del hombre en
mayor o menor medida) Ejemplos de literarios: novelas, cuentos, leyendas,

mitos, poesias

Por lo tanto para determinar que un texto es no literario no tenemos mas que
evaluar si la principal funcion del lenguaje es la poética. En caso de que no lo
sea nos encontraremos con un texto no literario. Los textos no literarios més
habituales son los textos cientificos, textos administrativos, textos juridicos,
textos periodisticos, textos humanisticos, textos publicitarios y textos

digitales.

Los textos no literarios tratan de reflejar la realidad. Ejemplos de no literarios:
la noticia, la cronica, el comentario, el editorial, el texto expositivo, el texto

informativo.

- Normativos.- Son aquellos en los que regulan nuestro actuar en la
sociedad.

e Su funcidn es entregar informacion, indicaciones u ordenar.

Debe ser totalmente objetivo.

Utiliza un vocabulario especifico.

Utiliza el verbo en impersonal, ejemplo: Se debe armar de la siguiente

manera:

Los tipos son: Manuales, Instructivos, recetas, Leyes

- Informativos.- Informar sobre algin hecho u acontecimiento en especial.
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Su objetivo es facilitar la comprension del lector, presentandole el
tema y entregandole los elementos esenciales para que nos entienda.
Entregar informacion de manera ordenada.

Este texto posee una estructura organizativa simple de introduccion

breve - desarrollo razonablemente largo - conclusion breve.

Teniendo en cuenta los puntos anteriores se pueden desarrollar
diversos textos como: Noticias, Carta formal, Carta Informal,
Biografia, Diario de Vida, Autobiografia.

% Tarjeta

Pieza rectangular y pequefia de cartulina, plastico u otro material que
contiene cierta informacion o tiene un uso determinado.

"una tarjeta de participacion; los asistentes al congreso llevan una
tarjeta identificativa colgada; los vecinos del edificio tienen una tarjeta
para entrar al estacionamiento; en este restaurante no se puede pagar
con tarjeta"

En la aplicacién de esta estrategia se ha desarrollado con ayuda de
materiales del entorno y de nuestra comunidad

Pasos para crear una tarjeta:

e Brindar material fungible y del entorno
e Disefar el modelo que mas le agrade
e Decorar segun el nivel de creatividad que posea

e Interpretar y fundamentar su trabajo.
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3.2.Marco conceptual

En lo referente a este marco he investigado y trabajado de estrategias ludicas para
crear textos escritos como rimas, adivinanzas, cuentos y tarjeta que a continuacion

detallo:

3.2.1.Estrategia

Es un plan para dirigir un asunto. Una estrategia se compone de una serie de acciones
planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores resultados
posibles. La estrategia esta orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una pauta de
actuacion. Una estrategia comprende una serie de tacticas que son medidas mas

concretas para conseguir uno o varios objetivos.
3.2.2.Estrategia ladica

Son un conjunto de acciones disefiadas para crear un ambiente de armonia en los
estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje. Estas buscan que los

alumnos se apropien de los temas impartidos por los docentes utilizando el juego.

3.2.3.Estrategia de ensefianza-aprendizaje

Conjunto de técnicas que ayudan a mejorar el proceso educativo

3.2.4.Cuento

Narracion breve, oral o escrita, en la que se narra una historia de ficcion con un
reducido nimero de personajes, una intriga poco desarrollada y un climax vy
desenlace final rapido.

"'se conoce como cuento popular la narracién oral cuya principal caracteristica es el
anonimato del autor; a los nifios se les cuentan cuentos infantiles, como el de
"Pulgarcito” o "Caperucita roja"; Borges escribio algunos de los mas fascinantes

cuentos de la literatura en lengua espariola, como "El Aleph™
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3.2.5.Rima

La rima se considera como un importante elemento que le da ritmo a un poema. Se
define como la repeticion de sonidos desde la Gltima vocal acentuada de cada verso.
La estructura no es tan precisa, puede disponerse en estrofas como habitualmente lo

ves en el orden que se les da a los versos en las canciones o poemas.

3.2.6. Adivinanza

La adivinanza est& dentro de los textos ludicos, cuya finalidad es de ensefiar a los
alumnos mediante juegos y actividades recreativas, entretenimientos y diversion.
La adivinanza dichos populares en verso en los que de una manera encubierta, se

escribe algo para que sea adivinado por pasatiempo.

3.2.7. Tarjeta

Pieza rectangular y pequefia de cartulina, plastico u otro material que contiene cierta
informacion o tiene un uso determinado.

"una tarjeta de participacion; los asistentes al congreso llevan una tarjeta
identificativa colgada; los vecinos del edificio tienen una tarjeta para entrar al
estacionamiento; en este restaurante no se puede pagar con tarjeta”

En la aplicacion de esta estrategia se ha desarrollado con ayuda de materiales del

entorno y de nuestra comunidad para producir una dedicatoria en esta tarjeta.

3.2.8.Juego

Es la actividad gque lo abarca todo en su vida: trabajo, entretenimiento, adquisicion
de experiencias, forma de explorar el mundo que le rodea, etc.

3.2.9.Ruleta magica

El vocablo latino rotulare llego al francés como roulette y luego derivd, en nuestra,
en ruleta. Este término hace referencia a un elemento que gira y que se emplea en

ciertos juegos de azar.

Sirve para visualizar imagenes con intencion pedagdgica y de apoyo para producir

textos de diverso tipo, donde los nifios jugaran a girar la ruleta
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3.2.10. Cubo magico

Un cubo es formado por seis caras que son cuadradas. La particularidad de estos
cuerpos es que todas las caras son congruentes, estan dispuestas de forma paralela

y de a pares, y tienen cuatro lados.

Es utilizado como herramienta pedagdgica para producir textos escritos y fue

empleado para observar imagenes diversas, ademas de jugar tirando el cubo.

3.2.11. Caja magica

Recipiente de diferentes materiales, tamafios y formas, generalmente con tapa, que

sirve para guardar o transportar cosas.

Se le dio esta denominacion para jugar a adivinar cosas e imagenes que sirven de

apoyo para producir textos de diverso tipo.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1.Tipo de investigacion:

En esta investigacion accion que he desarrollado correspondiente a la practica
pedagogica en el aula es cualitativa. Es aplicada puesto que se aplicé un plan de accioén a
través de la ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje a efectos de verificar los resultados de la

reconstruccion

La investigacion accion que se desarrollé es cualitativa y esta enmarcada dentro del
enfoque de Ferreiro E. y Teberosky A y Cassany D, brindando facilidades a los
estudiantes de leer y escribir en situaciones de la vida real, segun el nivel evolutivo que
presente el nifio, que sepan que se escribe para comunicar ideas, sentimientos y
pensamientos, con un mensaje claro y un proposito de comunicacién. En esta
investigacion se aplicé un plan de accion a través de la ejecucion de 10 sesiones de
aprendizaje y acciones que buscan mejorar la produccion de textos escritos en los
estudiantes de 5 afios puesto que se evidencian los resultados obtenidos en la mejora de

la produccion escrita.
4.2.0bjetivos
4.2.1.Objetivos del proceso de la Investigacion Accion:

Objetivo general

Mejorar mi préactica pedagdgica relacionada con la aplicacion de estrategias
ludicas para mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5
afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio,
2016.

Obijetivos especificos

1. Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al desarrollo de la

produccidn de textos escritos a través de procesos autorreflexivos.

2. Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer pedagogico

relacionado con las estrategias ludicas.
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3. Reconstruir mi préctica pedagdgica a través de un plan de accién concreto
y viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque
intercultural. .

4. Evaluar la validez y los resultados de la nueva préctica pedagdgica a través
de los indicadores previamente establecidos.

4.2.2.0bjetivos de la propuesta pedagogica:

La presente propuesta es una guia orientadora para mejorar mi practica

pedagogica. Sus objetivos, son:

Objetivo general

Fortalecer mi practica pedagogica para aplicar estrategias ludicas para
mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la
I.E.I. N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016.

Objetivos especificos

o Aplicar las estrategias ludicas para desarrollar la produccion de
textos escritos.

o Emplear el juego del cubo magico para producir textos escritos.

o Aplicar el juego de la ruleta para producir textos escritos.

o Emplear el juego de la caja magica para producir textos escritos

4.3. Hipotesis de accidn

Mi practica pedagdgica mejorara significativamente mediante la aplicacion de
estrategias ludicas para fortalecer la produccion de textos escritos de los estudiantes de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora

Son todos los estudiantes de educacion inicial del aula de 5 afios de la I.E.1 N° 135 La Jalquilla,

San Ignacio.
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4.5. Poblacion y Muestra de la investigacion

Poblacion

Est& constituida por mi practica pedagdgica, la cual consta del desarrollo de sesiones
de aprendizaje durante el afio escolar 2016. Asimismo, 32 estudiantes de la

Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016.

Muestra

Estuvo conformada por el registro de la practica pedagdgica en un total de 10
sesiones de aprendizaje de la propuesta pedagdgica innovadora comprendida en el

proceso de la reconstruccion. 13 estudiantes y la docente de aula (investigadora).

4.6. Instrumentos

Los instrumentos que me permitieron recoger informacion fueron:

4.6.1. Instrumentos de ensefanza:

» Diario reflexivo: Es una estrategia didactica que permite desarrollar
habilidades metacognitivas a cerca del proceso de aprendizaje, fue empleado
para recoger informacion de las fortalezas, debilidades del desarrollo de la
estrategia, materiales utilizados en el proceso de enseflanza-aprendizaje,
instrumentos de evaluacién aplicados en las 10 sesiones de aprendizaje y las

recomendaciones que puedo plantear para mejorarla propuesta pedagdgica.

» Lista de cotejo de observacion de aplicacion de la estrategia:

La lista de cotejo es un instrumento que consiste en una lista de criterios o de
aspectos que conforman indicadores de logro que permiten establecer su
presencia o ausencia en el aprendizaje; en mi investigacion se empled para
recoger los aciertos y desaciertos de mi practica pedagogica en base a la

propuesta innovadora y al logro de los objetivos planteados.
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4.2.2. Instrumentos de aprendizaje

» Lista de cotejo de entrada y salida: La lista de cotejo es un instrumento que
forma parte de la técnica de observacion, es decir a través de su aplicacion se
obtiene informacién sobre conductas y acontecimientos habituales de los
estudiantes y permite conocer aspectos como intereses, actitudes, habilidades,
destrezas, etc. Este instrumento fue utilizado para verificar el logro de los
aprendizajes de la estrategia propuesta en los estudiantes.

» Diario de campo: Es un instrumento utilizado por los investigadores para
registrar aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados. En este
sentido el diario de campo es una herramienta que permite sistematizar las
experiencias para luego analizar los resultado Este fue utilizado en la etapa de
deconstruccion de la investigacion y fueron aplicados para recoger fortalezas,
debilidades y vacios de mi practica pedagogica.
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V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1.Matriz de plan de accion

MATRIZ DEL PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION
Mi préactica pedagdgica mejorara significativamente mediante la aplicacion de estrategias ludicas para fortalecer la
produccién de textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San

Ignacio, 2016”.

ACCION RESPONSABLE RECURSOS CRONOGRAMA 2016
La aplicacién de estrategias Docente Fuentes M M|J|J|A|S|O
ladicas durante el desarrollo participante bibliograficas "
de las  sesiones  de
aprendizaje.
ACTIVIDADES DE LA ACCION
1. Revisiony ajuste del Facilitador Fuentes de X
marco tedrico Docente informacion
participante
Acompafiante
2. Disefio de sesiones de Acompafiante Rutas de X | X | X|X|X] X
aprendizaje Docente aprendizaje X
participante Fuentes
bibliograficas
3. Revision de las Acompafiante Rutas de X X [ X|X]| X | x| X
sesiones de aprendizaje aprendizaje
Diario de clase
4. Aprobacion de la Acompafiante Fichas de X X [ X|X]| X | x| X
sesiones de aprendizaje evaluacion
5. Ejecucion de las Docente Diario de clase | x X [ X|X]| X | x| X
sesiones de aprendizaje participante
6. Elaboracion de Facilitador Fuentes X X
instrumentos para Docente bibliogréficas
recojo de informacion participante
Acompafiante
7. Revision, ajuste y Facilitador Fuentes X | X
aprobacion de los bibliograficas
instrumentos Acompafiante Instrumentos de
evaluacion
8. Recojo de informacion Docente Diarios X X | X | X| X |X]X
sobre la ejecucion de participante reflexivos
las sesiones
9. Sistematizacion de la Acompafiante Matrices de X | X | x
informacion sistematizacion
proveniente de los
estudiantes y de la
docente
10. Redaccion del informe Docente Fuentes X | x| X
y entrega preliminar participante bibliograficas
11. Revision y reajuste del Facilitador docente Informe final
informe y entrega final participante de tesis
12. Comunicacion de los Docente Informe de tesis
resultados a la familia, participante Resolucion y
autoridades y la aprobacion
comunidad
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Matriz de evaluacion

MATRIZ DE EVALUACION DE LA HIPOTESIS DE ACCION

5.1.1.Evaluacién de la accién

HIPOTESIS DE ACCION

Mi préctica pedagégica mejorara significativamente mediante la aplicacion de estrategias ludicas para
fortalecer la produccion de textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la I.E.I N° 135 La Jalquilla, San

Ignacio, 2016.
ACCION INDICADORES DE PROCESO FUENTES DE
VERIFICACION
Aplicacion de | ¢ 100% de las sesiones de aprendizaje de la propuesta Sesiones
estrategias ludicas pedagdgica alternativa revisadas, aprobadas y Fotos
durante el desarrollo de ejecutadas. Diarios de reflexién

las sesiones de | o
aprendizaje.

Invito a los nifios a participar oportunamente en el
desarrollo del juego ludico

Doy a conocer el proposito de la sesion y realizo
preguntas para definir el tema, mensaje, destinatario y
propdsito de la produccién del cuento

Respeto el ritmo y estilo de aprendizaje de los
estudiantes al expresar sus ideas con un vocabulario de
su ambiente familiar para la construccion del cuento
Anoto las ideas propuestas por los estudiantes,
incentivandolos en su participacion.

Realizo la narracién del cuento creado con modulacion
gestual y corporal seguln el personaje

Permito la expresion libre de las ideas de los estudiantes
para verificar la comprension del cuento creado
Contribuyo a que los estudiantes fortalezcan su
escritura, linealidad y direccionalidad e incentivo la
representacion grafica de lo que mas le ha gustado de
su cuento

Utilizo el instrumento de evaluacion lista de cotejo
para recoger los logros de aprendizaje de los estudiantes
de la estrategia aplicada

Listas de cotejo del disefio
de la sesién

Lista de cotejo de
observacion de la
aplicacion <de la
estrategia.

Comunicacion de los o
resultados a los padres
de familia .

80% de participacion de los padres de familia en
reuniones.

Acompafia el proceso de aprendizaje y fortalece sus
habilidades

Se interesa en investigar la importancia y proposito de
la estrategia

Registro de asistencia de
reuniones

Actas de asambleas.
Fotos
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5.1.2.Evaluacién de resultados

RESULTADOS

INDICADORES

FUENTES DE
VERIFICACION

Desarrollar la produccion
de textos escritos de los
nifios (resultado
aprendizaje)

Son los indicadores tomados de las sesiones

Menciona con ayuda del adulto el destinatario,
tema y el propésito de los textos que va a
producir.

Desarrolla sus ideas en torno al tema con la
intencién de transmitir un mensaje.

Dicta textos a la docente o escribe a su manera
segun su nivel de escritura indicando el tema,
destinatario y propésito

Usa el vocabulario de su ambiente familiar y
local.

Revisa el escrito en funcion de lo que quiere
comunicar

Escribe a su manera siguiendo la linealidad y
direccionalidad de la escritura

Menciona lo que ha escrito en sus textos a partir
de los grafismos o letras que ha usado.

Informe de los resultados
de las pruebas de la lista de
cotejo

Videos

Fotos

Trabajos de los nifios
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V1. DISCUSION DE LOS RESULTADOS
6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion

6.1.1. Andlisis de las sesiones de aprendizaje

En la aplicacion de las estrategias ludicas propuestas en mi practica pedagdgica se
evidencia que en el inicio 08 de la sesiones predomina la técnica de asamblea y la
formulacion de preguntas, en la sesion 06 se ha iniciado con una cancion para
dramatizarla, en la sesion 08 se observa que se inicia con la observacion real de

frutas y verduras y formulacion de preguntas.

En el desarrollo se evidencia que en 06 sesiones se ha producido cuentos con la
aplicacion de estrategias ludicas: como el juego de la ruleta, el cubo mégico y caja
maégica. En 02 sesiones se identifica que se ha empleado la estrategia Iudica del

juego de la ruleta para crear adivinanzas.

En 01 sesidn se observa que se ha utilizado la estrategia Iudica del juego de la caja
magica para crear rimas. También en 01 sesion se evidencia que la estrategia

formulacion de preguntas para crear una tarjeta a mama.

En la etapa del cierre se observa que en las 10 sesiones se ha empleado la

metacognicion para reforzar el aprendizaje a través de la expresidn de sus opiniones.

Segun el Ministerio de Educacion propone trabajar procesos pedagdgicos de manera
secuencial, dentro de una sesion de aprendizaje en sus tres etapas lo cual en mis 10
sesiones se ha planificado siguiendo y desarrollando este orden, asi mismo

proponiendo estrategias ltdicas para producir textos escritos en los estudiantes. (Ver

anexo 1 —matriz 1)
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6.1.2. Andlisis de la aplicacion de la estrategia de investigacion accion

CUADRO 1

Resultado de la aplicacidn de las estrategias ludicas para desarrollar la produccion de
textos escritos en los estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 135 La Jalquilla, San Ignacio,
2016.

SESIONES Sl % NO %
Sesién 1 90 10
Sesion 2 70 30
Sesién 3 70 30
Sesion 4 60 40
Sesion 5 80 20
Sesion 6 100
Sesion 7 90 10
Sesién 8 100
Sesion 9 100
Sesion 10 100
S1% 86
NO% 14

Fuente: Resultados de la matriz 2
En la aplicacion de las estrategias lidicas se evidencia que se ha logrado el
cumplimiento de los indicadores en un 86% de las 10 sesiones y el 14% no se ha

logrado cumplir con los objetivos.

En la sesién N° 4 se evidencia que la estrategia aplicada tuvo menor porcentaje en
el cumplimiento de los indicadores; en la sesion N° 8,9 y 10 tuvo mayor porcentaje

en el logro de los indicadores:

Por lo tanto en las sesiones N° 1, 2, 4, 7, 9 y 10 se observa que se ha empleado la
estrategia ludica para crear cuentos. En cuanto a las sesiones N° .3 y 8 se evidencia
la estrategia lGdica para crear adivinanzas. Asi mismo en la sesion N° 5 se observa

la aplicacion de la estrategia para la produccion de rimas.

Por otro lado en la sesion N° 6 se evidencia que se utiliza la estrategia para crear

una tarjeta.

Estos resultados se pueden contrastar con las Rutas de aprendizaje que propone la

competencia produce de textos escritos.
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En la matriz N° 3 de los diarios reflexivos se observa que en la pregunta N° 1 los
resultados arrojan a 10 si, lo cual se ha seguido los pasos establecidos en las sesiones
de aprendizaje; en la pregunta N° 2 tuve dificultades en 6 sesiones para desarrollar

la estrategia y en 4 sesiones no se presentaron dificultades.

En la pregunta N° 3 si he utilizado los materiales didacticos para ejecutar las
sesiones de aprendizaje; en la pregunta N° 4 de las 10 sesiones aplicadas el

instrumento de evaluacion si fueron coherentes con los de las sesiones planteadas.

En la interrogante N° 5 de las recomendaciones que planteo son las de aplicar
estrategias ludicas para mantener el aula activa y o se distraigan los estudiantes que
sean innovadoras. Por lo tanto considero muy importante esta reflexion para
fortalecer debilidades y vacios en mi practica pedagdgica con respecto al desarrollo

de la competencia produccion de textos escritos en Educacion Inicial.

6.1.3. Andlisis de los diarios reflexivos

En la matriz N° 3 de los diarios reflexivos se observa que en la pregunta N° 1 los
resultados arrojan a 10 si, lo cual se ha seguido los pasos establecidos en las sesiones
de aprendizaje; en la pregunta N° 2 tuve dificultades en 6 sesiones para desarrollar

la estrategia y en 4 sesiones no se presentaron dificultades.

En la pregunta N° 3 si he utilizado los materiales didacticos para ejecutar las
sesiones de aprendizaje; en la pregunta N° 4 de las 10 sesiones aplicadas el

instrumento de evaluacién si fueron coherentes con los de las sesiones planteadas.

En la interrogante N° 5 de las recomendaciones que planteo son las de aplicar
estrategias ludicas para mantener el aula activa y o se distraigan los estudiantes que
sean innovadoras. Por lo tanto considero muy importante esta reflexion para
fortalecer debilidades y vacios en mi practica pedagogica con respecto a el

desarrollo de la competencia produccion de textos escritos en Educacion Inicial.
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6.1.4. Andlisis del procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

CUADRO 2

Resultado de las evaluaciones de entrada y salida de los estudiantes de 5 afios de la
I.LE.l. N° 135 La Jalquilla; San Ignacio.

Estudiantes ENTRADA SALIDA
SI NO S| NO
! 86 14 100
2 86 14 100
3 100 14 %6
4 100 100
> 100 100
6 100 100
’ 100 100
8 100 100
9 100 100
10 100 100
11 100 100
12 86 14 100
13 86 14 100
SI % 26 ™
NO % > -
Fuente: Matriz 4

En las listas de cotejo de entrada y salida aplicadas a los estudiantes se detalla lo
siguiente: en la aplicacion de la lista de cotejo de entrada se evidencia el logro
de los indicadores en un 26%, y un 74% no pudo lograrse, debido a que no se ha

aplicado la propuesta de las estrategias ludicas para mejorar la produccién escrita.

En la lista de cotejo de salida se observa que en un 93% se logr6 los indicadores
de la competencia de produccion de textos escritos, por otro lado un 7% no se logro

con los indicadores propuestos.

En cuanto a la lista de cotejo de entrada solo 4 estudiantes de 13 se evidencia que
si se logra los indicadores con un 26% y 9 estudiantes no lo que responde a un
74%.
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CUADRO 3
Resultados del logro de indicadores de las evaluaciones de entrada y salida

de los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 135 La Jalquilla, San Ignacio

ENTRADA SALIDA
INDICADORES Sl NO Sl NO
1 31 69 100
2 31 69 92 8
3 46 54 92 8
4 54 46 92 8
5 85 15 92 8
6 100 92 8
7 31 69 92 8
Total porcentaje 40 % 60% 93% 7%
Fuente: Matriz 4

En la matriz cuatro se observa el resultado de los indicadores del instrumento de
entrada y salida. En el instrumento de entrada el porcentaje es de 40% los
estudiantes que lograron los indicadores propuestos, y de 60% los que no lograron
los indicadores planteados. Por lo tanto en el instrumento de salida el 93% de los
estudiantes lograron satisfactoriamente los indicadores propuestos de produccion
de textos y solo el 7% no logré los objetivos planteados debido a la presencia de
un estudiante con discapacidad auditiva.

57



6.1.5. Andlisis del procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por
indicadores y sesiones.

CUADRO 4

Resultados del logro de aprendizajes por indicador y sesion en los estudiantes
de 5 afos de la I.E.I N° 135 La Jalquilla, San Ignacio.

SESIONES Sl NO
1 46 49
2 49 49
3 46 54
4 62 38
5 62 38
6 62 38
7 85 15
8 87 13
9 95 5
10 92 8

total
porcentaje 69 31
Fuente Matriz 5

En la tabla 4 sobre los resultados del logro de los aprendizajes por indicador y
sesion se observa que los estudiantes han logrado un 69% afirmando a un si y un
31% a un no. Esto significa que en su mayoria los estudiantes logran los objetivos
planteados, estos se evidencian en las listas de cotejo de evaluacion de entrada y
salida, los mismos que se observan en la ejecucion de las sesiones de aprendizaje
de la propuesta innovadora, lo cual son fundamentados en las Rutas de Aprendizaje

sobre la produccion de textos escritos en el nivel inicial.
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6.2. Triangulacion

Triangulacién de instrumentos sobre como aprenden los nifios y las nifias de

5 afos

Lista de observacion de la
aplicacion de la estrategia
(tabla 1)

Lista de cotejo de
entrada y salida (tabla
2)

Lista de cotejo de
evaluacion del proceso de
aprendizaje (tabla 4)

Comentarios y
conclusiones

En la aplicaciéon de las
ludicas se
ha

logrado el cumplimiento

estrategias
evidencia que se
de los indicadores en un
86% de las 10 sesiones y el
14% no se ha logrado

cumplir con los objetivos.

Se observa que de 13

alumnos se logré6 un

93% con los
indicadores

propuestos de la
competencia de

produccién de textos
escritos, por otro lado
un 7% no se logro.

Los estudiantes han logrado
un 69% y un 31% no. estos
indicadores se evidencian
también en las listas de
cotejo de entrada y salida,
los mismos que se observan
en la ejecucion de las 10
sesiones de aprendizaje.

Al

ludicas se evidencia que en

aplicar las estrategias

un inicio los estudiantes
presentaron limitaciones para
producir textos escritos. con
el tiempo y con ayuda de
materiales ludicos fueron
avanzandoy la estrategia ha
permitido mejorar la
produccién de textos escritos
en los estudiantes de 5 afios
de la l.E.I. N° 135.

El desarrollo y ejecucion de
las estrategias lddicas ha
permitido crear diversos tipos
de textos escritos segun su
de

linealidad y direccionalidad

nivel escritura, la

del estudiante,
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6.3. Lecciones aprendidas

La reflexion que puedo rescatar es que el nifio aprende en un ambiente acogedor, con
un clima favorable para el aprendizaje, pues es asi que se ha motivado al estudiante con
estrategias ludicas como juego de ruleta magica, juego del cubo magico y la caja
magica para jugar y a la vez observar y describir imagenes que se emplean para la
construccion del tipo de texto. Sin dejar de lado el interés del nifio y los procesos
didacticos que demanda la escritura, segun Rutas de Aprendizaje.

He aprendido a mejorar mi practica pedagdgica en Educacion Inicial, a asumir un rol
investigadora dentro del aula, siguiendo los procesos pedagdgicos adecuados y
estrategias pertinentes.
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VII.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

En la investigacion accion del aula de 5 afios de la I.E.I N° 135 se realizo la difusion de

los resultados en noviembre del 2016 en reunion de padres de familia, docentes y

comunidad en general a quienes se les explico los logros obtenidos, asi pues hicimos llegar

nuestro agradecimiento por su apoyo durante el proceso de investigacion, entregandoles

unos trabajos de los nifios, y evidencias que constan el resultado obtenido en el proceso

de investigacion.

7.1. Matriz de difusion

Acu_on(es) Estudiantes Familia Institucién Educativa | Comunidad en general
realizadas

Asambleas | Aprendieron a | Los padres de | En el aula de 5 afios la | Se dio a conocer las
Reuniones | producir textos | familia propuesta fue pertinente | fortalezas y debilidades
Dia de escritos a través de | obtuvieron ya que en todo momento. | que obtuvimos a nivel
logro la aplicacion de | resultados Fue contextualizado el | de

estrategias ludicas
como cuentos,
adivinanzas, rimas
y tarjeta.

Esta propuesta es
innovadora y
creativa porque
estimula aptitudes
para que el nifio
produzca

significativamente

textos de diverso
tipo ya que en sus
inicios fue limitado
estas  capacidades
para los estudiantes.

favorables ya
gue sus hijos
fortalecieron la
expresion,

comprension 'y
produccion que
se requiere en el

nivel inicial lo
cual se
comprometen a
seguir

apoyando  en
casa y en la
escuela con
actividades que
sean necesarias
para fortalecer
la  produccion
de textos.

aprendizaje, las
estrategias e imagenes
fueron de interés para el
nifio. Sabemos que estas
competencias debe ser
atendidas desde el nivel
inicial por lo tanto se debe

tomar en cuenta vy
desarrollar en otra aula,
en el dia del loro y

jornadas de reflexion.

Institucion, para asi
mejorar de la calidad
educativa y la

Ensefianza —aprendizaje
de los estudiantes.
Preparando a la futura
generacion escritora de
nuestro pais y ser ente

referente de
instituciones 'y  que
obtengan logros

positivos en su |.E.
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CONCLUSIONES

Al término de mi investigacion accion he arribado las siguientes conclusiones:

1. Mi préactica pedagdgica mejoro significativamente mediante la aplicacion de
estrategias ludicas (juego de la ruleta magica, cubo magico y caja magica) para
fortalecer la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016.

2. La deconstruccién de mi practica pedagdgica se fortaleci6 mediante procesos
autorreflexivos sobre la necesidad de emplear estrategias lGdicas para mejorar la
produccidn de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016.

3. La estructuracién del marco teoérico se realizdO de manera adecuada mediante la
seleccidn de teorias pertinentes sobre el conocimiento y manejo de las estrategias
ludicas (juego de la ruleta méagica, cubo magico y caja magica) para el abordaje de
la produccion de textos escritos de los estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, 2016.

4. La reconstruccion de mi préactica pedagogica permitié la elaboracién de un plan de
accion concreto y viable que responde al problema planteado mediante la utilizacion
de estrategias ludicas (juego de la ruleta magica, cubo mégico y caja magica) para
mejorar la produccion de textos escritos de los estudiantes que conforman la muestra

de estudio.

5. Los resultados de la investigacion accion demuestran que la planificacion, ejecucion
y evaluacion de las sesiones de aprendizaje (plan accion) ha permitido fortalecer y
validar mi nueva préactica pedagdgica, cumpliéndose con los indicadores previamente
establecidos. Asimismo, se mejoro significativamente (53%) la produccién de textos

de los estudiantes (cuentos, adivinanzas, rimas y dedicatorias).
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SUGERENCIAS

Para dar continuidad a la investigacion se sugiere:

1. Ala Direccion Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio, incluir
en el PEI un plan de capacitacion relacionada con la utilizacion de estrategias ludicas

para mejorar la produccion de textos escritos de los estudiante de la I.E. en referencia.

2. Los docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio,
deben incluir en sus programaciones curriculares estrategias de aprendizaje Iudico

(ruleta mégica, cubo méagico y caja magica).

3. A la UGEL de San Ignacio difundir los resultados de la presente investigacion
enfatizando el desarrollo de la competencia de produccién de textos desde el nivel
inicial, teniendo en cuenta la libre y expresion y la autonomia creativa de nuestros

estudiantes.
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Anexo N° 01: Matrices

Matriz N° 01: Anélisis de Sesiones de Aprendizaje

Titulo de la investigacion: Aplicacion de estrategias lUdicas para mejorar la produccion de textos escritos en

los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016.

DESARROLLO
SESIONES INICIO CIERRE
ESTRATEGIA UTILIZADA
SESION N° 1 Asamblea Juego de la ruleta méagica Meta cognicion a través de
Formulacién de preguntas. Produccién de un cuento preguntas
Socializacion.
SESION N° 2 Asamblea Juego del cubo magico
Formulacion de preguntas Produccién de un cuento Meta cognicion a través de
Escritura de grafismos preguntas
Dibujo
Socializacion de los trabajos.
SESION N° 3 Asamblea Juego del cubo mégico Meta cognicion a través de
Formulacion de preguntas Produccién de adivinanzas preguntas
Modelado
Socializacion
SESION N° 4 Asamblea Juego de la caja magica Meta cognicion a través de
Formulacion de preguntas Produccion de un cuento preguntas
Dibujo y decoracién
Exposicion
SESION N° 5 Asamblea Juego de la caja magica Meta cognicion a través de
Formulacion de preguntas Produccién de rimas preguntas
Relaciones
Dibujo
Exposicion
SESION N° 6 Canci6n dramatizada Formulacién de preguntas Meta cognicion a través de
Formulacion de preguntas Produccién de una tarjeta preguntas
Dibujo
Escritura a través de grafismos
SESION N° 7 Asamblea Juego del cubo mégico Meta cognicion a través de
Formulacion de preguntas Produccién de un cuento preguntas
Escritura a través de grafismos
Socializacion de trabajos
SESION N° 8 Observacion real de frutas 'y Juego de la ruleta Meta cognicion a través de
verduras Produccién de adivinanzas preguntas
Formulacion de preguntas Escritura a través de grafismos
SESION No 9 Asamblea Juego de la caja magica Meta cognicidn a través de
Formulacion de preguntas Produccién de un cuento preguntas
Escritura de grafismos
Exposicion
SESION No 10 Asamblea Juego de la ruleta Meta cognicion a través de

Formulacion de preguntas

Produccién de un cuento
Expresion del cuento
Dibujo

preguntas

SISTEMATIZACION
(estrategia que mas
predomina)

En 09 sesiones predomina la
estrategia de la asamblea y de la
pregunta

En 6 sesiones predomina la estrategia
ludica: de juego de ruleta méagica, cubo
magico y caja magica para crear cuentos

En 2 sesiones predomina la estrategia
lddica: ruleta magica, para crear
adivinanzas

En 1 sesion se evidencia la estrategia
ludica: caja magica para crear rimas

En 1 sesion se evidencia la estrategia
formulacion de preguntas para crear una
tarjeta a mama

En las 10 sesiones predomina la
estrategia de meta cognicion a
través de preguntas.

Fuente: sesiones de aprendizaje de la estrategia aplicada.
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Matriz N° 02: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion
Titulo: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016.

CUENTOS (6) Adivinanzas (2) Rimas (1) Tarjeta 1
Total
Se Indicadores Indicadores Indicadores Indicadores
sio si no Si No
n 1 2 314|5|6|7|8]9]10 1 2 3 4|5 6 718109 10 1 2 3 5 6 7 8 10 2 3 4 5 6 8 % %
si si S si | si N | si si | si si 9 1 90 10
1
i
2 N si N | si N si | si si | si si 7 3 70 30
3 Si si | si | si|si|N/|[si|si|]N]|N 7 3 70 30
si si S |si|si|N|[NJ]N/|si|N 6 4 60 40
4
i
5 si Si si si si si si si 8 2 80 20
si si Si si si si 8 100
6
7 si si N [ si [ si si | si si | si si 9 1 90 10
Si si si S N si si si si si 10 100
8
i
9 si si si | si | si si | si si | si si 10 100
Si Si S si | si | si|si|si|si]Si 10 100
10
i
si 5 6 4 |6 |4 |4 (5|5 |6]|5 2 2 2 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 81 83 17
No 1 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 17
83 1 5 116|688 1183 |1 1 1 1 5 5 1 1 5 50 1 1 1 1 1 1 1 10 10 | 10 | 10 | 10 | 1 10 8 83
Si
0 ofo|7 |7 ([3]3]|0 0 o|lo0o|O0O|]O|]O|O|O]O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
%
0 0 0 0 o|0]O 0|0 0 0 0 0 0 0 0 0
No | 17 5 3|3 1 1 17 5 5 5 50 2 17
% 0 3 13177 o|o0 0

Fuente: Listas de cotejo de la observacion de la aplicacion de la estrategia.
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Matriz N° 03: Analisis de Diarios Reflexivos

Titulo de la investigacién: Aplicacion de estrategias lUdicas para mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San
Ignacio 2016.

Sesiones

PREGUNTA 1: ;Segui los pasos establecidos en mi
estrategia durante el desarrollo de la sesion de
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

PREGUNTA 2: ;{Encontré
dificultades en el desarrollo de mi
estrategia? Si o No. ;,Cuales?

PREGUNTA 3: ;Utilicé los materiales
didécticos de manera pertinente en el
proceso de ensefianza y aprendizaje?

PREGUNTA 4: ¢(El instrumento de
evaluacion aplicado es coherente con los
indicadores de la sesion de aprendizaje? Si o
No. ¢Por qué?

PREGUNTA 5: ;Cuéles son las
recomendaciones que puedo plantear para
mejorar la aplicacion de la estrategia
seleccionada?

Si segui todos los pasos establecidos en la sesién,
iniciando con la presentacion del juego de la ruleta
magica, desarrollo del juego para crear un cuento y la
escritura a través de grafismos, luego expresan de manera
libre su trabajo para dar paso a una representacion grafica
de lo que més le ha gustado del cuento.

Si encontré dificultades, por la
diversidad de ritmos y estilos de
aprendizaje de los estudiantes lo cual
me dificulta lograr mi objetivo en su
totalidad en la sesion de aprendizaje.

Si los utilicé de acuerdo a lo programado
en la sesion, lo que fueron utilizados
para producir un cuento de manera
pertinente.

Si es coherente porque los indicadores de la
lista de cotejo aplicada, responde al propésito
de la sesion y la estrategia que apliqué.

Debo utilizar con méas frecuencia estrategias
lidicas para llamar la atencion de los
estudiantes y no se distraigan al momento de
aplicar la estrategia.

Si, al inicio con la presentacién y desarrollo del juego del
cubo magico lo que contenia imagenes para construir
nuestro cuento a la familia, luego la anotacién de sus
ideas que van en el cuento, lectura a su manera del mismo
y la representacion y exposicion de sus trabajos.

Si por la existencia de un estudiante de
necesidades especiales lo cual distrae a
los deméas compafieros e interrumpe
con la atencion de la clase.

Si los utilice como recurso para
fortalecer los aprendizajes esperados de
la sesion

Si porque se planificd en base a la estrategia e
indicador de logro de la sesion.

Mejorar la organizacion del juego propuesto
porque los estudiantes quieren todos jugar
alavez.

Si segui todos los pasos establecidos en mi sesion, inicié
con una cancién acompafiada con los instrumentos
musicales del sector, el juego de la ruleta mégica para
escoger las imagenes con las que creamos adivinanzas,
luego revision de la escritura de las adivinanzas,
modelado de la misma y exposicion de sus trabajos.

No porque se sintieron motivados a
recitar adivinanzas previas que traian,
participando voluntariamente.

Si los utilicé segun lo planificado, me
ayudaron a lograr aprendizajes mas
significativos

Si porque fueron elaborados de acuerdo a la
estrategia propuesta y a la secuencia de
aprendizaje de la sesion de aprendizaje.

Hacer participar a todos los estudiantes en
orden y mejorar mis estrategias de atencién
con mi estudiante especial.

Si la planificacion previa: iniciamos con el juego de la
caja magica para descubrir las imagenes que se emplearan
en el cuento, se respeta las ideas y se las anota,
representan graficamente el cuento y exponen sus
trabajos.

Si porque algunos estaban distraidos en
escoger sus objetos favoritos de los
sectores que poca expresion de sus
ideas tuve para crear el cuento.

Si utilicé materiales pertinentes para
desarrollar la estrategia porque fueron
necesarios para facilitar el aprendizaje
de los estudiantes.

Si es coherente ya que en el cuerpo de la
sesion se evidencian las actividades que los
estudiantes desarrollan y a la vez en el
instrumento.

Aplicar mejor la estrategia al elegir
adecuadamente las imagenes y objetos que
se emplearan para crear cuentos en las
posteriores sesiones de aprendizaje.

En esta estrategia para crear rimas inicié con el juego de
la gallina ciega para escoger las imagenes que
necesitamos para la produccién de las rimas, luego las
relacionan con pasos y tiza en el piso, dictan sus ideas que
iran en las rimas, dan lectura y representan mediante un
dibujo la rima que mas les agradé para finalizar con la
exposicién de sus trabajos.

No porque les agradé la clase y estaban
todos atentos al juego y demas
actividades de la sesion. .

Si los utilicé de manera pertinente ya
que eran necesarios para desarrollar la
clase y de apoyo para fortalecer el
aprendizaje  significativo de los
estudiantes.

Si por los indicadores estan insertados en el
desarrollo de la sesion

Implementar en mis estrategias el juego ya
que al nifio le motiva y despierto su
curiosidad por participar activamente en
clase.

Si para empezar a crear la tarjeta a mama entonamos una
cancion referida a los quehaceres de mamé, definimos el
destinatario y mensaje de la tarjeta, anotacion de las ideas
de los estudiantes, lectura del mensaje, dibujo de mamay
escritura de su nombre a su manera.

Si porque los estudiantes aducen que no
saben como dibujarla a mama,
considero que dibujarla es muy tedioso
para la edad de ellos.

Si para la ensefianza y el aprendizaje,
priorizando el material conocido y de su
contexto para ellos.

Si porque estd diseflado para recoger
informacién de la estrategia propuesta y en
funcién a la capacidad de produccién escrita.

Incentivar con mas frecuencia el dibujo
para representar  a ellos mismos y no sea
dificultad para recrear a personas ya que el
dibujo es muy importante en el desarrollo de
su creatividad e imaginacion.

Si de acuerdo a las etapas planificadas en la sesién de
aprendizaje: asamblea, juego del cubo magico, definicion
del propésito y destinatario del cuento que hemos creado,
lectura del cuento y escritura a través de grafismos, asf
como dibujo y socializacién de sus trabajos.

Si porque se distraen mucho en dibujar
el animal propio del bosque de San
Ignacio.

Si utilicé material adecuado para
desarrollar la clase y lograr los objetivos
planteados.

Si es coherente porque he evaluado el
desarrollo de toda la sesion.

En esta estrategia puedo rescatar que al
presentar imagenes  de  animales
desconocidos para los estudiantes ayuda a
estimular su creatividad para crear cuentos a
partir de ellas.
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PREGUNTA 1: ;Segui los pasos establecidos en mi
estrategia durante el desarrollo de la sesion de

PREGUNTA 2: ;(Encontré
dificultades en el desarrollo de mi

PREGUNTA 3: ;Utilicé los materiales
didécticos de manera pertinente en el

PREGUNTA 4: (El instrumento de
evaluacion aplicado es coherente con los

PREGUNTA 5: ;(Cudles son las
recomendaciones que puedo plantear para

Sesiones o . s . « . - L o . L .
aprendizaje? Si o No. ¢Por qué? estrategia? Si o No. ;Cudles? proceso de ensefianza y aprendizaje? indicadores de la sesion de aprendizaje? Si o mejorar la aplicacion de la estrategia
No. ¢Por qué? seleccionada?
En esta sesion inicié motivando con una canasta de frutas | No, encontré ninguna dificultad porque Si utilicé material real y material | Si es coherente con la sesion y con la | Debo emplear cosas reales para seguir
y verduras para manipular y describir sus caracteristicas | les encantd6 manipular las frutas y | grafico que ayudaron en el desarrollo de | estrategia planteada. produciendo otros textos escritos.
mas importantes y crear adivinanzas, el juego de la ruleta | verduras realesy fue mas facil describir | la sesion.
8 magica para escoger la imagen con la que utilizaremosen | y anotar caracteristicas para la
la adivinanza creada, la escritura de la adivinanza a través | construccion de la adivinanza.
de grafismos por parte de los estudiantes, lectura y
representacion grafica de la misma.
Si se desarrollaron en funcion de la estrategia para crear | Siporque cada vez los estudiantes estan | Si utilicé material didactico para facilitar | Si porque responde al indicador de la sesion Seguir saliendo a visitas que el nifio esté en
9 un cuento con imagenes de los animales del corral de | mas inquietos lo que dificulta la | el aprendizaje. contacto con la naturaleza para que se cree
dofia Rosa y siguid los pasos planificados en la sesién de | atencién de los demas compafieros un clima de aprendizaje favorable para él.
aprendizaje.
Si para esta actividad empezamos a recordar los acuerdos | No encontré dificultades porque les | Si utilice segin lo requerido en la | Sila lista de cotejo es adecuada par a verificar | Poner mas énfasis en la realidad de los
comunicativos, juego de la ruleta con iméagenes de las | agradé la sesion, manifestando su | planificacion como ruleta, material | los logros obtenidos en la aplicacion de la | estudiantes como en sus intereses e
actividades que realizamos en casa, definicién del temay | realidad del hogar, fueron mas | gréaficoy otros. estrategia. inquietudes para estimular la competencia
10 destinatario, creacion del cuento con palabras de su | expresivos y sueltos en su de produccidn escrita.
entorno familiar, dibujo y decoracion del cuento y la | participacion.
expresion verbal de su cuento de acuerdo a su vivencia
familiar de su hogar.
Si:10 - NO: Si: 6 - No: 4 Si: 10 - No: Si: 10 - No Si:10 - No:
z
e
O
<
N
|_
<
=
m}
'_
@
%]
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Titulo de la investigacion:
Hipotesis de accion

MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016

Mi préctica pedagogica mejoraré significativamente mediante la aplicacion de estrategias ludicas para fortalecer la produccién de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 135 La Jalquilla, S.1

Area Comunicacién edad: 5 afios
Competencia Produce textos escritos
Planifica la
. Se apropia del sistema roduccion de . . . . . Reflexiona sobre la forma, contenido
Capacidades prop X p_ Textualiza sus ideas segun las convenciones de escritura . y
de escritura diversos textos contexto de sus textos escritos
escritos Resultados en Resultados en
frecuencia de las porcentaje de las
Menciona con ayuda | Dicta textos a su docente M enciona lo que ha evaluaciones 'de evaluaciones _de
Escribe a su manera |del adulto, el o escribe a su manera, |Desarrolla sus ideas en . |Revisael escrito que . d entrada y salida entrada y salida
- N : . . . ;i Usa su vocabulario . esCrito en sus textos
. siguiendo su linealidad |destinatario, el tema y |segun el nivel de escritura, | torno a un tema con la i ha dictado, en .
Indicador Lo . . A , hye - de su ambiente - apartir de los
y direccionalidad de la |el propésito de los indicando al tema, el intencion de transmitir - funcién de lo que .
. . . i familiar y local . . grafismos o letras que
escritura textos que va a destinatario y el un mensaje quiere comunicar ha usado
producir propoésito
N 1 . X ) X . ) X Entrada Salida Entrada Salida
N© de orden estudi| Entrada Salida Entrada salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada Salida Entrada | Salida | Entrada Salida
Si No |Si No |Si No |Si No
1 Si Si Si Si Si SI si Si Si Si No Si Si Si 1 7 86 14| 100
2 Si Si Si Si Si Si si Si Si Si No Si Si Si 1 7 86| 14| 100
3 No Si No No No No No No No No No No No No 7 1 14| 86| 14 86
4 No Si No Si No Sl No Si No Si No Si No Si 71 7 100| 100
5 No Si No Si No SI No Si Si Si No Si No SI 7 7 100| 100
6 No Si No Si No Si No Si Si Si No Si No Si 7 7 100| 100
7 No Si No Si Si Sl No Si Si Si No Si No Sl 7 7 100| 100
8 No Si No Si Si SI si SI Si Si No Si No SI 7 7 100| 100
9 No Si No Si No SI No Si Si Si No Si No SI 7 7 100| 100
10 No Si No S| No Si No Si Si Si No Si No Si 7 7 100| 100
11 No Si No Si No Sl No Si Si Si No Si No Sl 7 7 100| 100
12 Si Si Si SI Si SI Si Si Si Si No Si Si SI 1 7 86 14| 100
13 Si Si Si Sl Si SI Si Si Si Si No Si Si Sl 6 1 7 86| 14| 100
Total Bl 4 13 4 12 6 12 7 12 11 12 12 4 12 24 7| 85
frecuencia
NO 9 9 1 7 1 6 1 2 1 13 1 9 1
total S 31 100 31 92 46 92 54 92 85 92 92 31 92
porcentaje | o
69 69 8 54 8 46 8 15 8 100 8 69 8
Fuente: Listas de cotejo de entrada ysalda
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Anexo N° 02: Sesiones de Aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

NOMBRE DE LA L.E.I. : N° 135- LA JALQUILLA
EDAD : 5 ANOS
DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
FECHA : 23/03/16

Il. DATOSDELA SESION DE APRENDIZAJE )
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias ltdicas para mejorar la produccion
de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio

2.2.
2.3.
2.4.

2016.

SESION N° 1

NOMBRE DE LA SESION: “Jugando a la ruleta creo el cuento de semana santa”
DURACION: 1 dia

111. PRODUCTO: Creacion de un cuento a la semana santa.

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo temético Indicadores de desempefio
Comunicacion Dicta textos a la docente o
Produce textos escritos Textualiza sus ideas Cuento: escribe a su manera segin su
segun convenciones de Reflexionando en nivel de escritura indicando el
la escritura. semana santa tema, destinatario y el propdsito,

V. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos

Secuencia didactica/estrategias
Actividades

Materiales/
recursos

Tiempo

Inicio

del pafiolon magico
- Los nifios descubren que hay detras del pafiolon

Presentacion del juego la ruleta con imagenes (anexo 1)

- Observan la ruleta con imagenes de Jesus

- identifican el mensaje a través de las imagenes
Responden a interrogantes
¢Qué podemos hacer con la ruleta?
¢Como podemos jugar?
La docente da a conocer el proposito de la sesion: hoy vamos a crear un cuento sobre la
semana santa.

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en media luna para motivarlos con la presentacion

Simbolos
orales

10
minutos

Desarrollo

La docente da a conocer el desarrollo del juego a través de la ruleta magica, donde los
nifios deben girar la ruleta y cuando termine de girar quedard la imagen sefialada con la
que iniciaremos a crear nuestro cuento.

Responde a interrogantes sobre el juego de la “ruleta magica”

¢Como se llama el juego?

¢Qué iméagenes encontramos en la ruleta?

¢A quién encontramos en las iméagenes de la ruleta?

¢ Qué hace Jesus en las imagenes?

¢ Qué ha hecho Jesus por nosotros?

¢ Como celebran la semana santa en casa?

papelote.

semana santa, empleando las imagenes de la ruleta magica.

Los nifios y docente seleccionan y organizan las ideas para crear el cuento.

Se da lectura al cuento creado

Los nifios y nifias dibujan lo que mas les ha gustado del cuento y escriben a su manera a
través de grafismos.

Exponen sus trabajos y socializan

La docente presenta el esquema de produccion de cuentos (Inicio-nudo y desenlace en un

La docente anota en el papelote las ideas de los nifios y nifias al producir el cuento de la

Ruleta
mégica

Papelote,
plumones,
colores, etc.

45
minutos

Cierre

Reflexionan en funcion a preguntas: ;Qué hemos hecho hoy dia? ;Como se sintieron al
realizar el juego? ¢Qué imagen te toco? ;Les gustd el cuento creado?

10
minutos
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VI. INSTRUMENTOS

LISTA DE COTEJO

NOMBRE : “Jugando a la ruleta creo el cuento de semana santa”
FECHA : 23/03/16
ACTIVIDAD  :“Jugando a la ruleta creo el cuento de semana santa”
EDADES : 5 afios
Indicadores
N° Apellidos y Nombres Dicta ideas a la docente Escrllbe a su manera a Expr’esa lo que mas les
para crear su cuento de | través de grafismos | gust6 del cuento creado
semana santa indicando el mensaje | a través del dibujo.
gue desea comunicar
1 Sl NO Sl NO Sl NO
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion 11 ciclo, edit. Metrocolor S.A

VALENCIA VARGAS, Elizabeth. (2012) Produciendo textos me divierto y aprendo;

VIII. ANEX

(ON)
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Anexo N° 01: Presentacién de la ruleta con imagenes

h
33‘ 'wua

“b’ ’”{/0

R

.

EVIDENCIAS

CUENTO CREADO POR LOS NINOS Y NINAS ALUSIVO A LA SEMANA SANTA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBREDE LALE.l.  :N°135- LAJALQUILLA
1.2. EDAD : 5 ANOS
1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA : 05/04/16

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la produccion
de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio
2016.
2.2. SESIONN°2
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugando con el cubo mégico y creo mi cuento”
2.4. DURACION: 1 dia

111. PRODUCTO
Produccion del Cuento sobre la familia.

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo temético Indicadores de desempefio
Comunicacion Produccion de textos Textualiza sus ideas segun Cuento con palabras | Usa su vocabulario de su
escritos las convenciones de la comunes ambiente familiar y local al
escritura. crear un cuento.

V. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia diqégtica/estrategias Materiales/ Tiempo
Actividades recursos
En una asamblea tomamos acuerdos para realizar el juego del cubo mégico. Recursos 10
- Levantar la mano cando el nifio quiere participar didacticos: minutos
- Respetar el turno del compafiero que esta jugando cubo
maégico con
Presentacion del cubo mégico con imégenes de la familia (anexo 1) imagenes
Inicio - Obsgrvan y describen las imagenes, respondiendo a interrogantes:
- ¢Qué observamos?
- ¢Todas las figuras seran iguales?
- ¢ Qué podemos hacer con el cubo?
¢ Cémo podemos jugar?
La docente comunica el propdésito de la sesion: hoy creamos un cuento a través de las
imagenes del cubo magico
La docente da a conocer el desarrollo del juego del cubo magico”, 10s nifios y nifias Experiencia | 45
se divierten jugando. s directas: minutos
- Losnifios y nifias juegan a lanzar el cubo mégico juego con el
Responden a interrogantes cubo
¢ Qué imagenes encontramos en el cubo? magico
¢ Qué esta realizando la familia?
¢A qué se dedica tu familia?
¢Con quiénes vives en casa?
Desarrollo ;Qué person_aje_s desean que estén en el cuento?
La docente invita a lanzar el cubo y con la imagen que sale crear un cuento Papelotes
La docente anota en el papelote las ideas de los nifios y nifias Plumones
Desarrolla sus ideas en torno a la familia de Rodrigo para la creacién del cuento.
Organizamos las ideas utilizando el vocabulario de su ambiente familiar y siguiendo
la secuencia del cuento.
Leen el cuento producido por los nifios y nifias. Papel bond
Dibujan lo que mas les gusté del cuento producido, decoran y escriben a su manera Colores,
utilizando grafismos Plumones
Exponen sus trabajos y socializan
Reflexionan en funcidn a preguntas: ;Qué hicimos hoy? ;A qué jugaron? ;Como se Dialogo 10
cierre sintieron al jugar el juego del cubo magico? ¢Les gusto crear el cuento a través del minutos
juego del cubo magico.
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VI. INSTRUMENTOS: Lista de Cotejo

LISTA DE COTEJO

NOMBRE : “Jugando con el cubo magico creo mi cuento”
FECHA : 05/04/16
EDADES : 5 afios
indicadores
Crea un cuento en | Utiliza  palabras | Expresa lo que le ha
N° Apellidos y Nombres base a la familia de | paracrear el cuento | gustado del cuento a
Rodrigo. segln su ambiente | través del dibujo e
familiar y local indica el mensaje a
través de grafismos.
1 Sl NO | NO | NO
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA
MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion Il ciclo, edit. Metrocolor S.A

VIII. ANEXOS
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Anexo N° 01: Presentacion de cubos méagicos

EVIDENCIAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA LE.I.

©N° 135- LAJALQUILLA

1.2. EDAD : 5 ANOS
1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA : 06/04/16

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias ladicas para mejorar la produccion
de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio

2.1.

2.2.
2.3.
2.4.

2016.
SESION N° 4

NOMBRE DE LA SESION: Creo adivinanzas con las imagenes de instrumentos los musicales

DURACION: 1 dia

I11. PRODUCTO

Produccién de adivinanzas

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo Indicadores de
temético desempefio
Comunicacion Produccion de textos Reflexiona sobre la forma, contenido | Adivinanzas Revisa el escrito que ha

escritos y contexto de sus textos escritos

dictado, en funcién de lo
que quiere comunicar

V. SECUENCIA DIDACTICA

Secuencia didactica/estrategias

Materiales/

Momentos Actividades recursos Tiempo

Se sientan en circulo para tomar acuerdos de convivencia (anexo 1) Iméagenes de 45 minutos
Se entona la cancion en la feria de cepillin con ayuda de iméagenes de los instrumentos | los
musicales instrumentos
Los nifios describen las imagenes de los instrumentos musicales a través de interrogantes | musicales
¢Como se llaman?

Inicio ¢;Para qué sirven?
¢Saben cdmo utilizarlos?
¢Quieren aprender a tocarlos?
¢Quieren cantar con estos instrumentos?
La docente propone: hoy vamos a crear adivinanzas con las imagenes de los
instrumentos musicales de la cancién “En la feria del Cepillin”
Juegan a la ruleta: participando voluntariamente Papelotes,
La docente les hace recordar que para crear adivinanzas debe responder a ; Cdmo es?, colores,
;Se parece a? y ¢sirve para? plumones,
La docente muestra las imagenes de instrumentos musicales de la cancion “En la feria | material de la
de cepillin” que serviran para producir adivinanzas. naturaleza y

- Las pego en la pizarra con ayuda de los nifios reciclable:
Eligen la imagen del instrumento que se va a producir la adivinanza hojitas,
Desarrollo Dictan a la docente sus igjeas del i_nstrumento mljsical sileccionado semillitas, etc.

La docente anota en la pizarra las ideas de los nifios y nifias
Los nifios y docente seleccionan las palabras adecuadas que iran en las adivinanzas
Crean las adivinanzas con las imagenes de los instrumentos seleccionados las
adivinanzas
Revisan con ayuda de la docente la escritura de las adivinanzas
Se da lectura de las adivinanzas
Modelan el instrumento que més le ha gustado con plastilina.
Exponen sus trabajos con seguridad

Salida Reflexionan en base preguntas: ;Qué hemos aprendido hoy? ;Cémo se sintieron? Dialogo

¢Como lo aprendimos? ¢ Tuvieron alguna dificultad?
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VI. INSTRUMENTOS: Lista de cotejo
LISTA DE COTEJO

NOMBRE : “Creo adivinanzas con las imagenes de la cancidon “la feria del cepillin”
FECHA: 06/04/16
EDADES : 5 afios
INDICADORES
Dicta ideas a la | Construye sus | Revisa el escrito
N° docente para crear | adivinanzas de las adivinanzas
Apellidos y Nombres las adivinanzas del | eligiendo el | en funcion de lo
instrumento musical | instrumento musical | que quiere
seleccionado de su preferencia comunicar
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion |1 ciclo, edit. Metrocolor S.A

VIIl. ANEXOS
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Anexo N° 01: Presentacion de las imagenes

EVIDENCIAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. NOMBRE DE LA L.E.l.: N° 135- LAJALQUILLA

1.2. EDAD : 5 ANOS
1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA :15/04/2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la produccion de
textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016.
2.2. SESION N° 4
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Me divierto creando un cuento con imégenes y cosas de mi jardin
2.4. DURACION: 1 dia
111. PRODUCTO

Produccion de un cuento

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo Tematico Indicadores de desempefio
Comunicacion Produccion de textos Textualiza sus ideas segun | Cuento Dicta textos a la docente o escribe a su
escritos las convenciones de la manera segun su nivel de escritura,
escritura. indicando el tema, el destinatario y el
propdsito

V. SECUENCIA DIDACTICA

Secuencia didactica/estrategias Materiales/ i
Momentos L 9 Tiempo
Actividades recursos
Se sientan en circulo y observan una cajita magica, les entono la cancién: jQué serg, Iméagenes, 45 minutos

que serd, abrete cajita y me dirds, con ayuda de un titere.(anexo 1)
Responden a interrogantes sobre la cajita magica

Inicio ¢Qué contendré la cajita? objetos del
¢A qué podemos jugar?
¢COémo participaré?
Con ayuda de un titere les propongo que van a jugar a adivinar muchas cosas y crear Titere
un cuento con ellas.

cajita magica,

aula

Entono las palabras adivina, adivinador lo que estoy sacando de la cajita es de color, y | Papelotes,
muestro las imagenes que servirdn para producir un cuento.
- Laspego en la pizarra con ayuda de los nifios
- Les pregunto ;Qué mas desean emplear para la creacion del cuento, plumones,
pueden ser objetos de su aula.
- Los nifios y nifias buscan objetos diversos que irdn en el cuento
Proponen el destinatario, y el tipo de texto que se va a producir.
Sefialo con palabras adecuadas a la edad de los nifios que para crear el cuento se hace
Desarrollo en base su estructura (inicio, nudo, desenlace)
La docente anota en la pizarra las ideas de los estudiantes del titulo y contenido del
cuento segun su intereses
Los nifios y docente seleccionan las palabras adecuadas para la creacién del cuento
Organizan las ideas y redactan el cuento
La docente y estudiantes revisan el cuento creado
Se da lectura al cuento
Realizan dibujos y decoran lo que mas les ha gustado del cuento.
Exponen sus trabajos

colores,

Reflexionan en base a preguntas Dialogo
) ¢ Qué hemos hecho hoy dia?

Salida ¢ Cbmo hemos credo nuestro cuento?

¢Es importante dictar nuestras ideas para crear un cuento?
¢ Les gusto el cuento creado?
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VI. INSTRUMENTOS: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

NOMBRE : Me divierto creando un cuento con imagenes y cosas de mi jardin
FECHA : 15/04/2016
EDAD : 5 afios
INIDICADORES
Elige segun su | Dicta ideas a la | Escribe asu maneraa
. . preferencia los | docente para el | través de grafismos
N Apellidos y Nombres objetos que le van | titulo y contenido | indicando el mensaje
en lacreacidon desu | de su cuento gue desea comunicar
cuento
Sl NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion Il ciclo, edit. Metrocolor S.A

VIII. ANEXOS
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Anexo N° 01: Presentacion de la cajita magica Y titere

EVIDENCIAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1
1.2.
1.3.
1.4.

NOMBRE DE LA I.E.I. : N° 135- LA JALQUILLA
EDAD : 5 ANOS

DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
FECHA :

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.
11

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacién de estrategias lidicas para mejorar la produccion de
textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016.
SESION N° 5
NOMBRE DE LA SESION: Me divierto creando mis rimas
DURACION: 1 dia

PRODUCTO

Produccién de rimas

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Inic

piso.
Saberes previos
Responden a interrogantes:
¢A qué hemos jugado?
io ¢ Qué imagen encontraste?
¢ Qué imagenes observamos?
Conflicto cognitivo
¢ Todas las imagenes encontradas las podemos relacionar?
¢ Qué podemos hacer con estas imagenes?
Propésito de la sesion
La docente comunica el propoésito de la sesion: hoy vamos a crear rimas con las
imagenes encontradas durante el juego de la gallinita ciega.

Se invita a los nifios y nifias ser vendados para jugar el juego de la gallinita ciega
- Los nifios y nifias vendados encontraran las imagenes que estan dispersas por el

Simbolos
orales:
dialogo

Area Competencias Capacidades Campo temético Indicador
Comunicacion Produccion de textos Se apropia del Rimas Escribe a su manera siguiendo la
escritos sistema de escritura linealidad y direccionalidad de la
escritura
V. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Secuencia didactica/estrategias Materiales/ Tiempo
Actividades recursos

Situacién Problemética 45 minutos

Desarrollo - Responden a preguntas: ¢De quién habla? ;Qué hace? ;Qué palabras terminan

Gestion y acompafiamiento

el animal, objeto o personaje que le toco y los nifios relacionan con otro.
igual? ¢Con quién rima?

través de lineas segun la terminacion de las imégenes que riman.
Ejemplo

- Los nifios y nifias juegan a relacionar sus iméagenes en el piso realizando trazos a

Dialogo

- La docente invita a los nifios y nifias a sentarse en sus sillas formando media luna | Papelotes
para ir presentando en forma ordenada a cada nifio (a) con su imagen, menciona | Plumones

Colores, papel
bond
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Momentos

Secuencia didactica/estrategias
Actividades

Materiales/
recursos

CABALLO

v

'

Los nifios y nifias pegan en la pizarra las imagenes que se relacionan para iniciar la
creacion de rimas.

Los nifios y nifias dictan sus rimas y la docente escribe debajo de las imagenes.

La docente escribe en papelotes las rimas creadas por los nifios y nifias.

Se da lectura a las rimas.

Dibujan las iméagenes de las rimas que mas les gustaron y escriben a su manera
siguiendo la linealidad y direccionalidad.

Exponen sus trabajos, socializan y expresan lo realizado.

Salida

Metacognicion
Reflexionan a través de preguntas: ¢ Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo aprendimos?
¢Les gusto el juego? ¢ Tuvieron alguna dificultad

Simbolos
orales

VI.

INSTRUMENTOS: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

NOMBRE : Me divierto creando rimas
FECHA 1 27/10/16
EDAD : 5 afios
indicadores
N° Apellidos y Nombres Participa en _e,l juego de Dibuja las imégen,es de ‘muestra dominio de la
la relacion de | la rima que mas le | linealidad
imagenes. gusto y lo escribe a | direccionalidad al
través de grafismos. escribir sus rimas
1 SI NO SI NO SI NO
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA: MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion 1 ciclo,

edit. Metrocolor S.A
VIIl. ANEXOS
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Tiempo




Anexo N° 01: Imagenes para la creacion de rimas

EVIDENCIAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA I.E.I. : N° 135- LA JALQUILLA
1.2. EDAD : 5 ANOS

1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA :29/04/16

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION Aplicacion de estrategias ltdicas para mejorar la produccion de
textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016.
2.2. SESION N° 6
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Con amor elaboro una tarjeta a mama”
2.4. DURACION: 1 dia

I1l. PRODUCTO
Elaboracion de una tarjeta con dedicatoria

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo teméatico Indicadores de desempefio
Comunicacion Produccion de textos | Planifica la produccion de | Tarjeta a maméa Menciona con ayuda del adulto el
escritos diversos tipos de textos. destinatario, el tema y el propdsito

de los textos que va a producir.

V. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia didactica/estrategias Materiales/ Tiempo

Actividades recursos

La docente invita a los nifios y nifias a participar de los la cancién dramatizada “los Imégenes de 45 minutos

quehaceres de mama”. los

Docente, nifios y nifias entonan la cancidn, realizando movimientos corporales. instrumentos

Responden a preguntas: musicales

o ¢A quién mencionamos en la cancion?
Inicio ¢Qué hace mama segun la cancion?

¢ Qué hace tu mama en casa?

¢Apoyas a mama en sus quehaceres?

¢ Cémo demuestras que quieres a tu mama?

La docente da a conocer el propdsito de la sesion: hoy vamos a elaborar una tarjeta a

mama.

Con ayuda de la docente planifican el destinatario y mensaje de la tarjeta a mama a Papelotes,
través de interrogantes: ¢Para quién vamos a elaborar la tarjeta? ;Qué le vamos a colores,
escribir? ;Qué te gustaria decirle a mama? ;Habra una fecha especial del dia de las plumones

madres? ;Como celebran en casa el dia de la madre?

La docente anota las ideas que los nifios le dictan expresando el amor que sienten por
Desarrollo | Sus madres.

Los nifios y docente seleccionan las palabras adecuadas que iran en la tarjeta.
Organizan sus ideas con ayuda de la docente para escribir el mensaje que ird en la
tarjeta.

Se da lectura al mensaje que va en la tarjeta.

Dibujan a su mamay decoran la tarjeta utilizando material de la zona

Escriben a su manera el nombre de su mama.

) Reflexionan a través de preguntas: ;Qué hicimos hoy? ;Qué hemos aprendido hoy? Dialogo
Salida ¢Como se sintieron? ¢Como lo aprendimos?
¢ Tuvieron alguna dificultad para elaborar su tarjeta?

VI. INSTRUMENTOS: Lista de cotejo
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LISTA DE COTEJO

NOMBRE : “Con amor elaboro una tarjeta a mama”
FECHA : 29/04/16
EDADES : 5 afios
INDICADORES
N° Menciona con | Dicta el mensaje que | Representa a
Apellidos y Nombres ayuda de la docente | quiere comunicar | mama mediante el
el destinatario de la | expresando el amor de | dibujo.
tarjeta mama.
] NO Sl NO Sl NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VILI.

BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion |1 ciclo, edit. Metrocolor
S.A
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DURANTE LA EJECUCION DE LA SESION DE APRENDIZAJE DURA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA L.E.I. : N° 135- LA JALQUILLA
1.2. EDAD : 5 ANOS

1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA : 26/05/16

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias Iidicas para mejorar la produccion de

textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio 2016.

2.2. SESION N° 7 )
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Juego Con el Cubo Mégico y creo mi cuento
2.4. DURACION: 1 dia

111.PRODUCTO

Produccion de un cuento

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo Indicadores de desempefio
Temético
Comunicacion Produccion de textos Textualiza sus ideas | Cuento Dicta textos a la docente y escribe a su
escritos segun las manera segln su nivel de escritura.
convenciones de Desarrolla sus ideas en torno a un tema con
escritura. la intenci6n de transmitir un mensaje.

V. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia didactica/estrategias Materiales/ | Tiempo
Actividades recursos
Se sientan en semicirculo para tomar acuerdos de convivencia: escuchar atentamente, levantar | Imagenes 45
la mano para opinar, respetar turnos para participar. de los minutos
La docente da a conocer como se desarrolla el juego del cubo méagico instrumento
- Tiran el cubo y muestran la imagen que les tocé. s musicales
Se presenta imagenes de bosques naturales y animales propios de la provincia de San Ignacio
en el juego de los cubos méagicos
Los nifios observan y describen las iméagenes
¢ Qué observan?
. ¢ Tenemos estos rboles en nuestro caserio o en sus chacras?
Inicio P .
¢ Qué debemos hacer para cuidarlos?
¢Conocen estos animalitos salvajes?
¢Saben de qué se alimentan?
¢ Como creen que se perderan estos animales?
¢Por qué creen que cada dia hay pocos de estos animales?
¢Han escuchado algun cuento de animales?
¢ Les gustaria escuchar uno?
La docente declara el tema: hoy vamos a crear un cuento con ayuda de las imagenes del cubo
magico.
Con ayuda de la docente definen el propoésito y destinatario de su cuento a través de preguntas: | Simbolos
(Qué vamos a crear’ orales:
¢Para quién lo haremos? dialogo
¢Como lo haremos?
La docente hace recordar el esquema para crear cuentos: inicio, nudo, desenlace o final
Desarrollo Los nifios tiran los dados y escogen la imagen con la cual iniciarian la produccién de su

cuento, desarrollando sus ideas sus ideas en torno a la produccion del cuento transmitiendo un
mensaje.

La docente anota las ideas que los nifios tienen

Los nifios y docente seleccionan las ideas iniciando la narracion del cuento

Una vez que hayan participado todos los nifios la docente da lectura al cuento para mejorarlo
Todos leen en voz alta después de la maestra y expresan lo producido del cuento.
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Momentos Secuencia didactica/estrategias Materiales/ | Tiempo
Actividades recursos
Dibujan lo que mas les ha gustado de su cuento y escriben a su manera a través de grafismos
lo dictado a la docente.
Socializan sus trabajos
Responden a interrogantes de meta cognicion Dialogo
¢Qué hemos aprendido hoy?
. ¢COmo se sintieron?
Cierre

¢Cémo lo aprendimos?
¢ Tuvieron alguna dificultad?
En casa dialogan con su familia lo realizado.

VI. INSTRUMENTOS: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD :“Me divierto jugando con los cubos y creo un cuento”
FECHA : 26/05/16
EDAD : 5 afios
INDICADORES
Desarrolla sus ideas al | Dicta a la docente Escribe a s u manera a
Ne expresar su creacion sus ideas a través de | través de grafismos lo
Apellidos y Nombres del cuento con la preguntas, dictado a la docente.
intencion de transmitir | indicando el tema
un mensaje.
Sl NO Sl NO SI NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacién 1l ciclo, edit.
Metrocolor S.A

VIII.

ANEXOS
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Anexo N° 01: Presentacion de las imagenes en los cubos magicos
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DURANTE EL DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA LE.I.

©N° 135- LAJALQUILLA

1.2. EDAD : 5 ANOS
1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA : 27/05/16

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la produccion

de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio

2016.

2.2.SESION N° 8
2.3.NOMBRE DE LA SESION: “Jugando con la ruleta, creo mis adivinanzas”
2.4.DURACION: 1 dia

PRODUCTO: Creacion de adivinanzas.

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo temético Indicadores de desempefio
Se apropia del sistema Escribe a su  manera
Comunicacién Produce textos escritos de escritura Adivinanzas siguiendo su linealidad y
direccionalidad de la
escritura
V. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Secuencia diqét_:tica/estrategias Materiales/ Tiempo
Actividades recursos
La docente inicia motivando través de un canasta de frutas y verduras 45 minutos
Invita los nifios y nifias a sacar de la canasta, obse4rvar, manipular cada una de ellas
La docente realiza preguntas:
¢ Qué observamos?
¢ Conocen estos alimentos?
¢En donde encuentras las frutas y verduras?
Inicio ¢Para qué nos sirven?
¢ Qué podemos hacer con ellas?
¢Saben alguna adivinanza de frutas y verduras?
¢Les gustaria crear adivinanzas con estas frutas y verduras?
¢ Cémo podriamos hacerlo?
La docente da a conocer el propdsito de la sesidn: hoy vamos a crear adivinanzas
con frutas y verduras
Se invita a los nifios y nifias a sentarse en media luna y recordamos los acuerdos: Ruleta
- Escuchar atentamente magica
- Esperar su turno de participacion
- Levantar la mano para opinar o participar
La docente presenta la ruleta magica con diferentes imagenes de frutas y verduras.
La docente da a conocer el desarrollo del juego de la ruleta magica, donde los nifios
Desarrollo | deben girar la ruleta y cuando termine de girar quedara la imagen sefialada con la

que iniciaremos a crear nuestras adivinanzas con las frutas o verduras que salid.
La docente hace la demostracion del juego y crea su adivinanza y la expone

Los nifios y nifias adivinan la respuesta

Se organizan e inician el juego para producir su adivinanza segun la imagen de la
ruleta
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Momentos

Secuencia didactica/estrategias
Actividades

Materiales/
recursos

Tiempo

La docente anota en el papelote las ideas de los nifios y nifias al producir su

adivinanza empleando las imagenes de la ruleta magica.

Los nifios y nifias escriben sus adivinanzas a través de grafismos, siguiendo
linealidad y direccionalidad de su adivinanza y ubican la respuesta con una silueta
(fruta o verdura)con las siluetas de imagenes de frutas y verduras

Se da lectura a las adivinanzas producidas por los nifios y nifias

La docente escribe lo dictado por los nifios y nifias debajo de su escrito
Los nifios y nifias dibujan la fruta o verdura que les toc y expresan sus adivinanzas.

Exponen sus trabajos y socializan

Papelote,
plumones,
colores, etc.

Salida

Reflexionan en funcién a preguntas:

¢ Qué hemos hecho hoy dia?

¢Como se sintieron al realizar el juego de la ruleta magica?
¢ Qué imagen les toc6?

¢ Les gusto la adivinanza creada?

Dialogan en casa lo realizado.

VI.INSTRUMENTOS

LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD :“Jugando a la ruleta creo mis adivinanzas”
FECHA 27/05/16
EDADES 5 afios
Indicadores
N° . Dicta a la docente su | Escribe a su manera la | Expresa lo que mas
Apellidos y Nombres adivinanza de laimagen | adivinanza  producida | le gust6 de la ruleta
que le ha tocado siguiendo su linealidad | méagica al crear su
y direccionalidad adivinanza.
1 Sl NO Sl NO Sl NO
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA: MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Comunicacidn 1l ciclo, edit.

Metrocolor S.A
VALENCIA VARGAS, Elizabeth. (2012) Produciendo textos me divierto y aprendo;
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Anexos: Ruleta magica con frutas y verduras

EVIDENCIAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA LE.Il.

©N°135- LAJALQUILLA

1.2. EDAD :5 ANOS 5
1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4. FECHA 1 01/0716

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la produccion
de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio
2016.

2.2.SESION N° 9

2.3. NOMBRE DE LA SESION: creo un cuento sobre los animalitos de mi corral con alegria.

2.4. DURACION: 1 dia
I1l. PRODUCTO

Produccién de un cuento

IV. APRENDIZJES ESPERADOS

Area Competencias Capacidades Campo Indicadores de
tematico desempefio
Comunicacion Produccioén de textos Reflexiona sobre la forma, Cuento Menciona lo que ha

escritos contenido y contexto de sus

textos escritos.

escrito en sus textos a
partir de grafismos o
letras que ha usado.

V. SECUENCIA DIDACTICA

M Secuencia didactica/estrategias Materiales/ .
omentos L tiempo
Actividades recursos
Se sientan en circulo para tomar acuerdos comunicativos, para salir a visitar a un Simbolos 45
corral de la vecina la Sefiora Rosa: orales: minutos
- Salir en orden sin empujarse dialogo
- Saludar a la vecina donde visitamos
- Escuchar a la profesora
Responden a interrogantes:
Inicio ¢ Qué observan?
¢Dénde viven estos animales?
¢ Los podemos comer?
¢De qué se alimentan estos animales?
¢ Qué podemos hacer con estas imagenes?
Comunico el propdsito de la sesion: hoy crearemos un cuento con imégenes de los
animalitos del corral
La docente presenta una caja sorpresa con imagenes de animales de corral, Caja sorpresa
entonando la cancion ;qué serd, qué serd? con imagenes
Responden a interrogantes:
¢ Qué hay dentro de la caja?
¢ Qué imagenes habra?
¢Ustedes tienen estos animales en casa?
¢Saben algun cuento de animales?
Desarrollo ¢ Les gustaria crear un quepto con estas im_élgeqes? N
La docente entrega las iméagenes de los animalitos del corral para que el nifio explore
el material y haga uso de su imaginacion en la produccion de su cuento
La docente anota las ideas que dictan los nifios para crear el cuento e interviene
motivandoles a expresar que debemos empezar con un inicio, nudo y desenlace.
La docente anota en la pizarra las ideas de los estudiantes
La docente escribe las ideas propuestas por los nifios y nifias.
Se da lectura al cuento.
Dibujan los animalitos del cuento que mas les ha gustado y escribe a su manera con
grafismos.
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VI.

Secuencia didactica/estrategias Materiales/ .
Momentos . tiempo
Actividades recursos
Menciona segun su interpretacion lo que ha escrito en sus textos a partir de grafismos
0 letras que ha usado
Exponen sus trabajos
Reflexionan a través de la metacognicion:
¢ Qué hemos aprendido hoy?
Salida ¢Cémo lo hemos aprendido?
¢Les gusto esta actividad?
¢ Tuvieron alguna dificultad?

INSTRUMENTOS: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD : Creo un cuento sobre los animales de mi corral
FECHA 1 01/0716
EDAD : 5 afios
indicadores
N° Apellidos y Nombres Dicta ideas a la | Dibujael ammal del Men_cmna lo que ha
docente para crear | cuento que mas les ha | escrito en sus textos a
su cuento gustado y escribe a su | partir de grafismos o
manera con grafismos | letras que ha usado
1 Sl NO Sl NO Sl NO
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacién 1l ciclo, edit.

Metrocolor S.A
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ANEXOS

Iméagenes de los animalitos del corral
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I.  DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA L.E.I.

©N°135- LAJALQUILLA

1.2.EDAD :5 ANOS 5
1.3. DOCENTE : NOEMI MOROCHO PENA
1.4.FECHA 1 07/07/16

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias ltdicas para mejorar la produccion

2.2. SESION N° 10
2.3. NOMBRE DE LA SESION : “Producimos un cuento sobre las actividades que realizamos en casa”
2.4. DURACION: 1 dia

I11. PRODUCTO: Creacion de un cuento sobre las actividades cotidianas
1V. APRENDIZAJES ESPERADOS

de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio
2016.

Area

Indicadores de desempefio

Comunicacion

Competencias Capacidades Campo tematico
Produce textos | Textualiza sus ideas segln las | Cuento
escritos convenciones de escritura

Usa su vocabulario de su
ambiente familiar y local.

V. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos

Secuencia didactica/estrategias
Actividades

Materiales/
recursos

Tiempo

Inicio

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en media luna para reforzar acuerdos de
convivencia
- Los nifios mencionan los acuerdos
Presentacion de imagenes sobre actividades cotidianas
- Observan las imagenes de actividades cotidianas en el juego de la ruleta
- Seinvita alos nifios y nifias a jugar
Dialogan en base a interrogantes
¢ Qué observamos?
¢ Realizan estas actividades en casa?
¢COmo apoyan en casa?
¢Cumplen con estas responsabilidades?
¢ Qué podemos hacer con estas imagenes?
Se da a conocer el propdsito de la sesion: hoy crearemos un cuento sobre las actividades
que realizamos en casa.

Ruleta
magica

45
minutos

Desarrollo

La nifios proponen los nombres de los personajes que participaran en el cuento
Dialogan acerca de las actividades que apoyan en casa.

La docente presenta el esquema de produccion de cuentos (Inicio-nudo y desenlace) en
un papelote.

Con ayuda de la docente identifican el contenido, destinatario y propdésito del cuento
¢A quién va dirigido mi cuento?

¢ Qué les voy a decir?

Los nifios y nifias seleccionan las iméagenes con la que van a empezar crear su cuento
La docente anota en el papelote las ideas que los estudiantes dictan segun su
vocabulario de su ambiente familiar y local.

La docente lee el cuento en voz alta

Los nifios expresan su produccion de acuerdo a su vivencia familiar.

Los nifios y nifias dibujan y decoran con plastilina lo que mas les ha gustado del cuento
Exponen sus trabajos de acuerdo a sus intereses e interpretaciones

Papelote,
plumones,
colores, etc.

Salida

Reflexionan mediante una metacognicion: ;Qué hemos hecho hoy dia? ;Como
iniciamos esta actividad? ;Como finaliz6? ;Para qué nos sirve?

¢Les gusto esta actividad?

Realizamos un comentario en casa de lo realizado en clase.

VI. INSTRUMENTOS
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD : Creo rimas sobre los animales de mi corral

FECHA 1 07/07/16
EDAD : 5 afios
indicadores
Dicta ideas a la | Dibujalo que méas Usa su vocabulario
N° Apellidos y Nombres docente para crear su | le gusta del cuento | de su ambiente
cuento seglin  su familiar y local
vivencia familiar
1 Si NO SI NO Sl NO
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

VII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. RUTAS DE APRENDIZAJE (2015): Fasciculo auto instructivo de Comunicacion Il ciclo, edit. Metrocolor S.A
VALENCIA VARGAS, Elizabeth. (2012) Produciendo textos me divierto y aprendo

VIIl. ANEXOS

100



Anexo N° 01: Presentacion de imégenes sobre las actividades cotidianas

Barrer el piso
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Anexo N° 03: Instrumentos de Recoleccion de Informacién

LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE ENTRADA DE LOS NINOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:

Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio

2016.
INVESTIGADOR: Noemi Morocho Pefia

AREA: COMUNICACION EDAD: 5 ANOS FECHA: 15/03/2016
Menciona con ayuda | Desarrolla sus ideas | Dicta textos a la docente | Usa el vocabulario | Revisa el escrito | Escribe a su Menciona lo
del adulto el | en torno al tema con | o escribe a su manera | de suambiente en funcion de lo | manera que ha escrito
destinatario, tema y el | la  intencion  de | segin su nivel de | familiar y local que quiere | siguiendo la en sus textos a
. proposito de los textos | transmitir un | escritura indicando el comunicar linealidad y partir de los
Estudiantes que va a producir. mensaje. tema, destinatario y direccionalidad | grafismos o
proposito de la escritura letras que ha
usado.
SI NO SI NO Si NO SI NO SI NO Sl NO Sl No
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE SALIDA DE LOS NINOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:

Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 135 La Jalquilla, San Ignacio

2016.

INVESTIGADOR: Noemi Morocho Pefia

AREA: COMUNICACION

Estudiantes

EDAD: 5 ANOS FECHA: 07/07/2016

Menciona con Desarrolla sus Dicta textos a la Usa el Revisa el Escribe a su Menciona lo
ayuda del adulto el | ideasentorno al | docente o escribea | vocabulario de escrito en manera que ha escrito
destinatario, tema tema con la su manera segun su su ambiente funcion de lo siguiendo la | en sus textos a

y el proposito de intencion de nivel de escritura familiar y local que quiere linealidad y partir de los

los textos que va a transmitir un indicando el tema, comunicar direccionalida | grafismos o
producir. mensaje. destinatario y ddela letras que ha

proposito escritura usado.
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
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Anexo N° 04: Diario Reflexivo relacionado con mi Practica Pedagdgica

I.  DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.
1.5.
1.6.

Lugar y fecha : La Jalquilla, 23 de marzo del 2016
Institucion Educativa 1 N° 135
Titulo del proyecto investigacion: La aplicacion de estrategias lidicas permite mejorar la produccion

de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.1 N° 135 la Jalquilla, San Ignacio.
Estrategia de aprendizaje aplicada: Produccion de un cuento a través del juego de la ruleta mégica.
Sesion de aprendizaje 101

Docente participante : Noemi Morocho Pefia

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de aprendizaje?
Si 0 no ¢Por qué?

Si segui todos los pasos establecidos en la sesion, iniciando con la presentacion del juego de la ruleta
magica, desarrollo del juego para crear un cuento y la escritura a través de grafismos, luego expresan de
manera libre su trabajo para dar paso a una representacion grafica de lo que més le ha gustado del cuento.
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 no ¢cuales?

Si encontré dificultades, por la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes lo cual
me dificulta lograr mi objetivo en su totalidad en la sesién de aprendizaje

¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Si los utilicé de acuerdo a lo programado en la sesién, lo que fueron utilizados para producir un cuento
de manera pertinente

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesién de
aprendizaje? si 0 no ¢por que?

Si es coherente porque los indicadores de la lista de cotejo aplicada, responde al propésito de la sesion
y la estrategia que apliqué

¢ Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacion de la estrategia
seleccionada?

Debo utilizar con mas frecuencia estrategias ludicas para llamar la atencién de los estudiantes y no se

distraigan al momento de aplicar la estrategia
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I  DATOS INFORMATIVOS

1.1 Lugary fecha : La Jalquilla, 05 de abril del 2016
1.2 Institucion Educativa 1 N° 135
1.3 Titulo del proyecto investigacion: La aplicacion de estrategias ludicas permite mejorar la produccion
de textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.1 N° 135 la Jalquilla, San Ignacio.
1.4 Estrategia de aprendizaje aplicada: Produccién de un cuento a través del juego del cubo magico.
1.5 Sesién de aprendizaje 102

1.6 Docente participante : Noemi Morocho Pefia
Il PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1 ¢;Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de aprendizaje? Si
0 no ¢Por qué?
Si, al inicio con la presentacién y desarrollo del juego del cubo mégico lo que contenia imégenes para
construir nuestro cuento a la familia, luego la anotacion de sus ideas que van en el cuento, lectura a su
manera del mismo Yy la representacion y exposicion de sus trabajos.

2.2 ¢Encontreé dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o no ¢cuéles?

Si por la existencia de un estudiante de necesidades especiales lo cual distrae a los demas compafieros e
interrumpe con la atencidn de la clase.
2.3 ¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y aprendizaje?
Si los utilice como recurso para fortalecer los aprendizajes esperados de la sesién
2.4 ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de
aprendizaje? si 0 no ¢por qué?
Si porque se planificé en base a la estrategia e indicador de logro de la sesion.
2.5 ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la aplicacién de la estrategia
seleccionada?

Mejorar la organizacion del juego propuesto porque los estudiantes quieren todos jugar a la vez.
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LISTA DE COTEJO DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA: “PRODUCCION DEL CUENTO*

l.-  DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: 135

1.2 EDAD: 5 afios

1.3 FECHA: 07/07/16

1.4 DOCENTE PARTICIPANTE: Noemi Morocho Pefia

1.5 SESION N°: 10

1.6 TITULO DE LA SESION: Producimos un cuento sobre las actividades que realizamos en casa.

INSTRUCCIONES: MARCA CON UNA X SEGUN EL NIVEL DEL LOGRO DEL ITEM.

N° ITEMS Sl | No
1 Invito a los nifios a participar oportunamente en el desarrollo del juego ludico
2 | Doy a conocer el prop6sito de la sesion y realizo preguntas para definir el tema, mensaje, destinatario y propdsito de la produccion
del cuento.
3 | Presento de manera pertinente el esquema de produccion del cuento y explico a los estudiantes la secuencia.
4 | Propicio actividades para la imaginacion en la creacién de su cuento
5 | Respeto el ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes al expresar sus ideas con un vocabulario de su ambiente familiar para la
construccion del cuento
6 | Anoto las ideas propuestas por los estudiantes, incentivandolos en su participacion.
7 | Realizo la narracion del cuento creado con modulacion gestual y corporal segin el personaje.
8 | Permito la expresion libre de las ideas de los estudiantes para verificar la comprension del cuento creado.
9 | Contribuyo a que los estudiantes fortalezcan su escritura, linealidad y direccionalidad e incentivo la representacion gréafica de lo que
maés le ha gustado de su cuento.
10 | Utilizo el instrumento de evaluacion lista de cotejo para recoger los logros de aprendizaje de los estudiantes de la estrategia aplicada.
LISTA DE COTEJO DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA: “PRODUCCION DE ADIVINANZAS”
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: 135
1.2. EDAD : 5 afos
1.3. FECHA : 27/05/16
1.4. DOCENTE PARTICIPANTE : Noemi Morocho Pefia
15. SESION N° .8
1.6. TITULO DE LA SESION : jugando a la ruleta creo mis adivinanzas
INSTRUCCIONES: MARCA CON UNA X SEGUN EL NIVEL DEL LOGRO DEL ITEM.
N° ITEMS SI No

1 Invito a los nifios a participar oportunamente en el desarrollo del juego ludico

2 Doy a conocer el propo6sito de la sesion y realizo preguntas para definir el tema, mensaje, destinatario y prop6sito de la
produccion de las adivinanzas.

3 Presento de manera pertinente la secuencia para crear adivinanzas y explico a los estudiantes las caracteristicas.

4 Propicio actividades para la imaginacion en la creacién de la adivinanza

4]

Respeto el ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes al expresar sus ideas con un vocabulario de su ambiente familiar para
la produccién de la adivinanza.

Anoto las ideas propuestas por los estudiantes, incentivandolos en su participacion con ayuda de imagenes.

Realizo la expresion de la adivinanza creada con modulacion gestual y corporal.

Permito la expresion libre de las ideas de los estudiantes para verificar la comprension de la adivinanza.

©| | N| o

Contribuyo a que los estudiantes fortalezcan su escritura, linealidad y direccionalidad e incentivo la representacién gréafica de lo
que mas le ha gustado de las adivinanzas.

10 | Utilizo el instrumento de evaluacion lista de cotejo para recoger los logros de aprendizaje de los estudiantes de la estrategia
aplicada.
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LISTA DE COTEJO DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA: “PRODUCCION DE RIMAS”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : 135

1.2. EDAD : 5 afios

1.3. FECHA : 28/04/16

1.4. DOCENTE PARTICIPANTE : Noemi Morocho Pefia
15. SESION N° )

1.6. TITULO DE LA SESION : Me divierto creando rimas

INSTRUCCIONES: MARCA CON UNA X SEGUN EL NIVEL DEL LOGRO DEL ITEM.

N°

ITEMS

SI

No

Invito a los nifios a participar oportunamente en el desarrollo del juego ludico

Doy a conocer el propésito de la sesion y realizo preguntas para definir el tema, mensaje, destinatario y proposito de la
produccion de las rimas.

Explico de manera pertinente la forma para crear rimas y explico a los estudiantes segln las imagenes propuestas.

Propicio actividades para la imaginacion en la creacion de la rima

]

Respeto el ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes al expresar sus ideas con un vocabulario de su ambiente familiar
para la produccion de la rima.

Anoto las ideas propuestas por los estudiantes, incentivandolos en su participacion.

Realizo la expresion de la rima creada con modulacién gestual y corporal.

Permito la expresion libre de las ideas de los estudiantes para verificar la comprension de la rima.

©| 0| N| o

Contribuyo a que los estudiantes fortalezcan su escritura, linealidad y direccionalidad e incentivo la representacion grafica
de lo que mas le ha gustado de las rimas.

Utilizo el instrumento de evaluacion lista de cotejo para recoger los logros de aprendizaje de los estudiantes de la estrategia
aplicada.

LISTA DE COTEJO DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA: “PRODUCCION DE TARJETA”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: 135

1.2. EDAD : 5 afos

1.3. FECHA 1 29/04/16

1.4. DOCENTE PARTICIPANTE : Noemi Morocho Pefia

15. SESION N° 16

1.6. TITULO DE LA SESION : Con amor elaboro una tarjeta a maméa

INSTRUCCIONES: MARCA CON UNA X SEGUN EL NIVEL DEL LOGRO DEL ITEM.

N°

ITEMS

SI

No

Invito a los nifios a participar oportunamente en el desarrollo del juego ludico

Doy a conocer el proposito de la sesidn y realizo preguntas para definir el tema, mensaje, destinatario y proposito de la
produccion de la tarjeta.

Propicio actividades para la imaginacion en la creacion y decoracion de la tarjeta

Anoto las ideas propuestas por los estudiantes, incentivandolos en su participacion

Respeto el ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes al expresar sus ideas sobre el contenido de la tarjeta con un
vocabulario de su ambiente familiar

Contribuyo a que los estudiantes fortalezcan su escritura, linealidad y direccionalidad e incentivo la representacion grafica de
lo que mas le ha gustado de la tarjeta.

Permito la expresion libre del mensaje a mama segln su experiencia familiar.

Utilizo el instrumento de evaluacion lista de cotejo para recoger los logros de aprendizaje de los estudiantes de la estrategia
aplicada.

107




DIARIO DE CAMPO N° 1

I. DATOS GENERALES

1.1. Nivel: Inicial 1.6. Ciclo: I

1.2. Area: Matematica-Comunicacion 1.7. Actividad: Reconozco cuantificadores muchos pocos en las
1.3. Fecha: 04/05/15 figuras creadas con objetos y creo un cuento.

1.4. Seccion: U 1.8. Hora: 9.00 am

1.5. Docente responsable 1.9. Edades: 3,4,5 afios

II. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Después de las actividades de rutina inicié repartiendo material estructurado y material del contexto. Bloques légicos,
colores, piedritas, chalecos, ojos de carnero y chapas, etc. Les propuse construir cualquier figura que mas les agrada para
luego con esas figuras crear un cuento. Los nifios construyeron unas casitas, flores, raton, gato, etc. Reconocieron que en
algunas figuras han empleado mucho material y en otras poco material.

Cada uno exponia con entusiasmo sus figuras que habian creado, ademas expresaban con un lenguaje cotidiano y familiar
dando una interpretacion a sus creaciones. Al momento de crear el cuento con las figuras que ya habian expuesto, noté que
existe una debilidad para definir el tema y destinatario de qué y a quién se va a escribir el cuento. Realice preguntas con
laintencion de rescatar lo antes mencionadas pero no escuché las respuestas que ameritan para definir el propdsito, propuse
cdmo querian que sea su cuento pero la mayoria no tenia ideas, excepto Euler que comento que la casita y los caminos que
habia construido tenia que ser parte de su cuento. Pregunté a Rodrigo y él solo se quedé en silencio, es temeroso y cohibido
para participar, creo que no se ha brindado facilidades para participar y una confianza para que se exprese con libertad.
Después de eso di algunas alternativas para crear el cuento pero, no se logré en su totalidad porque no tenian animo de
participar. Al finalizar reparti hojas para que dibujaran sus figuras creadas con los materiales que proporcioné. Asi mismo
realicé preguntas de meta cognicion para verificar el logro de sus aprendizajes. ;Qué aprendimos a reconocer? ;Sabemos

reconocer dénde hay muchos objetos y donde hay pocos? ¢Es importante aprender a crear cuentos? ¢Fue facil o dificil?

Il. INTERVENTIVA
Creo conveniente hablar con los padres de familia para den oportunidades a sus hijos de hablar y comentar cualquier tema
de interés para él, que no sean excluidos de conversaciones familiares para que asi tengan facilidad de comentar cualquier
tema y no se sientan cohibidos y timidos para opinar.
Considero que debo emplear estrategias innovadoras para crear cuentos y tener reuniones con los padres de familia para
mejorar la convivencia de padres a hijos ya que en oportunidades se han presentado casos de violencia entre compafieros

lo que dificulta la atencion para trabajar cualquier tema de aprendizaje.
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DIARIO DE CAMPO N° 2

I. DATOS GENERALES
1.1. Nivel: Inicial 1.6. Ciclo: 1l
1.2. Area: Ciencia y Ambiente-Comunicacion 1.7. Actividad: Ubiquemos zonas seguras para prevencion de
1.3. Fecha: 08/07/15 un sismo en mi IL.E.
1.4. Seccion: U 1.8. Hora: 9.00 am
1.5. Docente responsable 1.9. Edades: 3,4,5 afios

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Después de las actividades de rutina inicié dialogando sobre las fuertes lluvias que se dan hoy en dia en nuestro caserio,
los derrumbes que ocasiona cada lluvia fuerte, los caminos arrancados y todo el malestar de la gente tiene para viajar.
Luego presenté un video sobre desastres naturales, después interrogamos para verificar la comprension del video,
posteriormente una explicacion profundizada con apoyo de imagenes de prevencion contra los desastres, ademas se
identifico zonas seguras dentro del aula, lo cual se peg6 sefiales de evacuacién en el aula y en el patio, ademas se hizo un
simulacro de sismos y de inundacion por lluvia.

En la ejecucion del simulacro, Yanderlin un nifio inquieto golped a uno de sus comparieros por querer salir corriendo al
patio porque no escuch6 muy bien las indicaciones como salir correctamente en caso de un sismo. Se aprovecho la situacion
para resaltar la importancia de salir tranquilos, orden y ubicarse en zonas seguras. .

Después ingresamos al aula para reflexionar las medidas de prevencién en caso de sismo e inundacion, algunos nifios
expresaban lo correcto e incorrecto de las acciones que se debe tomar, otros no querian hablar ni decir nada, porque estaban
inquietos, la sesion era novedosa para ellos; a continuacion se aplico una ficha de trabajo para identificar la accién correcta
que se debe hacer en caso de un sismo.
Al terminar la sesién se reflexion6 con preguntas metacognitivas: ;Qué hemos aprendido de los sismo? ;Qué debemos
hacer en caso de un sismo e inundacion?
¢ Serd correcto salir corriendo y nervioso fuera del aula o casa? ;Como debo estar preparado en caso de un sismo? ;Qué
Debo llevar en la mochila de prevencion?

¢Es importante conocer todo esto? ¢Para qué me servird lo aprendido?

I1l. INTERVENTIVA
Debo aplicar estrategias de trabajo en equipo para que la participacion de los estudiantes sea pertinente y la simulacion de
simulacros sea oportuna.
Considero que debo emplear estrategias para que los estudiantes den sus ideas y comunicar sus puntos de vista de manera

libre.
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Mapa conceptual de la Reconstruccién de la practica pedagbgica

Aplicacion de las estrategias lddicas para
mejorar la produccion de textos escritos en los
estudiantes de 5 afios de la I.E-l. N° 135 La
Jalquilla, San Ignacio, 2016

Motivacion Metodologia

Permitira
- mejorar la
Estrategias produccién de
|Udicas textos escritos
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

SUSTENTO
TEORICO

EVALUACION

;Qué estrategias
ladicas debo aplicar
para mejorar mi
préctica pedagégica
relacionada con la
produccion de textos
escritos de los
estudiantes de 5
afios de la
Institucién
Educativa Inicial N°
135- La Jalquilla,
San Ignacio, 2016

El objetivo de la investigacion es
“Mejorar mi practica pedagogica
relacionada con la aplicacion de
estrategias lidicas para mejorar la
produccion de textos escritos en
los estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial N°
135 La Jalquilla, San Ignacio,
2016.”

La hipotesis de
accion que guia la
investigacion es “Mi
préctica pedagégica

mejorara
significativamente
mediante la
aplicacion de

estrategias  lddicas
para fortalecer la
produccion de textos
escritos de  los
estudiantes de 5 afios
de la Institucion
Educativa Inicial N°
135 La Jalquilla, San
Ignacio, 2016”.

e  Estrategias
lidicas que
favorecen la
produccion de
textos escritos

e  Cuentos

e  Adivinanzas
e Rimas

o Tarjeta

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Favorecen la produccion de textos escritos.

Invito a los nifios a participar oportunamente en el desarrollo del
juego ludico

Doy a conocer el proposito de la sesion y realizo preguntas para
definir el tema, mensaje, destinatario y prop6sito de la produccion
del cuento

Respeto el ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes al expresar
sus ideas con un vocabulario de su ambiente familiar para la
construccion del cuento

Anoto las ideas propuestas por los estudiantes, incentivandolos en su
participacion.

Realizo la narracién del cuento creado con modulacion gestual y
corporal segln el personaje

Permito la expresion libre de las ideas de los estudiantes para
verificar la comprension del cuento creado

Contribuyo a que los estudiantes fortalezcan su escritura, linealidad
y direccionalidad e incentivo la representacién grafica de lo que mas
le ha gustado de su cuento

Utilizo el instrumento de evaluacion lista de cotejo para recoger los
logros de aprendizaje de los estudiantes de la estrategia aplicada

e  Listas de cotejo del
disefio de la sesi6n

. Listas de cotejo de
observacion de la
aplicacion de la estrategia

. Diarios reflexivos

e  Sesiones de aprendizajes

. Evidencias

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Aplicar las estrategias Iidicas
para desarrollar la produccién de
textos escritos

Emplear el juegos del cubo
mégico para producir cuentos,
adivinanzas y rimas

Aplicar el juego de la ruleta para
producir cuentos, adivinanzas y
rimas.

Emplear el juego de la caja
magica para crear cuentos

Estrategias ludicas:

. Ruleta magica
e  Cubo mégico

. Caja magica

Menciona con ayuda del adulto el destinatario, tema y el propdsito de
los textos que va a producir.

Desarrolla sus ideas en torno al tema con la intencion de transmitir
un mensaje.

Dicta textos a la docente o escribe a su manera segin su nivel de
escritura indicando el tema, destinatario y propésito

Usa el vocabulario de su ambiente familiar y local.

Revisa el escrito en funcidn de lo que quiere comunicar

Escribe a su manera siguiendo la linealidad y direccionalidad de la
escritura

Menciona lo que ha escrito en sus textos a partir de los grafismos o
letras que ha usado.

. Lista de cotejo de entrada

e  Listade cotejo de salida

e  Listade cotejo de la
evaluacién del proceso
del aprendizaje
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Universidad Nacional de Cajamarca

“NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA”
Fundada por la Ley 14015 del 13 de Febrero de 1962

Facultad de Educacion
Pabellén 1G-202 Ciudad Universitaria. = Teléfono: 365847

ACTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIGACION ACCIGN PARA OPTAR EL TITULO
PROFESIONAL DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL.

En la ciudad de Cajamarca, siendo las ..... 4:00 am " horas del dia s DR de
TR0 del 2013... ; se reunieron en el ambiente AM- 203 dela ciudad

2. Secretario: Docente %5“’ ..... ave (wado
3. Vocal: Docente ........... FCarelo. (e ‘0""""'”“5/&* ; ‘/‘lo“h ..............
" i / 3
Y en calidad de asesor docente:.....\Z.!.’f@.‘..l.t.‘.’...ﬁ.c.'.'.‘.’.‘.é’.?%....\49.‘..":%.‘.*.? .......................

...............................................................................................................................................

Presentado (a) por: Noevm[\/’@f‘acbwyeﬁ‘a_ ........................ -4 , con la finalidad
de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacién Inicial.

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacién, procedi6 a autorizar el inicio de la sustentacion.

Escuchada la sustentacién y las respuestas a las preguntas formuladas por los miembros
del Jurado Evaluador, referentes a la exposicién y al contenido del Informe Final y luego
de la deliberacion respectiva, el informe se considera ......... .‘H.P.f.lf?.b.@.;l.o.. .................. , con el
puntaje acumulado de: 6OPD“7F©5 ...............................................

Acto seguido, el presidente del Jurado Evaluador, anuncié piblicamente, el resultado
obtenido por el/la sustentante.

Siendo las Ag@oaw" ................ horas del mismo dia, el sefior Presidente del Jurado
Evaluador, dio por concluido este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho Jurado .

Cajamarca,..2.1. de ... 2MaY0. ........del 201.%..

Prestdente Vocal




"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"
Av. Atahualpa N2 1050

Repositorio Digital Institucional

Formulario de Autorizacién

1. Datos del autor:

~ o .
Nombre y Apellidos: Noem Horocho  Veva

DNI /Otros N°: 43123 o0

Correo electrénico: __ "Cemme 94 & hetmeu [ com

Teléfono:

2. Grado, titulo o Especializacién

D Bachiller Titulo D Magister D Doctor D Segunda Especialidad

3. Tipo de investigacién!:

D Tesis Trabajo Académico D Trabajo de investigacion

D Trabajo de Suficiencia Profesional

J ) ’ . ot
Titulo:_Aplicocon de estradeqios ludlicws posc meforad o predoccion cle fexfor

escrcday en |t estucliondes de 5 anes de la [I-E.j.ne 35, laJal?uf[b, 2076 \_\

Asesor: __ Pr- Viegilio Gomez Vagos

Afio: 20/,

Escuela Académica/ Unidad: _ESCUele. Prefesional cle pe"feCdem"‘Eé”JO Doce, k.

4. Licencias
a) licencia Estandar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depésito de mi trabajo de Investigacion en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacién de depdsito de mi trabajo de investigacién, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

Tipos de Investigacién:

Tesis: Para Titulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacién: Para Bachiller y Maestria.

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesional.
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al publico, transformar (Gnicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y poner a
disposicion del publico mi trabajo de investigacion, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos
por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccién de Tesis, entre otros, en el Pert y en el extranjero, por el tiempo y veces que
considere necesarias, y libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacion en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacion es una creacién de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a
conceder la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacion
no infringe derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de
Cajamarca consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no e
hara ninguna modificacion mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)

X __Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

No autorizo

b) Licencias Creative Commons’:
Autorizo el deposito (marque con una X}

X__Si autorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.
No autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion.
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? Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacién, mantiene la
titularidad de los derechos de autor de ésta y, a fa vez, permite que otras personas puedan reproduciria,
comunicarla al publico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan la autoria correspondiente.
Todas las licencias Creative Commons son de dmbito mundial. Emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales. En consecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral.



