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RESUMEN

La presente investigacion accion pedagdgica busca mejorar la expresion oral de los
estudiantes a partir de la probleméatica detectada, desde el ambito de la investigacion. El
Determinar estrategias de juegos verbales: rimas, trabalenguas y adivinanzas para desarrollar
la capacidad de expresion oral de los estudiantes, de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 411, Cutervo, Cajamarca, 2016. Para tal fin se seguird un proceso
sistematico para tener éxito en la aplicacion de la estrategia pedagdgica innovadora. La
investigacion se desarrolld con 23 estudiantes de cinco afios de edad; en este proceso se han
utilizado instrumentos como: la lista de cotejo, disefio de sesiones de aprendizaje y matrices
para sistematizar la informacion; entre los juegos de juegos verbales desarrollados tenemos:
rimas, trabalenguas y adivinanzas, obteniendo el nimero de criterios logrados 565 y no
logrados 125 de las sesiones de aprendizaje relacionadas con la lista de cotejo como lo
mostramos en las tablas y gréficos correspondientes. Los resultados obtenidos confirmaron la
validacion de la guia de accién que postula: la aplicacion de los juegos verbales en las
sesiones de aprendizaje mejoran el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de 5 afios
por lo cual se demuestra que, la aplicacion de los juegos verbales mejora la expresion oral, lo
cual significa que aceptamos la hipotesis de investigacion accion, dado que los resultados
genera aprendizajes significativos de los estudiantes y de manera especifican han mejorado en
su capacidad de expresion oral. Sin embargo, esa no es la razon fundamental de la
investigacion, la razén es que se ha mejorado mi practica pedagogica en diferentes

dimensiones, lo que se ha fortalecido mis capacidades personales y profesionales.

Palabras clave: Expresion oral, lenguaje, Juegos verbales
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ABSTRACT

The purpose of the present pedagogical action research work is to improve the oral
expression of the students based on the problems observed in the teaching practice. To
determine verbal games strategies: rhymes, tongue twisters and riddles to develop the oral
expression of the five-year-old students at the N°411 I.E.I, Cutervo, Cajamarca, 2016. The
research work was conducted with five-year-old students in learning sessions monitored by a
pedagogical companion. Evaluation records about the development of my pedagogical
practice, field journals, chart of re-occurrences, matrix of category analysis, category analysis
of pedagogical practice; teaching instruments used include: reflexive journals, learning
sessions and instruments used for learning: checklist. This is action research and the results
obtained are mixed (quantitative and qualitative) using the story as a strategy to improve the
oral expression. The results obtained confirmed that the action hypothesis, which is the
application of the story strategy improved the oral expression in the students. Thus, it is
recommended to use the strategy of the story for students to develop active attention,
connecting with their feelings and having a better disposition to learn new information, to
express themselves freely and spontaneously, to develop the skill of dialog, to know how to

listen, to develop their self-esteem.

Key Words: Narration, story, strategy, oral expression.
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INTRODUCCION

Para mejorar la expresion oral en nuestros estudiantes a nivel nacional se requiere
realizar diferentes estudios, con la finalidad de encontrar los problemas puntuales y
especificos; solamente asi presentar soluciones concretas a la problemética que nos conduzca
a mejorar la calidad de los aprendizajes. Con la presente investigacion accion pedagogica se
busca mejorar la expresion oral de los estudiantes, especialmente en los estudiantes de 5 afios
de edad a través de la aplicacion de los juegos verbales en las diferentes sesiones de

aprendizaje mejorando mi préctica pedagdgica.

Es importante resaltar que este tipo de investigacion causard impacto en los buenos
lectores, toda vez que es un enfoque diferente de investigar en las aulas de la Educacion
Bésica Regular, me refiero a la investigacion cualitativa, es decir los aportes de todo este
proceso estan trabajados en esa dimension. Se ha trabajado tres términos bésicos para que los

estudiantes desarrollen su capacidad de expresion: trabalenguas, adivinanzas y rimas.

El presente trabajo de investigacién accion esta estructurado en seis partes: En el
capitulo I, se presenta la fundamentacion del problema de investigacion accion, esta parte se
sub divide en: La caracterizacion de la practica pedagogica, el entorno social cultural
describiendo algunos factores que influyen en el bajo nivel de expresién oral, especialmente
en los estudiantes. Llegando a la formulacion del problema que es ¢Qué debo hacer durante
mi practica para desarrollar la capacidad de expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 411- Cutervo, afio 2016? También se presenta la justificacion de
la investigacion, que permitié ampliar los conocimientos sobre juegos verbales tales como:
Los trabalenguas, adivinanzas, rimas, etc. para mejorar la expresion oral de los estudiantes de

Educacién Inicial que asi les permitan transmitir sus ideas, sentimientos y emociones



desenvolviéndose adecuadamente y por ende se esa manera logren tener una buena expresion
oral logrando un aprendizaje escolar satisfactorio, sobre el que se fundamentaran todos los

conocimientos posteriores

En el capitulo Il, se especifica el sustento tedrico de la investigacion accion y de la
propuesta pedagdgica, esta parte sefiala los elementos tedrico y bibliograficos respectivos,
basado en las teorias de aprendizaje: Teoria innatista y cognitivista, la expresion oral, el
desarrollo del lenguaje en el nifio, tipos de lenguaje, el juego, juegos verbales como las rimas,
adivinanzas, trabalenguas y en el marco conceptual se menciona: Adivinanzas, expresion,

- . X . :
expresion oral, juego verbal, lenguaje, rii . -abalenguas, la aplicacién de los juegos
verbales contribuye a mejorar la expresion oral, la aplicacién de juegos verbales es

significativo, porque ayuda a desarrollar la expresion oral.

En el capitulo 111, se detalla la metodologia de la investigacion accion, los objetivos de
la investigacion accién y la propuesta pedagogica, el tipo de investigacion, la hipotesis, los
beneficiarios de la propuesta, la poblacién y muestra, los resultados, asi como los
instrumentos empleados en la aplicacion de la propuesta pedagdgica innovadora que es: la

aplicacion de los juegos verbales para desarrollar la expresion oral en nuestros estudiantes.

En el capitulo 1V, se menciona el plan de accion y la evaluacion, mostramos la matriz
del plan de accion, matriz de evaluacion, de las acciones y de los resultados. Esta parte es la
principal de la investigacion porque es la parte operativa es decir lo que se hara en el aula de

manera conjunta con los nifios y profesora.

En el capitulo V, se muestra la discusion de los resultados a través de la presentacion de

los resultados y el tratamiento de la informacion, asi como las lecciones aprendidas, en el que



confirmamos la validacion de la hipotesis en la que postula. La aplicacion de los juegos
verbales en las sesiones de aprendizaje mejora el desarrollo de la expresion oral de los

estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial 411 - Cutervo, afio 2016.

En el capitulo VI, se presenta la matriz de difusion de los resultados, esta considera la

planificacion de actividades para dar a conocer a la Institucion Educativa sobre la aplicacion

de los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de los estudiantes.

Finalmente, se presentan las conclusiones y sugerencias como sintesis de los resultados.



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion de la practica pedagogica

En todo el contexto de la provincia de Cutervo se observa con mucha frecuencia
diversos problemas sociales, educativos y hasta ambientales; si hablamos de los sociales se
tiene: hogares desintegrados o padres y madres que dejan al nifio con los hermanos o abuelos
para ir a trabajar, no tienen comunicacion permanente con sus menores hijos, ademas todavia
existe el pensamiento que los nifios no deben intervenir en conversaciones de adultos y otros
aspectos que van entorpeciendo la forma de expresarse de los nifios, esta situacion es una de
las causas para que los estudiantes que asisten a la I.E.l. N° 411 lleguen con caracteristicas de
timidez, son poco comunicativos, tiene una escasa motivacion para participar activamente en
diferentes actividades de aprendizaje que realizan los comparieros o la maestra. Motivo por el
cual a continuacion se explicita los hechos méas importantes de las actividades desarrolladas
en las clases con los nifios y nifias como parte de mi préctica pedagdgica, tomando como base
los diarios de campo de la deconstruccion y reconstruccién. Posteriormente se ha determinado
mis fortalezas y debilidades, asi como de las teorias implicitas que han estado implicitamente

mi practica pedagogica, por lo que he realizado el siguiente analisis categorial textual.

Categoria: Planificacion. Entiendo como planificacion curricular a las acciones que se
realizan con la finalidad de prever los procesos de ensefianza — aprendizaje para alcanzar los
objetivos en bien de la formacién integral de los estudiantes. La planificacion de las
actividades pedagogicas es un proceso que no la vengo realizando en su totalidad como se
espera, Aunque soy consciente que la planificacion es importante porque me permitiria

alejarme de las improvisaciones. Esta accion en mi practica pedagogica estd generando



resultados negativos que afectan el aprendizaje significativo de mis estudiantes, por lo que

como docente no me genera satisfaccion.

A pesar de que esta accion la considero como una debilidad dentro de mi préctica
pedagdgica, cuento con recursos necesarios que me permitirian hacerle frente y superarla con
el fin de mejorar las estrategias para la ensefianza aprendizaje del area de Comunicacion con
mis estudiantes. Asi mismo considero que cumpliendo con la planificacion en mi practica
pedagdgica, mejoraria eficientemente el tiempo y los procesos cognitivos en el desarrollo de
mi sesion de clase. Por lo tanto, debo reflexionar sobre el asunto y darme el tiempo necesario
para desarrollar la planificacion de mi practica pedagogica y lograr en mis estudiantes que

desarrollen mejor su expresion oral.

Sub categoria: Procesos Cognitivos. Los procesos cognitivos son entendidos como el
conjunto de actividades que se desarrollan en una sesion de clase con el fin de que los
estudiantes logren los aprendizajes esperados, y estan en estrecha relacion con la capacidad
especifica planificada. Las veces que he podido planificar mi sesion de clase, he tratado de
evidenciar los procesos cognitivos con ayuda de un cuadro de capacidades y procesos
cognitivos que he conseguido; pero por la falta de experiencia, ya que antes no lo hacia, me
cuesta tratarlos de cumplir durante el desarrollo de mi sesion de clase. Este problema esta
trayendo como consecuencia que mis estudiantes no lleguen a alcanzar el aprendizaje
esperado en el nivel que se quiere, por lo que en algunas veces me he sentido algo desanimada

y preocupada.

Considero que la préactica frecuente de esta forma de planificar, es decir considerar los

procesos cognitivos y desarrollarlos durante la sesion de clase, me permitiria superar esta otra



debilidad de mi practica pedagogica, lo que significa que también se mejoraria la metodologia
y la aplicacion de los recursos utilizados en la clase. Por lo tanto, debo asumir como
compromiso seguir planificando mi sesién, enfatizando los procesos cognitivos hasta que sea

una préactica que asuma en mi quehacer pedagégico diario.

Sub categoria: Tiempo de planificacion. El tiempo de planificacién significa el periodo
que debe considerar la ejecucion de ciertas acciones previstas con anterioridad. Es un factor
que en la mayoria de las veces ha actuado en mi contra, es decir, que a pesar de planificarse
considerando los tiempos adecuados para cada etapa de la sesion de aprendizaje no han
Ilegado a cumplirse. Esta situacion esta causando problemas en mis estudiantes, porque no he
podido aplicar en su totalidad una evaluacién al final de la sesion de aprendizaje, como
también la metacognicion o dar las conclusiones del tema desarrollado. Consciente de mi gran
esfuerzo que realizo para que mis nifios aprendan significativamente, me incomoda y sé que
esto no debe de seguir dandose. Una buena distribucion de las actividades y mejorando la
utilizacion del tiempo en cada una de ellas, me permitira superar esta debilidad en mi practica

pedagdgica.

Categoria: Metodologia. Defino como metodologia, a un conjunto de procedimientos,
métodos y técnicas que van a permitir seguir ciertos caminos para cumplir con objetivos
establecidos. La metodologia que empleo en mi préactica pedagdgica esta limitada de técnicas
0 procedimientos, quizas por la falta de estrategias cognitivas en el area de Comunicacion.
Esto esta trayendo como consecuencia que mis estudiantes no aprendan a expresarse
oralmente mejor, situacion incomoda porque no logro los resultados que espero en mis
estudiantes. Soy consciente que esta situacion es una debilidad de mi préctica pedagogica.
Trato de superarla por ser un gran problema y que afirma una vez mas la necesidad de mejorar

mis estrategias de ensefianza con la ayuda de otras estrategias como los juegos verbales. Ante

6



esta situacion tengo como fortaleza la predisposicion para desarrollar mis sesiones de

aprendizaje aplicando los juegos verbales y superar el problema,

Sub categoria: Recuperacion de los conocimientos previos. Esta sub categoria alude a
los conocimientos que los estudiantes poseen o ya saben acerca de los contenidos que se
desarrollaran en la sesion. Este proceso se lleva a cabo al inicio de la clase para que los
estudiantes puedan relacionar lo que saben con lo que van a aprender. Esta etapa de mi

préactica en aula creo que la estoy cumpliendo,

Sub categoria: Estrategias de ensefianza. Defino a las estrategias de ensefianza como un
conjunto de técnicas o acciones que utilizan los docentes para llevar a cabo el proceso de
ensefianza de los contenidos que se quiere que los estudiantes aprendan para su desarrollo
integral. Las estrategias de ensefianza las estoy desarrollando de una manera rutinaria. Esta
situacion tampoco me hace sentir satisfecha dentro de mi préctica pedagdgica. Mi
compromiso es que tengo que mejorar las estrategias de ensefianza, tratando de implementar

cambios desde la forma de planificacion.

Sub categoria: Juegos verbales. Los juegos verbales son el recurso que se aplicara para
dar solucion a la problematica de expresion oral que surge en nuestra realidad. Desde que
empecé esta segunda especialidad estoy tratando de incidir en esta capacidad, pero ain no he
conseguido que mis estudiantes respondan con eficiencia. Pienso que es por la forma como
estoy desarrollando mis estrategias de ensefianza, haciendo que mis estudiantes demuestren
cierto descontento por sus resultados de aprendizaje después de su evaluacion. Para mejorar
esta estrategia deberia de utilizar situaciones del entorno o contexto de mis estudiantes para
gue le sean mas significativos sus aprendizajes. Asi mismo incidir bastante en la aplicacion de

los juegos verbales para la solucion de la expresion oral, para ello deberia revisar bibliografia



de tal forma que mis estudiantes aprendan a expresarse oralmente a través de nuevas formas

de ensefianza referidas a la aplicacion de los juegos verbales en las clases de Comunicacion.

Sub categoria: Organizacion de grupos. La organizacién de grupos es una técnica que
consiste en agrupar a dos 0 mas nifios para realizar un trabajo en comun que le permitan
compartir experiencias y sentimientos. Esta accion es una practica cotidiana en mi quehacer
pedagogico, permitiendo que mis estudiantes trabajen de forma més confiada y segura cuando
tratan de ejecutar la etapa de proceso de la secuencia didactica. Aunque estoy notando que no
me permite una evaluacion individual por lo que los resultados cuantitativos no son los
esperados, lo que me hace pensar que esta técnica tiene sus ventajas y desventajas. Considero
que si mejoro esta técnica para la organizacion del trabajo en clase puedo obtener mejores
resultados en mis estudiantes, para lo cual debo revisar estrategias o dinamicas que me

permitan resultados eficientes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Categoria: Recursos. Defino como recursos al conjunto de medios didacticos que me
van a ayudar en el proceso de ensefianza aprendizaje, siempre y cuando sean utilizados de
manera estratégica. Esta categoria siempre la he considerado como otra debilidad en mi
practica pedagogica, debido a que reconozco que no cuento con las habilidades para
prepararlos, por lo que solo utilizo minimamente recursos que ya estan elaborados o que por
alli me los alcanzan. Por otro lado, no los empleo frecuentemente ya que carezco de
experiencia o0 desconozco su fundamento tedrico. La carencia de los recursos en mi clase
motiva a que mis estudiantes no encuentren la utilidad de los conocimientos en su vida diaria,
lo que hace de esta categoria otra de las debilidades de mi practica pedagdgica que debo
superar y debe formar parte del problema a solucionar en el plan de accion. Por lo tanto, uno

de mis compromisos es revisar teorias que me ayuden a mejorar y convertir esta debilidad en



una fortaleza para que mis estudiantes puedan comprender la importancia de la forma de

expresarse en la vida diaria.

Sub categoria: Recursos fisicos. El recurso fisico viene a ser el material tangible o
concreto que es empleado en una sesion de ensefianza — aprendizaje como apoyo a las
estrategias didacticas para el logro de las capacidades de mis estudiantes. En el contexto de
esta subcategoria debo decir que no estoy utilizando los recursos fisicos en la magnitud que
requiere mi practica basandose so6lo en algunas gréficas en papelotes o en pizarra y los textos
que el Ministerio de Educacién ha provisto en el presente afio lectivo. Esta situacion conlleva
a que mis estudiantes se sientan a veces desmotivados y aburridos por la rutina. Si mejoro esta
forma de trabajo entonces mis estudiantes van a lograr que sus aprendizajes sean

significativos, comprendan la importancia de aprender a expresarse en la vida diaria-

Categoria: Evaluacion. Entiendo como evaluacion al proceso que nos permite dar la
valoracion respectiva a un conjunto de acciones con el propdsito de tomar decisiones y
verificar el logro de dicho proceso. La evaluacion que realizo en mi practica pedagdgica es
poco formal, ya que muchas veces por la falta de tiempo no consigo ejecutarla al final de mi
sesion de aprendizaje. Reconozco que las veces que he logrado aplicar la evaluacion, ésta me
refleja resultados desalentadores sobre todo en la forma de expresarse de los nifios y nifias.
Esta debilidad de mi practica me esta trayendo insatisfaccién sobre todo que mis estudiantes
son los méas perjudicados en sus aprendizajes. Por ser la evaluacion un proceso permanente
debo tratar de planificarla en cada sesion y sobre todo aplicarla. Por lo que mi compromiso
debe ser una eficiente planificacion para dar el tiempo necesario a la aplicacion de la
evaluacion y elaborar sus respectivos instrumentos que me permitan recoger informacion

sobre los aprendizajes de los estudiantes en el a&rea de Comunicacion.



Sub categoria: Instrumentos de evaluacion. Desde mi perspectiva los instrumentos de
evaluacion son recursos tangibles que se utilizan para conocer los resultados del proceso de
ensefianza aprendizaje o también para verificar como vamos avanzando en nuestra practica
pedagdgica. La formulacién de los instrumentos de evaluacion en mi practica pedagdgica no
son los mas pertinentes ya que no me permiten obtener resultados veridicos del proceso
didactico. Reconozco que tengo dificultad para elaborar los instrumentos de evaluacion y
conseguir que éstos sean innovadores y que cumplan con el objetivo de la planificacion de
clase. Esto conlleva que mis estudiantes no estén siendo beneficiados con los resultados de
sus evaluaciones. Por otro lado, las pocas veces que he llegado a elaborarlos no he llegado a
aplicarlos eficientemente por la falta de tiempo o por la mala planificacién al ejecutar la
sesion de aprendizaje. Por consiguiente, debo investigar teorias que me permitan revisar
informacidn para superar esta deficiente accion de mi practica, que puede ser por ejemplo la
elaboracion de una matriz de evaluacion y examenes diagnosticos al inicio de cada unidad de

aprendizaje.

Sub categoria: Tipos de evaluacion. Los tipos de evaluacion son las diferentes formas de
preparar los instrumentos de evaluacion y que permiten recoger informacién desde diferentes
perspectivas. Si la preparacion de los instrumentos en mi practica pedagdgica es deficiente,
también lo es los tipos de evaluacion. En algunas oportunidades he aplicado la evaluacion
escrita, las participaciones y la resolucion de problemas en grupos, situacion que no me esta
dando resultados satisfactorios con consecuentes deficiencias en los aprendizajes de mis
estudiantes. También considero que revisando informacion tedrica me ayudaria a superar

estos inconvenientes.
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Sub categoria: Tiempo de ejecucion de la evaluacion. El tiempo para ejecutar la
evaluacion es el periodo que se necesita para ejecutar dicha evaluacion. En mi practica
pedagdgica, el tiempo para ejecutar la evaluacion al final de la clase no he podido lograrlo en
la mayoria de las veces, esta situacion resulta como consecuencia del mal uso del tiempo en la
ejecucion del proceso didactico. Asi como toda sesion inicia con la etapa de la motivacion
debe terminar con la respectiva evaluacion para comprobar el logro de los aprendizajes de los
estudiantes. Considero que esta debilidad de mi practica pedagdgica puede ser superada con
una buena planificacion del tiempo en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, por

lo que debo trabajar con més cuidado el problema del tiempo.

Pocas veces reflexionaba de mi labor pedagdgica después de clase. Como producto de este
andlisis textual presento el siguiente problema: ;Qué debo hacer durante mi préctica pedagdgica para
desarrollar la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial
411- Cutervo, Cajamarca, 2016? En tal sentido, mejoré mis debilidades pedagogicas aplicando
los juegos verbales como rimas, adivinanzas y trabalenguas para desarrollar la expresién oral

de los estudiantes y asi desarrollamos aprendizajes significativos.

1.2.Caracterizacion del entorno sociocultural

El 15 de agosto de 1560 se llevo a cabo la fundacion espafiola de Cutervo, pasando a ser
parte del virreinato del Per(. El 28 de enero de 1825 Cutervo se establecié como distrito,
dependiente de Chota; en 1874 se iniciaron gestiones para ascender a Cutervo politicamente

como provincia, gestion hecha por los mismos pobladores.

En 1901 se formo una junta para fomentar los intereses de Cutervo. En 1903 se elevo el

expediente por los doctores Rubén Castro y José Contreras quienes lo presentaron al senado,
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pero el tramite fue truncado por la decision del Presidente de la Sociedad Geografica
Ingeniero Malaga Santillan y por el Director del Gobierno Sr. Ignacio Gamio. En 1908 surge
el apoyo definitivo para lograr el objetivo final; El 22 de octubre de 1910 se hizo realidad el

suefio de los pobladores, de ascender al rango como provincia de Cutervo.

La provincia de Cutervo se encuentra en la Cordillera de Tarros, ecoregion del Paramo
(en el centro de la regién Cajamarca). Estd ubicada a los 2,637 m.s.n.m, en la margen
izquierda del rio Cutervo; el cual vierte sus aguas en el rio Sécota y a través del Silaco fluye
hacia el rio Marafidn, tiene un clima semi-seco y templado, la temperatura media anual
méaxima es de 22°C (71°F) y la minima de 5°C (42°F) por lo general, la temporada de lluvias

se inicia en noviembre y concluye en abril.

Cuenta con una superficie de 3,729 km2, la provincia de Cutervo en la actualidad cuenta
con la cantidad de 162,686 habitantes. En urbana con 19.00 % y rural con 81.00%. Cutervo es
una de las provincias con mayor numero de habitantes, comprende el 11% de la poblacion del

departamento de Cajamarca.

En cuanto a las actividades econdmicas se desarrollan las siguientes:

e Agricola: Cafia de azucar, café, tabaco, frijol, papa, yuca y camote.

e Ganadera: Vacuno, ovino, equino y caprino.

e Minera: Plata, cobre, fierro, plomo y oro.

e EI 80% de la poblacién se dedica a la agricultura y ganaderia, esto quiere decir que la

mayoria de la poblacién vive en la zona rural.
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Finalmente, en cuanto a lo turistico, entre otros destaca el Parque Nacional de San
Andrés que estad ubicado en la provincia de Cutervo, en el distrito de San Andrés de Cutervo a
2,450 m.s.n.m. Consta con un territorio de 2,500 hectareas, fue creado en 1961. El que
impulso a la creacion del parque fue Salomon Vilchez Murga, con el objetivo de proteger las
grutas de San Andrés. Fue el primer parque del Per(, sin embargo, a pesar de su antigiiedad

aun no cuenta con limites oficiales.

En tal sentido, la I.LE.l N° 411, de esta ciudad de Cutervo fue creada el 13 de julio de
1990 con resolucién directoral 0920,siendo su primer director el profesor Carlos Humberto
Ramirez Bautista, en los afios 1990 -1991, luego asume la encargatura de la direccion la
profesora Amelia Becerra Torres en el afio 1992 hasta la actualidad, esta institucion en el
presente afio 2016 cuenta con 112 nifios y nifias distribuidas en 6 secciones, 2 secciones nifios
de 3 afios, 3 secciones de nifios 4 afos y una seccidn de 5 afios. Dicha institucion cuenta con 6
docentes y también cuenta con 3 auxiliares y un personal de apoyo, cuenta con aulas
inadecuadas las cuales dificultan el proceso de ensefianza aprendizaje ademas tiene un area
libre muy reducida la misma que es utilizada como patio de recreo y para la practica de
actividades deportivas y otras de la Institucion. Su local escolar es de material noble, su techo
de calamina, cuenta con servicios de agua potable, desagie, luz e internet. En la LE. se
solicita al hospital Santa Maria el apoyo de especialistas para brindar charlas sobre temas que
tengan que ver con la practica de la salud, alimentacion y la higiene en la nifiez. Ademas, se
recibe los desayunos y almuerzos para nuestros estudiantes del Programa Qali Warma, Es
decir, se registr0 los aspectos distintivos y relevantes de la comunidad y la institucion

educativa que influyen en el desarrollo de mi practica pedagdgica.
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1.3. Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia

La comunicacién oral surge como una necesidad vital de los seres humanos. Desde que
nacemos, mostramos interés por entrar en relacion con las personas cercanas a nosotros;
cuando los estudiantes llegan por primera vez al nivel de educacion inicial tienen muchas
dificultades para poder comunicarse con los demés ya que cada uno trae consigo las

expresiones comunicativas de su hogar.

A nivel mundial se observa que gran parte de los nifios y nifias de Educacién Inicial
muestran gran inhibicion, en ese sentido no es que tengan problemas de comunicacion; es
decir hablan y oyen perfectamente. Su manejo y comprension del lenguaje son adecuados
para su edad, pero con frecuencia en clase se muestran callados, incluso, cuando llegan a
hablar lo hacen en un tono muy bajo, o cuando la maestra les pregunta, obtiene como
respuestas monosilabas o simplemente un silencio absoluto; al mismo tiempo no todos los
nifios y nifias tienen la habilidad de expresarse con seguridad y coherencia. Algunos nifios
participan y comunican sus ideas y conocimientos porque conocen del tema o porque estan
familiarizados con las conversaciones dentro del hogar; ellos se desenvuelven con cierta

facilidad.

En nuestro pais, observamos que muchos nifios y nifias no se adaptan con facilidad a las
instituciones educativas y este caso empeora aun mas ya que en el jardin las maestras y
compafieros corrigen a cada instante la manera de hablar, creyéndola incorrecta; interrumpen
cuando se estan expresando, no toman en cuenta sus opiniones o les obligan a hablar o hacer
cosas gque no desean en ese momento; no entienden gue los nifios llegan al nivel de Educacion
Inicial hablando en su lengua materna, la lengua de los afectos, la de los primeros

intercambios familiares, la que les otorga identidad social y cultural. Mediante el contacto con

14



la familia, sobre todo con la madre, el nifio se ha apropiado del lenguaje que utilizan en el

hogar.

En esta zona geografica de Cutervo, en el sector de Falso Paquisha, se observa con
frecuencia hogares desintegrados o padres y madres que dejan al nifio con los hermanos o
abuelos para ir a trabajar, tienen escasa comunicacion con sus menores hijos, ademas todavia
existe el pensamiento que los nifios no deben intervenir en conversaciones de adultos y otros
aspectos que van entorpeciendo la forma de expresarse de los nifios, esta situacion es una de
las causas para que los estudiantes que asisten a I.LE.l. No 411 lleguen con timidez, poco
comunicativos, falta de motivacion para participar activamente en diferentes actividades de

aprendizaje.

Motivo por el cual a continuacion presento los hechos mas importantes de las
actividades desarrolladas en las sesiones de aprendizaje con los nifios y nifias, tomando como
base los diarios reflexivos, determinando mis fortalezas y debilidades, asi como de las teorias

implicitas que han estado sustentando mi practica pedagdgica.

En la actualidad los profesores deben conocer y utilizar estrategias de ensefianza
aprendizaje entre ellos: los juegos verbales como las adivinanzas, rimas, trabalenguas y otros
para desarrollar la expresion oral de los estudiantes y se puedan desenvolverse en el ambiente

que se encuentren.

Finalmente, de esta parte concluyo, formulando la pregunta guia: ¢(De qué manera la
aplicacion de las estrategias metodologicas mejora la capacidad de expresion oral de los

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial No 411 - Cutervo, Cajamarca, 20167
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Il. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion accion es muy importante ya que permitio aplicar los juegos
verbales para mejorar la expresion oral de los nifios y nifias de Educacion Inicial de la L.E.I.
411- Cutervo. Esta investigacion aportd algunas ideas e innovaciones para la educaciéon de

nuestros nifios y nifias y de manera mas especifica los aprendizajes de los nifios y nifias.

En lo tedrico, la investigacion permitié ampliar los conocimientos sobre juegos verbales
tales como: los trabalenguas, adivinanzas, rimas, etc. para mejorar la expresion oral de los
estudiantes de Educacion Inicial ademas permitié entender que la buena expresién oral de los
estudiantes permite un aprendizaje escolar satisfactorio, sobre el que se fundamentaran todos

los conocimientos posteriores.

En el campo metodologico, permitio utilizar los juegos verbales de una manera
adecuada para mejorar la expresion oral de los estudiantes de Educacion inicial. La expresion
oral se trabajard tomando como punto de partida las actividades que el nifo realiza. Se les
deben ofrecer oportunidades para que se expresen acerca de lo que les rodea, que le
impresiona, lo que le gusta o le interesa, sin interrupciones para lograr que los nifios y las

nifias tengan una expresion mas fluida.

En la situacion préctica pedagogica determind el cambio de la préctica pedagogica a
través de la aplicacion de las estrategias plasmadas en las sesiones de aprendizaje. Es decir
que, la investigacion busca contribuir con un cambio del quehacer pedagdgico del docente, ya
que se determind que algunos nifios no se expresan oralmente, hablan normalmente con
mucho miedo, son timidos; lo que dificulta el normal desarrollo de la practica pedagdgica en

el aula. Ademas, permitié usar las pautas necesarias y precisas para utilizar adecuadamente
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los juegos verbales y asi logré mejorar la expresion oral de los estudiantes de Educacion

inicial a temprana edad.

I1l. SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco teérico

3.1.1. Teorias psicolégicas

3.1.1.1. Teoria innatista de Chomsky

Esta teoria se encuentra dentro de la postura nativista y fue formulada por el psicolinguistico
Chomsky (1950), en ella se postula que los principios del lenguaje son innatos y no
aprendidos, se adquiere porque los seres humanos estdn bioldgicamente programados para
ello. Todos los seres humanos van a desarrollar una lengua porque estan preparados para ello,

sin importar el grado de complejidad de la lengua.

En la investigacion la Fundacion Hope (2010), afirma que: El ser humano dispone de un
dispositivo para adquirir el lenguaje, hay una predisposicion innata para llevar a cabo la
adquisicién del lenguaje. EI ser humano nace con unas facultades mentales que desempefia un
papel importante en la adquisicion del conocimiento, por ello es que las emisiones infantiles
del periodo de balbuceo son secuencias bien articuladas que representan el sistema innato
completo, se destaca como otro argumento el aspecto creador, que tiene el que emplea el
lenguaje, construyendo infinitas oraciones jamas expresadas o escuchadas; se tiene por tanto

una actitud activa creadora.
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3.1.1.2. Teoria ambientalista del aprendizaje

Hope y Hope (2010), menciona que: Segun los tedricos ambientalistas del aprendizaje
del lenguaje, el ser humano viene al mundo como un papel en blanco en el que el ambiente
impregna los aprendizajes; afirman que el lenguaje humano, es funcion de los diferentes tipos
de actividad que se realiza. Esta teoria considera determinante los factores externos

provenientes del entorno y del medio social.

El ser humano por naturaleza tiende a imitar lo que ve o lo que escucha, por lo tanto,
también el habla es un acto imitado de la sociedad en la que el ser humano vive, es por eso

que cada uno aprende a hablar el idioma donde nace y crece.

3.1.1.3. Teoria cognitivista de Piaget

Fue creada por el psicologo Piaget (1996); Se basa en que el lenguaje esta subordinado al
pensamiento y se encuadra dentro de las teorias de tipo innatista; la adquisicién del lenguaje
se debe a factores bioldgicos y no culturales. El ser humano llega al mundo con una herencia
bioldgica, de la cual depende la inteligencia. Por una parte, las estructuras biolégicas limitan

aquello que podemos percibir, y por otra hacen posible el progreso intelectual.

Segun esta teoria la adquisicion del lenguaje depende del desarrollo de la inteligencia,
es decir se necesita inteligencia para poder adquirir un lenguaje; Piaget sostiene que el
pensamiento y el lenguaje se desarrollan por separado, ya que la inteligencia empieza a
desarrollarse desde el nacimiento, antes de que el nifio hable, por lo que el nifio va

aprendiendo a hablar segun su desarrollo cognitivo va alcanzado el nivel necesario para ello.
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En su obra Clemente (s.f), menciona que las funciones psicoldgicas superiores que
constituyen la estructura cognitiva y que desempefian un papel fundamental en la adquisicion

y el desarrollo del lenguaje son: la percepcion, la atencién, la memoria y la imitacion.

3.1.1.4. Teoria sociocultural

Segun Mota y Villalobos (2007), Mencionan: Una premisa basica de la teoria Vygotskyana es
la de que toda forma de actividad mental humana de orden superior es derivada de contextos
sociales y culturales y que la misma es compartida por los miembros de ese contexto debido a
gue estos procesos mentales son ajustables. De acuerdo con la teoria sociocultural de
Vygotsky, el conocimiento es un fendmeno profundamente social y este fendmeno moldea las

formas que el individuo tiene disponibles para pensar e interpretar el mundo.

En esta experiencia el lenguaje juega un papel fundamental en una mente formada
socialmente porque es nuestra primera via de contacto mental y de comunicacién con otros y
representa una herramienta indispensable para el pensamiento. Por considerar que el lenguaje
representa un puente muy importante entre el mundo sociocultural y el funcionamiento mental
del individuo, Vygotsky califico la adquisicion del lenguaje como la piedra angular del
desarrollo cognoscitivo del nifio. Para este tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo
que confluyen en el ser humano: una mas dependiente de la biologia (preservacion y
reproduccion de la especie), y otra méas de tipo sociocultural (ir integrando la forma de

organizacion propia de una cultura y de un grupo social).
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Finalmente, Vigotsky (1973) establece que el lenguaje es una actividad social, en la
cual, gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego simbdlico y
sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginacién en otros que
tienen para él un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta
fuese un caballo, y con este manejo de las cosas se contribuye a la capacidad simbolica del

nino.

3.1.2. Laexpresion oral y las estrategias metodologicas

3.1.2.1. La expresion oral

3.1.2.1.1. Definicién teérica

Segun Raimundo citado Tarqui (s.f), afirma que La expresion es la manifestacion del ser que
tiene vida y una cierta libertad de caracterizarse, confirmando una relativa autonomia
individual. La expresion es una situacion de aprendizaje para convertirse en un sujeto, la
fuente que orienta el verbo. Por lo tanto, la expresién es una demostracion de la existencia del

sujeto propio.

La expresion es la manifestacion de los deseos, pensamientos y emociones de una
persona y se utiliza para referirse a todo tipo de manifestacion o fendmeno causado por otro
cuya nocién es mostrar lo enunciado como patente y evidente para el resto de las personas y
es una necesidad que se ha hecho presente desde los albores de la humanidad. Segun

Gonzales (2014), menciona que: la expresion es la forma que el nifio adopta para decir
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aquello de lo que piensa o le pasa. Puede ser un grito, un llanto, sus risas, sus juegos, sus

movimientos del cuerpo, sus trazos en el papel, la palabra misma.

En su obra Quina y Yate (2011), menciona que: la expresion oral es el conjunto de
técnicas que determinan las pautas generales que deben seguirse para comunicarse oralmente,
es decir, es la forma de expresar sin barreras lo que se piensa y se siente. Tambiéen sirve como
instrumento para comunicar sobre procesos u objetos externos a él. Por lo tanto hay que
trabajarla desde la educacion inicial a la superior, pues como se sabe, ninguna sociedad

accede a la escritura sin la oralidad.

La expresion oral es la habilidad de expresar ideas, sentimientos, necesidades, deseos
por medio del lenguaje, con fluidez y precisién, asi como la capacidad para comprender los
mensajes; la expresion es la forma de comunicacién verbal, que emplea la palabra hablada,
integrada por un conjunto de signos fonoldgicos convencionales, como modo de exteriorizar
las ideas, sentimientos, pedidos, 6rdenes, y conocimientos de una persona; y que le permite

mantener un didlogo o discusion con otra.

3.1.2.1.2. Dimensiones de la expresion oral

Para poder medir el nivel de expresion oral y teniendo en cuenta algunos aportes de los

teoricos categorizo a la expresion oral en los siguientes indicadores:
a) Voz: La voz es el medio por el cual nuestras palabras y nuestros pensamientos
pueden transmitirse. Esta transmision no se realiza siempre de forma igual, sino que

varia de momento a momento, de dia a dia, porque la voz es un sistema elastico.
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b) Postura: Es la posicion adoptada por alguien en un cierto momento o respecto de
algun asunto, al momento de dirigirse a alguien debe evitarse la rigidez y reflejar
serenidad y dinamismo.

¢) Mirada: la mirada es la méas importante. El contacto ocular y la direccion de la
mirada son fundamentales para la comunicacion.

d) Diccion: el hablante debe tener un buen dominio del idioma. Pues este
conocimiento involucra un adecuado dominio de la pronunciacion de las palabras,
la cual es necesaria para la comprension del mensaje.

e) Estructura del mensaje: un buen orador no puede llegar a improvisar. EI mensaje
debe estar bien elaborado, por lo tanto, es necesario planear con anterioridad lo que
se va a decir.

f) Vocabulario: al hablar, se debe utilizar un Iéxico apropiado que permita que el

receptor pueda entender lo que se esta diciendo.

3.1.2.1.3. El desarrollo del lenguaje en el nifio

Ramires (2007) expresa que el lenguaje se usa para establecer y mantener relaciones
interpersonales, para expresar sentimientos y deseos, para manifestar, para intercambiar,
confrontar, defender y proponer ideas y opiniones y valorar las de otros, para obtener y dar
informacion diversa, para tratar de convencer a otros. Con el lenguaje también se participa en
la construccion del conocimiento y la representacion del mundo que nos rodea, se organiza el
pensamiento, se desarrolla la creatividad y la imaginacion y se reflexiona sobre la creacion

discursiva e intelectual propia y de otros.
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Lenguaje es la capacidad que toda persona tiene de comunicarse con las demas
personas, mediante signos orales; es el conjunto de medios que permiten al hombre expresar
sus pensamientos, sentimientos y vivencias. Alessandri citado Paucar, B; Paulino, C; Hurtado
(2013), nos da a conocer que: ElI ser humano como género nace sistematizado para el
aprendizaje del lenguaje. Ademas, todos los nifios en los que el desarrollo linglistico se
origina naturalmente logran adquirir el dominio basico de su lengua entre los 18 y 30 meses,

sin tomar en cuenta razas ni grupos sociales.

Desde que nacen, los nifios muestran un especial interés hacia la voz humana y, aunque
nos puede dar la impresién de que comprenden lo que les decimos, en realidad lo que
entienden son las situaciones en las que se emplean esas palabras; las primeras etapas del
desarrollo del lenguaje son fundamentales y constituyen la base para un correcto desarrollo

del lenguaje.

El nifio durante el primer afio de vida desarrolla las bases necesarias para la aparicion
del lenguaje oral, sus primeras palabras. Hasta ese momento el nifio ya es capaz de
comunicarse con las personas de su entorno, aungque ain no hable. Los nifios de 2 a 3 afios se
comunican con oraciones simples, ya usan muchos adjetivos, por ejemplo, también vemos que
empiezan a usar los adverbios y es una etapa significativa porque es cuando empieza el
periodo de las preguntas que tanto conocemos. De los 3 a los 4 afios se nota un poquito mas
de complejidad y la vemos, por ejemplo, en que comprenden mucho mejor y eso hace que
respondan mucho mejor a nuestras ordenes y a nuestras preguntas, y aparece por ejemplo la

oracioén subordinada y por ello pueden expresar varias ideas a la vez.
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En el ultimo periodo de la etapa linglistica que seria de los 5 a los 6 afios adquieren
muchisima mas complejidad en su lenguaje, las oraciones son mucho mas complejas, vemos
que utilizan composiciones gramaticales que le permiten hacer oraciones mas largas y ademas
adquieren ya el repertorio fonético. En este momento, entre los 5 y los 6 afios, es cuando

adquieren la 'r' que es el fonema mas dificil de todos.

a) Tipos de lenguaje en la funcionalidad de su uso

Segun Piaget citado por Alessandri citado Paucar, B; Paulino, C; (Hurtado, 2013),

distingue dos tipos de lenguaje en la infancia.

» Lenguaje egocéntrico

El nifio, al dialogar, no se interesa por su receptor, ni si alguien, lo esta

oyendo; mayormente, habla de si mismo y de asuntos que le atafie; de

acuerdo a estas caracteristicas Piaget lo distribuye en:

e Repeticidn: se basa en la simple repeticion de silabas y palabras; el nifio
las repite sencillamente por el goce de imitarlas.

e Monologo: expresa en voz alta sus reflexiones sin dirigirlos a otro
receptor.

e Monodlogo dual o colectivo: sélo centra su atencion a otro nifio y a los

demas no les tiene en cuenta.
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» Lenguaje sociabilizado

Se determina por el manejo de la informacion y su comunicacion hacia el
exterior, en forma adecuada, por parte del preescolar. Se trata de un
verdadero didlogo en el cual el mensaje linguistico esta adecuado al otro. En

este tipo de conducta linguistica, el nifio ha internalizado al receptor.

3.1.2.2. El juego en el desarrollo humano

3.1.2.2.1. Naturaleza tedrica

El juego es la actividad més placentera que toda persona realiza como proceso de aprendizaje,
diversion, relajamiento en cualquier momento, lugar o circunstancia de la vida. En la
investigacion de Flores (2014), menciona que: el juego es una actividad espontanea y
recreativa, utilizada por los seres humanos con el objetivo de distraccion y disfrute tanto de la
mente como del cuerpo, sin embargo, con el pasar del tiempo el juego es una de las

herramientas principales para la educacion.

Los juegos son una forma de actividad ludica estructurada convenientemente para lograr
que los participantes establezcan una fraternal confortacion acerca de los conocimientos
impartidos y que deben ser asimilados; Los nifios juegan y al mismo tiempo, asimilan las

informaciones y aplican los conocimientos aprendidos con anterioridad.
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3.1.2.2.2. Caracteristicas del juego

El juego es y ha sido practicado por todas las culturas de antes y de hoy; evoluciona
segun la edad de los jugadores y posee unas caracteristicas diferentes en funcion de la cultura
en que se estudie. Flores (2014) ha sefialado las siguientes caracteristicas:

e Eslibre e innato

e Esunaactividad propia de la infancia

e Ayuda al individuo a conocer la realidad

e Favorece en el proceso de la socializacion

e Tiene una funcion integradora

¢ El material no es imprescindible.

3.1.2.2.3. Importancia del juego

El juego tiene profunda relacion con el desarrollo no s6lo de aptitudes y capacidades
intelectuales si no también con el desarrollo de estados emocionales méas equilibrados, libres y
felices. Finalmente, el juego también nos permite aprender la importancia de la convivencia y
del lidiar con las decisiones o intereses del otro. Segin Recreacion (2013) citado por (Flores,
2014), sefiala que el juego es importante porque genera lo siguiente

e Desarrollo de actitudes y capacidades intelectuales

e Desarrollo de actividades emocionales, experimentando sentimientos vividos a través

de personajes imaginarios

e Aprender la importancia de la convivencia

e Lidiar con las decisiones e intereses de las demas personas.

¢ Incrementa la autoestima a traves de las metas logradas durante el juego.
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e Estimula la creatividad e imaginacion a través de la representacion de personajes

3.1.2.2.4. Areas que desarrolla el juego

a) EI juego contribuye de forma privilegiada al Desarrollo Psicomotor.
Movimientos, equilibrio, ritmo, coordinacion de manos y pies; desarrolla la intencion
de alcanzar y asir objetos; contribuye a ejercitar los musculos y a desarrollar la

coordinacion corporal.

b) El juego contribuye al Desarrollo Sensorial. El/la nifio/a a través de distintas
experiencias va descubriendo las caracteristicas fisicas de los objetos: dureza, color,
textura, peso, etc. (por ejemplo, el bebé al chupar los objetos descubre su dureza), asi
como las nociones béasicas espacio-temporales: arriba-abajo, antes-después, etc.
Mejora sus aptitudes para la coordinacién de los movimientos oculares. Estimula la

capacidad auditiva y desarrolla la capacidad de localizacion de la fuente de sonido.

c) El juego contribuye al Desarrollo Afectivo. El/la nifio/a a través del juego,
especialmente mediante la representacion de personajes, expresa sus sentimientos
(alegria, miedo, placer, preocupacién, enfado). Ensaya modos de resolver estas
situaciones.

d) El juego estimula y desarrolla las Funciones Intelectuales. El/la nifio/a mediante
la manipulacion previa de los objetos, comenzara a relacionar diversas cualidades y a
establecer semejanzas y diferencias entre éstos, formandose las primeras nociones
bésicas: forma, color, peso, etc. Asi mismo, podrd comenzar a establecer relaciones

entre estos.
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e) El juego contribuye al desarrollo social. A partir de cierta edad el nifio juega con

f)

3.1.2.2.

lograra

otros. Sus juguetes despiertan en él el sentido de la propiedad, se irrita cuando
alguien dispone de ellos sin su consentimiento. Posteriormente los prestara a cambio
de que los otros le dejen los suyos, aprende a través de compartir y competir.
Aprende a dominar sus impulsos, a tolerar ciertas frustraciones (no ser siempre el
que gana). Aprende a seguir instrucciones, esperar su turno y obedecer las reglas, es
decir adquiere todas aquellas normas que guian los intercambios sociales.

El juego permite desarrollar el lenguaje. Las situaciones cotidianas, sobre todo
aquellos momentos en los que el nifio esté realizando juegos o actividades que le
gustan sera un buen momento para que participemos y estimulemos el uso del
lenguaje. Dado que el lenguaje se desarrolla y adquiere en los intercambios sociales
del nifio/a con los otros, las interacciones que establecemos con los nifio/as en
situaciones de juego constituyen experiencias de aprendizaje mediado donde el
adulto facilita el acceso del nifio/a al vocabulario, estructuras linglisticas y formas
cada vez méas avanzadas de lenguaje. Tipos de juegos: Tenemos los juegos
populares, tradicionales, simbdlico, multicultural, motor, cognitivo, de imitacion y

verbales.

5. Rol del profesor en el juego

El rol del profesor debe ser de animador del juego o incluso ser un jugador mas, no

debe tratar de ser un dirigente del juego o ser serio sin alegria y &nimo de jugar ya que jamas

un clima adecuado, donde el nifio se exprese de manera auténoma y libre mediante el

juego. Esto no significa que se debe dejar a los estudiantes solos, sino que se debe orientar,

dar ideas y animarlos, con el proposito de que, en sus periodos de juego, los estudiantes
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encuentren en sus maestros a alguien al que pueden acudir de una forma algo mas distendida.
El profesor ha de tener en cuenta, para poner en practica juegos en el aula ciertos aspectos
fisicos tales como:

 El espacio para una buena comunicacion

 Lailuminacion

+ Laventilacion

» El decorado

» El color

* El mobiliario

3.1.2.2.5. Juegos verbales

Los juegos verbales son aquellos que se realizan dentro del aula con la finalidad de
desarrollar el lenguaje en los estudiantes, tal como menciona Flores (2014), “Los juegos
verbales como un instrumento que se puede utilizar en el aula de clases tanto para desarrollar
como para estimular el area de lenguaje en los nifios y nifias, generalmente se realizan en
interaccion social”. Los juegos verbales son un instrumento muy variable que se utiliza en el

aula de clases para poder estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias.

3.1.2.2.5.1. Clasificacion de los juegos verbales

a) Juego de comprension verbal. El nifio es capaz de interpretar las preguntas y
buscar la respuesta para demostrar su avance, Flores (2014), menciona que: Son
aquellos juegos que permite al nifio reconocer y diferenciar las expresiones orales,

por ejemplo, cuando se le dice al nifio ¢Ddnde esta papa? El nifio lo va a buscar e
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b)

d)

identificar, lo mismo pasa cuando se le nombra un objeto, luego lo busca e

identifica (p. 33).

Juego de expresion oral. En la investigacion Flores (2014), menciona que son
aquellos juegos que favorecen la obtencion de sonidos junto con su significado.
Inicialmente se presenta los juegos de expresion pre — verbal (gorgojeos,
vocalizaciones) en los cuales los nifios imitan y repiten sonidos. En segundo plano
se presenta los juegos de vocabulario, los cuales se adaptan de acuerdo a las edades,
se realizan actividades como: nombrar objetos de un determinado color o funcion.
En este tipo de juego se trata de incrementar la cantidad de palabras del vocabulario
de los nifios de manera gradual y asi los nifios cada dia pueden emitir palabras
nuevas en sus conversaciones (p. 33).

Juego para mejorar la pronunciacion. Flores (2014), nos dice que: ...su nombre
lo dice, son los juegos para mejorar la pronunciacion y articulacion de los sonidos.
El mundo imaginario, donde todo es posible de acuerdo a su deseo, juego mas
significativo es el trabalenguas, porque a través de este el nifio/a recita palabras que
incurren en la pronunciacién de determinados sonidos.

Juego de fantasia. Flores (2014), en su investigacion resume a este tipo de juego
de la siguiente manera: Este juego permite al nifio/a dejar atras la realidad y
sumergirse en el grupo. El nifio/a puede imaginar todo lo que quiera a través de la
expresion oral, creando historias y cuentos individuales de acuerdo a su

imaginacion y a las indicaciones que le da la educadora.
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3.1.2.2.5.2. Metodologia de los juegos verbales

Flores (2014) menciona que: Para realizar actividades en clase con juegos verbales tiene
que tomar en cuenta lo siguiente: Trabajar con los alumnos de una manera ludica y mantener
el interés de los nifios/as; familiarizar a los nifios con los diferentes juegos verbales; permitir a
los nifios fomentar la imaginacion a través de variados juegos de lenguaje; permitir a los nifios

elegir el juego verbal preferido.

a) Las rimas: Una rima es la repeticion de una serie de sonidos. Se trata de una técnica
que suele utilizarse en la poesia, donde la repeticion por lo general se encuentra en la

finalizacion del verso a partir de la vocal acentuada que esta ubicada en el ultimo lugar.

En su trabajo Bueno y Sanmartin (2015), afirman que ga caracteristica mas relevante de
las rimas es que desarrollan destrezas de la memoria y de la prediccion. También aumentan el
vocabulario, los ayuda a desarrollar la conciencia fonética (esto sobre todo en los primeros
cursos de educacién formal), ya que la repeticion construye confianza y éxito, en tanto los
nifios aprenderan a anticipar lo que sigue en las rimas, la cual es una destreza de comprensién

importante.

e Pasos para utilizar las rimas
Segun el Laboratorio Pedagdgico de Hope (2010), los pasos para utilizar las rimas en
una sesion de aprendizaje son:
Primero: Presentar una lamina icono verbal a los nifios y nifias
Segundo: Pedir a los nifios que interpreten el texto de la lamina.

Tercero: Leer en voz alta enfatizando los sonidos finales.

31



b)

Cuarto: Interroga a los nifios sobre el contenido de la lamina y pedir que realicen
preguntas en funcion al texto.

Quinto: Pedir a los nifios que repitan varias veces con diferentes estados de animo:
alegre, llorando, tristes, enojados, etc y/o acompafiado de sonidos.

Sexto: Pedir a los nifios que repitan individualmente. (p. 25)

e Beneficios de las rimas: Segun Bueno y Sanmartin (2015) aprender rimas es muy
importante ya que mejoran el lenguaje, el aspecto cognitivo, fisico, social; aumentan
los musculos de la boca, mediante las habilidades de recordar cémo los sonidos se
combinan de palabras y frases con eufonias agradables asemejando el ritmo del

movimiento de la lengua.

Cuando los nifios escuchan una rima, estan escuchando como las palabras y las
frases se crean, los nifios comienzan a entender el lenguaje y como se articulan las
palabras y enunciados, y experimentan el ritmo y las inflexiones. Las rimas infantiles
también ayudan al desarrollo del lenguaje mediante el aumento de conocimiento del
vocabulario; Animar a los nifios a decir rimas infantiles les ayuda a desarrollar su

pronunciacion y masculos de la boca.

Los trabalenguas: Los trabalenguas son textos breves, escritos en verso o prosa, en los
que se presentan muy cercanos ciertos sonidos 0 grupos consonanticos que ofrecen una
gran dificultad para su pronunciacion en voz alta. Quien los lee debe hacerlo sin

equivocarse, de forma répida y correcta.
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En su trabajo Bueno y Sanmartin (2015), mencionan que: En la educacion el juego la
actividad ludica es fundamental, es decir es una manera de aprender. Los trabalenguas son
ideales para adquirir rapidez y precision en el habla, ademas; los nifios se divierten sin saber

que estan aprendiendo a estimular su vocabulario y aumentan su atencién y memoria. (p. 14)

e Pasos para utilizar los trabalenguas. Segun el Hope (2010), los pasos para utilizar
los trabalenguas en una sesion de aprendizaje son:
Primero: Presentar una lamina con un dibujo y texto a los nifios
Segundo: Incentivar a los nifios para que describan la lamina.
Tercero: El docente da lectura al contenido de la lamina.
Cuarto: Realizar preguntas a los nifios sobre el contenido de la ldmina
Quinto: Pedir a los nifios que repitan el trabalenguas con diferentes estados de

animo.

e Beneficios del trabalenguas. En realidad, los trabalenguas son en si des-traba-
lenguas porque ayuda a mejorar la pronunciacion y precision al momento de hablar o
emitir mensajes; ayuda a adquirir habilidades al momento de dialogar o dar
opiniones y pensar lo que vamos a decir mientras estamos hablando; ademas es un

juego divertido para los nifios lo cual hace que la estadia en el aula sea mas atractiva.

Segun Bueno y Sanmartin (2015), afirman que: Los trabalenguas desarrollan a
imaginacion y su interés por el habla, la pronunciacion o la propia elaboracion de los
trabalenguas hace que su fantasia se desarrolle para realizar juegos cada vez mas
dificiles asi como su entusiasmo por el lenguaje y por encontrar nuevas palabras que

completen su propio trabalenguas, esto provoca una reaccion muy favorable en sus
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primeros acercamientos a la lengua, algo esencial para tener un amplio vocabulario

en futuro hablar con propiedad (p. 15).

c) Las adivinanzas: Las adivinanzas son dichos populares en verso en los que, de una
manera encubierta, se describe algo para que sea adivinado por pasatiempo. Son
juegos infantiles de ingenio que tienen como objetivo entretener y divertir a los nifios
pero que, ademas, contribuyen al aprendizaje, la ensefianza de un nuevo vocabulario y

a la difusion de las tradiciones.

Ledn (2009), menciona que: Las adivinanzas son dichos populares en verso en los que,
de una manera encubierta, se describe algo para que sea adivinado por pasatiempo. Son
juegos infantiles de ingenio que tienen como objetivo entretener y divertir a los nifios pero
que, ademas, contribuyen al aprendizaje, la ensefianza de nuevo vocabulario y a la difusion de

las tradiciones. (p. 1).

e Pasos para utilizar las adivinanzas. Al momento de utilizar las adivinanzas se crea
un halo maégico en el aula, cuando el docente inicia el rito de la adivinanza, la
expectativa de los nifios es total, cuando recita por primera vez se miran unos a otros
intentando entender que ha dicho, generando el analisis. Segun el Hope (2010), los
pasos para utilizar las adivinanzas en una sesion de aprendizaje son:

Primero: Organizar a los nifios en media luna y recordar las normas de
comportamiento.
Segundo: Jugar con los nifios el veo para que descubran lo que se les indica.

Tercero: Presentar la caja de sorpresas e indicar lo que hay dentro.
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Cuarto: Uno por uno los nifios iran tocando un objeto que se encuentra dentro de la
caja sorpresa, luego lo describiran segin como lo perciba con las manos en voz alta.
Quinto: Pedir a un nifio que describa lo que esta al interior de una tarjeta para que
los demés adivinen.

Sexto: Dar adivinanzas para que los nifios marquen la respuesta correcta en su hoja
de respuestas.

Sétimo: Voluntariamente un nifio pasa a decir una adivinanza y sus compafieros dan

la respuesta.

e Beneficios de las adivinanzas. Segun Leon (2009), afirma que la utilizacién
adecuada de las adivinanzas tiene muchos beneficios tales como:
— Para memorizar su texto
— Para aprender palabras nuevas
— Parasalir de la rutina
— Para hacer ejercicio mental
— Para socializarnos
— Para repasar el vocabulario
— Para trabajar el lenguaje oral

— Para motivar a los nifios, etc.

Las Adivinanzas favorecen en el desarrollo del proceso de formacion de conceptos en el
nifio, puesto que al buscar la respuesta correcta, es necesario que él discrimine entre las
maultiples caracteristicas de un objeto y trate de ubicar lo esencial; se utilizan, para aumentar

el vocabulario de los nifios, ya que por su forma verbal, suelen ser breves y faciles de
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recordar, ayuda a elevar los niveles de motivacion infantil y, en consecuencia, a disminuir el

aburrimiento que pudiera derivarse del aprendizaje.

3.2.Marco Conceptual

3.2.1. Adivinanzas. Gomes y fagny (2011), mencionan que: Las adivinanzas son dichos
populares utilizados como pasatiempos en los que se describe algo para que sea adivinado.
Ademas de ser un entretenimiento, contribuyen al aprendizaje de los nifios y a la difusion y
mantenimiento de las tradiciones populares; durante mucho tiempo han tenido una

transmision oral.

3.2.2. Expresion. Raimundo (1993), menciona que: La expresion es la manifestacion del ser
que tiene vida y una cierta libertad de caracterizarse, confirmando una relativa autonomia

individual (p. 98).

3.2.3. Expresion oral. Segun Quina y Yate (2011), mencionan que: La expresion oral es el
conjunto de técnicas que determinan las pautas generales que deben seguirse para
comunicarse oralmente, es decir, es la forma de expresar sin barreras o que se piensa y se

siente (p. 31).

3.2.4. Juego. Raimundo (1993), Menciona que: el juego es la expresion esencial del nifio y
es definido como una accion libre, vivida como ficcion, el juego es algo que el nifio lo realiza,
lo que quiere decir que esta situada fuera de la realidad objetiva, poseyendo un valor personal

para quien lo ejerce (p. 11).
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3.2.5. Juego verbal. Segun el Ministerio de Educacion (2008), menciona que: Son juegos
linglisticos que permiten que el nifio desarrolle la expresion oral, la comprension, incremente
su vocabulario, discrimine sonidos de las palabras, y ejercite de manera ludica los musculos

de la boca para una adecuada pronunciacién y fluidez en el habla (p. 176).

3.2.6. Lenguaje. Quesada (2010), Menciona que: el lenguaje es una de las capacidades
humanas mas importantes porque a través de €l las personas pueden establecer relaciones y

compartir el conocimiento que adquieren por medio de su desarrollo cognitivo (p. 5).

3.2.7. Rima. Segun el Ministerio de Educacion (2008), menciona que: “Son palabras que
pueden empezar o terminar igual. Permiten que los nifios desarrollen la capacidad de

discriminar auditivamente, establezcan relaciones y comparaciones entre sonidos (p. 176).

3.2.8. Trabalenguas. Segun el Ministerio de Educacion (2008) mmenciona que: Son juegos
de lenguaje que estimulan la memorizacion de algunos sonidos dificiles de ser pronunciados,
a través del uso de palabras y expresiones; a su vez, es un ejercicio nemotécnico que favorece

que los nifios y nifias pronuncien con mayor claridad y fluidez (p. 176).
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es de carécter cualitativo y como método ha utilizado la
investigacion accion pedagogica, donde se aplica los juegos verbales como una estrategia
importante para desarrollar la capacidad de expresion oral de los estudiantes de 5 afios de

edad de la Institucion Educativa Inicial N° 411 Cutervo, Cajamarca, 2016.

Tomando en consideracion los aportes de (Kerlinger, 2001) dice: ... la investigacion
cualitativa, pues no se basa en el uso de nimeros o mediciones. El término de investigacion
cualitativa se utiliza para referirse a la investigacion social y conductual basada en

observaciones de campo que se utilizan sin utilizar nimeros o estadisticas” (pp. 531-532).

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivos del proceso de la Investigacion Accidn

4.2.1.1. Objetivo general

Mejorar mi practica pedagdgica relacionada con la aplicacion de los juegos verbales para

desarrollar la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa

inicial No 411 Cutervo, Cajamarca 2016, mediante las fases de deconstruccién, y

reconstruccion.
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4.2.1.1. Objetivos especificos

—  Deconstruir mi practica pedagdgica, mediante el andlisis y el autorreflexion de los
procesos didacticos desarrollados en las canciones infantiles dramatizadas y
adivinanzas mediante el uso de Diarios de campo.

— dentificar las teorias fundamentales puestas en practica en el quehacer
pedagdgico mediante el andlisis categorial textual.

— Reconstruir mi practica pedagogica y sustentar los cambios a través de un Plan
de Accion como producto de la Deconstruccion, el mismo que considera acciones
de interculturalidad.

— Evaluar la validez y la factibilidad de la nueva préactica pedagdgica a través de los

indicadores objetivos y subjetivos.

4.2.2. Obijetivos de la propuesta pedagdgica

4.2.2.1. Objetivo general

Determinar estrategias de juegos verbales: rimas, trabalenguas y adivinanzas para
desarrollar la capacidad de expresion oral de los estudiantes, de 5 afios de edad de la

Institucion Educativa Inicial N° 411, Cutervo, Cajamarca, 2016.

4.2.2.1. Objetivos especificos

— Implementar la estrategia de los juegos verbales dentro de situaciones cotidianas y
del entorno diario, para lograr mejorar la expresién oral en los nifios de 5 afios de

edad de la Institucién Educativa Inicial N° 411, Cutervo, Cajamarca, 2016.
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— Aplicar la técnica de las rimas para mejorar el nivel de comprension oral en los
nifios de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N° 411, Cutervo,

Cajamarca, 2016.

— Aplicar la técnica de las adivinanzas para mejorar la expresion oral en los nifios de
5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 411, Cutervo, Cajamarca,

2016.

— Evaluar los resultados del antes y después de la aplicacién de la estrategia de los juegos

verbales en los nifios de 5 afos de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 411,

Cutervo, Cajamarca, 2016.

4.3. Hipotesis de Accion

La aplicacion de los juegos verbales: rimas, trabalenguas y adivinanzas en las sesiones de
aprendizaje mejora el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la

Institucion Educativa Inicial No 411, Cutervo, Cajamarca, 2016.

4.4.Beneficiarios de la propuesta innovadora:

En la presente investigacion accion, se ha utilizado la propuesta pedagdgica innovadora
denominada “Juegos Verbales”, en dicha propuesta se han beneficiado 23 estudiantes de cinco
afios de edad, digo se ha beneficiado porque he observado mucho interés cuando ellos se
expresan oralmente en los diversos juegos presentados, tales como: Adivinanzas, rimas y

trabalenguas.
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4.5. Poblacion y Muestra de la Investigacion

4.5.1. Poblacién

La poblacion estd constituida por la totalidad de mi préctica pedagdgica, esto es
afirmado tedricamente por Restrepo (2012); en ese sentido la poblacion de la presente
investigacion consta de todas las sesiones de aprendizaje relacionadas con mi préctica
pedagogica para el Il ciclo; estas sesiones de aprendizaje corresponden tanto a la
deconstruccion como a la reconstruccion de la misma, aplicada a los estudiantes de la IL.E.

Inicial No 411 de Cutervo, Cajamarca, 2016.

45.2. Muestra

Segun (Sanchez, 2006) afirma que “La muestra es un sub conjunto de casos o eventos
extraidos de una poblacion” (p. 154); en esa razon la muestra se ha realizado al interés de la
alumna investigadora, es decir se ha determinado de manera no aleatoria y estd compuesta de
la siguiente manera:

— Diez sesiones de aprendizaje relacionadas con la deconstruccion de mi practica

pedagogica.

— Diez diarios de campo los cuales estuvieron relacionados con la Préctica pedagdgica

(deconstruccion).

— Diez sesiones de aprendizaje relacionadas con la reconstruccion de mi practica

pedagdgica.

— Diez diarios de campo que fueron desarrollados para la Propuesta innovadora.
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De la misma manera a la muestra anterior se suma las siguientes unidades de analisis
que a la vez también son parte de la muestra: los veintitrés estudiantes de 5 afios de edad del
nivel inicial y la profesora investigadora.

4.6. Instrumentos

4.6.1. Utilizados para la ensefianza

a. Diarios reflexivos

Instrumento Descripcion

El diario reflexivo es un instrumento que considera varios
datos informativos: lugar y fecha, nombre del proyecto,
IE, nimero de la sesion de aprendizaje y nombre de la
alumna investigadora. Luego se presenta cinco items
o ) relacionadas con mi practica pedagdgica.

Diarios reflexivos
Este instrumento se ha utilizado después de la aplicacion
objetiva de la sesion de aprendizaje, versa un conjunto de
elementos que me permitira evaluar mi practica
pedagogica y en especial determinar la aplicacién de la

propuesta innovadora relacionada con los juegos verbales.

b. Sesiones de aprendizaje

Instrumento Descripcion

La sesion de aprendizaje es un instrumento que contiene
datos informativos: Nombre de la I.E, edad de los nifios:
lugar y fecha. Datos de la sesién de aprendizaje que
contiene : Nombre del proyecto, N° de la sesién, nombre
de la sesion, duracion, producto, aprendizajes esperados,
) secuencia didactica, donde desarrollamos los momentos
Sesiones de . o o
o pedagdgicos y didacticos donde realicé diferentes
aprendizaje ] »
estrategias para que los nifios se expresen oralmente
mejor aplicando la propuesta innovadora de los juegos

verbales.
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c. Ficha de analisis de sesiones de aprendizaje

Instrumento

Descripcion

Ficha de analisis de
sesiones de

aprendizaje

Es un instrumento que contiene categorias que cuenta con
inicio, desarrollo y cierre. Tiene indicadores donde esta la
motivacion, los saberes previos, el conflicto cognitivo,
estrategias para el procesamiento de la informacion,
actividades para la transferencia del aprendizaje, la
metacognicion y evaluacion.

Este instrumento se ha utilizado después de la aplicacién
objetiva de la sesion de aprendizaje, el cual contiene un
conjunto de elementos que me permitié evaluar mi
practica pedagdgica y en especial determinar la aplicacion
de la propuesta innovadora relacionada con los juegos

verbales.

4.6.2. Utilizados para el aprendizaje

a. Listas de cotejo

Instrumento

Descripcion

Lista de cotejo

La lista de cotejo es un instrumento que contiene en su
estructura nombre de la sesion, docente, drea,
competencia, capacidad, indicador, acciones, relacion de
estudiantes y total.

Este instrumento me sirvio para ver el resultado logrado y
no logrado en los estudiantes a través de los indicadores
de evaluacion que me permitié evaluar mi practica
pedagdgica y en especial determinar la aplicacion de la

propuesta innovadora relacionada con los juegos verbales.
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4.7.El enfoque sociocritico de la reflexion en la investigacion accion

De acuerdo a la definicion de este enfoque, para el presente proyecto de investigacion
resulta importante su utilizacion por cuanto permitird analizar criticamente mi préctica
pedagogica con miras al desarrollo de un proceso de reconstruccion que permitira alcanzar,

con mis estudiantes, aprendizajes significativos y por ende la mejora de la misma.

Mediante este enfoque socio critico reflexivo, se busca que los docentes que
participamos en el Programa de Especializacién nos involucremos en un proceso de cambio
educativo y compromiso con las necesidades del desarrollo regional, nacional y local a partir
de la investigacion accidn, con la deconstruccion y reconstruccion critica de nuestra labor
docente. Mediante este enfoque el docente esta comprometido al cambio, capaz de analizar su

ensefianza, critico consigo mismo y con un amplio dominio de destrezas cognitivas.

En este sentido el rol del docente critico reflexivo no solo queda en su aula, sino que
trasciende al contexto institucional, social y comunitario, con una busqueda de construccion

de igualdad, orientada a la transformacion de la sociedad.

La reflexion y el analisis ético-politico de la practica pedagogica siempre deben
constituirse en una fuente para nuevas propuestas e innovaciones que a su vez deben seguir
siendo reflexionadas de forma personal y colectiva para afirmar el profesionalismo con ética,
responsabilidad, compromiso social y autonomia. ... entre la reflexion y la accion se
constituye en el corazon de un estilo de desarrollo profesional que es capaz de construir y

comunicar un saber pedagogico relevante” (Porlan, 1996).
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Este enfoque nos permite a un perfil de docente flexible, abierto al cambio, capaz de
analizar su ensefianza, critico consigo mismo y con un amplio dominio de destrezas En
contraposicion a la idea de docente formado como técnico, simple aplicador de una teoria y
unos saberes producidos por otros, la formacion docente con enfoque critico reflexivo esta
orientada hacia el desarrollo del pensamiento critico y la autonomia profesional, entendida
como la capacidad para investigar, diagnosticar y desarrollar propuestas pedagogicas

innovadoras que respondan a las necesidades y demandas de un contexto especifico.
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del plan de accion

HIPOTESIS: La aplicacion de los juegos verbales en las sesiones de aprendizaje mejora el desarrollo de la expresién oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N° 411 Cutervo, Cajamarca, 2016.

) CRONOGRAMA 2016
ACCION RESPONSABLE RECURSOS
J J A 8
Aplicacion de los juegos verbales durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje
ACTIVIDADES DE LA ACCION
1. Revisiony ajuste del marco tedrico. Facilitador. Rutas de aprendizaje
Docente participante. DCN, libros, revistas, folletos, etc.
Acompafante.
2. Disefio de sesiones de aprendizaje. Docente participante. Rutas de aprendizaje
Acompafiante. DCN, papel boom
3. Recoleccién y elaboracién de material, Docente participante y estudiantes Papelotes, tijera, goma, recortes, periédicos, etc
4. Aprobacion de las sesiones de aprendizaje. Acompafante. Disefio de sesién de aprendizaje
5. Revision y ajustes de las sesiones de aprendizaje. Docente participante. Sesiones de aprendizaje
6. Elaboracién de instrumentos para recojo de | Facilitador. Instrumentos de evaluacion.
informacion. Docente participante.
7. Revision, ajuste y aprobacion de los instrumentos. Facilitador. Instrumentos de evaluacion
Acompafante.
8. Ejecucion de las sesiones de aprendizaje. Docente participante. Sesiones de aprendizaje
9. Recojo de informacién de la ejecucion de las | Docente participante. Lista de cotejo y diario de campo.
sesiones de aprendizaje. Acompafiante.
10. Sistematizacion de la informacién proveniente de los | Facilitador. Lista de cotejo y diario de campo X
estudiantes y de la docente. Docente participante.
11. Revision y reajuste del informe, y entrega final. Facilitador. Informe de proyecto final.
Docente participante.
12. Comunicacion de resultados a la familia, las | Docente participante. Boletas de informacion X
autoridades y la comunidad.
RESULTADOS ESPERADOS:
Desarrollar la expresion oral de los nifios de la I.E.I. N° 411 Cutervo, Cajamarca, 2016
ACTIVIDADES DE LOS RESULTADOS
13.  Evaluacion de las sesiones de aprendizaje Docente participante Diarios de campo y lista de cotejo
14. Determinacion de capacidades logradas y no logradas | Docente participante Diarios de campo y lista de cotejo.
de los nifios
15. Determinacion de logros y debilidades de mi practica | Docente participante Diario de campo.
pedagégica
16. Realizacion de procesos autorreflexivos Docente participante Diario de campo.
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5.2. Matriz De Evaluacioén

ACCION

Aplicacion de los juegos
verbales en el desarrollo
de las sesiones de
aprendizaje en los
estudiantes de 5 afios de
edad de la I.E.I N° 411 de

Cutervo, Cajamarca, 2016.

ACTIVIDADES INDICADORES FUENTES DE VERIFICACION
1. Revision y reajuste del marco teérico Elaborado en funcion a los juegos verbales. Marco tedrico del proyecto de investigacion
concluido.
2. Disefio de sesiones de aprendizaje. Disefio las sesiones de aprendizaje de acuerdo a los procesos Sesion de aprendizaje.
pedagégicos de acuerdo a la propuesta innovadora
3. Recoleccion y elaboracion de material Trabajo coordinadamente con la profesora acompafiante para el Fotos, videos, ficha de aprendizaje
educativo. mejoramiento de la sesidn de aprendizaje
4. Revision de las sesiones de aprendizaje | Verificado por el acompafiante pedagdgico Sesiones de aprendizaje.
5. Aprobacion de las sesiones de Visto bueno de las sesiones de aprendizaje por parte de la | Fichas de aprobacion.
aprendizaje docente acompafiante
6. Revision y ajustes de las sesiones de Confeccidn de instrumentos para el recojo de informacion de Instrumentos terminados.
aprendizaje. acuerdo a la propuesta innovadora
7. Aprobacion de los instrumentos de Realizado por el facilitador con el visto bueno de los Instrumentos validados.
Evaluacion instrumentos de recojo de informacion
8. Ejecucion de las sesiones de Desarrollo de las sesiones de aprendizaje en su totalidad. Instrumento de recojo de informacién y anexos.
aprendizaje
9. Recojo de informacion de la Informacién sistematizada como producto de los instrumentos Ficha de observacion
ejecucion de las sesiones
10. Sistematizacion de la informacion Ficha de observacion
proveniente de los estudiantes y de la Matrices con informacién sistematizada como producto de la
docente aplicacion de los instrumentos
11. Redaccion del informe y entrega Redacta su informe y lo entrega de manera oportuna Ficha de observacion
preliminar
12. Comunicacion de resultados a la Socializa los resultados como producto de la investigacion Ficha de observacion

familia, las autoridades y comunidad

cualitativa

ACTIVIDAD DE LOS RESULTADOS

Mejorar la expresion oral
de los estudiantes de la
I.E.I. N° 411 de Cutervo,
Cajamarca, 2016.

13. Evaluacion de las sesiones de Realiza procesos auto reflexivos de la funcionalidad de las Ficha auto reflexiva
aprendizaje. sesiones de aprendizaje

14. Determinacion de las capacidades Analiza las capacidades e indicadores de los logros de los Registro auxiliar.
logradas y no logradas estudiantes.

15. Determinacion de logros y debilidades Texto con logros y dificultades en cada una de las Sesiones de. Ficha de auto reflexiva y diario de campo
de mi practica pedagégica Aprendizaje de la reconstruccién de mi Practica Pedagogica.

16. Realizacion de procesos auto reflexivos | Reflexiona acerca de sus logros alcanzados en su P.P utilizando Diario de campo

los diarios de campo.
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5.3. De Las Acciones

ACCION

ACTIVIDADES

INDICADORES

FUENTES DE VERIFICACION

Aplicacion de los
juegos verbales en
el desarrollo de las
sesiones de
aprendizaje en los
estudiantes de 5
afios de edad de la
.LE.l 411 de
Cutervo, Cajamarca,
2016.

1. Revision y reajuste del marco teérico

Elaborado en funcion a los juegos verbales.

Marco teérico del proyecto de investigacion
concluido.

2. Disefio de sesiones de aprendizaje. Disefio las sesiones de aprendizaje de acuerdo a los Sesion de aprendizaje.
procesos pedagdgicos de acuerdo a la propuesta
innovadora
3. Recoleccion y elaboracion de material Trabajo coordinadamente con la profesora Fotos, videos, ficha de aprendizaje
educativo. acompariante para el mejoramiento de la sesion de
aprendizaje
4. Revision de las sesiones de aprendizaje | Verificado por el acompafiante pedagégico Sesiones de aprendizaje.
5. Aprobacion de las sesiones de Visto bueno de las sesiones de aprendizaje por parte | Fichas de aprobacién.
aprendizaje de la docente acompafante.
6. Revision y ajuste de las sesiones de Confeccion de instrumentos para el recojo de Instrumentos terminados.
aprendizaje. informacion de acuerdo a la propuesta innovadora
7. Aprobacion de los instrumentos de Realizado por el facilitador con el visto bueno de los | Instrumentos validados.
Evaluacion instrumentos de recojo de informacion.
8. Ejecucion de las sesiones de Desarrollo de las sesiones de aprendizaje en su | Instrumento de recojo de informacion y anexos.
aprendizaje totalidad.
9. Recojo de informacion de la Registra informacion en las matrices elaboradas para | Matriz
ejecucion de las sesiones tal fin.
10.  Sistematizacion de la informacion Registra informacion en las matrices elaboradas para | Ficha de observacion
proveniente de los estudiantes y de la tal fin.
docente
11.  Redaccion del informey entrega Recata su informe de investigacion accién y presenta | Ficha de observacion
preliminar a su profesor de investigacion
12.  Comunicacion de resultados a la Socializa los resultados a toda la comunidad Ficha de observacion

familia, las autoridades y comunidad

educativa
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4.7.1. De los resultados

ACCION

ACTIVIDADES

INDICADORES

FUENTES DE VERIFICACION

ACTIVIDAD DE LOS RESULTADOS

Mejorar la
expresion oral de
los estudiantes de
la .LE.I. N° 411 de
Cutervo,

Cajamarca, 2016.

reflexivos

utilizando los diarios de campo.

1. Evaluacion de las sesiones de Realiza procesos auto reflexivos de la funcionalidad Ficha auto reflexiva
aprendizaje. de las sesiones de aprendizaje
2. Determinacion de las capacidades | Analiza las capacidades e indicadores de los logros Registro auxiliar.
logradas y no logradas de los estudiantes.
3. Determinacion de logros y Texto con logros y dificultades en cada una de las Ficha auto reflexiva y diario de campo
debilidades de mi practica Sesiones de. Aprendizaje de la reconstruccién de mi
pedagdgica Practica Pedagdgica.
4, Realizacion de procesos auto Reflexiona acerca de sus logros alcanzados en su P.P | Diario de campo
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V. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Discusion de los resultados de los diarios reflexivos

En esta parte de la investigacion accion, se ha realizado un contraste entre las conclusiones
de los diarios reflexivos y los resultados obtenidos en los siguientes aspectos: Nombre de la
actividad o sesién de aprendizaje, logros de mi préctica pedagdgica, capacidades desarrolladas en
los nifios, propuesta pedagdgica innovadora con la aplicacion de los juegos verbales; el detalle es

el siguiente:

De las 10 actividades de aprendizaje presentadas, 8 de ellas fueron altamente significativas
para los nifios/as, ello se evidencié cuando participaban alegremente expresando sus rimas,
adivinanzas y trabalenguas. Sin embargo, en 2 de las actividades los nifios y nifias perdieron el
interés. Como consecuencia de lo mencionado expreso que los juegos son actividades de los
nifios por su propia naturaleza. Esta afirmacidn es sustentada con los aportes de Flores, M, (2014)

cuando afirma “Que el juego es una actividad espontdnea y recreativa”

En mi practica pedagogica logré en mis estudiantes que desarrollen aprendizajes

significativos caracterizados por la adquisicion de unos nuevos conocimientos, habilidades o

capacidades para expresarse oralmente en el lugar donde se encuentren.

Propuesta pedagodgica innovadora utilizada es la aplicacion de los juegos verbales para

desarrollar la expresion oral en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que con dicha propuesta
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he logrado que los estudiantes se expresen oralmente mejor a través de las adivinanzas, rimas y

trabalenguas lo cual me ha permitido lograr los objetivos propuestos.
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6.2. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacion

DISCUSION DE RESULTADOS DE LISTAS DE COTEJO DE LOS NINOS

TABLA 1
Numero de criterios logrados y no logrados de las sesiones de aprendizaje relacionados
con la lista de cotejo

SESIONES SI  NO
SA 1: Jugamos con los sonidos 52 17
SA 2: Creando rimas sencillas 53 16
SA 3: Larima de los alimentos 57 12 NUMERO
; DECASOS f %

SA 4: Jugamos a hacer rimas con nuestros nombres 49 20 . 565 82
SA 5: Jugamos con las adivinanzas 5, 14

o NO 125 18
SE 6: Creamos adivinanzas 57 12

o TOTAL 690 100
SA 7: Hacemos adivinanzas sobre las verduras 60

SA 8: Expresamos adivinanzas sobre los Gtiles de aseo 62

SA 9: Jugamos con los trabalenguas 56 13
SA 10: Repetimos trabalenguas 64 5
TOTAL 565 125

Nota: Listas de cotejo de los estudiantes.

GRAFICO N® 01
Numero de criterios logrados y no logrados de las sesiones de aprendizaje
relacionados con la lista de cotejo

m Sl

m NO

Nota: Matriz 2
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Durante la reconstruccion de mi préactica pedagogica, he planificado y ejecutado diez
sesiones de aprendizaje, éstas fueron ejecutadas con los estudiantes de 5 afios de edad. Después
de la ejecucion de las mismas, se aplicé listas de cotejo para cada sesion de aprendizaje, con la
finalidad de determinar los aprendizajes de los estudiantes. Esta lista de cotejo esta estructurada
con los siguientes elementos: competencia, capacidad, ndmero de sesion de aprendizaje,
indicadores y criterios de evaluacion. Se evidencia en la sesion numero 8 y 10 que los criterios se
han logrado casi en su totalidad, ello implica que los estudiantes determinaron que gracias a la
utilizacion de los juegos verbales con la aplicacion de rimas, adivinanzas, y trabalenguas mejoran

la expresion oral; lo que implica que la capacidad se ha logrado satisfactoriamente.

En la ejecucion de las 10 sesiones de aprendizaje de la reconstruccion; he evaluado con
instrumento utilizado para el aprendizaje el cual emplee para cada sesion lista de cotejo; en dicho
instrumento se valoro indicadores del que se despliega 565 criterios; los cuales se obtuvo un Sl
con un 82% eso quiere decir que mis estudiantes lograron aprendizajes significativos con la
aplicacion de los juegos verbales, solamente se obtuvo un NO en algunos criterios con un 18%;

segun la propuesta innovadora.

6.3. Discusion de los resultados relacionados con las fotografias

Durante la reconstruccion de mi préctica pedagogica, he planificado y ejecutado diez
sesiones de aprendizaje, estas fueron ejecutadas con los estudiantes de 5 afios de edad. Durante la
ejecucion de las mismas he tomado fotografias donde los nifios estan, se apoya de gestos y
movimientos al decir algo y asi logran expresarse oralmente mejor, ello implica que los

estudiantes con la utilizacion de los juegos verbales con las rimas, adivinanzas, y trabalenguas
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mejoran la expresion oral; lo que implica que la capacidad se ha logrado satisfactoriamente de

acuerdo a la propuesta innovadora.

6.4. Discusion de resultados del uso de estrategias en las sesiones de aprendizaje

Durante la reconstruccion de mi préctica pedagogica, he planificado y ejecutado diez
sesiones de aprendizaje, estas fueron ejecutadas con los estudiantes de 5 afios de edad. He
utilizado los tres momentos pedagdgicos, en cada momento utilice diferentes estrategias, pero la

estrategia que méas predomina en los momentos son las preguntas.

Durante la reconstruccién de mi practica pedagogica, e planificado y ejecutado diez
sesiones de aprendizaje, estas fueron ejecutadas con los estudiantes de cinco afios de edad. He
utilizado los tres momentos pedagdgicos, en cada momento utilice diferentes estrategias, pero la
estrategia que mas predomina en los momentos es el material no estructurado de nuestra zona.
Para Garcia (2005), la creatividad, permite elaborar esquemas y plantear problemas diversos a
partir de las vivencias cotidianas del nifio y del docente, permite en el docente improvisar,
“puedes improvisar en el salon lo que estds planteando, vas adquiriendo también como maestro
ciertas habilidades para el planteamiento de resolucion de problemas e imaginar, el uso de
diferentes técnicas y estrategias a partir de las caracteristicas del contexto escolar, “ uno tiene que
buscar la manera de no hacer tan monétona la clase, sino ir entrelazando de alguna manera por
medio del juego hasta llegar a la suma y resta” es decir, cada docente desarrolla diferentes
habilidades de acuerdo a su contexto y de las necesidades educativas, donde implica ademas, su
capacidad de observacion para conocer las caracteristicas, necesidades de los nifios “conocer lo
que a ellos les gusta”, para no caer en la monotonia, “yo creo que por eso, la falta de habilidades

creativas, los maestros caemos mucho en la monotonia”, como consecuencia de esta carencia de
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habilidad se ve reflejada en el manejo de estrategias, técnicas monotonas, y asumen que son los
docentes los responsables de complicar la ensefianza de las operaciones matematicas “entonces
nosotros mismos, hacemos complicada las matematicas pues, entonces pienso que esta mucho en

el maestro “cuando se carece de tal habilidad, por falta de compromiso responsable.
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6.5. Discusion de la lista de cotejo de observacion al a sesion de aprendizaje en la
etapa de planificacion por la acompafante

Tabla 2

Resultados de la evaluacion de las
sesiones de aprendizaje aplicadas por
la acompafiante

N° CASOS f %

Si 79 88
NO 11 12
TOTAL 90 100

Nota: Matriz: N° 5

Figura 2

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LAS SESIONES DE
APRENDIZAIJE APLICADAS POR LA ACOMPARNANTE

100
80

60

FRECUENCIA

40

20

0 --
NO

si TOTAL

NUNERO DE CASOS

mf m%

Nota: tabla 2
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Anélisis y discusion

Con la finalidad de dar formalidad a la investigacion y credibilidad, la docente
acompariante ha revisado cada una de las sesiones de aprendizaje, al respecto la docente me
observo seis sesiones de las 10 ejecutadas en la reconstruccion de mi practica pedagdgica, con la

finalidad de mejorar los procesos pedagdgicos.

Las sesiones de aprendizaje revisadas son: SA N° 1: Jugamos con los sonidos SA N° 2:
Creando rimas sencillas, SA N° 5.Jugando con las adivinanzas, SA N° 6 Creamos adivinanzas,
SA N° 8 Jugamos con los trabalenguas y SA N° 10: Repetimos trabalenguas; cada una de las
sesiones han sido evaluadas con un conjunto de indicadores y criterios, ademas de los momentos

y procesos didacticos de la sesion de aprendizaje.

Respecto de los criterios en el inicio: La sesion cuenta con actividades para la motivacion,
la motivacion es coherente con el tema que se va a desarrollar, la sesién cuenta con preguntas que
permita recoger los saberes previos, las preguntas planteadas son coherentes con el tema que se
va a desarrollar, la sesién cuenta con la pregunta del conflicto cognitivo, la pregunta permite
conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje; en realidad todos han sido logrados, es decir,
mi persona ha cumplido con lo establecido en la sesion de clase; del mismo modo los demas

criterios se han logrado de manera favorable.

Posteriormente en el desarrollo: en la sesién se observan las estrategias para la
construccién de conocimientos, considera actividades que permitan aplicar el nuevo

conocimiento y las actividades previstas son adecuadas para el tema desarrollado; estas
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estrategias metodologicas hacen referencia a la forma de ensefianza, al como se ensefia, a los
caminos que sigue el maestro o la maestra para conseguir que los alumnos y las alumnas

aprendan.

Finalmente en el cierre: toma en cuenta la transferencia del conocimiento, la transferencia
es adecuada para el tema desarrollado, en la sesion se observan actividades para la
metacognicion, las actividades de metacognicion favorecen la reflexion sobre los aprendizajes,
elabora instrumentos de evaluacion y los instrumentos son coherente con los indicadores de
evaluacion; puesto que se han utilizado instrumentos para la evaluacion de la ensefianza y del
aprendizaje.

Interpretando el grafico he obtenido datos cuantitativos estos se expresa en resultados de
la evaluacidon de las sesiones de aprendizaje, realizada por la docente acompariante para tal fin la
ficha de observacion considera 15 indicadores haciendo un total de 90 veces todos los
indicadores, de ellos el 88% LO HE CUMPLIDO DE MANERA SATISFACTORIA con un si
ello implica que en todo momento he demostrado interés para hacer bien las cosas relacionado
con la planificacion de saberes previos, evaluacion, del mismo modo se presentd una situacién
negativa se observa el 12% que no lo cumpli a cabalidad por diversos factores, como: visitas de
padres de familia al aula, desayunos escolares y otros, todo lo mencionado se relaciona con mi
practica pedagdgica y los procesos de reflexion como afirma Gademas somos capaces de

autoevaluarse nos de dar una posicion critica reflexiva de la practica.
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6.6. Discusion de resultados de la estrategia juegos verbales rimas

Tabla 3
Resumen
N° CASOS f %
Si 24 75
NO 8 25
TOTAL 32 100

Fuente: Matriz 6

Figura 3
RESULTADO DE LA ESTRATEGIA RIMAS

100 -

80

60 mf

40 =%

20

Si NO TOTAL

Nota; tabla 3

Analisis y discusién

Para dar mayor credibilidad a la investigacion, la docente acompafiante ha revisado las
estrategias de las 4 sesiones de aprendizaje ejecutado con la aplicacion de rimas en las siguientes
SA: SA N°1 Jugamos con los sonidos, SA N° 2 Creamos rimas sencillas, SA N° 3: La rima de los
alimentos y SA N° 4: jugamos a hacer rimas con nuestros nombres. De las cuales cada sesion de
aprendizaje cuenta con 8 criterios haciendo un total de 32 criterios evaluados en las 4 sesiones
obteniendo el 75% de criterios logrados con satisfaccion con un si, ello implica que he realizado
con interés las sesiones de aprendizaje con la aplicacion de la estrategia. Pero se observa que el
25 % no lo cumpli a cabalidad motivo que los padres de familia interrumpieron la hora de clase y
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otro motivo es que se da los desayunos en diferentes horarios y en algunas sesiones no dosifiqué
el tiempo.

ADIVINANZAS
Tabla 3
Resumen
N° CASOS f %
Si 30 83.33
NO 6 16.67
TOTAL 36 100

Nota: Matriz 6

Figura 4
Resultados de las adivinanzas

100

mf
50
"%

Si NO TOTAL

Nota: tabla 3

Analisis y discusién

Para dar mayor credibilidad a la investigacion, la docente acompafante ha revisado las
estrategias de las 4 sesiones de aprendizaje ejecutado con la aplicacion de adivinanzas en las
siguientes SA: SA N° 5: Jugamos con las adivinanzas, SA N° 6: creamos adivinanzas, SA N° 7:

Hacemos adivinanzas sobre las verduras y SA N° 8 Expresamos adivinanzas sobre los Utiles de
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aseo. De las cuales cada sesion de aprendizaje cuenta con 9 criterios haciendo un total de 36
criterios evaluados en las 4 sesiones obteniendo el 83.3% de criterios logrados con satisfaccion
con un si, ello implica que he realizado con interés las sesiones de aprendizaje con la aplicacién
de la estrategia. Pero se observa que el 16.67% no lo cumpli a cabalidad motivo que los padres de
familia interrumpieron la hora de clase y otro motivo es que se dan los desayunos en diferentes

horarios y en algunas sesiones no dosifiqué el tiempo.

61



TRABALENGUAS

Tabla 4
Resumen
N° CASOS f %
Si 13 81.25
NO 3 18.75
TOTAL 16 100
Nota: Matriz 6
Grafico 5
RESULTADO DE LA ESTRATEGIA TRABALENGUAS
100 -
80
60 mf
40 =%
20 -
0 :
Si NO TOTAL
Nota: tabla 4

Analisis y discusién

Para dar mayor credibilidad a la investigacién, la docente acompafiante ha revisado las estrategias
de las 2 sesiones de aprendizaje ejecutado con la aplicacion de trabalenguas en las siguientes SA:
SA N° 9: Jugamos con los trabalenguas y SA N°10: Repetimos trabalenguas. De las cuales cada
sesion de aprendizaje cuenta con 8 criterios haciendo un total de 16 criterios evaluados en las 2
sesiones obteniendo el 81.25% de criterios logrados con satisfaccién con un si, ello implica que
he realizado con interés las sesiones de aprendizaje con la aplicacién de la estrategia. Pero se
observa que el 18.75% no lo cumpli a cabalidad motivo que los padres de familia interrumpieron
la hora de clase y otro motivo es que se da los desayunos en diferentes horarios y en algunas
sesiones no dosifiqué el tiempo.
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6.7.

Triangulacion

A. Hallazgos en los diarios
reflexivos

B. Hallazgos en la lista de cotejo
relacionado con los aprendizajes de
los estudiantes.

C. Hallazgos en las fotografias
relacionado con los aprendizajes

Hallazgos relacionados con relacionada
n la planificacion, evaluacion y ejecucion
de las sesiones de aprendizaje

E. Hallazgos relacionados
con el uso de estrategias en
los momentos de una sesion
de aprendizaje

F. Hallazgos relacionados
con las fichas de observacion
de los profesores

De las 10 actividades de aprendizaje
presentadas, 8 de ellas fueron
altamente significativas para los
nifios/as, ello se evidenci6 cuando
participaban alegremente expresando

sus rimas, adivinanzas y trabalenguas.

Sin embargo, en 2 de las actividades
los nifios perdieron el interés. Como
consecuencia de lo mencionado
expreso que los juegos son
actividades de los nifios por su propia
naturaleza. Esta afirmacion es
sustentada con los aportes de Flores,
M, (2014) cuando afirma “Que el
juego es una actividad espontanea y
recreativa”

En mi préctica pedagogica logré, en
mis estudiantes que desarrollen
aprendizajes significativos
caracterizados por la adquisicion de
unos Nuevos conocimientos,
habilidades o capacidades para
expresarse oralmente en el lugar
donde se encuentren

Durante la reconstruccion de mi
practica pedagogica, he planificado y
ejecutado diez sesiones de aprendizaje,
éstas fueron ejecutadas con los
estudiantes de 5 afios de edad.
Después de la ejecucion de las
mismas, se aplicé listas de cotejo para
cada sesion de aprendizaje, con la
finalidad de determinar los
aprendizajes de los estudiantes. Esta
lista de cotejo esta estructurada con los
siguientes elementos: competencia,
capacidad, nimero de sesion de
aprendizaje, indicadores y criterios de
evaluacion. Se evidencia en la sesion
nimero 8y 10 que los criterios se han
logrado casi en su totalidad, ello
implica que los estudiantes
determinaron que gracias a la
utilizacion de los juegos verbales con
la aplicacion de rimas, adivinanzas, y
trabalenguas mejoran la expresion
oral; lo que implica que la capacidad
se ha logrado satisfactoriamente.

En la ejecucion de las 10 sesiones de
aprendizaje de la reconstruccion; he
evaluado con el instrumento utilizado
para el aprendizaje el cual empleé para
cada sesion: listas de cotejo; en dicho
instrumento se valor¢ indicadores del
que se desplegd 565 criterios; las
cuales se obtuvo un SI con un 82% eso
quiere decir que mis estudiantes
lograron aprendizajes significativos
con la aplicaciéon de los juegos
verbales, solamente se obtuvo un NO
en algunos criterios con un 18%;
segUn la propuesta innovadora.

Durante la reconstruccion de mi
practica pedagogica, he planificado
y ejecutado diez sesiones de
aprendizaje, estas fueron ejecutadas
con los estudiantes de 5 afios de
edad. Durante la ejecucion de las
mismas he tomado fotografias
donde los nifios se apoyan de gestos
y movimientos al decir algo y asi
logran expresarse oralmente mejor,
ello implica que los estudiantes con
la utilizacion de los juegos verbales
con las rimas, adivinanzas, y
trabalenguas mejoran la expresion
oral; lo que implica que la
capacidad se ha logrado
satisfactoriamente de acuerdo a la
propuesta innovadora.

He obtenido datos cuantitativos estos se
expresan en resultados de la evaluacion
de las sesiones de aprendizaje, realizada
por la docente acompafante para tal fin
la ficha de observacion considera 15
indicadores haciendo un total la docente
90 veces todos los indicadores, de ellos
el 88% LO HE CUMPLIDO DE
MANERA SATISFACTORIA con un si
ello implica que en todo momento he
demostrado interés para hacer bien las
cosas relacionado con la planificacion de
saberes previos, evaluacién del mismo
modo se present una situacion negativa
se observa el 12% que no lo cumpli a
cabalidad por diversos factores. Como:
visitas de padres de familia al aula,
desayunos escolares y otros todo lo
mencionado se relaciona con mi practica
pedagdgica y los procesos de reflexion
como afirma Gademas somos capaces de
autoevaluarnos, de dar una posicion
critica reflexiva de la practica

Durante la reconstruccién de
mi practica pedagdgica, e
planificado y ejecutado diez
sesiones de aprendizaje, estas
fueron ejecutadas con los
estudiantes de cinco afios de
edad. He utilizado los tres
momentos  pedagdgicos y
didécticos en cada momento
utilicé diferentes estrategias en
la aplicacién de adivinanzas,
rimas y trabalenguas

Las sesiones observadas por la
docente han sido evaluados,
utilizando los criterios
considerados en las matrices
respectivas, estos criterios: ello
implica que las sesiones de
aprendizaje relacionadas con la
aplicacion de los juegos
verbales se han logrado de
manera satisfactoria, logrando
que los nifios se expresen
oralmente mejor.

CONCLUSION GENERAL:

Durante la reconstruccién de mi practica pedagdgica, he planificado y ejecutado diez sesiones de aprendizaje, éstas fueron ejecutadas con los estudiantes de cinco afios de edad. He aplicado los juegos verbales para desarrollar la expresion
oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E.I. N° 411 de Cutervo en las que lo evidencio en las diferentes fotografias es decir en cada sesion de aprendizaje que he desarrollado.

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
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6.8. Lecciones Aprendidas

Durante mi practica pedagdgica mi mayor preocupacion era de como poder hacer
entender a los nifios, ya que no eran capaces de expresar con claridad lo que deseaban, es
decir tenian temor o poca coordinacion al momento de expresarse, es por tal motivo que
decidi realizar esta investigacion la cual me da la satisfaccion de lograr un objetivo en mi

carrera pedagdgica, observar que mis nifios se expresan de manera coherente y con facilidad.

Los juegos verbales ayudan a desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias pero mas
aun contribuyen para que los nifios sean creativos y estén constantemente buscando la manera
de sorprender a la maestra, a sus compafieros y segun el testimonio de sus padres en casa
dedican su tiempo a inventar nuevas adivinanzas, rimas y trabalenguas, situacion que les ha

dado mucha satisfaccion al igual que a mi persona.

Si escribo mis diarios reflexivos a tiempo me facilita mejor mi trabajo y lograr mejores

aprendizajes en nuestros estudiantes.

Los estudiantes son capaces de crear sus propias rimas, adivinanzas y trabalenguas tan

solo se tiene que facilitar los medios y las indicaciones claras lo que ha permitido que los

estudiantes se expresen mejor.
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VII. DIFUSION DE LOS RESULTADOS

En este parte se presenta la matriz de verificacion de los resultados para dar a conocer la

aplicacion de los juegos verbales como estrategia para mejorar la expresion oral de los

estudiantes, en ese sentido mi persona realiz6 en el dia del logro la exhibicién de los aportes

de la investigacion.

De esta manera ha mejorado mi practica pedagdgica relacionada con la aplicacion de

los juegos verbales como estrategia para mejorar desarrollar la expresion oral mediante un

plan de accidon y la autorreflexion en los estudiantes de 5 afios de la IE | N°411 — Cutervo

2016. Tal como se demuestra en la aplicacion de las listas de cotejo aplicado a los

estudiantes en las diferentes sesiones aprendizaje de los estudiantes donde podemos notar

que gracias a la aplicacion de los juegos verbales se ha logrado desarrollar la expresion oral

de los estudiantes.

7.1. Matriz De Difusion

Accion(es) realizadas Estudiantes

Familia

Institucién Educativa

Comunidad en general

Sesiones de Los nifios escucharon muy

aprendizaje. atentos los ejemplos dados
por la docente y buscaban

de manera rapida crear sus
Presentacion de juegos | propios juegos.
verbales en actuaciones

delal.E

En casa los padres
reforzaban la
creatividad de sus
hijos, dandoles ideas
ellos

para  que

puedan crear sus

propios juegos.

Los nifios y nifias
aprendieron a expresarse
mejor dentro y fuera del aula,
es por ello que sugiero a los
demas docentes utilicen los
juegos verbales para obtener

mejores resultados.

Teniendo en cuenta que los
resultados de esta investigacion
son positivos es necesario que
todos los docentes conozcan la
utilidad de estas estrategias y los
encargados de dirigir las
instituciones tengan en cuenta

estas estrategias

Charlas con los padres De acuerdo a las pautas

y/ 0o madres de los nifios | dadas en la reunién los
y nifias padres guiaron y orientaron
a sus hijos para que puedan
crear nuevos juegos, de

acuerdo a sus posibilidades

culturales.

Cada

comprometié a dar

padre  se

un pequefio estimulo
su nifio o nifa por
sus nuevas

expresiones.

Los nifios y nifias que en casa
son estimulados por sus
padres, muestran una mejor
capacidad de expresion, es
por ello que siempre
debemos comunicar a los
padres las actividades que
estamos desarrollando con

sus hijos.

Los docentes debemos trabajar de
la mano de los padres y de esa
manera garantizar el éxito de

nuestros estudiantes.
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CONCLUSIONES

La aplicacién de la estrategia de los juegos verbales como las adivinanzas,
trabalenguas y rimas durante la ejecucion de las sesiones innovadoras, permitid
mejorar significativamente la expresion oral en los nifios de cuatro afios. Ello, esta
evidenciado estadisticamente en los resultados de la Matriz que evidencia que en la
Evaluacion de entrada los estudiantes se ubican en una escala valorativa de inicio para
alcanzar los aprendizajes esperados y que después de la aplicacion de sesiones de
aprendizaje con el uso de la estrategia metodoldgica la mayoria de estudiantes se ubican

en un nivel satisfactorio, es decir lograron mejorar su competencia de expresion oral.

La estrategia de los juegos verbales como las adivinanzas, los trabalenguas y las
rimas fue bien aplicada en el momento del desarrollo de las diez sesiones de
aprendizaje de la Propuesta pedagdgica innovadora, permitiendo que los nifios de
cinco afos, desarrollen y mejoren su competencia de expresion oral, asi 1o demuestran
estadisticamente los resultados tabulares y graficos. Los mismos que sirvieron el nivel

de aprendizaje en la competencia de comunicacion oral y el manejo de sus capacidades.

La aplicacion de la estrategia de los juegos verbales como las adivinanzas, los
trabalenguas y las rimas, se constituyd realmente en una Propuesta pedagoOgica
innovadora y pertinente a las necesidades e intereses de los estudiantes, ya que fue muy
gratificante para la profesora y sus estudiantes de cinco afos, reflejandose en la
mejora significativa de la expresion oral, la cual ha ido evolucionando
secuencialmente durante el desarrollo de las diferentes sesiones de aprendizaje hasta la

final con una mejoria notable.
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Todo el proceso investigativo me ha permitido evaluar la validez de los instrumentos y
los resultados de la nueva Practica pedagogica centrada en la estrategia de los juegos
verbales como las adivinanzas, los trabalenguas y las rimas, permitiendo un gran
avance y desarrollo de la expresion oral, tanto en su pronunciacion como en la

entonacion de los nifios de cinco afnos de edad.
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SUGERENCIAS

1. Al Ministro de Educacion en concordancia con el Director de Educacion Cajamarca y
el Decano de la Facultad de Educacién de la Universidad Nacional de Cajamarca,
deben seguir promoviendo e incentivando las capacitaciones y Convenios a traves
del Ministerio de Educacién para seguir innovando las practicas pedagodgicas en las

aulas de Educacién Inicial.

2. A los docentes de la I.E.l. N° 411 Cutervo que vienen desempefiando su labor
pedagogica en el nivel inicial, se sugiere utilizar estrategias metodoldgicas basadas en
las adivinanzas y la descripcion oral en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje,
para mejorar nuestra practica pedagédgica y el rendimiento académico de los

estudiantes especialmente en el area de Comunicacion.

3. Al Director de la Unidad de Gestion Educativa Local de Cajabamba como 6rgano
descentralizado del Ministerio de Educacion, realizar las acciones de Monitoreo y
acompafiamiento de manera periddica sobre la aplicacion de estrategias; entre otras, de
adivinanzas y descripcion oral para fortalecer y afianzar las capacidades pedagdgicas
de las y los docentes de Educacion Inicial y, por ende, favorecer el desarrollo de la

capacidad de comunicacion en los nifios y nifias de este nivel de estudios.

4. Al Director (a) de la I.LE.I. N° 411 Cutervo incluir en la propuesta pedagogica del PEI
las estrategias metodologicas basadas en las técnicas de adivinanzas y descripcion oral,

para fortalecer y desarrollar significativamente la expresion oral en los nifios y nifias de
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inicial, porque contribuyen de manera significativa en la mejora de la Préctica

pedagdgica.

5. A los padres y madres de familia de la L.LE.I. N° 411 de Cutervo apoyar con las
actividades que desarrollan los docentes con sus menores hijos ya que los estudiantes
pasan mayor tiempo con ellos. Se mejora la expresion oral de nuestros estudiantes al
realizar diferentes juegos verbales como: adivinanzas, trabalenguas y rimas desde el
seno de la familia, en interaccion con miembro de la familia. Donde los procesos y
procedimientos de comprension se vean involucrados de manera holistica y compleja

que involucre a todos los actores educativos.
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ANEXO N° 01: DIARIOS DE CAMPO

PRIMER DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. 1

1.3 Area. Comunicacion. 14 Reconocemos nuestros
Actividad. nombres.

1.5 Fecha. 17-03-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Antes de iniciar mi actividad de aprendizaje recibo a los nifios con alegria, algunos nifios
saludan otros no debido a que recién se estan adaptando, los alumnos se dirigen a jugar en
los sectores, luego a través de una cancion los nifios guardan las cosas en su lugar, les
indico que a través del dibujo representen lo que han jugado y yo les voy preguntando qué
es lo que estan representando y valorando en todo momento su trabajo, en seguida les digo
que vayan al bafio se laven las manos y se ubiquen en su lugar para asi iniciar mi sesién de
aprendizaje, en el cual elevamos una oracién a Dios, actualizamos los carteles e asistencia y
el calendario y empecé a motivar con la canciéon “Caminando por el bosque” el cual lo
remplacé con los nombres de cada nifio y nifia, luego les hice preguntas: ¢Cual es tu
nombre?, ;Quién te lo puso?, ;Te gusta tu nombre?, ;Puedes reconocer ti nombre’. En el
cual algunos respondian a las preguntas otros se quedaban en silencio debido a que recién
se estaban adaptando, luego les di indicaciones para salir al patio, salimos al patio en orden
donde lleve aros proporcionados por el MED donde yo distribui los aros en el patio y en su
interior escribi sus nombres de cada nifio o nifia, les hice reconocer su nombre y luego se
pusieron a repasar su nombre con su dedo para luego adornar su nombre con tiza en el patio
donde yo pasaba observando a cada nifio su trabajo y valorando lo que realizaban, después
les indiqué que pronunciaran su nombre en voz alta, luego regresamos al aula para terminar
nuestra actividad, les reparti hojas con su nombre para que lo adornen libremente, donde
algunos nifios y nifias cumplieron con su trabajo y lo ubicaron en el exhibidor en el cual
reconocieron su nombre, luego se indiqué que se lavaran las manos para luego comer su
fruta y salir al recreo.

1. INTERVENTIVA.

e Dar orientaciones de normas de convivencia
e Mejorar mis estrategias para que todos los nifios participen.
e Usar mejor el tiempo.
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SEGUNDO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. 1

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Nos desplazamos.
Actividad.

1.5 Fecha. 20-03-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 Seccion. Unica, 1.8 Edad. | 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Antes de iniciar mi actividad de aprendizaje recibo a los nifios con alegria, algunos nifios
saludan otros no debido a que recién se estan adaptando, los alumnos se dirigen a jugar en
los sectores, luego a través de una cancién los nifios guardan las cosas en su lugar, les
indico que a través del dibujo representen lo que han jugado y yo les voy preguntando qué
es lo que estan representando y valorando en todo momento su trabajo, en seguida les digo
que vayan al bafio conforme llegan los nifios les indico que se laven las manos para asi
iniciar nuestra sesion de aprendizaje, se ubican en sus lugares e inicio mi sesion dando
gracias a Dios, actualizamos el calendario, cantando, les hables de las normas de
convivencia para salir al patio y realizar nuestra actividad, donde los nifios empiezan a
desplazarse, en el trayecto una nifia de 3 afios cay0 y su compariera atentamente lo levantd,
en la cual aproveche la oportunidad para decirles que siempre debemos ayudarnos entre
compafieros, en el patio tracé lineas donde los nifios caminaban sin salir de la linea, pero
una nifia como estaba distraida no realiz6 lo indicado, luego le cogi la mano y lo lleve a
caminar por la linea trazada donde participd animada, donde yo les incentive a participar,
luego les indique que saltaran en un pie, luego con los dos pies juntos en seguida en el patio
coloque los aros dados por el MED, les indico que lancen la pelota en el centro del aro
donde participaron con alegria, regresamos al aula les reparti hojas, plastilina y representen
lo que han realizado en el patio y lo ubiquen en el papel y yo les incentivaba a trabajar,
luego los nifios exhibieron sus trabajos diciendo lo que han representado, lo ubicaron en el
exhibidor y se finalmente les pregunté ;Como se sintieron? ;Qué aprendieron? ;Cémo se
sintieron? donde algunos nifios respondian otros no luego les dije que se laven las manos
para que coman lo que han traido para luego salir al recreo.

I11. INTERVENTIVA.

¢ Iniciar con las normas de convivencia.
e Mejorar mis estrategias para que todos los nifios participen.
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TERCER DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. ]

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Los colores.
Actividad.

1.5 Fecha. 24-03-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afos.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Antes de iniciar mi sesién de aprendizaje recibo a los nifios y nifias, donde algunos nifios
Ilegan saludando otros no, luego los nifios me piden permiso para jugar con los juguetes,
donde yo les entrego los juguetes y ellos juegan en forma ordenada y yo siempre les voy
observando, después cantamos la cancién a guardar las cosas en su lugar y los nifios van
ubicando las cosas en su lugar, luego representan lo que han jugado donde yo voy
preguntando y valorando su trabajo, después ubican sus trabajos en el exhibidor, les indico
que vayan a orinar conforme llegan les indico que se laven las manos se sequen se ubiquen
en su lugar para asi iniciar nuestra actividad de aprendizaje, ya sentados en su lugar les
indico que vamos a rezar, luego cantamos, actualizamos los carteles de asistencia y el
calendario, después empecé a motivar con la dindmica tapemos los ojos, luego les hice
preguntas como: ¢Qué ocurre cuando nos tapamos los 0jos?, ;Qué pasaria si no miramos
bien?, ¢Qué colores ven el aula? Los nifios respondian a las preguntas, pero cuando le
pregunté a Gladis que color es esta pelota ella dijo azul, pero en realidad era roja y en ese
instante les dije que hoy reconoceremos los colores primarios donde les mostré tres lapices
rojo, azul y amarillo, realicé preguntas si hay estos colores en el salon y donde se
encuentran y los nifios salian y mostraban los colores, luego formamos rimas con los
colores en seguida coloque tres cajas de color rojo, azul y amarillo donde ellos iban
ubicando los objetos segun el color de la caja y yo les incentivaba a que participen todos y
valorando lo que realizaban en seguida formé tres grupos, les reparti a cada grupo un
papelote con el dibujo de un circulo rojo, azul y amarillo y ellos pintaban de acuerdo al
color, yo observaba y valoraba su trabajo, luego ubicamos sus trabajos en la pizarra y les
pregunté ;Qué colores han pintado?, ;Qué forma tiene lo qué han pintado?, ;Como se
sintieron?. Luego como Yya era la hora de salir al recreo, les indique que comieran lo que
han traido para luego salir al recreo.

I11. INTERVENTIVA.

e Siempre tengo que incidir en las normas de convivencia.
e Lograr que todos los nifios participen.
e Buscar mejores estrategias para que los nifios estén mas concentrados en clase.

72




CUARTO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. I

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Las palabras mégicas.
Actividad.

1.5 Fecha. 27-03-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Al llegar a mi I.E. observo que todo esté en orden, recibo a los nifios con alegria donde van
Ilegando saludando alegres pero un nifio llego triste y le pregunté ;Por qué estas asi? Y él
me contesto porque esta lloviendo y yo le dije que ya va a pasar, les indiqué que marcaran
la asistencia, me pidieron permiso para que jueguen libremente donde voy observando y
preguntando a que estan jugando ellos participan alegremente y en forma ordenada, luego
les indico a través de una cancion a que ubiquen las cosas en su lugar, reparti hojas y
representaron a traves del dibujo lo que han jugado y me decian lo han representado luego
ubicaron sus trabajos y les indique que vayan al bafio, regresan al aula se lavan las manos y
se ubican en sus sillas para asi iniciar nuestra sesion de aprendizaje elevando la oracion a
Dios, actualizando el calendario a través de canciones, les mencioné que hoy
reconoceremos las palabras magicas, luego empecé a motivar con un cuento “El lorito
César” a través de titeres, donde Tatiana se puso inquieta y no dejaba escuchar a sus
compafieros me dirigi a ella y le dije que prestara atencion en el cual obedecio, luego les
hice preguntas del cuento donde ellos contestaban en grupo, yo les hice recordar sus
acuerdos que para participar hay que levantar la mano y asi fue que los nifios ya iban
participando en orden donde yo les mencionaba las palabras mégicas de la abuelita que le
ensefio a César y yo a través de ldminas iba explicando cada palabra magica, luego les
reparti fichas de trabajo con las palabras magicas para que lo pinten, después lo ubicamos
en la pared para que siempre tengan presente, donde yo les indique que siempre debemos
tener presente estas palabras para vivir en una forma ordenada, luego les hice preguntas y
ellos daban sus opiniones y yo valoraba y les incentivaba a participar, luego les indique que
se lavaran las manos para comer su fruta y luego salir al recreo.

I11. INTERVENTIVA.

e Incidir con las normas de convivencia.
e Mejorar mis estrategias para que todos los nifios presten atencion,
e Usar mejor el tiempo.
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QUINTO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. 1

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Asi soy.
Actividad

1.5 Fecha. 07-04-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Llego a mi L.E. recibo a los nifios donde van llegando contentos me saludan, me piden
permiso para jugar, donde les digo que jueguen pero en orden sin pelear, mientras ellos
juegan yo voy observando lo que realizan, luego les indico que guarden las cosas en su
lugar y ellos cantando lo hacen, donde lo representan mediante el dibujo me dicen lo que
han jugado y exhiben sus trabajos, en seguida les digo que vayan a orinar se laven las
manos para asi realizar la oracion, actualizar los carteles de asistencia con el
acompafiamiento de canciones, en seguida inicio mi sesion de aprendizaje, donde les
propuse el juego del “Espejito Magico”, les indiqué a los nifios que se sienten en circulo en
el piso para luego mirarse en el espejo uno por uno y donde iban pasando de un nifio a otro
hasta que todos se logren mirar, les hice preguntas donde iban respondiendo, pero Tatiana
una nifia de 3 afios no prestaba atencion y hacia desorden, luego les presente una caja con
sus fotos y les invité uno por uno a que busque su foto y luego les pregunté como son, los
nifios iban respondiendo en forma ordenada; después les entregué una cartulina donde
Ilevaba en la parte superior yo soy asi para que los nifios en el interior del marco peguen su
foto, mientras los nifios iban realizando su trabajo yo observaba y valoraba su trabajo,
también les indiqué que adornen con grafismos su trabajo, colocaron en el exhibidor,
finalmente les reparti la ficha del cuaderno de trabajo del MED para que se dibujen como
son, ademas también pintaron y escribieron su nombre a su manera y como son Yy
finalmente les dije que ubiquen su trabajo en el exhibidor, luego les pregunté ;Cémo se
sintieron?, ¢Como son?, etc. Donde los nifios iban respondiendo en desorden como era ya
la hora de recreo les dije que se laven las manos para comer su fruta y luego salir al recreo.

1. INTERVENTIVA.

¢ Incidir con las normas de convivencia.
e Mejorar mis estrategias para que todos los nifios participen.
e Distribuir mejor el tiempo.
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SEXTO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. 1

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 La importancia del DNI.
Actividad.

1.5 Fecha. 10-04-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Al llegar a mi Institucion Educativa recibo a los nifios con alegria en la cual observo que
los nifios en su mayoria llegan alegres y saludando, piden permiso para jugar en el aula por
un determinado tiempo donde yo voy observando que juegan en forma ordenada, les indico
que guarden las cosas en su lugar cantando, reparto hojas a los nifios en donde ellos
representan lo que han jugado y yo voy preguntando lo que han representado, luego
colocan sus trabajos en el lugar de sus producciones, les indico que vayan al bafio luego se
laven las manos, se ubican en sus lugares, a través de canciones actualizamos los carteles
de asistencia y el calendario, luego elevamos la oracion a Dios para asi iniciar con mi
sesion de aprendizaje, en la cual les presente un afiche de la RENIEC., les indicd a los
nifilos que observen, les hago preguntas donde los nifios responden en desorden pero yo
aproveche ese momento para hacer recordar nuestros acuerdos y les digo que hoy
conoceremos la importancia que tiene el DNI, donde les entregué a cada nifio la copia de su
DNI donde ellos observaban atentamente, luego les hago preguntas, después les hice
recordar las normas de convivencia para dirigirnos al Puesto de Salud, donde al llegar
saludan atentamente al enfermero, les empieza a explicar como es la atencion y que tienen
que presentar su DNI para ser atendidos y les mencioné que le dijeran a sus papas que para
ser atendidos en el Puesto de Salud primeramente tienen que mostrar su DNI, nos
despedimos del enfermero y los nifios se dirigieron en forma ordenada al salon en el aula
les hable sobre la importancia del DNI y que lo deben cuidar.

Luego les entregué la ficha del cuaderno de trabajo del MED para que hagan
comparaciones con la copia de su DNI. Y repasan los datos que he puesto de su DNI.
Donde los nifios repasan con entusiasmo y yo voy observando y valorando el trabajo que
realizan, finalmente les pregunto ¢ Qué aprendimos hoy?, ;Cémo se sintieron?, ;Qué es mas
lo que les gust6?, lo nifios responden a las preguntas y asi terminé mi sesion de aprendizaje,
como es la hora de comer la lonchera les dije que antes de comer hay que lavarse las manos
con agua y jabon a través de una cancién los nifios se dirigen a comer para luego salir al
recreo.

I11. INTERVENTIVA.
¢ Iniciar con las normas de convivencia.
e Mejorar mis estrategias para que todos los nifios participen.
e Planificar bien el tiempo.

75




SEPTIMO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. ]

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Estan creciendo.
Actividad.

1.5 Fecha. 14-04-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Antes de iniciar mi sesion de aprendizaje recibo a los nifios, donde ellos van llegando
contentos, me piden permiso para jugar, les digo que jueguen en forma ordenada y
respetdndose entre comparfieros, después les indico que guarden las cosas en su lugar,
reparto hojas para que representen lo que han jugado, donde yo voy valorando lo que estan
realizando y preguntando lo que han jugado y ellos me dicen lo que han dibujado, luego les
indico que ubiquen sus trabajos en el exhibidor, y se dirigen los nifios al bafio, se lavan las
manos Y se ubican en su lugar, elevamos la oracién a Dios donde un nifio se pone a jugar,
terminada la oracion a través de canciones actualizamos los carteles de asistencia y el
calendario para luego iniciar mi sesién de aprendizaje, empecé a motivar a los nifios con la
presentacion de la tarjeta de control del nifio sano para recuperar los saberes previos les
hice preguntas donde ellos respondian en grupo y yo les dije que debemos de cumplir
nuestros acuerdos, luego les dije lo que contenia la tarjeta de control y les declare el tema.
Que ellos estan creciendo, donde les hable de la importancia la importancia del control de
peso Y talla en el puesto de salud, el consumir alimentos nutritivos, el aseo personal en las
cual ellos escuchaban atentamente, luego les empecé a controlar su peso y talla el cual lo
iba registrando en papelotes, después les indique que se ubiquen en su lugar para observar
el papelote; donde observaban detenidamente pero dos nifios se dedican a jugar, pero yo les
dije que prestaran atencion para ver si ellos han crecido o no, luego les hice preguntas ellos
respondian a las preguntas, después les pregunté y les dije que contardn como han sido de
bebés, como son ahora y como serdn mas grandes el cual se me hacia dificil hacer que
participe una nifia, pero trate de incentivar y logre que participara, después les reparti la
ficha del cuaderno de trabajo del MED vy autoadhesivos para que peguen donde
corresponde y dibujen como seran de grandes, luego exponen y exhiben sus trabajos y les
pregunté ;Cdémo se sintieron?, ;Qué aprendieron? Y como era la hora de comer su lonchera
les indique que se lavaran las manos para luego comer y después salir al recreo.

1. INTERVENTIVA.

¢ Iniciar con las normas de convivencia.
e Mejorar mis estrategias para que los nifios sean mas participativos.
e Utilizar mejor el tiempo.
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OCTAVO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. I

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Nuestros gustos y
Actividad preferencias.

1.5Fecha. 17-04-2015 1.6Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Los nifios van llegando a la Institucion Educativa saludando muy contentos, les indico que
marquen la asistencia, los nifios me piden permiso para jugar en los sectores, yo les indico
que jueguen sin pelear compartiendo los juegos, luego les invito a que guarden los juguetes
en su lugar, les reparto hojas dibujan y pintan lo que han jugado, yo voy observando lo que
realizan ademas les pregunto lo que han representado luego exhiben sus trabajos, después
les indico que vayan al bafio, regresan los nifios se lavan las manos y se ubican en sus
lugares, elevamos la oracion a Dios, a través de canciones actualizamos los carteles para asi
iniciar mi sesion de aprendizaje empiezo a motivar donde les presento una caja con siluetas
de frutas, comida, juguetes, ropa, les paso por todos los nifios y nifias para que ellos cojan
una silueta cada uno; en seguida les pregunto qué tienen en su mano y asi van diciendo lo
que tienen y yo voy ubicando en la pizarra las siluetas y les pregunto ¢, A quiénes les gusta
esto? Donde ellos responden a lo que les gusta y les indico que hoy veremos Nuestros
Gustos y Preferencias, les hago a cada nifio preguntas de lo que les gusta y prefieren y voy
anotando en la pizarra sobre la fruta, comida, juguete, lo que le gusta en la cual voy
notando que se expresan con seguridad dando sus opiniones sobre sus gustos y preferencias
que tienen, luego les entrego la ficha de trabajo en la donde les indico que observen y
dibujen en cada recuadro el juguete, la ropa, la fruta y la mascota que méas le gusta,
mientras ellos dibujan yo voy observando y valorando el trabajo que realizan, luego que
terminaron su trabajo exponen lo que han realizado y exhiben sus trabajos y les pregunto
¢Qué aprendimos hoy?, (Como se sintieron?, etc., los nifios respondian a las preguntas,
como Yya era la hora de comer su fruta les indique que se laven las manos y empiecen a
comer su fruta para luego salir al recreo.

I11. INTERVENTIVA.

e Iniciar con las normas de convivencia.
e Mejorar mis estrategias para lograr mejores aprendizajes.
e Usar mejor el tiempo.
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NOVENO DIARIO DE CAMPO

.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. 1

1.3 Area. Comunicacion. 1.4 Actividad | Somos Unicos y especiales.
1.5 Fecha. 17-03-2015 1.6 Hora. 8:45a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. 5 afios.

1.9 Docente Responsable. Maria Sevilla Contreras Carranza.

I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Los nifios van llegando a la I.E., saludan y yo los recibo con alegria, algunos nifios se dirigen
a marcar la asistencia y otros no donde yo les hago recordar que deben siempre marcar su
asistencia cuando llegan, me piden permiso para jugar en la cual voy observando lo que
realizan los nifios y nifias y noto que una nifia jugaba sola y no le gusta compartir con lo
demas, donde yo le incentivo a participar en grupo y sus compafieros tratan de integrarlo al
grupo Y asi ella se integra en el cual comparten sus materiales y juegan, luego cantamos una
cancion para guardar las en su lugar, les reparto hojas para que representen a través del dibujo
lo que han jugado, y les voy preguntando lo que han representado luego exponen lo que han
realizado y exhiben sus trabajos, después les indico que salgan al bafio, los nifios se lavan las
manos y se ubican en sus lugares, se ponen los nifios de pie para elevar la oracion a Dios,
luego a través de canciones actualizamos los carteles, para asi iniciar nuestra sesion de
aprendizaje, la cual empiezo a motivar con una dindmica de las escondidas en la cual todos
participan con alegria y les digo que todos somos UNICOS Y ESPECIALES, les indico a los
nifos que se ubiquen en semicirculo para escuchar un cuento “Moti un perro especial”,
cuando les estuve narrando el cuento. Dos nifios de 3 afios se ponen a jugar en ese momento
les hice acordar de nuestros acuerdos, los ubique uno a cada costado de mi persona y es asi
donde todos los nifios prestaron atencion, luego les hice preguntas donde los nifios iban dando
sus opiniones sobre el mensaje que nos da a entender este cuento lo tan importante que somos
Unicos y especiales, después les invité a describir la secuencia de actividades antes, durante y
después como ocurrid los hechos del cuento, en lo cual note que los nifios de 3 afios y algunos
de 4 afos tenian dificultad para indicar la secuencia, yo traté de explicar como ocurrieron los
hechos, luego nos pusimos a conversar a que todos somos Unicos y especiales y que cada uno
sabe hacer muchas cosas como jugar, correr, dibujar, asi mismo puede ayudar a los demas,
etc. Luego les entrego la ficha del cuaderno de trabajo del MED donde se encuentran las
diferentes escenas del cuento “Moti un perro especial” y les indico que recorten y peguen
como es la secuencia del cuento que paso antes, durante y después donde yo voy observando
y valorando el trabajo que van realizando, conforme los nifios van terminando salen a exponer
sus trabajos para luego ponerlo en el exhibidor y finalmente les pregunto ¢ Como se sintieron?,
¢En qué tuvieron dificultad?, ;Qué es lo que aprendieron?. Luego les indico que se laven las
manos para comer su fruta y finalmente les indico que salgan al recreo.

Il INTERVENTIVA.
¢ Incidir con las normas de convivencia
e Buscar estrategias para conducir mejor mi sesion de aprendizaje.
e Usar mejor el tiempo

78




DECIMO DIARIO DE CAMPO

I.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. Inicial. 1.2 Ciclo. 1

1.3 Area. Comunicacion. | 1.4 Que debemos hacer para no
Actividad. | enfermarse

1.5 Fecha. 24-04-2015 1.6 Hora. 8:454a10:30

1.7 seccion. Unica. 1.8 Edad. | 5 afios.

1.9 Docente Responsable. | Maria Sevilla Contreras Carranza.

Il. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Llego a mi L.E. los nifios van llegando contentos saludando, observo que algunos nifios
marcan su asistencia y los que no lo hacen les hago recordar que siempre a la hora de llegar
deben marcar su asistencia, me piden permiso para jugar en el aula, los nifios y nifias se
ponen a jugar compartiendo sus juegos y yo voy observando que los nifios juegan en forma
ordenada, luego les indico que guarden el material les reparto hojas para dibujen lo que han
jugado y les voy preguntando y valorando lo que han representado para luego exhibir sus
trabajos, después les indico que vayan al bafio, se laven las manos y se ubiquen en sus
lugares luego nos ponemos de pie y elevamos la oracion a Dios, a través de canciones
actualizamos los carteles para asi iniciar nuestra sesion de aprendizaje donde les indico que
hoy aprenderemos lo QUE DEBEMOS HACER PARA NO ENFERMARSE y les motivo
contando la historia de Amelia, después es hago preguntas, donde algunos nifios responden
a las preguntas que les hago otros no quieren participar pero yo les incentivo a participar.
Luego a través de ldminas voy explicando la clase. Que cuando los microbios entran a
nuestro organismo es que nos enfermamos por lo que si nosotros tenemos algun malestar en
nuestro cuerpo debemos acudir al puesto de salud para ser atendido por un especialista,
posteriormente a través de ldminas les explico cémo prevenir las enfermedades, donde les
presento las laminas. Como comer con las manos limpias, cortarse las ufias, lavarse los
dientes, bafiarse, etc. Después realizo una dramatizacion con los nifios y nifias sobre la
lucha que se da en nuestro interior entre los microbios, los glébulos blancos, glébulos rojos
y la medicina en la cual algunos nifios participaron con entusiasmo, pero tres nifios no
quisieron participar, pero yo trata de incentivar a que participen pero como ya era la hora de
recreo ya no participaron y al final les hice preguntas ;Cémo se sintieron?, ;En qué
tuvieron dificultad?, ;Qué aprendieron?, etc. Lo cual respondian con entusiasmo y
finalmente les hice recordar que para no enfermarse hay que realizar varias acciones...
luego les indico a los nifios que se laven las manos para comer su fruta y salen al recreo.

IHLINTERVENTIVA.
e Buscar mejores estrategias para que los nifios participen.
e Utilizar mejor el tiempo.
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ANEXO N° 02: MATRIZ DE LAS RECURRENCIAS

PRIMER PASO: RECURRENCIA DE LA DECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

DIARIO DE
CAMPO 1

DIARIO DE
CAMPO 2

DIARIO DE
CAMPO 3

DIARIO DE
CAMPO 4

DIARIO DE
CAMPO 5

DIARIO DE
CAMPO 6

DIARIO DE
CAMPO 7

DIARIO DE
CAMPO 8

DIARIO DE
CAMPO 9

DIARIO DE
CAMPO 10

RUTINA: Saludo,
elevamos una
oracién a Dios,
verifican la
asistencia.

Recepciono a los
nifios, verifican
la asistencia,
elevan una
oracion a Dios.

Recepciono a los
nifos, verifican la
asistencia,
calendario y elevan
una oracién a Dios.

Recepciono a los
nifios, verifican la
asistencia,
calendario y
elevan una
oracion a Dios.

Rutina: Saludo,
verifican la
asistencia,
calendario, y
realizan una
oracion a Dios.

Recepciono a los
nifos, verifican la
asistencia,
calendario y elevan
una oracién a Dios.

Recepciono a los
nifios, verifican
la asistencia,
calendario y
elevan una
oracién a Dios.

Recepciono a los
nifos, verifican
la asistencia,
calendario y
elevan una
oracién a Dios.

Recepciono a los
nifios, verifican
la asistencia,
calendario y
elevan una
oracién a Dios.

Recepciono a los
nifios, verifican la
asistencia,
calendario y elevan
una oracioén a Dios.

Juegan en algunos
sectores.

Juegan
libremente en el
salén

Juegan
ordenadamente en el
salén.

Juegan
libremente en los
sectores.

Juegan en
libremente en el
salon.

Juegan
ordenadamente en el
salén.

Juegan,
comparten
material y
representan lo
que han jugado.

Juegan,
comparten
material y
representan lo
que han jugado.

Juegan y
comparten
material.

Juegan y comparten
material

Motivé a través de
una cancion
"Caminando por el
bosque".

Dialogué sobre
las normas de
convivencia para
salir del patio.

Motivé a través de
una dinamica
"Tapemos los ojos"
para que reconozcan
los colores.

Motivé con un
cuento “El lorito
César" para que
reconozcan las
palabras magicas.

Motivé con el
juego "El
espejito magico"
para que se
reconozcan
€OMO SOMOS.

Motivé con un
afiche de la RENIEC
para que reconozcan
su DNI.

Motivé con una
tarjeta de control
del nifio sano.

Motivé narrando
el cuento "Moti
un perro
especial.

Motivé con una
cancion sobre el
aseo.

Motivé a través de
siluetas para ver
cudles son sus
gustos y
preferencias

Pregunté a los
nifios para
recuperar los
saberes previos.

Diélogo con los
nifios para crear
un clima de
confianza.

Pregunté a los nifios
para recuperar los
saberes previos.

Pregunté a los
nifios para crea
un clima de
confianza.

pregunté a los
nifios para
recuperar los
saberes previos.

Pregunté a los nifios
para recuperar los
saberes previos.

Pregunté a los
nifios para crear
un clima de
confianza.

Pregunté a los
nifios en el cual
incentivé a
describir las
actividades
antes, durante y
después.

Pregunté a los
nifios que deben
de tener en
cuenta para no
enfermarse.

Pregunte a los
nifios que es lo que
les gusta mas y
prefieren.

Observé que
algunos nifos se
mostraban poco
participativos.

Observé que una
nifia estaba
distraida y no
realizo lo
indicado.

Responden a las
preguntas en
forma oral.

Responden a
preguntas en el
cual observé que
u a nifia no
presto atencion.

Observé que algunos
nifios responden a
las preguntas hechas
y otros no.

Observé que los
nifios estaban
atentos.

Observé que los
nifios dicen que
son importantes.

Observé que los
nifios responden
a las preguntas.

Observé que los
nifios se expresaban
con seguridad
dando sus
opiniones.
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PRIMER PASO: RECURRENCIA DE LA DECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE DIARIO DE
CAMPO 1 CAMPO 2 CAMPO 3 CAMPO 4 CAMPO 5 CAMPO 6 CAMPO 7 CAMPO 8 CAMPO 9 CAMPO 10
Ubiqué aros en el Ubiqué aros y Reparti papelotes Reparti hojas Entregué Reparti fichas del Entregué fichas Entregué ficha Reparti hojas Entregué fichas de
patio con su pelotas del MED | con figuras a cada impresas para que | cartulina para cuaderno de trabajo de trabajo del de trabajo del impresas para trabajo del MED en
nombre paraque lo | en el patio. grupo para que pinten de acuerdo | que peguen su del MED donde MED para que MED para que que pinten de el cual observan y
reconozcan. pinten de acuerdo a alas fotoy lo ellos repasan sus ellos peguen recorten y acuerdo a lo dibujan.
lo indicado. indicaciones. adornen. datos. autoadhesivos peguen la indicado.
donde secuencia del
corresponde. cuento.
Incentivé a Incentivé a Les di confianza Incentivé a Brindé confianza | Incentivé a trabajara | Incentivé a Incentivé en todo | Incentivé a los Incentivé a los
participar dandoles | participar. para que participen participar para que realicen | los nifios en orden. trabajary a momento a nifios a participar | nifios a participar
confianza. en la realizacion de dandoles sus trabajos. participar. participar en una en todo momento.
sus trabajos. confianza. dandoles dramatizacion.
confianza.
Observé que todos Observé que un Observé que un Observé que Observé que los Observé que los Observé que una | Observé que los
participan con nifio no queria nifio no queria participaban con nifios estaban nifios trabajaban | nifia no queria nifios trabajaban
alegria. realizar su trabajo | realizar su entusiasmo. atentos. con alegria. participar donde con alegria.
y yo le incentivé trabajo y yo le yo lo incentivé a
a realizarlo. incentivé a participar.
realizarlo.
Exhibieron sus Ubican sus Doy indicaciones Indiqué que Indiqué que Indiqué que exhiban | Ubican sus Les indico que Incentivé a los Indiqué que
trabajos. trabajos y para que ubiquen sus | ubiquen sus ubiquen sus sus trabajos e trabajos y expresen lo que nifios a participar | exhiban sus
exponen. trabajos. trabajos y trabajos en el indiquen lo realizado | exponen. han trabajado y en la exposicién trabajos y expresen
expongan. exhibidor. ubiquen en su de sus trabajos. lo que han
respectivo lugar. realizado.

Pregunté a los nifios
como se sintieron
por lo realizado.

Pregunté a los
nifios que
aprendieron.

Dialogué para
ver si
aprendieron.

Pregunté cémo se
sintieron, que
aprendieron.

Pregunté a los
nifios para ver si
aprendieron y
como se
sintieron.

Pregunté a los
nifios como se
sintieron y que
aprendieron.

Pregunté a los
nifios que
aprendieron, en
que tuvieron
dificultad.

Pregunte a los
nifios como se
sintieron y que
aprendieron.
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ANEXO N° 03: MATRIZ DE ANALISIS CATEGORIAL

ATEGORIAS SuB FORTALEZAS DEBILIDADES TEORIAS IMPLICITAS POSIBLES PROBLEMAS
CATEGORIAS
Todos los dias antes de iniciar nuestra Teoria Humanista "Promueve la
Saludo sesion de aprendizaje nos saludamos realizacion del ser humano a través
amablemente de actividades de motivacién
., Todos los dias elevamos la oracién a Dios | Cuando oramos hay nifios que no
Oracion realizan la oracién
— — - Los nifios muestran poco interés para
Rutinas Indicaciones Para_l Iograr_ un _buen aprendizaje siempre | Los nifios se distraen y no cumplen practicar las actividades de rutina: saludo,
realizo |nd|(3ac10nes_~ _ las normas_fjadas y~hacen des_orden oraci6n, canciones, indicaciones, etc.
Todos los dias los nifios y nifias marcan | Algunos nifios y nifias se olvidan de
Asistencia. su asistencia la cual permite que marcar su asistencia
reconozcan su nombre.
. Siempre entonamos canciones para
Canciones. despertar el interés de los nifios.
Para desarrollar un clima de confianza en | A veces hago preguntas que no Teoria Humanista. Algunas preguntas no estan de acuerdo a
Preguntas todas las sesiones de aprendizaje, utilizo | estan de acuerdo a tu edad. su edad
preguntas.
Entonan canciones con movimientos
Canciones. corporales, con pronunciacion clara'y
acompafiada de objetos sonoros.
Siempre en todas las clases conversamos | A veces se produce desorden en el | Teoria Humanista, formula el
Motivacion Dialogos. para lograr mejorar la atencion de los aula, esto se debe a que no prestan | aprendizaje significativo y
nifios. atencion. participativo.
Cuando realizo las lecturas los nifios Los nifios y nifias no captan la Teoria de Solé.
Lecturas p_rgstan at_e~ncic'm permitiend_o que los historia del texto
nifios y nifias tengan un mejor
aprendizaje.
Realizo dindmicas para lograr la No todas las dinamicas son del
Dinamicas. concentracién de los nifios y nifias y asi agrado de los nifios y nifias.
despertar el interés.
Presento y entrego material para facilitar | Los textos e ilustraciones no estan Edgar Dale Los materiales que entrego a los nifios por
Material Impreso. | el proceso ensefianza- aprendizaje. de acuerdo a su realidad, lo que parte del MED no estan de acuerdo a la
Medios y implica buscar estrategias. realidad.
Materiales Presento y entrego material gréfico para

Material Gréfico.

desarrollar el proceso ensefianza-
aprendizaje.

Estrategias

Trabajo
Individual.

Observo constantemente a cada uno de
los nifios cuando realizan sus trabajos
asignados.

Trabajo en equipo.

Observo que los nifios y nifias comparten
sus ideas y se expresan.

Poco conocimiento para realizar un
trabajo mejor con los nifios y nifias

Desconocimiento de estrategias para que
trabajen los nifios y nifias solos y en
equipo.

82




SUB

ATEGORIAS CATEGORIAS FORTALEZAS DEBILIDADES TEORIAS IMPLICITAS POSIBLES PROBLEMAS
. Observo que todos los nifios se A veces hay nifios que no les gusta
Trabajo en grupo . e e
desenvuelven mejor, participan y participar en grupo.
grande.
colaboran entre ellos.
Fichas de Entrego fichas para que los nifios y nifias | Uso excesivo de fichas de
evaluacion apliquen lo aprendido aplicacion
., Permite que los nifios y nifias logren No todos los nifios y nifias Los nifios y nifias muestran timidez al
Exposicion desarrollar su expresion oral participan con el mismo entusiasmo momento de expresarse oralmente
Evaluacion L Permite que los nifios y nifias plasmen lo | Debido a factores externos os nifios
Presentacion de - - .
: que han aprendido nifias no logran culminar la
trabajos L
actividad propuesta.
Reflexit Ayuda para que los nifios y nifias Por falta de tiempo no se logra esta
eflexion examinen la utilidad de sus aprendizajes | actividad todos los dias
Tiempo . Permite tener presente la hora que inicio
Inicio mi sesion de aprendizaje.
Gracias al tiempo logro que mis nifios A veces no dosifico bien el tiempo
Proceso logren el propésito deseado. por atender a todos los nifios por
igual.
El tiempo es muy importante para lograr
el proposito deseado en los nifios y nifias,
salida

Autoreflexion

Me ayuda para que los nifios y nifias
examinen la utilidad de sus aprendizajes y
mi labor que realizo.

Vacios de mi
Préctica
Pedagogica.

*Mejorar estrategias para tener mas motivados a los nifios y asi expresarse oralmente mejor.
*Poco uso de imagenes para producir textos y relacionarlos con la realidad.
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ANEXO N° 04: MAPA CONCEPTUAL DE LA DECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

DECONSTRUCCION DE MI
PRACTICA PEDAGOGICA.

_— S

MEDIOS Y
MATERIALES
DIDACTICOS

TEORIAS
IMPLICITAS

LA AUTO-

RUTINAS MOTIVACION
REFLEXION

Trabajo

Didlogo
individual

Fichas de
evaluacién

Material
grafico

Reflexidn
dela
docente

Carl
Rogers

A través de

Para

Proceso

Durante

000

Parte de

Uso

Abraham
Maslow

Trabajo en
equipo

A base de

Presentacién
de trabajos

Exposicién

Entre las teorias implicitas presento las siguientes: Teoria Humanista (Abraham Maslow, Teoria de Dindmica de Grupos, Produccién de
Textos, Uso de medios y materiales educativos, Teoria de Sole)

Material
impreso

A través de

Trabajo en
grupo
grande

Calendario

Son
m
e
[

Fichas de
trabajo del
MED

Wallon
Huertas

Indicaciones

B
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ANEXO N° 05: MAPA CONCEPTUAL DE LA RECONSTRUCCION

| RECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA |

Antecedentes

|

Teorias que sustentan
el desarrollo del

Internacional

Nacional

Local

Marco conceptual

) ]
lenguaje.
Expresion
Innatista .
Expresion
oral
Ambientalista
Lenguaje
Cognitivista
Juego
Sociocultural
Expresion Juego
- verbal
Expresion Expresion Oral
Oral
Lenguaje Rima
Caracteristicas Trabalengua
Importancia ..
Adivinanza
El Juego Areas que
desarrolla el
Tipos de juegos
Rol del Profesor
en el juego
Clasificacion
Juego Verbal Metodologia
Ejemplos
Rimas Trabalenguas Adivinanzas
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ANEXO N° 06: MATRIZ DE CONSISTENCIA

- SUSTENTO EVALUACION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS TEORICO INDICADORES | INSTRUMENTOS
¢Qué debo General La aplicacion de Antecedentes Diarios de campo.
hacer durante Mejorar la capacidad de expresion oral los juegos verbales Muestra
mi préactica a través de la aplicacion de los juegos en las sesiones de | Teorias del pertinencia con la .
para verbales para desarrollar la capacidad aprendizaje mejora | lenguaje. edad de los nifios. | S¢SIONes de

desarrollar la
capacidad de
expresion oral
de los
estudiantes de
5 afos de edad
de la
Institucion
Educativa
Inicial N°411
Cutervo afio
20167

de expresion oral de los estudiantes, de
5 aflos de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 411 Cutervo afio
2016.

Especifico 1

Aplicar las rimas, trabalenguas, y
adivinanzas para desarrollar la
capacidad de expresion oral de los
estudiantes.

Especifico 2

Mejorar la interrelacion en clase para
que los estudiantes puedan expresarse
oralmente.

Especifico 3
Incrementar
estudiantes.

su vocabulario de los

el desarrollo de la
expresion oral de
los estudiantes de 5
afios de edad de la
Institucion
Educativa Inicial
Cutervo afio 2016.

Expresion oral:
Dimensiones.

Lenguaje:
Tipos

Juego:
Caracteristicas,
Importancia,
areas del
desarrollo del
juego.

Juegos verbales:
Rimas,
adivinanzas vy
trabalenguas

Favorecen el
desarrollo de la
expresion oral.

Revela fluidez.
Mantiene la
coherencia.

Manifiesta
espontaneidad

aprendizaje.

Evidencias: Fotos.

Listas de cotejo
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ANEXO N° 07: SESIONES DE APRENDIZAJE DE LA RECONSTRUCCION DE Ml

PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

DATOS INFORMATIVOS.

1.1. EDAD DE LOS NINOS 1 5 Afios
1.2. DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
1.3. FECHA : 14-03-2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de

los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION *N°1
2.3. NOMBRE DE LA SESION : Jugamos con los sonidos.
2.4. DURACION : 45 minutos
1l PRODUCTO : Rimas, organizador gréfico.
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
A CAMPO N
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Expresa con | Rimas Utiliza vocabulario de uso frecuente
claridad sus ideas

V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES WATERE RS TIEMPO
RECURSOS
MOTIVACION: Titere de paleta

e  Ladocente pide a los nifios/as que se ubiquen en asamblea para tomar
acuerdos sobre nuestro comportamiento para trabajar el dia de hoy. Siluetas.

e  Entonamos la cancion “La viejita Panchita”, utilizando titeres de
paletas (de objetos que tienen el mismo sonido: melén, jabén, silla y -papelote, plumones, 10 min

peinilla).
. Dialogamos sobre la cancion preguntamos a los nifios/as:

Inicio
¢A quién mencionamos en la cancién?, ;Qué hacia la viejecita?, ;Qué
cosas tenia la viejita? ;Como eran los sonidos?... Escuchamos sus
respuestas.
SABERES PREVIOS:
. Preguntamos a los nifios /as: ;Qué otras canciones en las que se
mencionen sonidos parecidos conocen? ¢En el aula qué objetos tendran . )
el mismo sonido final? Escuchamos sus Siluetas:
Respuestas. Jabon
PROBLEMATIZACION: Melon
. Mostramos a los nifios/as las siluetas: jabon, meldn, jabon, silla, S|I_Ia_"
peinilla, etc. Preguntamos: ¢Qué objetos tienen el mismo sonido?; peiniiia
PROPOSITO Y ORGANIZACION:
e  Mencionamos que hoy jugaremos a buscar objetos que tienen el mismo
sonido y luego expresaremos el nombre de cada objeto.
GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA.
ANTES DEL DISCURSO
Primera aproximacion al texto oral
. La docente muestra a los nifios/as una cajita de sorpresas que contienen .
X . . . L ) Cajita sorpresas.
Tarjetas (imagenes) de objetos que tienen sonido finales parecidos,
Desarrollo pedimos a un nifio voluntario que saque una figura'y con la Tarjetas

participacion de sus compafieros mencionaran el nombre.
DURANTE EL DISCURSO

Descubriendo el significado
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MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MATERIALES/
RECURSOS

TIEMPO

Pedimos a los nifios/as que formen grupos trabajo( 5 integrantes cada
grupo) les entregamos tarjetas con iméagenes de objetos que tienen el
mismo sonido final, luego indicamos que vamos a jugar a hacer rimas
utilizando sus tarjetas., La docente apoya a los nifios/as que tienen
dificultad para hacer la rima y conversan sobre ello.

Una vez que se han jugado con las figuras todos los nifios/as repiten las
rimas que han hecho, pedimos que se intercambien las rimas. Luego en
un organizador y con la participacion de los nifios/as ubicamos los
objetos que tienen el mismo sonido final pedimos que voluntariamente
nos cuenten cuales son los objetos que riman segun el modelo dado.

DESPUES DEL DISCURSO

Registrando lo aprendido

Entregamos a los nifios/as una ficha de trabajo y damos la siguiente
indicacién: Une con una linea las figuras que tienen el mismo sonido
final.

e  Los nifios/as ubicados en asamblea exhiben sus trabajos y conversan con
sus compafieros sobre lo realizado.

Tarjetas de Imagenes

Papelote

Hoja de trabajo
Colores

Plumones

25 min.

EVALUACION

La docente hace preguntas meta cognitivas a los nifios/as: ¢les gusto lo
que hicimos hoy? ¢a qué jugamos? ;,Qué figuras tienen el mismo
sonido final? ¢qué rima fue la que méas les gusto?, ;En qué tuvieron
dificultad?, ;Como se sintieron? Esperamos un tiempo prudente para
escuchar las respuestas que los nifios/as nos den.

Pedimos a nifios y (as) que en casa conversen con padres sobre las
rimas que hicieron, y observen en su casita que objetos tienen el mismo
sonido lo dibujen y mafiana nos contaran.

Dialogo

Cierre

EVALUACION

INSTRUMENTO ACCIONES

Evaluacion
sumativa

Se expresa en forma oral al
preguntas.

Lista de cotejo

(fotos para

esponder a

evidenciar) Expresa a su manera las rin

hecho individualmente y en gru

as que ha
po.

Conversa con sus comparierog
producciones: rimas y el orgal
ha completado.

sobre sus
izador que

Evaluacion
formativa

Registro Participa en las actividades

anecdotario

Comparte el material con sus cg

mpafieros.

10 min.

V1.
- Lista de cotejo.

VIIL.

INSTRUMENTOS:

BIBLIOGRAFIA:

- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU)

VIIL. ANEXO:

- Imégenes de objetos que tienen el mismo sonido final.

- Hoja de Trabajo.
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UNE CON UNA LINEA LAS IMAGENES QUE TIENE EL MISMO SONIDO FINAL
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA IL.E.I. : 411- Cutervo.

1.2. EDAD DE LOS NINOS : 5 afos.

1.3. DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
1.4. FECHA : 15-03-2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE: )
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION iN°2
2.3. NOMBRE DE LA SESION : Creando rimas sencillas
2.4. DURACION : 45 minutos

PRODUCTO: Rimas.

1V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
A CAMPO <
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Expresa con claridad | Rimas Utiliza vocabulario de uso frecuente.
sus ideas
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES MATERIALES/ TIEMPO
RECURSOS
MOTIVACION:
e Ladocente pide a los nifios/as que se ubiquen en asamblea para
recordar los acuerdos propuestos por los nifios el dia de ayer. Sobres de colores.
e  Presentamos a los nifios/as sobres de diferentes colores como:
amarillo, rojo y azul; dentro de cada sobre habran iméagenes y _Siluetas.
pequefios textos que riman; pegamos en La pizarra y 15 min.
preguntamos a los nifios/as: ¢Qué habré en estos sobres?, L
proponemos a tres nifios o nifias que elija un sobre para ser -Limpia tipo.
descubierto,
e  Preguntamos y escuchamos sus respuestas sobre los textos
descubiertos. Luego la docente leeré el texto escrito debajo de
Inicio cada imagen.
SABERES PREVIOS:
e Ladocente pregunta a nifios/as: ¢ Qué otras rimas conocen?
¢En el aula qué objetos tendran el mismo sonido? ¢donde
jugaron a hacer rimas? ;Quién les ensefio el juego de rimas? Didlogo
Escuchamos sus opiniones.
PROBLEMATIZACION:
e Ladocente pregunta a los nifios/as: ¢Creen ustedes que crear
podriamos crear rimas con estas imagenes? ;,como lo
hariamos? Escuchamos sus repuestas.
PROPOSITO Y ORGANIZACION;
e Mencionamos a nifios/as que hoy dia jugaremos a crear rimas.
GESTION DE ACOMANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA.
Antes del discurso.
Desarrollo . S
Primera aproximacion al texto oral. .
25 min.
e  Salimos al patio_para realizar una dinamica el Rey Manda, el Dinamica
cual a través de una indicacidn pediré a los nifios que se
agrupen de 4. 3 y finalmente de 2 integrantes.
e  De regreso al aula la docente muestra a los nifios/as un sobre y
descubre su contenido diciendo en forma oral el pequefio texto
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MATERIALES/

MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
que rima. Luego pregunta: ¢Qué fue lo que escucharon? ;qué Sobre
palabras tienen el mismo sonido? Escuchamos la opinion de los
nifios/as. Imagenes

Durante el discurso.
Descubriendo el significado del texto oral.
Una vez agrupados en parejas se les entregara a los nifios/as un
sobre de color con dos figuras que riman entre si, para que
ambos nifios puedan hacer una rima y crear un texto oral: la Sobres
docente apoya a los nifios/as que tienen dificultad para hacer la
rima y dictar a su docente el texto oral que han creado, Imagenes
pedimos a los nifios que se ubiquen en semi para que
compartan con sus comparieros los textos que han creado y Cartulinas
dictado a la docente con la pareja de imagenes. Limpia tipos
Después del discurso.
Registrando lo aprendido .
Cartulinas
Proponemos a los nifios/as que, agrupados en parejas dibujar Colores
las rimas creadas. plumones
La docente pide a los nifios/as que se ubiquen en asamblea para
exhibir sus trabajos y conversan con sus compafieros sobre lo
realizado.
. EVALUACION
Cierre
La docente pide a los nifios/as que se ubiquen en asamblea y Didlogo
hace preguntas meta cognitivas a los nifios/as: ¢qué hicimos
hoy? ¢ Qué hicimos para crear rimas?, ;Qué es lo que mas les
gusté hace ¢En qué tuvieron dificultad?, ; Cémo se sintieron?
Proponemos a los nifios/as que en casa conversen con sus
padres acerca de las rimas que han creado con la pareja de .
o . . . 10 min.
imagenes y dibujen otras rimas con los objetos que hay en casa.
EVALAUCION INSTRUMENTO | ACCIONES
SUMATIVA LISTADE Se expresa en forma| oral al
COTEO responder a preguntas gcerca de
las rimas.
Juega a expresar a su manera
pequefios textos con la pareja de
imagenes que riman.
Conversa con sus compafieros
sobre sus producciones: rimas
que ha hecho.
FORMATIVA REGISTRO Comparte el material |con sus
ANECDOTARIO comparieros
Participa en las actividafles

VI. INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo.

VII. BIBLIOGRAFIA:
- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU.

VIII. ANEXO:
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YULLANA COME MANZANA

LA TORTUGA COME LECHUGA
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA IL.E.l 1411 - Cutervo

1.2. EDAD DE LOS NINOS : 5 Afios

1.3. DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
1.4. FECHA 1 12-04-2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE: ]
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2. SESION *N°3
2.3. NOMBRE DE LA SESION : La rima de los alimentos
2.4. DURACION : 45 minutos
1. PRODUCTO : Rimas organizador grafico.
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
A CAMPO N
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
Comunicacion | Se expresa oralmente Utiliza Juegos verbales: | Pronuncia con claridad, de tal manera
estratégicamente rimas que el oyente lo entienda.
variados recursos
expresivos
V. SECUENCIA DIDACTICA:
< MATERIALES/
TIEMPO
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS
MOTIVACION:
e  Pedimos a nifio y nifias que se ubiquen en asamblea para tomar
acuerdos sobre nuestro comportamiento para trabajar el dia de
hoy.
. Mostramos en un papelote la rima “Mi fruta favorita” acompana
con siluetas de las frutas
Inicio “Mi fruta favorita.” Papelote
Me gusta el melocoton
Plumones
Y a veces el melon.
siluetas 10 min.

En mis jugos la sabrosa fresa,
Y la colorada frambuesa.

. Llevamos siluetas con nombres de frutas que tienen el mismo
sonido al final., por ejemplo: mel6n y melocotén.

. Creamos un ambiente de expectativa presentando a los nifios la
rima. Los invitamos a adivinar de qué se trata, preguntamos:
ccudl serd el titulo? (Qué iméagenes observan?.qué palabras
tienen el mismo sonido.

SABERES PREVIOS:

. Preguntamos ¢saben que son rimas? Qué rimas conocen ¢quién
se las ensefi6? ¢donde las aprendieron? Escuchamos sus
opiniones,

PROBLEMATIZACION:

. Preguntamos: ¢Saben cémo crear rimas con los alimentos?

¢Como lo hariamos?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:

e Mencionamos que hoy jugaremos a crear rimas con los

alimentos.

GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA

ANTES DEL DISCURSO

Primera aproximacion al texto oral

. La docente menciona el texto oral de la rima con entonacién y
volumen adecuados tratando de captar el Interés de los nifios.
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MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RIATERIAL = TIEMPO
RECURSOS
e  Comentamos con los nifios acerca de las rimas: juego de sonidos
de las palabras. proponemos buscar objetos en el aula que
Desarrollo tengan el mismo final.
DURANTE EL DISCURSO
. o Siluetas de frutas y
Descubriendo el significado alimentos
. Pedimos a los nifios y (as) que jueguen a buscar dos 0 més frutas .
que han llevado al jardin cuyos nombres tengan el mismo sonido 25 min.
final, para hacer rimas. La docente apoya a los nifios que tienen
dificultad para hacer las rimas identificando los sonidos finales
de cada imagen.
. Luego los nifios dictan a la profesora el nombre de las frutas que
tienen el mismo sonido final y mencionan la rima que han
formado.
e  Entregamos dos siluetas a cada grupo y les pide que la observen
y pronuncien su nombre. Luego colocan las siluetas en un
organizador grafico colocando al lado de la silueta de la fruta o
alimento cuyo nombre rima con la silueta propuesta.
. Los nifios dicen las rimas que han hecho, pronunciando el
nombre de las frutas y de los alimentos.
DESPUES DEL DIRCURSO
Llegando a acuerdos
. Entregamos a los nifios una ficha de trabajo y observan las
Imagenes. Reconocen los alimentos que se presentan y van
buscando los nombres de las frutas y alimentos que riman entre
si. Luego, las unen con un lapiz de color
e  Pedimos a cada nifio que comenten lo que han realizado en su
ficha de trabajo.
Exhiben sus trabajos y conversan a su manera con sus compafieros sobre lo
realizado
. EVALUACION
Cierre
. Hacemos preguntas meta cognitivas a los nifios acerca de lo que .
hicimos el dia de hoy. ¢Les gust6 lo que hicimos hoy?, ¢les fue 10 min.
facil crear rimas? ;con qué frutas y alimentos hicieron rimas?
¢Cual fue lo que mas les gust6?, ¢En qué tuvieron dificultad?,
¢C6mo se sintieron.
. Pedimos a nifios y (as) que en casa y con ayuda de sus padres
hagan rimas, luego las comentaran con sus compafieros.
EVALUACION INSTRUMENTO INDICADOR 5 afios
Evaluacion Lista de cotejo Se expresa en forma oral al responder a
sumativa ( fotos para | preguntas sobre el juego fe las rimas.
evidenciar) Expresa las rimas que halformado
Conversa con sus compafieros sobre las
rimas que ha hecho
Evaluacion Registro Participa en las actividades
formativa anecdotario
Comparte el material con sus compafieros.
V1. INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo.
- Registro anecdotario.

VIl. BIBLIOGRAFIA:

- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU)

VIII. ANEXOS
- Lista de cotejo
- Rimas ( imagen y texto)
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UNE CON UNA LINEA LA IMAGEN QUE TIENE EL MISMO SONIDO FINAL

Camote Melocotén

Meldn

Aceituna Frambuesa

NOMBRE: EDAD:
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA IL.E.l : 411- Cutervo

1.2. EDAD DE LOS NINOS : 5 Afios

1.3. DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
1.4. FECHA : 13-04-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION ) N°4
2.3. NOMBRE DE LA SESION : “Jugamos a hacer rimas con nuestro nombres.”
2.4. DURACION : 45 minutos
1. PRODUCTO : Rimas de nombres
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
A CAMPO N
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Utiliza Juegos  verbales: | Pronuncia con claridad, de tal
estratégicamente rimas manera que el oyente lo entienda
variados  recursos
expresivos
V. SECUENCIA DIDACTICA:
< MATERIALES/
TIEMPO
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS
MOTIVACION:
e Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro
comportamiento para trabajar el dia de hoy. Sobres magicos de
e Presentamos sobres magicos de diferentes colores: amarillo, rojo azuly | colores
verde. pegamos en La pizarra y dialogamos con los nifios y nifias: ;Qué | -Siluetas. 10 min.
habré en estos sobres?, proponemos a 4 nifios o nifias que elija un sobre | -Limpia tipos

Inicio para ser descubierto y pegamos en la pizarra (anexo).

. Preguntamos: ;Qué iméagenes observaron? ;Qué sonidos tenian? ;se
parecian sus sonidos? ;cuéles? escuchamos sus respuestas sobre los
textos descubiertos.

SABERES PREVIOS:

. Preguntamos: ;De que tratara el texto? ;Qué otras rimas conocen? ¢En
el aula qué objetos tendran el mismo sonido? ;Qué rimas han traido de
su casa? Escuchamos sus opiniones.

PROBLEMATIZACION:

. Preguntamos ¢ Ustedes creen que podriamos crear rimas con sus

nombres? ;como lo hariamos?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:

e  Mencionamos que hoy jugaremos a crear rimas con los nombres
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MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MATERIALES/
RECURSOS

TIEMPO

GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA.

ANTES DEL JUEGO DE RIMAS

Pedimos a los nifios que se ubiquen en asamblea, para observar lo que
hay en la pizarra (papelote con imagenes de nifios, escrito nombre y un
objeto que tiene el mismo sonido final al del nombre) preguntamos

¢ Qué estara escrito debajo de cada imagen?;creen que podriamos hacer
rimas con los nombres de cada uno de ustedes?;qué sonido tienen las
imagenes que estan al lado del nombre de cada nifio??

DURANTE EL JUEGO

. En grupos de trabajo los nifios juegan a hacer rimas con sus nombres
utilizando las iméagenes. La docente apoya a los nifios que tienen
dificultad para hacer las rimas y conversar sobre ello.

. Una vez que han creado las rimas con los nombres e imégenes, los
nifios le dictan a la profesora, apoyamos a los nifios que tienen
dificultad para crear la rima y decir el texto que han formado; sentados
en semicirculo escuchan las rimas creadas.

e  DESPUES DEL JUEGO DE RIMAS

. Entregamos una ficha de trabajo. El nifio o la nifia debera unir los
nombres delos nifios que tienen igual sonido final con una imagen

. En un papelote colocan los nombre que riman.(imagenes y textos)

e  Ubicados en asamblea los nifios exhiben sus trabajos y conversan con
sus compafieros sobre lo realizado.

Papelote.
Imégenes
Masilla limpia tipos

Ficha de trabajo
Papelote

Foto/tarjeta con el
nombre

25 min.

Cierre

. Hacemos preguntas meta cognitivas ¢les gustd lo que hicimos hoy?,
¢les fue fécil crear rimas con sus nombres? ;Cual fue lo que mas les
gust6?, ¢En qué tuvieron dificultad?, ;Cémo se sintieron? ;con que
nombre de tus compafieros rima el tuyo? Escuchamos sus opiniones
opcional las anotamos en un papelote

e  Pedimos a nifios y (as) que en casa hagan rimas con los nombre de sus
padres, hermanito y familiares.

Dialogo

Papelote
plumones

EVALUACION INSTRUMENTO INDICADOR 5 afios

Evaluacion Lista de cotejo
sumativa ( fotos

Expresa con claridad su nombrg

para | compafieros

y el de sus

Dice a su manera las rimas he
nombre y el de sus compafieros

evidenciar)

thas con su

Conversa con sus compafierq
juego de hacer rimas con los no

s sobre el
mbres

Evaluacion Registro Participa en las actividades

formativa

anecdotario

Comparte el material con sus cg

mpafieros.

10 min.

VI.

VIL.

VIII.

INSTRUMENTOS:
Lista de cotejo.
Registro anecdotario.

BIBLIOGRAFIA:

Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU)

ANEXOS
Lista de cotejo.
Rimas (imagenes y texto)
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YULLANA MIRA POR LA VENTANA

g-——- "

MICHEL JUEGA CON EL PAPEL

JUAN COME PAN
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UNE CON UNA LINEA EL NOMBRE DEL NINO QUE TIENE IGUAL
SONIDO FINAL AL DEL OBJETO

JUAN PASTEL

PAMELA PASTEL

TATIANA TELA

EMANUEL PAN

NOMBRE.....cictiiiiiiiiiiiiiriitiiriitiierieieieeianans EDAD.........
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA IL.E.I 1 411- Cutervo

1.2. EDAD DE LOS NINOS : 5 Afios

1.3. DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
1.4. FECHA : 14-04-2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION ) N°5
2.3. NOMBRE DE LA SESION : Jugamos con las adivinanzas.
2.4. DURACION : 45 minutos
1. PRODUCTO : Expresién oral, dibujos.
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
i CAMPO &
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION Se expresa oralmente Adecua sus textos | Adivinanzas Adapta, segiin normas culturales, su texto
orales a la situacion oral al oyente de acuerdo con su propdsito
comunicativa
V. SECUENCIA DIDACTICA:
p MATERIALES/
TIEMPO
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS

MOTIVACION:

- Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro
comportamiento para trabajar el dia de hoy.

- Mostramos a los nifios y nifias una caja de sorpresa, preguntamos ;Qué
creen que habra dentro?, escuchamos sus opiniones.

- Realizando un juego para que los nifios den sus predicciones sobre los Caja de sorpresas
objetos escondidos dentro de la caja, dandoles como pistas algunas Naranja
caracteristicas: “Es redonda, de color naranja, es 4cida y es méas grande | gjjyetas.
que una mandarina”.

- Esperamos un momento para escuchar sus respuestas si aciertan o no
para luego mostrarles la naranja que estaba dentro.

10 min.

Inicio

SABERES PREVIOS:

- Realizamos preguntas directas a los nifios ;Qué otras adivinanzas
conocen? ;Cémo lo aprendieron? ;quién les ensefid? Escuchamos sus
opiniones.

PROBLEMATIZACION:

- Preguntamos: ¢Saben como crear adivinanzas? ;Cémo creen ustedes

que podriamos hacerlo? Escuchamos sus respuestas.
PROPOSITO Y ORGANIZACION:
- Mencionamos que hoy dia jugaremos con las adivinanzas
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MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MATERIALES/
RECURSOS

TIEMPO

Desarrollo

GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA

ANTES DEL DISCURSO
Primera aproximacion al texto oral

DURANTE EL DISCURSO
Descubriendo el significado

Formamos con los nifios dos grupos, les mostramos una tela y caja, de
cada grupo sale un integrante (nifio a) para desplazarse y coger un
objeto, lo guarde en la caja debajo de la tela.

Luego el nifio (a) separa el objeto que ha cogido, lo cubre con la tela
para que nadie lo vea y preguntamos: ;qué creen que hay dentro de la
caja? ¢como podriamos saberlo? Escuchamos sus comentarios.

DESPUES DEL DISCURSO
Llegando a acuerdos

Indicamos a cada nifio (a) que le toca participar mencione a su manera
algunas pistas a sus compafieros sobre el objeto escondido como:
color..., tiene la forma..., se parece..., y sirve para... {Qué sera, que
serd? Ayudandolos a deducir la respuesta; el nifio que adivine conduce
el juego.

La docente apoya a los nifios que tienen dificultad para dar pistas a sus
compafieros sobre los objetos escondidos.

Escribimos en un papelote la adivinanza que ellos nos dictan
(estrategia los nifios dictan la docente escribe) para luego ser leidas.
Entregamos una tarjeta de cartulina a cada nifio para que dibuje (con el
material de su preferencia) y cree su adivinanza a su manera, la docente
escribe lo que el nifio le dicta respecto a las pistas.

Ubicados en asamblea los nifios juegan a hacer las adivinanzas que han
dibujado a sus comparieros.

Los nifios y (as) exhiben sus trabajos y conversan con sus compafieros
sobre lo realizado

Caja.

Tela.
Plumones
Papel boom

Lépices de colores.

Papelote

Tarjetas de cartulina
Colores

Plumones

Crayolas

25 min.

Cierre

Realizamos preguntas meta cognitivas a los nifios acerca de lo que
hicimos el dia de hoy. ¢Les gustd lo que hicimos hoy?, ;les fue facil
crear adivinanzas? ¢Fue facil dar pistas sobre los objetos escondidos?
¢Cudl fue lo que maés les gust6?, ¢En qué tuvieron dificultad?, ;Cémo
se sintieron. Escuchamos sus opiniones sobre las adivinanzas..

Pedimos a nifios y (as) que en casa conversen con padres sobre las
adivinanzas que crearon, y nos traigan otras adivinanzas..

Dialogo

EVALUACION

INSTRUMENTO ACCIONES

Evaluacion
sumativa

Lista de cotejo
( fotos
evidenciar)

Expresa sus ideas en forn
responder a preguntas

para

a oral al

Dice a su manera las pis
adivinanzas que ha formado.

as de las

Conversa con sus compafero
adivinanzas que mas le interesal

sobre sus
on.

Evaluacion
formativa

Registro
anecdotario

Participa en las actividades

Comparte el material con sus cd

mpafieros.

VI. INSTRUMENTOS: Lista de cotejo y Registro anecdotario

VIl.  BIBLIOGRAFIA:
- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU)

VIII.

ANEXQOS: Adivinanzas y Fotografias
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

NOMBRE DE LA L.E.I : 411 - Cutervo

EDAD DE LOS NINOS : 5 Afios
DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
FECHA : 15-04-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE: ]
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION :N°6
2.3. NOMBRE DE LA SESION: Creamos adivinanzas
2.4. DURACION : 45 minutos
Il. PRODUCTO : Expresién oral, modelado de adivinanzas.
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
< CAMPO <
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Adecua sus textos | Adivinanzas Adapta, segin normas culturales, su

orales a la situacion
comunicativa

texto oral al oyente de acuerdo con su
proposito.

V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES pALIEN A Ce TIEMPO
RECURSOS
MOTIVACION:
e  Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro Caja
comportamiento para trabajar el dia de hoy. Platano
e  Presentamos una caja, La docente canta una cancion “Que sera”. Pera
e  Pedimos la participacion de un nifio voluntario de cada grupo el Guaba
cual ira tocando sin ver al objeto que hay dentro de la caja para Durazno
Inicio adivinar lo que es, si este no llega a la respuesta puede pedir ayuda | Arveja
a alguno de sus compariero. Luego todos los nifios iran Papa )
participando del juego. Preguntamos: ¢ les gusto el juego? Que Frejol 10 min.
habia escondido dentro de la caja? ;Cémo adivinaron que era una
fruta, o alimentos lo que estaba dentro de la caja?
e  Escuchamos sus respuestas.
SABERES PREVIOS:
e  Preguntamos a los nifios. ;Qué otras adivinanzas conocen? ¢sobre
qué objetos fueron? ;,cémo la aprendieron? Escuchamos sus
opiniones.
PROBLEMATIZACION:
e  Preguntamos ¢ Ustedes creen que podriamos crear adivinanzas?
¢cémo lo hariamos?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:
e  Mencionamos que hoy jugaremos a crear adivinanzas
GESTION DE ACOMANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA
ANTES DEL DISCURSO
Primera aproximacién al texto oral . .
- . . . Caja. 25 min.
e  Pedimos la participacion un nifio voluntario de cada grupo para
Desarrollo elegir una fruta o alimento en secreto de la cajita comelona. Una
vez que el nifio voluntario ha elegido la fruta o alimento. La
docente pregunta ¢qué creen que haya dentro de la caja? ;como
podemos saberlo? Comentamos acerca del porque es interesante
trabajar adivinanzas.
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MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES WATERT RS TIEMPO
RECURSOS
DURANTE EL DISCURSO Platano
Descubriendo el significado Arveja

e Ladocente apoya a los nifios en el proceso de dar pistas
describiendo las caracteristicas de las frutas y alimentos, para que
adivinen de qué trata, sin decir el nombre, diciendo a sus
comparieros ¢qué hay dentro de la caja?, Adivina adivinador, es de
tamafio...... su forma.... €s (Suave- aspero) peso... se
puede................ (Qué sera? Para llegar a la respuesta.

e  Elresto de nifios intenta adivinar de que se trata, iremos motivando Plumones
para que salga alguien mas a elegir otra fruta o alimento (y asf Panelote
sucesivamente). P

e Ladocente anota en la pizarra las pistas de cada adivinanza, que
los nifios le dictan y con la participacion de ellos se pega la figura
de la respuesta. .

DESPUES DEL DISCURSO plastilina
cartulina
Llegando a acuerdos cinta de embalaje

e Formados en grupos de trabajo (4 integrantes), proponemos
modelar las respuestas de las adivinanzas creadas, pegar en una
hoja y escribir la respuesta.

e  Exhiben sus trabajos y conversan a su manera con sus comparieros
sobre lo realizado.

. e Hacemos preguntas meta cognitivas: ¢Nifios les gusté lo que
Cierre . . s o
hicimos hoy?, ;les fue facil crear adivinanzas? ;Cudl adivinanza
les gustdé mas?, ¢En qué tuvieron dificultad?, (Cémo se
sintieron?;sobre qué frutas y alimentos eran? escuchamos sus
respuestas Dialogo

e Pedimos a nifios y nifias que en casa conversen con padres sobre
las adivinanzas que crearon y con la ayuda de sus padres creen
otras adivinanzas para compartirlas.

EVALUACION INSTRUMENTO ACCIONES

10 min.
Evaluacion Lista de cotejo Expresa en forma clara sus ideds para
sumativa ( fotos para | descubrir las frutas y alimentos
evidenciar) escondidos.

Describe de manera entendible las
caracteristicas de las frutas vy
alimentos de las adivinanzas.
Conversa con sus compafieros| sobre
las adivinanzas que mas le interpsaron
durante el juego

Evaluacion Registro Participa en las actividades

formativa anecdotario .
Comparte el material con sus
comparieros.

VI. INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo.

- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU )

VIl. BIBLIOGRAFIA:
VIII. ANEXOS
- Adivinanzas
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

NOMBRE DE LA I.E.I
EDAD DE LOS NINOS
DOCENTE

FECHA

: 411- Cutervo
: 5 Afios

: 03-05-2016

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de

: Maria Sevilla Contreras Carranza.

los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION *N°7
2.3. NOMBRE DE LA SESION : “Hacemos adivinanzas sobre las verduras”
2.4. DURACION : 45 minutos
118 PRODUCTO : Expresion oral, libro de adivinanzas.
A CAMPO &
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Expresa con claridad | Adivinanzas Desarrolla sus ideas en torno a temas de su
sus ideas. interés
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MATERIALES/
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
MOTIVACION:
e Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro
comportamiento para trabajar el dia de hoy.
. Presentamos una bolsa de tela (dentro verduras) dandoles como indicios Bolsa de tela
algunas caracteristicas: “Es rojo por dentro, rojo por fuera y se come en
ensalada” preguntamos ¢qué serd? .Escuchamos las respuestas y Tomate
Inicio presentamos la verdura, asi continuamos el juego con otras verduras. Cebolla
. Preguntamos a los nifios. ;Qué habia dentro de la bolsita?, ;Cémo
adivinaron que era un tomate?, ¢Les gusta las adivinanzas. 10 min.
e  Escuchamos sus opiniones
SABERES PREVIOS:
. Preguntamos a los nifios. ;Qué otras adivinanzas de verduras saben? ¢en
dénde | aprendieron? ¢quién se las ensefig?
e Escuchamos sus opiniones.
PROBLEMATIZACION:
. Preguntamos ¢Ustedes creen que podriamos crear adivinanzas con
) algunas verduras? (;cc’)mp lo hariamos? Escuchamos sus respuestas.
PROPOSITO Y ORGANIZACION:
e  Mencionamos que hoy haremos adivinanzas sobre las verduras.
GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA
ANTES DEL DISCURSO
Primera aproximacion al texto oral
. Mostramos una bolsa conteniendo diferentes verduras.
. Pedimos la participacion de un nifio voluntario a quien le vendamos los Bolsa de tela/
0jos y pedimos que saque una verdura, utilizando sus sentido jueguen a Cebolla
Desarrollo adivinar de que se trata, se saca la venda y vemos si adivino o no, Tomate
. Comentamos acerca del porque es interesante trabajar adivinanzas.
DURANTE EL DISCURSO .
Descubriendo el significado 25 min.
e  Presentamos una alforjita / bolsa de tela con un letrero que dice “Adivina
adivinador”, leemos el letrero y mencionamos a los nifios que cada uno
va crear su adivinanza. Invitamos a un nifio de cada grupo a coger una Bolsa de tela.
verdura de la bolsa la observen y recuerden sus caracteristicas y Alverja
explicamos una o dos caracteristicas de la verdura y los nifios que tiene Lechuga
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MATERIALES/
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
levantara la mano para decir cual es. Pepinillo
. Mencionamos que hay otras formas de crear adivinanzas Luego hacemos | Zanahoria
a otros nifios participar para elegir otras verduras
e  Ladocente apoya a los nifios que tienen dificultad en dar pistas
describiendo las caracteristicas de las verduras, para que adivinen de qué Plumones
trata, sin decir el nombre, diciendo a su compafieros .Adivina adivinador, Papelote
es de tamafio...... su forma.... es de color ... se puede comer
CON..uvveenanenne (Qué sera? Para llegar a la respuesta.
DESPUES DEL DISCURSO
Llegando a acuerdos
. Entregamos a los nifios las fichas de trabajo N° 72A Y 7B (péags.127-
129) y los troquelados (pag. 269). Leemos las pistas de cada adivinanza,
mientras los nifios leen las imagenes que estén al lado.
. Ellos tratan de adivinar de que verdura se trata y ubicarlo en los
troquelados, desprenderla y pegarlo donde corresponde. Fichas del cuaderno
. Orientamos para que recorten las hojas de adivinanzas, las ordene segiin | de trabajo del MED
el nimero de cada pagina, y las unan para formar un librito.
. Exhiben sus trabajos y conversan a su manera con sus comparieros sobre
las adivinanzas.
Cierre . Hacemos preguntgs meta C(_Jg_nitivas: ¢Nifios Ie_s _gusté lo que hicimos
hoy?, ¢les fue fécil crear adivinanzas? ;Cudl adivinanza les gusté mas?,
¢En qué tuvieron dificultad?, ;Como se sintieron?;sobre qué verduras
eran? escuchamos sus respuestas
. Pedimos a nifios y nifias que en casa conversen con padres sobre las | Dialogo
adivinanzas que crearon y con la ayuda de sus padres creen otras
adivinanzas para compartirlas.
EVALUACION INSTRUMENTO ACCIONES
— - - - 10 min.
Evaluacion Lista de cotejo Expresa en forma clara sus ideas para
sumativa ( fotos para | descubrir las verduras que estan
evidenciar) escondidas.
Describe de manera entendible las
caracteristicas de las verduras al flar pistas
durante el juego.
Conversa con sus compafieros sobre las
adivinanzas que mas le interesaron durante
la sesion de aprendizaje.
Evaluacion Registro Participa en las actividades
formativa anecdotario
Comparte el material con sus compafieros.
V. INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo.

- Registro anecdotario.

VI. BIBLIOGRAFIA:

- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU )

VII. ANEXOS
- Lista de cotejo
- Adivinanzas
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1.
V.

SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA L.E.I 1 411- Cutervo

1.2. EDAD DE LOS NINOS : 5 Afos

1.3. DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
1.4. FECHA : 04-05-2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION :N°8

2.3. NOMBRE DE LA SESION : “Expresamos adivinanzas sobre los ttiles de aseo”

2.4. DURACION : 45 minutos

PRODUCTO : Expresion oral, modelado de adivinanzas.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

CAMPO <
COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO

COMUNICACION | Se expresa oralmente Expresa con claridad | Adivinanzas Desarrolla sus ideas en temas de su interés.

sus ideas.

V.

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS

MATERIALES/ TIEMPO

Inicio

MOTIVACION:

. Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro Papelote
comportamiento para trabajar el dia de hoy.

. Entonamos la cancion “Pimp6n es un mufieco”, utilizando titeres de paleta. Plumones.

. Dialogamos sobre la cancién preguntamos

¢De qué trat6 la cancion?, (Qué hacia Pimpon?, ;Qué utilizaba para lavarse | Titeres de paleta

la carita? ;Qué maés hacia? ;Quién es Pimpon? Escuchamos sus respuestas.
SABERES PREVIOS: 10 min.

. Preguntamos: ;Qué otras canciones de Utiles de aseo saben? ¢quién les
ensefio? ;en dénde la aprendieron? Escuchamos sus opiniones.
PROBLEMATIZACION:
e Preguntamos ¢Ustedes creen que podriamos crear adivinanzas con los Utiles
de aseo? ;como lo hariamos? Escuchamos sus respuestas y anotamos en la

pizarra las ideas que los nifios dan.

PROPOSITO Y ORGANIZACION:

e Mencionamos que hoy haremos adivinanzas con los Utiles de aseo.

Desarrollo

GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE L COMPETENCIA

ANTES DEL DISCURSO .
Cajita

Primera aproximacion al texto oral

Toalla

. Mostramos una caja conteniendo diferentes Gtiles de aseo.

. Pedimos la participacion de un nifio voluntario a quien le vendamos los
ojos y pedimos que saque un Util de aseo, utilizando sus sentido juegue a
adivinar de que se trata, se saca la venda y vemos si adivino o no,

. Comentamos acerca del porque es interesante trabajar adivinanzas.

Cep”'o 25 min.

DURANTE EL DISCURSO
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MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES WITERIATES TIEMPO
RECURSOS
Descubriendo el significado
. Presentamos una cajita de sorpresas con un letrero que dice “Adivina Cajita de sorpresas
adivinador”, leemos el letrero y mencionamos a los nifios que cada uno va -
crear su adivinanza. Invitamos a un nifio de cada grupo a coger Utiles de Ut_lles de aseo
. . peine, cepillo, pasta
aseo de la bolsa la observen y recuerden sus caracteristicas y explicamos ]
P . L . . dental, peine, toalla.
una o dos caracteristicas de los Utiles de aseo, los nifios que tiene levantard
la mano para decir cual es.
. La docente apoya a los nifios en el proceso de dar pistas describiendo las
caracteristicas del Gtil de aseo, para que realicen su adivinanza diciendo.
.Adivina adivinador, es de tamafo...... su forma.... sirve para... ;Qué .
serd? Para llegar a la respuesta. Pizarra
e Ladocente anota en la pizarra las pistas de cada adivinanza, que los nifios Plumones
_ ledictan y con la participacion de ellos se pega la silueta de la respuesta
aseo
Llegando a acuerdos
e  Dialogamos con los nifios acerca de las adivinanzas que mas nos gustaron,
escuchamos sus opiniones. .
e Entregamos a cada nifio plastilina y proponemos modelar las respuestas de | Plastilina
las adivinanzas creadas para luego las pegan en cartulina y escribir la .
respuesta. Cartulina
. Exhiben sus trabajos y conversan a su manera con sus comparieros sobre 1o | cinta de embalaje
realizado.
] EVALUACION
Cierre e  Hacemos preguntas meta cognitivas: ¢Nifios les gust6 lo que hicimos hoy?,
¢les fue facil crear adivinanzas? ;Cual adivinanza les gusté mas?, ;En qué
tuvieron dificultad?, ;Cémo se sintieron? ;sobre qué Utiles de aseo eran?
Escuchamos sus respuestas Dialogo
. Pedimos a nifios y nifias que en casa y con ayuda de sus padres creen otras
adivinanzas con lo Utiles de aseo que alli utilizan para compartirlas con sus
comparieros el dia siguiente
EVALUACION INSTRUMENTO INDICADOR 5 afios
10 min.
Evaluacion Lista de cotejo Expresa en forma clara sus ideds para
sumativa ( fotos para | descubrir los Gtiles de aseo escondidos.
evidenciar) Describe de manera entendible las
caracteristicas de los Utiles de aseq al dar
pistas durante el juego.
Conversa con sus compafieros sopre las
adivinanzas que mas le interesaron.
Evaluacion Registro Participa en las actividades
formativa anecdotario
Comparte el material con sus compjﬁeros.
VI. INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo.
- Registro anecdotario.

- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU )

VII. BIBLIOGRAFIA:
VIIl. ANEXOS

- Lista de cotejo

- Adivinanzas

- Fotografias
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 20

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

: 411- Cutervo
: 5 Afios

NOMBRE DE LA I.E.I
EDAD DE LOS NINOS
DOCENTE

FECHA : 09-05-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

16

: Maria Sevilla Contreras Carranza.

2.2 SESION ) N°9
2.3. NOMBRE DE LA SESION : Jugamos con los trabalenguas.
2.4. DURACION : 45 minutos
1. PRODUCTO : Expresién oral, repetimos trabalenguas.
1V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
i CAMPO &
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Utiliza estratégicamente | Trabalenguas Se apoya de gestos y movimientos al
variados recursos decir algo
expresivos.

V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES MRAI-EFESFIQI(_)IZS/ TIEMPO
MOTIVACION:
. Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro
comportamiento para trabajar el dia de hoy
»  Ladocente presenta a los nifios a través de la cancién “Que serd” una | Caja
caja en donde se encontrara seis sobres de diferentes colores donde en el
Inicio interior lleva un hoja impresa con un trabalenguas cada uno.
. Ie_re]l I(;o;iezr;tr?;nwta a dos nifios a descubrir lo que tiene el sobre y lo pega Sobres de colores.
e  Ladocente crea un ambiente de expectativa. Los Invita a deducir de qué 0Jas Impresas 10/min
se tratara.
. Preguntamos a los nifios. ;Qué observan? ;Cuéantos textos tenemos?
Luego la docente repite los trabalenguas.
. SABERES PREVIOS:
e  Preguntamos a los nifios. ;Saben trabalenguas? ;donde lo aprendieron?
¢quién se los ensefio?
e  Escuchamos sus opiniones. Damos oportunidad a algtn nifio voluntario
para repetir un trabalenguas que conozca
PROBLEMATIZACION:
e  Preguntamos. ;nifios de que tratara los textos? ¢Ustedes creen que
_ podriamos jugar con trabalenguas? ;como lo hariamos?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:
. Mencionamos que hoy jugaremos con los trabalenguas.
GESTION DE ACOMANAMIENTO DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA
ANTES DEL DISCURSO
Primera aproximacion al texto oral 25 min.
Desarrollo e  Pedimos a los nifios que se ubiquen en semi circulo, la docente dice en forma Hojas impresas
oral cada uno de los trabalenguas. Repetimos cada texto oral y con la ayuda de
los nifios pega los trabalenguas uno en cada cara del cubo para asi empezar a Cubo del MED.
jugar. Preguntamos ;Qué escucharon?;de qué se trata?;qué tipo de texto es?
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MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MATERIALES/
RECURSOS

TIEMPO

DURANTE EL DISCURSO,

Descubriendo el significado

(sera facil repetir cada uno de los juego? ¢, Escuchamos sus opiniones.

DESPUES DEL DISCURSO
Llegando a acuerdos

Lanzamos el cubo y repetimos el trabalengua primero lentamente y después
rapido,

Invitamos a los nifios a seguir jugando a repetir a su propio estilo los
trabalenguas del cubo.

Preguntamos: ;De qué se trata el juego verbal? ;a qué se refiere cada uno
de los trabalenguas? Les comentamos de donde obtuvimos los
trabalenguas

Nos organizamos por grupos, de cada grupo sale un nifio voluntario para
repetir cada uno de los trabalenguas; la docente apoya a los nifios que tienen
dificultad para espresar corporamente los trabalenguas, luego pedimos la
participacion de cada uno de ellos.

Entregamos a cada nifio una cartulina (con un recuadro en forma
rectangular y 3 lineas para que los nifios escriban) para que escriba a su
manera un trabalenguas el que desea y lo dibuje.

Exhiben sus trabajos y conversan a su manera con sus comparieros sobre
lo realizado.

Cartulina.

Lépices de
colores.

Cierre

EVALUACION

Pedimos a los nifios que se ubiquen en asamblea Hacemos preguntas
meta cognitivas: ¢Nifios les gusté lo que hicimos hoy?, ¢les fue facil
jugar con los trabalenguas? ¢Cudl trabalenguas les gusto mas?, ;Qué
sintieron cuando repetian el trabalenguas?, ¢Para qué nos servird ¢En qué
tuvieron dificultad? Escuchamos sus respuestas

Pedimos a nifios y nifias que en casa conversen con padres sobre los
trabalenguas que jugaron y con la ayuda de sus padres traeran otros
trabalenguas a clase para compartir.

Dialogo

EVALUACION INSTRUMENTO INDICADOR 5 afios

Juega a repetir trabalenguas a
gestos y movimientos.

ravés de

Conversa a su propio estilo
compafieros sobre los trabalen
mas le interesaron durante el jueg

con sus
guas que
o

Evaluacion Registro Participa en las actividades
formativa anecdotario

Comparte el material con sus conj

pafieros.

10 min.

VI. INSTRUMENTOS:
- Lista de cotejo.

VII. BIBLIOGRAFIA:
- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU )

VIIL.  ANEXOS.

- Lista de cotejos.

- Trabalenguas.
- Fotografias.
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ANEXOS
El burroy el perro.

Un burro comia berros
y el perro se los robo,
el burro lanz6 un rebuzno
y el perro al barro cayo.

El ratén.

Borracho un ratén rob6
un ramo de rosas rojas.
el rabo se le enredd
y rodo de rosa en rosa.

La guitarra

Erre con erre, guitarra;
erre con erre, carril:
rapido ruedan los carros,
+3311répido el ferrocarril
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Comelo, cosme
comelo cosme,
comelo con limon,
comelo con mel6n
y con melocotdn

El burrito barrigén

El burrito barrigdn

ayer se dio un resbalén.

por andar detras de un carro,
se cayo dentro del barro. . -
iQué burrito picaron, p»hie,%
el burrito barrigon! &

La estrella

Bellibella esa estrella
cuidadito que se estrella
cuidadito que se estrella,

bellibella, bellibiando

que ya viene la centella
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SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

NOMBRE DE LA IL.E.l : 411- Cutervo

EDAD DE LOS NINOS 5 Afios

DOCENTE : Maria Sevilla Contreras Carranza.
FECHA : 10-05-2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE: )
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de
los estudiantes de 5 afios de edad de la Instituciéon Educativa Inicial 411 - Cutervo afio 2016.

2.2 SESION ] :N° 10
2.3. NOMBRE DE LA SESION : Repetimos trabalenguas.
2.4. DURACION : 45 minutos
1. PRODUCTO : Expresion oral, juegos de trabalenguas.
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
5 CAMPO o
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR DE DESEMPENO
COMUNICACION | Se expresa oralmente Utiliza estratégicamente | Trabalenguas Se apoya de gestos y movimientos al
variados recursos decir algo
expresivos.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES AIERIAL S TIEMPO
RECURSOS
MOTIVACION:
. Nos ubicamos en asamblea para tomar acuerdos sobre nuestro
comportamiento para trabajar el dia de hoy
e  Presentamos objetos en una caja viajera.
e Ladocente invita a dos nifios a descubrir lo que hay dentro de la
Inici caja. Preguntamos ¢qué observan? ;a qué se parecen estas
nicio imagenes?, ¢para qué sirven estos objetos?;Quiénes lo utilizan? Caja.
e  Escuchamos sus opiniones -
. . 10 min.
e Creamos un ambiente de expectativa. Silueta:
SABERES PREVIOS:
i y - 3 Nifio.
. Preguntamos. ;Qué trabalenguas saben?, ¢quién les ensefi6? ,donde
lo aprendieron? ¢para qué nos sirven estos juegos? Tabla
e  Escuchamos sus opiniones.
Martillo
PROBLEMATIZACION:
Clavos.
e Presentamos las siluetas de la caja viajera y preguntamos ¢creen
ustedes que con estas figuras podriamos jugar a hacer trabalenguas?
3 ¢c6mo lo hariamos? Esquchamos sus respuestas.
PROPOSITO Y ORGANIZACION:
Mencionamos que hoy jugaremos a repetir los trabalenguas.
GESTION DE ACOMPANAMIENTO DEL LOGRO DE LA
COMPETENCIA
ANTES DEL DISCURSO Didlogo.
Primera aproximacion al texto oral 25 min
Desarrollo . ?Pedimos a los nifios que se ubiquen en grupos de trabajo (4
integrantes cada grupo).
. -La docente menciona el texto en forma oral (trabalenguas) ver
anexos.
. -Preguntamos ;Qué fue lo que escucharon? ;De qué se trata?, ¢Es
facil repetirlo? Escuchamos sus opiniones.
La docente menciona de donde obtuvo los trabalenguas.
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MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

MATERIALES/
RECURSOS

TIEMPO

DURNATE EL DISCURSO

Descubriendo el significado

Realizamos el juego verbal, repetimos los trabalenguas con la
participacion de los nifios y nifias haciendo: Pausas, distancias y
regulando el volumen de voz. el primer trabalenguas.

Apoyamos a los nifios que tienen dificultad para repetir trabalenguas, a
través de la atencion simultanea diferenciada y observando el texto e
imagen referente al trabalenguas en los carteles de trabalenguas (texto e
imagén, pidiendo la participacion voluntaria de cada uno de ellos.
Luego continuamos repetiendo el otro trabalenguas

DESPUES DEL DISCURSO
Llegando a acuerdos

Explicamos que los trabalenguas es un juego verbal que nos ayuda a
mejorar nuestra expresion oral y algunos de estos juegos los
aprendemosa en casa cuando al conversar con nuestros familiares y en el
jardin

Entregamos a cada nifio un cilindro de cartén para que pegue el
trabalenguas y luego expresan el trabalenguas a su manera.

Exhiben sus trabajos y conversan a su manera con sus comparfieros
sobre el juego de los trabalenguas.

Cartulina

Plumones

Hojas.

Impresas

Goma.

Cilindros de cartén.

Cierre
L]

EVALUACION

Hacemos preguntas meta cognitivas: ¢Nifios les gusto lo que hicimos
hoy?, ¢les fue facil jugar con los trabalenguas? ;Cudl trabalenguas
les gusté mas?, ;Qué sintieron cuando repetian el trabalenguas?,
¢Para qué nos servira?,;En qué tuvieron dificultad?. Escuchamos sus
respuestas

Pedimos a nifios y nifias que en casa conversen con padres sobre los
trabalenguas que jugaron y con la ayuda de sus padres traeran otros
trabalenguas a clase para compartir.

Dialogo

EVALUACION

INSTRUMENTO ACCIONES

Evaluacion sumativa

Lista de cotejo

(fotos para evidenciar) | el juego de los trabaleng

Se expresa esponténeamEnte durante

as.

Pronuncia
trabalenguas
movimientos.

utilizand

con claridad  los

gestos y

los trabalenguas qu
interesaron durante el jug

Conversa con sus compafieros sobre

e mas le
go

es

Evaluacion Registro Participa en las actividad
formativa anecdotario
Comparte el materig
compafieros.

I con sus

10 min.

VI. INSTRUMENTOS:

- Lista de cotejo.

VIIL.

BIBLIOGRAFIA:

- Rutas de aprendizaje, Fasciculo de Comunicacion. (2015- MINEDU)
- Marco Curricular (Campo Tematico- 2015- MINEDU )

VIIl.  ANEXOS.

- Lista de cotejos.

- Trabalenguas.
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ANEXOS

PABLITO CLAVA UN CLAVITO.
EN UNA TABLITA.
.CON CUANTOS CLAVITOS
CALVO LA TABLITA PABLITO?.

PAQUITA, PAQUITA

DE CAPA CHIQUITA,
EMPACA Y EMPACA

LA ROPA BONITA

ERRE CON ERRE, GUITARRA;
ERRE CON ERRE, CARRIL:
RAPIDO RUEDAN LOS CARROS,
RAPIDO EL FERROCARRIL
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ANEXO N° 08: DIARIOS REFLEXIVOS
PRIMER DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.

1.5.

1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 14 de marzo del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afo 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: En Jugando con los sonidos. Es antes del
discurso, durante el discurso y después del discurso

Sesion de aprendizaje :N° 1/ 10

Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Porque lo he elaborado de acuerdo a su realidad teniendo en cuenta su entorno en
que viven y las deficiencias que el estudiante no podido lograr anteriormente
durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?

Si, como el tiempo muy reducido para llevar a cabalidad la sesidn de aprendizaje y
otra es que los nifios recién se estan adaptando y ademas recién me he hecho
presente en esta Institucion Educativa.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, como el tiempo muy reducido para llevar a cabalidad la sesion de aprendizaje y
otra es que los nifios recién se estan adaptando y ademas recién me he hecho
presente en esta Institucion Educativa.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

S| porque guardan relacion los indicadores con el DCN y las Rutas de Aprendizaje.
¢ Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Dosificar més el tiempo, platear estrategias pertinentes al desarrollo de las sesiones
de aprendizaje, utilizar materiales educativos de acuerdo a la actividad planteada,
utilizar los recursos de la zona.
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SEGUNDO DIARIO REFLEXIVO

R DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.

1.5.

1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 15 de marzo del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: En creando rimas sencillas. He utilizado el
antes, durante y después del discurso.

Sesion de aprendizaje :N° 2/ 10

Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

Il. PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque he previsto los inconvenientes al desarrollar la sesion de aprendizaje con
los estudiantes, pues he seguido los pasos establecidos en cada proceso educativo
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No. ¢Cuales?

No porque he tenido en cuenta todos los inconvenientes al realizar la actividad.
¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesion de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

S| porque guardan relacion los indicadores con el DCN vy las Rutas de Aprendizaje.
¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Dosificar mas el tiempo, platear estrategias pertinentes al desarrollo delas sesiones de
aprendizaje, utilizar materiales educativos de acuerdo a la actividad planteada, utilizar los
recursos de la zona, seguir los pasos establecidos en cada proceso educativo.

116



TERCER DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.

1.5.

1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 12 de abril del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411- Cutervo.

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: La rima de los alimentos. Fue antes del
discurso, durante el discurso y después del discurso.

Sesion de aprendizaje :N° 3/ 10

Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque todo estaba planificado con anterioridad de acuerdo como se debe
realizar la sesién de aprendizaje teniendo presente lo planificado.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No. ¢Cuales?

Si, como el tiempo muy reducido para llevar a cabalidad la sesion de aprendizaje y
otra es que los nifios y nifias no pueden desplazarse adecuadamente ya que el
ambiente es muy reducido lo que dificulta llevar a cabo con normalidad.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesién de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios y nifias hicieron uso del material llevado para dicha
sesion.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porgue guardan relacion los indicadores con el DCN y las Rutas de aprendizaje y
estan de acuerdo con la propuesta innovadora.

¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para
mejorar la expresion oral.
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CUARTO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.

1.5.

1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 13 de abril del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: Jugamos hacer rimas con nuestros nombres.
He utilizado antes del discurso, durante el discurso y después del discurso.

Sesion de aprendizaje :N° 4/ 10

Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porgue lo he elaborado de acuerdo a su realidad teniendo en cuenta su entorno en
que viven y las deficiencias que el estudiante no podido lograr anteriormente
durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?

Si, como el tiempo muy reducido para desarrollar la sesion de aprendizaje y
explorar mejor los saberes previos de los nifios y nifias para promover nuevos
aprendizajes.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesién de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad y son conocidos por los nifios ademas estan de acuerdo con la edad de
los nifios y nifias.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

S| porque guardan relacién los indicadores con el DCN y las Rutas de Aprendizaje
y las acciones para evaluar indicador esta bien definido

¢Cuéles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Dosificar méas el tiempo, platear estrategias pertinentes al desarrollo delas sesiones

de aprendizaje, utilizar materiales educativos de acuerdo a la actividad planteada,
utilizar los recursos de la zona
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QUINTO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.
1.5.
1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 14 de abril del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: Jugamos verbales adivinanzas

Sesion de aprendizaje :N° 5/ 10

Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque utilice Adecuadamente la sesion planificada.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?

No porque esté de acuerdo a mi sesion de aprendizaje.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesion de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad y fue facil para ser utilizado por los nifios y nifias en dicha sesion.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque guardan relacion los indicadores con el DCN y las Rutas de Aprendizaje
y se relaciona con la propuesta innovadora.

¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para
mejorar la expresion oral
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SEXTO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.

1.5.

1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 15 de abril del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: Creamos adivinanzas. He utilizado

Antes del discurso, durante el discurso y después del discurso.

Sesion de aprendizaje: N° 6/ 10

Docente Participante: Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque lo he elaborado de acuerdo a su realidad teniendo en cuenta su entorno en
que viven y las deficiencias que el estudiante no podido lograr anteriormente
durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢ Cuales?

Si, me falto dosificar el tiempo en el desarrollo del proceso de la actividad de
aprendizaje.

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesién de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad y fue fécil para ser utilizado por los nifios y nifias en dicha sesion.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque guardan relacion los indicadores con el DCN vy las Rutas de Aprendizaje
y esta de acuerdo a la propuesta innovadora.

¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para
mejorar la expresion oral.
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SETIMO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.

14.

1.5.

1.6.
1.7.

Lugar: Cutervo, 3 de mayo del 2016.

Institucion Educativa Inicial: N° 411

Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

Estrategia de aprendizaje aplicada: Hacemos adivinanzas sobre las verduras. He
utilizado antes del discurso, durante el discurso y después del discurso.

Sesion de aprendizaje: N° 7/10

Docente Participante: Maria Sevilla Contreras Carranza

Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

No porque me faltd distribuir mejor el tiempo para llevar a cabalidad mejor la
sesion de aprendizaje.

¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No. ¢Cuales?

Si, como el tiempo muy reducido para llevar a cabalidad la sesion de aprendizaje y
explorar mejor los saberes previos de los nifios y nifias y lograr nuevos
aprendizajes..

¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesién de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad y son conocidos por los nifios ademas estan de acuerdo con la edad de
los nifios y nifias.

¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque guardan relacion los indicadores con el DCN vy las Rutas de Aprendizaje
y las acciones para evaluar indicador esta bien definido de acuerdo a la propuesta
innovadora.

¢Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para
mejorar la expresion oral de acuerdo a su realidad y se puedan desenvolver en la
sociedad.
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OCTAVO DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA
PEDAGOGICA

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar: Cutervo, 04 de mayo del 2016.

1.2. Institucion Educativa Inicial: N° 411- Cutervo.

1.3. Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa inicial 411 —
Cutervo, afo 2016.

1.4. Estrategia de aprendizaje aplicada: Expresamos adivinanzas sobre los Utiles de
aseo. He utilizado antes del discurso, durante el discurso y después del discurso.

1.5. Sesion de aprendizaje :N° 8/ 10

1.6. Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

1.7. Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque todo estaba planificado con anterioridad de acuerdo como se debe
realizar la sesion de aprendizaje teniendo presente lo planificado.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?

Si, como el tiempo muy reducido para llevar a cabalidad la sesion de aprendizaje y
otra es que los nifios y nifias no pueden desplazarse adecuadamente ya que el
ambiente es muy reducido lo que dificultad llevar a cabo con normalidad.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si ya que para realizar la sesion de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios y nifias hicieron uso del material llevado para dicha
sesion el cual permitié lograr aprendizajes significativos.

2.4. (El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

Si porque guardan relacion los indicadores con el DCN vy las Rutas de aprendizaje y
estan de acuerdo con el problema de la investigacion accion

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para mejorar
la expresion oral y se desenvuelvan mejor
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NOVENO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar: Cutervo, 09 de mayo del 2016.

1.2. Institucion Educativa Inicial: N° 411- Cutervo.

1.3. Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa inicial 411 —
Cutervo, afio 2016.

1.4. Estrategia de aprendizaje aplicada: Jugamos con los trabalenguas. He utilizado.
Antes del discurso, durante el discurso y después del discurso.

1.5. Sesion de aprendizaje :N° 9/ 10

1.6. Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

1.7. Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si porque lo he planificado de acuerdo con la estrategia para desarrollar la
expresion oral en la sesién de aprendizaje teniendo presente lo planificado.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?
Si, me falto dosificar el tiempo en el inicio del proceso de la actividad.
2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Si ya que para realizar la sesién de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios y nifias hicieron uso del material llevado para dicha
sesion.
2.4. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si porgue guardan relacion los indicadores con el DCN y las Rutas de aprendizaje y
estan de acuerdo con la propuesta innovadora.
2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?
Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para mejorar
la expresion oral y se desenvuelvan normal donde se encuentren.
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DECIMO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar: Cutervo, 10 de mayo del 2016.

1.2. Institucion Educativa Inicial: N° 411- Cutervo.

1.3. Titulo del proyecto de investigacion: Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa inicial 411 —
Cutervo, afo 2016.

1.4. Estrategia de aprendizaje aplicada: Repetimos trabalenguas. He utilizado Antes
del discurso, durante el discurso y después del discurso.

1.5. Sesion de aprendizaje :N° 10/ 10

1.6. Docente Participante : Maria Sevilla Contreras Carranza

1.7. Edad: Nifios y nifias de 5 afios

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si porque todo estaba planificado con anterioridad de acuerdo como se debe
realizar la sesion de aprendizaje teniendo en cuenta la estrategia para lograr
desarrollar la expresion oral.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?
Si, como el tiempo muy reducido para llevar a cabalidad la sesion de aprendizaje y
otra es que los nifios y nifias no pueden desplazarse adecuadamente ya que el
ambiente es muy reducido lo que dificulta llevar a cabo con normalidad.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?
Si ya que para realizar la sesién de aprendizaje los materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios y nifias hicieron uso del material llevado para dicha
sesion.

2.4. ¢El instrumento de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la
sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?
Si porque guardan relacion los indicadores con el DCN vy las Rutas de aprendizaje y
estan de acuerdo con la propuesta innovadora.

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia seleccionada?

Es que otros docentes apliquen los juegos verbales en los nifios y nifias para mejorar
la expresion oral y asi los nifios y nifias se desenvuelvan mejor donde se encuentren
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ANEXO N° 09: MATRIZ DE LOS DIARIOS REFLEXIVOS

PREGUNTA 1 ;Segui los pasos

PREGUNTA 2 ;Encontré

PREGUNTA 3 ¢ Utilicé

PREGUNTA 4 (EI
instrumento de evaluacion

PREGUNTA 5 ¢ Cuéles son las

N° De Nombre de la establecidos en mi estrategia dificultad ld o d los materiales didacticos licad h t recomendaciones que puedo
diario actividad o sesi6n de durante el desarrollo de la sesién fMhicutades en el desarrollo de de manera pertinente en aplicado es conerente con plantear para mejorar la
. o o . : mi estrategia? Si o No. = los indicadores de la sesion L N
reflexivo aprendizaje de aprendizaje? Si o No. ¢Por  Cuales? el proceso de ensefianza y d dizaie? Si o N aplicacion de la estrategia
qué? ¢uales: aprendizaje? € apreh 1za)e¢ 10 . seleccionada?
¢Por qué?
Porque lo he elaborado de acuerdo a | Si, como el tiempo muy reducido | Si, como el tiempo muy Sl porque guardan relacion Dosificar mas el tiempo, platear
Jugamos con los su realidad teniendo en cuenta su | para llevar a cabalidad la sesién reducido para llevar a los indicadores con el DCN'y | estrategias pertinentes al desarrollo
sonidos entorno en que viven y las | deaprendizajey otraes que los cabalidad la sesién de las Rutas de Aprendizaje de las sesiones de aprendizaje,
1 deficiencias que el estudiante no | nifios recién se estan adaptandoy | aprendizaje y otra es que utilizar materiales educativos de
podido lograr anteriormente durante | ademas recién me he hecho los nifios recién se estan acuerdo a la actividad planteada,
el desarrollo de las actividades de | presente en esta Institucion adaptando utilizar los recursos de la zona
aprendizaje Educativa
No porque he tenido en cuenta Si ya que para realizar la S| porque guardan relacion Dosificar mas el tiempo, platear
Si porque he previsto los todos los inconvenientes al sesion de aprendizaje los los indicadores con el DCN'y | estrategias pertinentes al desarrollo
Creando rimas inconvenientes al desarrollar la realizar la actividad materiales se preparan con | las Rutas de Aprendizaje delas sesiones de aprendizaje,
sencillas sesion de aprendizaje con los anterioridad utilizar materiales educativos de
2 estudiantes, pues he seguido los acuerdo a la actividad planteada,
pasos establecidos en cada proceso utilizar los recursos de la zona,
educativo seguir los pasos establecidos en
cada proceso educativo.
Si porque todo estaba planificado Si, como el tiempo muy reducido | Si ya que para realizar la Si porque guardan relacion Es que otros docentes apliquen los
La rima de los con anterioridad de acuerdo como para llevar a cabalidad la sesién sesion de aprendizaje los los indicadores con el DCN'y | juegos verbales en los nifios y nifias
alimentos se debe realizar la sesion de de aprendizaje y otra es que los materiales se preparan con las Rutas de aprendizaje y para mejorar la expresion oral.
3 aprendizaje teniendo presente lo nifios y nifias no pueden anterioridad tanto los nifios | estan de acuerdo con la
planificado desplazarse adecuadamente ya y nifias hicieron uso del propuesta innovadora
que el ambiente es muy reducido | material llevado para dicha
lo que dificulta llevar a cabo con | sesién
normalidad
Si porque lo he elaborado de Si, como el tiempo muy reducido | Si ya que para realizar la Sl porque guardan relacion Dosificar mas el tiempo, platear
acuerdo a su realidad teniendo en para desarrollar la sesion de sesion de aprendizaje los los indicadores con el DCN'y | estrategias pertinentes al desarrollo
Jugamos a hacer rimas | cuenta su entorno en que viveny las | aprendizaje y explorar mejor los materiales se preparan con las Rutas de Aprendizaje delas sesiones de aprendizaje,
4 con nuestro nombres deficiencias que el estudiante no saberes previos de los nifios y anterioridad y son utilizar materiales educativos de
podido lograr anteriormente durante | nifias para promover nuevos conocidos por los nifios acuerdo a la actividad planteada,
el desarrollo de las actividades de aprendizajes ademas estan de acuerdo utilizar los recursos de la zona
aprendizaje con la edad de los nifios y
nifias.
Jugamos con las Si porque utilice Adecuadamente la | No porque esté de acuerdo a mi Si ya que para realizar la Sl porque guardan relacién
adivinanzas sesion planificada sesion de aprendizaje sesion de aprendizaje los los indicadores con el DCN'y | Es que otros docentes apliquen los
5 materiales se preparan con las Rutas de Aprendizaje juegos verbales en los nifios y nifias
anterioridad y fue facil para para mejorar la expresion oral
ser utilizado por los nifios y
nifias en dicha sesion
Si porque lo he elaborado de Si porque lo he elaborado de Si, me falto dosificar el Sl porque guardan relacién Es que otros docentes apliquen los
6 Jugamos con las acuerdo a su realidad teniendo en acuerdo a su realidad teniendo en | tiempo en el desarrollo del los indicadores con el DCN'y | juegos verbales en los nifios y nifias

adivinanzas

cuenta su entorno en que viven y las

cuenta su entorno en que viven y

proceso de la actividad de

las Rutas de Aprendizaje

para mejorar la expresion oral.
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N° De
diario
reflexivo

Nombre de la
actividad o sesion de
aprendizaje

PREGUNTA 1 ¢Segui los pasos
establecidos en mi estrategia
durante el desarrollo de la sesion
de aprendizaje? Si o No. ¢Por
qué?

PREGUNTA 2 ;Encontré
dificultades en el desarrollo de
mi estrategia? Si o No.
¢ Cuales?

PREGUNTA 3 ¢ Utilicé
los materiales didacticos
de manera pertinente en

el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

PREGUNTA 4 (EI
instrumento de evaluacion
aplicado es coherente con
los indicadores de la sesion

de aprendizaje? Si o No.
¢ Por qué?

PREGUNTA 5 ¢ Cuales son las
recomendaciones que puedo
plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia
seleccionada?

deficiencias que el estudiante no
podido lograr anteriormente durante
el desarrollo de las actividades de
aprendizaje

las deficiencias que el estudiante
no podido lograr anteriormente
durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje

aprendizaje

Hacemos adivinanzas
sobre las verduras

No porque me falté distribuir mejor
el tiempo para llevar a cabalidad
mejor la sesion de aprendizaje

Si, como el tiempo muy reducido
para llevar a cabalidad la sesion
de aprendizaje y explorar mejor
los saberes previos de los nifios y
nifias y lograr nuevos
aprendizajes

Si ya que para realizar la
sesion de aprendizaje los
materiales se preparan con
anterioridad y son
conocidos por los nifios
ademas estan de acuerdo
con la edad de los nifios y
nifias.

Sl porque guardan relacion
los indicadores con el DCN y
las Rutas de Aprendizaje

Es que otros docentes apliquen los
juegos verbales en los nifios y nifias
para mejorar la expresion oral de
acuerdo a su realidad y se puedan
desenvolver en la sociedad.

Expresamos
adivinanzas sobre los
Gtiles de aseo

Si porque todo estaba planificado
con anterioridad de acuerdo como
se debe realizar la sesion de
aprendizaje teniendo presente lo
planificado

Si, como el tiempo muy reducido
para llevar a cabalidad la sesién
de aprendizaje y otra es que los
nifios y nifias no pueden
desplazarse adecuadamente ya
que el ambiente es muy reducido
lo que dificultad llevar a cabo
con normalidad

Si ya que para realizar la
sesion de aprendizaje los
materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios
y nifias hicieron uso del
material llevado para dicha
sesion el cual permitié
lograr aprendizajes
significativos

Sl porque guardan relacion
los indicadores con el DCN y
las Rutas de Aprendizaje

Es que otros docentes apliquen los
juegos verbales en los nifios y nifias
para mejorar la expresion oral y se
desenvuelvan mejor

Jugamos con los
trabalenguas

Si porque lo he planificado de
acuerdo con la estrategia para
desarrollar la expresion oral en la
sesion de aprendizaje teniendo
presente lo planificado.

Si, me falto dosificar el tiempo
en el inicio del proceso de la
actividad

Si ya que para realizar la
sesion de aprendizaje los
materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios
y nifias hicieron uso del
material llevado para dicha
sesion.

Sl porque guardan relacion
los indicadores con el DCN y
las Rutas de Aprendizaje

Es que otros docentes apliquen los
juegos verbales en los nifios y nifias
para mejorar la expresion oral y se
desenvuelvan normal donde se
encuentren.

10

Repetimos
trabalenguas

Si porque todo estaba planificado
con anterioridad de acuerdo como
se debe realizar la sesion de
aprendizaje teniendo en cuenta la
estrategia para lograr desarrollar la
expresion oral.

Si, como el tiempo muy reducido
para llevar a cabalidad la sesi6n
de aprendizaje y otra es que los
nifios y nifias no pueden
desplazarse adecuadamente ya
que el ambiente es muy reducido
lo que dificulta llevar a cabo con
normalidad

Si ya que para realizar la
sesion de aprendizaje los
materiales se preparan con
anterioridad tanto los nifios
y nifias hicieron uso del
material llevado para dicha
sesion

Sl porque guardan relacién
los indicadores con el DCN y
las Rutas de Aprendizaje

Que los docentes apliquen los
juegos verbales en los nifios y nifias
para mejorar la expresion oral y asi
los nifios y nifias se desenvuelvan
mejor donde se encuentren

Resumen/
apreciacion
critica

De las 10 actividades presentadas, 8 de ellas fueron altamente significativas para los nifios/as, ello se evidencid cuando participaban alegremente realizando los juegos verbales como las adivinanzas, rimas
y trabalenguas Sin embargo en 2 e las actividades los nifios perdieron el interés. Como consecuencia de lo mencionado expreso que los juegos son actividades de los nifios por su propia naturaleza.

FUENTE: Elaboracion propia de la investigadora.
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ANEXO 10: MATRIZ DE LISTAS DE COTEJO

Se expresa oralmente

Expresa con claridad sus ideas

Utiliza
estratégicamente variados recursos expresivos

Adecuasus textos orales alasituacién comunicativa

Expresa con claridad sus ideas.

Utiliza estratégicamente variados recursos expresivos

Utiliza vocabulario de uso frecuente

Pronuncia con claridad, de tal manera que el oyente o entienda

|Adapta, segin normas culturales, su texto oral al oyente de acuerdo con su proposito

Desarrolla sus ideas entomo atemas de su interés

Se apoya de gestos y movimientos al decir algo

Jugamos conlos sonidos Creando rimas sencillas Larima de los alimentos ::?:S::;a"m' fimas con nuestro Jugamos con las adivinanzas Creamos adivinanzas Hacemos adivinanzas sobre las verduras ::g:*sa"“’s adivinanzas sobrelos (tiles de| ¢ conlos trabalenguas Repetimos trabalenguas.
Describe _de|Conversa Describe _de| Conversa Conversa
Juega @ Conversa Expresa en|Expresa en Expresa en
Conversa Conversa Dice a su Conversa Conversa manera con sus|Expresa  en[manera Conversa Pronuncia con S| con sus|
Expresa a su Seexpresa en|expresar con s Dice a su forma clarafforma  clara| forma  clara ° _ se : s .
con  sus| co us|forma oral al Comversa  |Expresa con|manera  las _ Slegresa sus con  sus con entendible forma con | con claridad|comparieros XT84l con  claridad|compafieros
Se expresa en|manera el las _ %lforma oral al|su  manera _ compaiieros manera las _ S®lsus ideas|sus  ideas| ~ Slsus ideas _ esponténeam
compafieros _ compafieros |responder a|Expresa las|con claridad ~ sulrimas hechas ideas en comparieros compafieros las sobre  las[sus ideas|las compafieros los sobre los sobre los|
forma oral alrimas que ha responder a|pequefios _ sobre pistas de las para para ara ente durante ente durante
sobre  sus| sobre preguntas  |rimas que ha|comparieros |nombre y elfcon su forma oral al sobre  sus sobre para as|
responder a|formado preguntas textos con la| e N juego adivinanzas descubrir las |descubrir las| descubrir las N N el juego de| . el juego de .
sobre de sus|nombre y el responder a| adivinanzas advinanzas de las|que mas los|s de los utiizando  |que més le uiizando  [que més le
preguntas  [individualmen |”"°*" acerca de las [pareja de|" _ hacer  rimas| ue ha 7S s yffutas 728 |verduras que . 7 s
fimas ’ rimas que haljuego de las rimas compafieros |de sus preguntas que més le| que mas le[ verduras  allinteresaron |tiles deaseo|de aseo alfque mas le gestos ylinteresaron gestos interesaron
teyengrupo rimas imégenes que ~ Sleon o formado alimentos  [alimentos stan trabalenguas
organizador hecho rimas compafieros interesaron interesaron dar dar movimientos |durante durante el
ima nombres i
duranteel __[sesionde durante el juego uego TOTAL
si Si [NO| Si|NOf si Si[NO| si i [NO Si [NO| Si [NO| S |NO Si|NO| si |NOJ si|NO| si|NO S [NO| si [NO| si [NOJ si [NO| Si [NO Si [NO| si [NO Si [NO| sI [NO
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X |x X X X 26| 4
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 30 0
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 29 1
X X X X X X X X X X X X X X X |x X X X X X X X X X X X X X X 29 1
X X X X X X X X |x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 29 1
X X X X X X X |x X X |x X X X X X X X X X X |x X X |x X X X 17| 13
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X |x X X X 271 3
X X X X X X X |x X X |x X X X |x X |x X X X X X X X X X X X X 22| 8
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 30| O
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 300 0
X x [X X X X X |x X X |x X X X |x X |x X X |x X X |x X |x X X 15| 15
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 30| O
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 29 1
X X X X X X X |x X X |x X X X X X X X X X X X X X X X X X 24| 6
X X X X [x X X X X X |x X X X X X X X X X X X X X X X X X 25 5
X X X X X X X X X X X |x X X X X X X X X X X X X X X X X X X 29 1
X X |x X X |x X X X X X |x X X X X X X X X X X X X X X X X X 26| 4
X |x X [x X |x X X |x X X X X X |x X X |x X X |x X |x X X X 17| 13
X |x X |x X |x X X |x X X X X |x X X X |x X X |x X |x X X 13 17
X X |x X X |x X X |x X X |x X X X X |x X X X |x X X |x X X |x X X X 18 12
X X |x X X X X X |x X X |x X X X X |x X X X |x X X |x X X |x X X X 23] 7
X X X X X X X X |x X X |x X X X X X X X |x X X X X X X X X X 24| 6
X |x X X X X X X X X |x X X X |x X X X X |x X |x X X X X X X X 23| 7
0| 0 22| 0O 12 0] 23] 0 0] 13| 0 0| 16 O 10 O] 23] O 0] 17 of 16[ oOf 18 O 18 O 0f 21) of 16 O] 23] O 22 O] 17| 0 0 15 o 23| O 0| 0] 23] 0] 565| O
1) 0 11] 0] 2| 0] 10 0 7 oOf 13 0 0 6 O 70 0 5 0 0 2 o 7/ 0o O o 1 O 6 0 8 0 0 0] 0f125
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70
60
50
40
30
20

GRAFICON® 03
Numero de criterios logrados y no logrados de las sesiones de aprendizaje
relacionados con la lista de cotejo

msl

B NO

SESIONES SI | NO
SA 1: Jugamos con los sonidos 52 |17
SA 2: Creando rimas sencillas 53 |16
SA 3: Larima de los alimentos 57 |12
SA 4: Jugamos a hacer rimas con nuestros nombres 49 |20
SA 5: Jugamos con las adivinanzas 55 |14
SE 6: Creamos adivinanzas 57 |12
SA 7: Hacemos adivinanzas sobre las verduras 60 |9
SA 8: Expresamos adivinanzas sobre los Utiles de aseo 62 |7
SA 9: Jugamos con los trabalenguas 56 |13
SA 10: Repetimos trabalenguas 64 |5
TOTAL 565 | 125

NUMERO

DEF %

SI 565| 82

NO 125| 18
TOTAL | 690|100
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ANEXO N° 11: MATRIZ RELACIONADO CON LAS FOTOGRAFIAS

N° de sesion . . Capacidades Acciones Propuesta
Acciones realizadas . o
o . de . desarrolladas en principales pedagdgica
N° De fotografia S por los nifios - . : !
aprendizaje y . los nifios (mas realizadas por | innovadora
(impacto) . Y
nombre importante) los profesores utilizada
Los nifios jugaron se Se desarroll6 la Juegos, Juegos
expresaron realizando | expresion oral en | dindmicas, verbales para
1.Jugamos con | diferentes gestos y los nifios y nifias. | preguntas. desarrollar la
los sonidos ademanes al compartir expresion
sus siluetas asi como oral de los
realizaron un estudiantes
organizador visual. mediante las
rimas.
Los nifios y nifias crean | Las nifias y nifios | Juegos Juegos
diferentes rimas y lograron dinamicas, verbales
dictan a la docente, expresarse con dialogo rimas.
2.Creando ademas las nifias claridad al permanente.
rimas sencillas | mencionan las rimas pronunciar sus
creadas. rimas.
Los nifios a través de Las nifias y nifios | Juego, didlogo, | Juegos
siluetas, alimentos realizaron gestos | preguntas- verbales.
3. Larimade | crearon diferentes rimas | ademanesy se rimas
los alimentos. | y ubicaron en un cuadro | expresaron con

de doble entrada.

claridad.

129




Los nifios y nifias a Los nifios y nifias | La asamblea, Juegos
través de su creatividad | lograron juegos, verbales:
4. Jugamos lograron realizar rimas | expresarse preguntas. rimas.
hacer rimas con sus nombres y oralmente con
con nuestros expresaron lo realizado. | claridad
nombres.
Formaron grupos para | Conversa con sus | La asamblea,
5.Jugamos con | realizar sus adivinanzas | compafieros sobre | formacion de Juegos
las adivinanzas | y se sintieron muy sus adivinanzas grupos y verbales.
contentos al dictar sus | que mas le preguntas, Adivinanzas.
adivinanzas a la interesaron.
profesora.
Observan sus Expresa en forma | La asamblea Juegos
producciones y clara sus ideas formacion de verbales:
6. Creamos expresan sus para descubrir las | grupos, didlogo | Adivinanzas.
adivinanzas adivinanzas creadas. frutas y alimentos
escondidos
7. Hacemos Los nifios y nifias a Expresa en forma | La asamblea, Juegos
adivinanzas través de su clara sus ideas formacion de verbales:
sobre las imaginacion lograron para descubrir las | grupos y Adivinanzas.
verduras realizar adivinanzas con | verduras que preguntas

sus alimentos y
expresaron lo realizado.

estan escondidas
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adecuada.

de los
trabalenguas

8. Expresamos | Los nifios expresan sus | Describe de Juegos Juegos
adivinanzas ideas y dictan a su manera entendible | dindmicas, verbales:
sobre los dtiles | maestra su adivinanza las caracteristicas | didlogo Adivinanzas.
de aseo creada. de las verduras al | permanente

dar pistas durante
el juego.

9. Jugamos Los nifios expresan sus | Se apoya de Asamblea, Juegos
con trabalenguas. gestos y juego, dialogo. | verbales:
trabalenguas movimientos al Trabalenguas

decir algo

10. Repetimos | El nifio repite su Se expresa Asamblea, Juegos
trabalenguas trabalenguas, con espontaneamente | juego, verbales:

claridad y entonacién durante el juego preguntas. Trabalenguas

FUENTE: Elaboracion propia de la investigadora.
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ANEXO N° 12: MATRIZ RELACIONADA CON EL USO DE LAS ESTRATEGIAS EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

SESIONES

INICIO

DESARROLLO
ESTRATEGIA UTILIZADA

CIERRE

Jugamos con los sonidos

Lo realicé mediante el dialogo, cancion “La
viejita Panchita”, utilizando titeres y preguntas

Lo realicé mediante el didlogo, presenté una
cajita de sorpresas donde contenia siluetas,
formacién de grupos y entregué fichas de
trabajo para los nifios.

Lo realicé mediante preguntas meta cognitivas como: ¢les gustd lo
que hicimos hoy? ;A qué jugamos? ;Qué figuras tienen el mismo
sonido final? ¢;Qué rima fue la que més les gusto?, ¢En qué
tuvieron dificultad?, ;C6mo se sintieron?

Creando rimas sencillas

Lo realicé mediante el dialogo, presentacion de
sobres de colores donde contenia iméagenes y
pequefios textos

He utilizado dindmicas, preguntas y formacién
de grupos.

Lo realicé mediante preguntas: ;Qué hicimos hoy? ¢;Qué hicimos
para crear rimas?, ;Qué es lo que mas les gust6 hace ,En qué
tuvieron dificultad?, ;C6mo se sintieron?

La rima de los alimentos

Lo realicé mediante preguntas, presenté una
lamina.

He utilizado preguntas, presenté alimentos,
siluetas para formar rimas, y ubiquen en un
organizador.

Fue a base de preguntas meta cognitivas: como ¢Les gusté lo que
hicimos hoy?, ¢les fue facil crear rimas? ;Con qué frutas y
alimentos hicieron rimas? ;Cudl fue lo que mas les gust6?, ;En qué
tuvieron dificultad?, ;Cémo se sintieron?

Jugamos a hacer rimas
con nuestro nombres

Lo realicé mediante el didlogo, presente textos
con iméagenes.

Lo realicé mediante asamblea, preguntas,
presentacion de una lamina, formacion de
trabajos

Hicé preguntas meta cognitivas como: ¢les gusté lo que hicimos
hoy?, ¢les fue facil crear rimas con sus nombres? ;Cual fue lo que
mas les gusté?, ¢En qué tuvieron dificultad?, ;Cémo se sintieron?

Jugamos con las
adivinanzas.

Lo realicé mediante una asamblea, preguntas

Mediante juegos, preguntas y participacion de
los nifios.

Meta cognicion a través de preguntas.

Creamos adivinanzas

Lo realicé mediante preguntas, presenté una
lamina.

Mediante juegos, preguntas y participacion de
los nifios

Fue a base de preguntas meta cognitivas: como ¢Les gusté lo que
hicimos hoy?, ¢les fue facil crear rimas? ,Con qué frutas y
alimentos hicieron rimas? ;Cual fue lo que mas les gust6?, ;En qué
tuvieron dificultad?, ;Cémo se sintieron

Hacemos adivinanzas
sobre las verduras

Lo realice mediante la asamblea, preguntas,
juegos de adivinar

Mediante juegos, preguntas y participacion de
los nifios.

Meta cognicion a través de preguntas

Expresamos adivinanzas
sobre los utiles de aseo

Lo realice mediante, asamblea, preguntas,

Mediante preguntas, didlogos y participacion
de los nifios.

Se realiza mediante preguntas ¢Nifios les gusté lo que hicimos
hoy?, ¢les fue facil crear adivinanzas? ;Cudl adivinanza les gustd
mas?, ¢En qué tuvieron dificultad?, ;Cémo se sintieron? ;Sobre
queé Utiles de aseo eran? Escuchamos sus respuestas.

Jugamos con los
trabalenguas

Lo realice mediante la asamblea, cancion y
preguntas

Mediante juegos a través de un dado de

trabalenguas, formacion de grupos y preguntas.

Meta cognicion a través de preguntas.

Repetimos trabalenguas

Lo realicé mediante la asamblea preguntas,
presenta de una caja viajera con siluetas.

Mediante la formacion de grupos, y juego de
repeticion de trabalenguas.

Lo realicé mediante preguntas meta cognitivas: ¢Nifios les gusté lo
que hicimos hoy?, ¢les fue facil jugar con los trabalenguas? ¢Cual
trabalenguas les gustd6 méas?, ;Qué sintieron cuando repetian el
trabalenguas?, ¢Para qué nos servird?, ;En qué tuvieron dificultad?

SISTEMATIZACION

En todas las sesiones lo que mas predomina son
las preguntas

Lo que més predomina son las preguntas y la
formacién de grupos.

En todas las sesiones realicé las preguntas metacognitivas.

FUENTE: Elaboracion propia de la investigadora.
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ANEXO N° 13: MATIZ DE LISTA DE COTEJO DE OBSERVACION A LA SESION DE APRENDIZAJE EN LA ETAPA DE

PLANIFICACION
Jugamos con | creamos rims | SAN"SiLarima | ST TG AL y
Estrategia Criterios los sonidos sencillas nuestros nombres 0
Si No Si No Si No Si No Si No Si No
Revaloro st_J,cuItura oral para.fgvorecer X X X X 2 2 50 50
recuperacion de juegos tradicionales
PermlFo que Ios_ nifios (as) des_a_rrollen la X X X X 3 1 75 25
capacidad de discriminar auditivamente
Hago atractivo el trabajo con Ios’m_nos y nifias X X X X 3 1 75 25
desde una perspectiva ludica
Desarrollo su creatividad al establecer
Juegos verbales relaciones que puedan empezar o terminar X X X X 2 2 50 50
rimas igual
Establezco relacion y comparacion entre X . X X 1 75 25
sonidos
Pronuncio y vocalizo pertinentemente la rima X X X X 4 0 100 0
Realizo act|V|q§des secuer_10|ales enla X . X X 4 0 100 0
expresion oral de rimas
permito desarrollar la expresion oral a través X X X X 3 1 75 25
de las rimas
TOTAL SI 4 0 5 0 8 0 7 0 24
TOTAL NO 0 4 0 3 0 0 0 1 8
% SI 50 62.5 100 87.5 75
% NO 50 375 0 12.5 25
Tabla
N° CASOS f %
Si 24 | 75
NO 8 25
TOTAL 32 | 100
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SAN°7: SAN°
SAN°5: Hacemos 8:Expresamos
Jugamos con las adivinanzas adivinanzas
Estratedi Criteri adivinanzas. SA N° 6: Creamos sobre las sobre los Utiles TOTAL %
strategia riterios adivinanzas verduras de aseo
Si No Si No Si No Si No
Si No Si No
Despierto el interés y curiosidad del objeto X X X 4 0 100 0
Describo previamente el objeto de la adivinanza X X X 3 1 75 25
Anoto las caracteristicas esenciales del objeto X X X 3 1 75 25
Hago comparaciones con objetos animales o cosas X X X X 3 1 75 25
Juegos verbales Resumo la descripcion y la convierto en frases sencillas que X X X 4 0 100 0
adivinanzas permite imaginar el objeto de la adivinanza
Elaboro una pregunta sencilla para confundir al adivinador. X X X 0 100
Incentivo a utilizar su vocabulario de manera espontanea X X X 0 100
Promuevo la creacion de adivinanzas en nifios y nifias X X X 2 2 50 50
Promuevo que reconozcan las caracteristicas y diferencias de X X X 3 1 75 25
otros objetos animales y cosas
TOTAL SI 5 0 9 8 0 8 0 30 0
TOTAL NO 0 4 0 0 0 1 0 1 0 6
% SI 56 100 89 89 83.33
% NO 44 0 11 11 16.67
Tabla
N° CASOS f %
s 30 | 83.33
NO 6 16.67
TOTAL 36 100

Fuente: Matriz
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SA N°9:Jugamos
con los

SA N°10:
Repetimos

trabalenguas trabalenguas TOTAL %
Estrategia Criterios
Si No Si No
Si No Si No
Revaloro su cultura oral para favorecer recuperacién de juegos
A - X 2 0 100 0
linguisticos tradicionales
Familiarizo a los nifios y nifias con los trabalenguas X 1 1 50 50
Hago atractivo el trabajo con los nifios y nifias desde una perspectiva
o 2 0 100 0
ludica
Juegos Hago atractivo la participacion de los nifios y nifias en el x 1 1 50 50
verbales trabalenguas.
trabalenguas | Logro que los nifios y nifias memoricen algunos sonidos dificiles de X 1 1 50 50
ser pronunciados
Genero expresién oral a través de los trabalenguas X 2 0 100 0
Propicio un sentido musical y ritmico en los nifios y nifias a través
2 0 100 0
del trabalenguas
Escogi el texto pertinente a la intencion oral X 2 0 100 0
TOTAL SI 6 0 7 0 13
TOTAL NO 2 0 1 3
% SI 75 87.5 81.25
% NO 25 12.5 18.75
Tabla
N° CASOS f %
Si 13 81.25
NO 3 18.75
TOTAL 16 100

Fuente: Matriz
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ANEXO 14: MATRIZ DE LISTA DE COTEJO DE OB,SERVACION A LA SE§ION DE APRENDIZAJE EN LA ETAPA DE
PLANIFICACION POR LA ACOMPANANTE

Estrategia: Juegos verbales.

Estrategia: Juegos verbales:

Estrategia: Juegos verbales:

Rimas Adivinanzas Trabalenguas
SAN° 1: TOTAL %
Momentos Indicadores Criterios Jugamos SAN°. 2: SAN° 4: SAN°5: SA N° 6:
con los Creando rimas | SA N° 3: Jugamos con Creamos Jugamos con los Repetimos
sonidos sencillas las adivinanzas adivinanzas trabalenguas trabalenguas
Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No
L La sesion cuenta con actividades para la
Co_ns.ldere motivacion. X X X X X 6 0 100 0
actividades para la
motivacion. La motivacion es coherente con el tema
X X X X X 6 0 100 0
que se va a desarrollar.
La sesién cuenta con preguntas que % X M X X M 6 0 100 0
permita recoger los saberes previos.
Recogi los saberes
Inicio previos. Las preguntas planteadas son
coherentes con el tema que se va a X X X X X X 3 3 50 50
desarrollar.
La sesién cuenta con la pregunta del
) ) conflicto cognitivo. X X X X X 6 0 100 0
Planteé el conflicto
cognitivo. ]
La pregunta permite conectar el saber X X X X X M 5 1 833 | 16.7
previo con el nuevo aprendizaje. ' '
Utilicé estrategias
parael En la sesion se observa las estrategias
procesamiento de la | para la construccién de conocimientos. X X X X X 5 1 833 | 167
informacion
Desarrollo Considera actividades que permitan X X M X X M 4 2 667 | 333
o aplicar el nuevo conocimiento. ’ ’
Consideré
actividades para la
transferencia del . .
aprendizaje. Las actividades previstas son adecuadas X X X X X 4 2 66.7 | 333
para el tema desarrollado. : :
Consideré Toma en cuenta la transferencia del
Cierre actividades para la conocimiento X X X X X X 6 0 100 0
transferencia del )
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Estrategia: Juegos verbales. Estrategia: Juegos verbales: Estrategia: Juegos verbales:
Rimas Adivinanzas Trabalenguas
SAN° 1: TOTAL %
Momentos Indicadores Criterios Jugamos SAN°. 2: SAN° 4: SAN°5: SAN° 6:
con los Creando rimas | SA N° 3: Jugamos con Creamos Jugamos con los Repetimos
sonidos sencillas las adivinanzas adivinanzas trabalenguas trabalenguas
Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No
aprendizaje.
La transferencia es adecuada para el X M X x M 4 2 667 | 333
tema desarrollado.
En la sesion se observan actividades
para la metacognicion. X X x X X 6 0 100 0
Planifiqué la
metacognicion Las actividades de metacognicion
favorece la reflexion sobre los X X X X X 6 0 100 0
aprendizajes
Elabora instrumentos de evaluacion. X X X X X 6 0 100 0
Planifiqué
evaluacion. Los instrumentos son coherentes son
coherentes con los indicadores de X X X X X 6 0 100 0
evaluacion.
TOTAL Si 12 0 13 0 12 0 13 0 15 0 14 0 79 0
TOTAL NO 0 3 0 2 0 3 0 2 0 0 0 1 0 11
% Si 80 86.7 80 86.7 100 93.3 87.8
% NO 20 13.3 20 13.3 0 6.67 12.2
Tabla N° 6
N° CASOS f %
Sl 79 88
NO 11 12
TOTAL 90 | 100
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ANEXO N° 15: FORMATO LISTA DE COTEJO

NOMBRE DE LA SESION:

DOCENTE. AREA:
EDAD: FECHA:
COMPETENCIA:

CAPACIDAD:

INDICADOR 5 ANOS.

ACCIONES

TOTAL

N° DE ORDEN Sl NO | SI

NO

Sl

NO

Sl

NO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23
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ANEXO N°16: FICHA DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA DE LAS

RIMAS
SESION N°
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA:
1.2. EDAD
1.3. FECHA
1.4. DOCENTE PARTCIPANTE:
I.TITULO DE PROYECTO:
IH1.HIPOTESIS DE ACCION:
IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:
] INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO
TEMATICO
V.INSTRUCCIONES: Marca con una x segun el nivel del logro del item
N° ITEMS Sl NO
1 Respeta ritmos y estilos de aprendizajes de los estudiantes para la creacion y
expresion de rimas.
2 Despierta y mantiene el interés de los estudiantes al expresar las Rimas.
3 Permite que los estudiantes expresen sus rimas.
4 Motiva a los estudiantes para expresar rimas de acuerdo a su contexto (
imagenes, objetos)
5 Utiliza gestos, movimientos corporales al expresar las rimas
6 Utiliza materiales o instrumentos para expresar las rimas
7 Propicia que los estudiantes expresen sus rimas con sus propias palabras
8 Promueve espacios para generar nuevos aprendizajes de las rimas.
9 Permiten que los estudiantes mejoren la expresion oral expresando las rimas.
10 Utiliza instrumentos de evaluacidn para verificar la expresion oral

TOTAL
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ANEXO N° 17: FICHA DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA DE LAS
ADIVINANZAS

SESION N°
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA:

1.2. EDAD

1.3. FECHA

1.4. DOCENTE PARTCIPANTE:
ILTITULO DE PROYECTO:
I11.HIPOTESIS DE ACCION:

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

) INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAM PO
TEMATICO

V.INSTRUCCIONES: Marca con una x segun el nivel del logro del item.
N° ITEMS Sl NO
1 Respeta ritmos y estilos de aprendizajes de los estudiantes para la

creacion y expresion de adivinanzas.
2 Despierta y mantiene el interés de los estudiantes al expresar las

adivinanzas.
3 Permite que los estudiantes expresen sus ideas para crear sus

adivinanzas.
4 Motiva a los estudiantes para crear adivinanzas de acuerdo a su contexto

(preguntas, imagenes, visitas, etc.)

5 Utiliza gestos, movimientos corporales al expresar las adivinanzas

6 Utiliza materiales o instrumentos para expresar las adivinanzas

7 Propicia que los estudiantes expresen sus adivinanzas con sus propias
palabras

8 Promueve espacios para generar nuevos aprendizajes al crear
adivinanzas.

9 Permiten que los estudiantes desarrollen la capacidad de discriminar

auditivas y restablezcan relaciones y comparaciones entre sonidos

10 | Utiliza instrumentos de evaluacion para verificar la expresion oral

TOTAL
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ANEXO N°18: FICHA DE OBSERVACION DE LA ESTRATEGIA DE LOS

TRABALENGUAS
SESION N°
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA:

1.2. EDAD
1.3. FECHA
1.4. DOCENTE PARTCIPANTE:

I.TITULO DE PROYECTO:
11.HIPOTESIS DE ACCION:

IV.APRENDIZAJES ESPERADOS:

) i INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPOTEMATICO
V.INSTRUCCIONES: Marca con una x segun el nivel del logro del item.

N° ITEMS SI NO
1 Revaloro su cultura oral, realizando la recuperacién de juegos linguisticos

tradicionales.

2 Familiarizo a los nifios y nifias con este tipo de juegos verbales, llamado

trabalenguas.

3 Hago atractivo la hora de trabajar con sus estudiantes, desde una perspectiva ludica

la estrategia del trabalenguas.

4 Desarrollo su creatividad al establecer relaciones con palabras poco usuales
5 Genero mayor fluidez en la expresion oral a través de los trabalenguas
6 Promuevo el aprendizaje que esperaba.

7 E_s~cogi eI.tNexto del trabalenguas, de acuerdo a la edad y nivel de aprendizaje de mis

nifos y nifias

8 Motivo a que los nifios y nifias creen trabalenguas con su propio nivel de lenguaje.
9 El texto que seleccione esta adaptado a la situacion comunicativa es coherente.

10 | El texto del trabalenguas que seleccione utiliza un lenguaje sencillo

TOTAL
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ANEXO N°19: FORMATO DE LA LISTADE COTEJO EN LA ETAPA DE

PLANIFICACION
NOMBRE DE LA SESION..
DOCENTE.. AREA:
EDAD: FECHA:
Categorias | Indicadores Afirmaciones De Observacio
acuerdo | n
Si no
Considera La sesién cuenta con actividades
actividades para la | para la motivacion.
motivacion. La motivacion es coherente con el
tema que se va a desarrollar.
Recoge los saberes | La sesidn cuenta con preguntas que
previos. permita recoger los saberes previos.
Inicio Las preguntas planteadas son
coherentes con el tema que se va a
desarrollar.
Plantea el conflicto | La sesidn cuenta con la pregunta del
cognitivo. conflicto cognitivo.
La pregunta permite conectar el
saber previo con el nuevo
aprendizaje.
Utiliza estrategias | En la sesidn se observa las
para el estrategias para la construccion de
procesamiento de conocimientos.
la informacion
Considera Considera actividades que permitan
Desarrollo | actividades para la | aplicar el nuevo conocimiento.
transferencia del
aprendizaje. Las actividades previstas son
adecuadas para el tema desarrollado.
Considera Toma en cuenta la transferencia del
actividades parala | conocimiento.
transferencia del
aprendizaje. La transferencia es adecuada para el
tema desarrollado.
Planifica la meta En la sesion se observan actividades
cognicion para la meta cognicion.
Cierre Las actividades de
metacognicion favorece la reflexion
sobre los aprendizajes.
Planifica Elabora instrumentos de evaluacion.
evaluacion.

Los instrumentos son coherentes son
coherentes con los indicadores de
evaluacion.
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ANEXO N° 20: FORMATO DE DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO

I.- DATOS GENERALES.

1.1 Nivel. 1.2 Ciclo.

1.3 Area. 1.4
Actividad.

1.5 Fecha. 1.6 Hora.

1.7 seccion. . 1.8 Edad.

1.9 Docente Responsable.

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

. INTERVENTIVA.
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ANEXO N° 21: FORMATO DIARIO REFLEXIVO

DATOS INFORMATIVOS
11. Lugar:
1.2. Institucién Educativa Inicial:

1.3.  Titulo del proyecto de investigacion:

1.4.  Estrategia de aprendizaje aplicada:

1.5.  Sesion de aprendizaje

1.6. Docente Participante:

1.7. Edad:

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.  ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo
de la sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

2.2.  ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No.
¢, Cuales?

2.3.  ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso
de ensefianza y aprendizaje?

2.4.  ¢Elinstrumento de evaluacion aplicado es coherente con los
indicadores de la sesion de aprendizaje? Si o No. ¢Por qué?

2.5. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar
la aplicacion de la estrategia seleccionada?
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ANEXO N° 22: EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
SESION 1: JUGAMOS CON LOS SONIDOS
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SESION 2: CREANDO RIMAS SENCILLAS
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SESION 3: LA RIMA DE LOS ALIMENTOS
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SESION 4: JUGAMOS A HACER RIMAS CON NUESTROS NOMBRES
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SESION 5: JUGAMOS CON LAS ADIVINANZAS
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SESION 6: CREAMOS ADIVINANZAS
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SESION 7: HACEMOS ADIVINANZAS SOBRE LAS VERDURAS
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SESION 8: EXPRESAMOS ADIVINANZAS SOBRE LOS UTILES DE ASEO
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SESION 9: JUGAMOS CON LOS TRABALENGUAS
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SESION 10: REPETIMOS TRABALENGUAS
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ANEXO N° 23: PRODUCCION DE LOS ESTUDIANTES.
Evidencio mediante las fotografias las formas como los estudiantes se expresan
oralmente en las diferentes sesiones de aprendizaje a través de las adivinanzas, rimas y

trabalenguas.
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ANEXO 24:

FICHAS DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE LOS EXPERTOS

FICHA DE CALIFICACION DEL INSTRUMENTO
(Juicio de experto)

TRABAJO DE INVESTIGACION:
Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial 411 Falso Paquisha - Cutervo afio 2016

Correspondiente a la alumna: Maria Sevilla Contreras Carranza, estudiante de la Segunda Especialidad
en Educacion Inicial.

EXPERTA: 2

Mg.: Olga Maribel Miranda Childn.

CENTRO DE TRABAJO: Programa de Il Especialidad en Educacién Inicial.

ESPECIALIDAD: Educacion Inicial.

LUGAR Y FECHA: Cutervo, 10 de Mayo del 2016

CARGO: Acompafiante Pedagogico.

OBJETO DE VALIDACION: Lista de cotejo.

INDICACIONES: Estimada Mg., a continuacién se presenta una tabla con indicadores relacionados con
una Lista de cotejo. En ese sentido, le pido que marque con una “X” el valor de la escala segun su
criterio.

Para la valoracion se utilizara la siguiente escala valorativa:

1= Deficiente 2= Regular 3= Bueno 4= Excelente
Escala
Observaciones y sugerencias
Indicadore 1 2 3 4

1. Los indicadores de evaluacion se desglosan de la
sesion de aprendizaje.

2. Los indicadores estan en funcion a la competencia y
capacidad.

3. Los aspectos y/o acciones del instrumento son
medibles y observables.

4. El instrumento es adecuado para el propdsito de la
investigacion
)

5. Sus componentes se relacionan entre ellos.

6. Esun instrumento de facil manejo.

7. Los aspectos y/o acciones del instrumento demuestran
claridad y coherencia.

8.  Esta formulado con un lenguaje apropiado.

9. Es el méas adecuado para evaluar las habilidades y los
aprendizas de los estudiantes

10. El instrumento sirve para determinar aprendizajes de
los estudiantes

Experto: Olga Maribel Miranda Chilon
DNI N° 26724122
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INFORME DE VALIDACION DE LISTA DE COTEJO
(JUICIO DE EXPERTO)

Yo, Olga Maribel Miranda Chilén, identificado con DNI N° 26724122, con el Grado Académico de Mg.
Con mencion en Psicopatologia Cognitiva. Docente de la Universidad Nacional de Cajamarca.

Hago constar que, he leido y revisado los diez (10) indicadores de la Ficha de Calificacion relacionada
con la Lista de Cotejo del trabajo de investigacion denominado: “Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 Falso Paquisha
- Cutervo afio 2016”

Correspondiente a la alumna:; Maria Sevilla Contreras Carranza, estudiante de la Segunda Especialidad en
Educacion Inicial.

Luego de la evaluacién de cada indicador y realizado las correcciones respectivas, los resultados

son los siguientes:

INSTRUMENTO EVALUADO: LISTA DE COTEJO

N° indicadores revisados N° indicadores validados % indicadores validados

10 10 100%

Experto: Olga Maribel Miranda Chilon.
DNI N° 26724122
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FICHA DE CALIFICACION DEL INSTRUMENTO
(Juicio de experto)

TRABAJO DE INVESTIGACION:
Los juegos verbales para desarrollar la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial 411 Falso Paquisha - Cutervo afio 2016

Correspondiente a la alumna: Maria Sevilla Contreras Carranza, estudiante de la Segunda Especialidad
en Educacion Inicial.

EXPERTO: 1

Dr. Jorge Daniel Diaz Garcia.

CENTRO DE TRABAJO: Universidad Nacional de Cajamarca.

ESPECIALIDAD: Educacién Primaria.

LUGAR Y FECHA: Cutervo, 10 de Mayo del 2016

CARGO: Formador del Blogue Tematico Investigacion Accion I,

OBJETO DE VALIDACION: Lista de cotejo.

INDICACIONES: Estimada Dr., a continuacion se presenta una tabla con indicadores relacionados con
una Lista de cotejo. En ese sentido, le pido que marque con una “X” el valor de la escala seglin su
criterio.

Para la valoracion se utilizar la siguiente escala valorativa:

1= Deficiente 2= Regular 3= Bueno 4= Excelente

Escala

Indicadores Observaciones y sugerencias

11. Los indicadores de evaluacion se desglosan de la
sesion de aprendizaje.

12. Los indicadores estan en funcién a la competencia y
capacidad.

13. Los aspectos y/o acciones del instrumento son
medibles y observables.

14. El instrumento es adecuado para el proposito de la
investigacion (Juegos verbales para desarrollar la
expresion oral)

15. Sus componentes se relacionan entre ellos.

16. Es un instrumento de facil manejo.

17. Los aspectos y/o acciones del instrumento demuestran
claridad y coherencia.

18. Esté formulado con un lenguaje apropiado.

19. Es el méas adecuado para evaluar las habilidades y los
aprendizas de los estudiantes

20. El instrumento sirve para determinar aprendizajes de
los estudiantes

Experto: Jorge D. Diaz Garcia

DNI N° 26609702
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INFORME DE VALIDACION DE LISTA DE COTEJO
(JUICIO DE EXPERTO)

Yo, JORGE DANIEL DIAZ GARCIA, identificado con DNI N° 26609702, con el Grado Académico de
Dr. En Ciencias de la Educacion. Docente de la Universidad Nacional de Cajamarca.

Hago constar que, he leido y revisado los diez (10) indicadores de la Ficha de Calificacion relacionada
con la Lista de Cotejo del trabajo de investigacion denominado: “Los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial 411 Falso Paquisha
- Cutervo afio 2016”

Correspondiente al alumna: Maria Sevilla Contreras Carranza, estudiante de la Segunda Especialidad en
Educacion Inicial.

Luego de la evaluacién de cada indicador y realizado las correcciones respectivas, los resultados

son los siguientes:

INSTRUMENTO EVALUADO: LISTA DE COTEJO

N° indicadores revisados N° indicadores validados % indicadores validados

10 10 100%

Experto: Jorge D. Diaz Garcia

DNI N° 26609702
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ACT& DE SUSTENTACION DEL TRABAJO ACADEMICO PARA OPTAR EL T{TULO PROFESIONAL DE
SEGUND& ESPECIALIDAD EN EDUCACION INICIAL.

En la ciudad de Cajamarca, siendo las ........ /000 ............. horas del dia ... 27 ..o de
\‘O\BW—'«\\:«(i ............ del 201.9. ; se reunieron en el ambiente Gugerensiwde la ciudad

lmm de la Universidad Nacional de Cajamarca, los miembros del Jurado
Evaluador del trabajo académico, integrado por:

1. Presidente: Docente.D‘l\\)&“(\'\%&'\\éﬂ)—@%c%\‘o
2. Secretario: Docente _D\5&&’“}99\\&\39C&\?Q,\\l\\%aghx\“”

3. Vocal: Docente D\‘SOC*‘“(:\Q"‘R\Q(QGL\\LJr%&&\u\
; «
Y en calidad de asesor docente:. ‘50“‘39.‘5&‘\\Q\D‘°~ZG<\‘CC%
Con el fin de evaluar la sustgntacion dgi Trabajo .?cadémico titulado: |
<o kes lpsass. Neskotas. desemellon \ev sxxssaich.oml. Ss.
bs%\:?éxw m?:mSO&M&e’EQA&\%}E«l 24

Presentado (a) por: ..H?:}.{.Q:..§.?.-.\\.\‘..\&<>,...Cqu\sg.\%....@Fﬁ.‘ﬁ‘.%\con la finalidad
de obtener el Titulc Profesional de Segunda Especialidad en Educacién Inicial.

El presidente del Jurado Evaluador, de confermidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacion, procedi6 a autorizar el inicio de la sustentacion.

Culminada la sustentacién y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
Jurado Evaluador, referentes a la exposicidn y al contenido del trabajo académico y luego
de la  deliberacién respectiva, del trabajo académico se considera

......... ARISNOXO ., con el puntaje acumuiado de:
.......... Aetmtsn.. CAS )
Acto seguido, el sefor presidence de! Jurado Evaluador, anuncié piblicamente, el

resultado obtenido por el/la sustentante,

Siendo las ........ Llise am oo horas del mismo dia, el sefior Presidente del jurado
Evaluador, dio por concluido est2 acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho Jurado .

Cajamarca, de. 29 . d&. o wmbt. . del 2019...




