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RESUMEN

El prop6sito de este estudio fue evaluar el impacto del Programa de Ensefianza con Estrategias
Didacticas basado en el enfoque etnomatemético en el desempefio de aprendizaje de
matematicas de los alumnos de educacion primaria de la I. E N° 16148 en el afio 2021 a fin de
presentar el programa educativo e involucrarlos en el desarrollo del mismo. En este estudio,
los profesores colaboraron en la aplicacién de una prueba de acceso para evaluar el nivel de
logro de los estudiantes en matematicas. Luego, se implementd un programa de estrategias
basado en enfoque etnomatemético durante tres meses, con 24 sesiones de cuatro horas
pedagdgicas inter diarias para cada ciclo. Segun esto, se realizé una prueba para analizar la
influencia del programa en un grupo experimental de 50 estudiantes de primaria. Ambas
pruebas consistieron en 25 items, una por cada grado. El disefio de la investigacion fue pre
experimental y resultd en las diferencias mas significativas entre la evaluacion inicial y final,
Concluyendo que la implementacion del Programa de Estrategias Didacticas basado en el
enfoque etnomatematico tuvo un impacto positivo en el nivel de logro de aprendizaje en

matematicas de los estudiantes de educacién primaria de la I.E. N° 16148.

PALABRAS CLAVES: Estrategias didacticas, enfoque etnomatematico, aprendizaje de la

matematica
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ABSTRACT

The purpose of this study was to evaluate the impact of the teaching with didactic strategies
programme based on the ethnomathematical approach on the mathematics learning
performance of primary school students of I. E N° 16148 in the year 2021 in order to present
the educational programme and involve them in the development of the programme. In this
study, teachers collaborated in the application of an entry test to assess the students' level of
achievement in mathematics. Then, a programme of strategies based on an ethnomathematical
approach was implemented for three months, with 24 sessions of four teaching hours inter-
daily for each cycle. After this, a test was developed to analyse the influence of the programme
on an experimental group of 50 primary school students. Both tests consisted of 25 items, one
for each grade. The research design was pre-experimental and resulted in the most significant
differences between the pretest and the post-test, concluding that the implementation of the
Didactic Strategies Programme based on the ethnomathematical approach had a positive impact
on the level of learning achievement in mathematics of primary school students at I.E. N°

16148.

Key Words: Teaching strategies, Ethnomathematical approach, Mathematics learning.
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INTRODUCCION

El Per( se destaca por su rica diversidad cultural, linglistica y humana. Por esta razon,
el curriculo nacional de educacion basica en el pais abraza un enfoque intercultural que fomenta
el respeto tanto por la propia identidad como por las diferencias culturales. Ademas, considera
las matematicas como una expresion dindmica y en constante cambio de la cultura humana,
centrada en la resolucién de problemas que busca equipar a los estudiantes con competencias
matem@ticas para entender el mundo y tomar decisiones basadas en conocimientos
matematicos relevantes para su entorno.

Dado este contexto, se reconoce que el pensamiento l6gico matematico no puede
separarse de la culturay la sociedad en las que se encuentra un nifio. En este marco pedagogico
actual, se asume que aprender matematicas implica un proceso que se desarrolla mediante la
participacion activa en actividades ludicas y que los enfoques pedagdgicos se centran en
cultivar la capacidad de resolver problemas en diversas situaciones.

La etnomatematica facilita este proceso de ensefianza al abordar problemas desde un
contexto especifico, con situaciones y practicas particulares que conducen a soluciones
matematicas. Esto implica tres elementos fundamentales: adaptar los problemas al contexto
local, utilizar estrategias culturales de manera creativa y aplicarlas de manera especifica para
operaciones particulares.

Segun lo indicado por Mamani (2010), la Ethomatematica adquiere una gran relevancia
debido a que se basa en una metodologia que fomenta una forma activa de dinamizar los
procesos cognitivos en el entorno escolar. Esto se logra al involucrar activamente a los
estudiantes y aprovechar sus conocimientos previos. Ademas, la Etnomatematica es importante
porque no solo contribuye al desarrollo del conocimiento, sino que también promueve la
humanidad al elevar la autoestima de los estudiantes al conectar su aprendizaje con su entorno

social. Facilita la incorporacion de la cultura en el contexto educativo.
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Los resultados de la evaluacién censal de estudiantes (ECE 2018) realizada en nuestro
pais reflejan las dificultades que enfrentan nuestros estudiantes en el proceso de aprendizaje de
las matemaéticas. La proporcion de estudiantes que logra un nivel satisfactorio es notablemente
baja, con un 30,7% a nivel nacional, un 25,8% en la region de Cajamarca y tan solo un 24,6%
en nuestra provincia de Jaén. En nuestra propia Institucion Educativa N° 16148, solo un 11,2%
de los estudiantes alcanzaron el nivel satisfactorio.

En nuestra experiencia diaria, hemos observado que los estudiantes de nivel primario
enfrentan desafios en su proceso de aprendizaje de matematicas. Estos desafios se manifiestan
principalmente en la dificultad para comprender los problemas planteados por los docentes, la
falta de aplicacion de estrategias propias por parte de los estudiantes y la falta de motivacion e
interés para resolver estos problemas. También reconocemos que, como docentes, a menudo
no tenemos en cuenta la forma en que la comunidad de Tailin emplea las matematicas en su
vida cotidiana para resolver problemas.

Por esta razon, hemos decidido asumir el desafio de implementar un programa de
estrategias didacticas basado en el enfoque etnomatematico con el objetivo de mejorar el nivel
de aprendizaje en matematicas de los estudiantes en nuestra institucion educativa de nivel
primario.

En consecuencia, el objetivo central de esta investigacion es determinar la influencia
del programa de estrategias didacticas basadas en el enfogue etnomatematico en el aprendizaje
de las matematicas de los estudiantes de nivel primario en la I.E N° 16148 durante el afio 2021.

La investigacién sigue un disefio pre experimental con un solo grupo y se divide en
cuatro secciones:

En el primer capitulo se aborda la cuestion de investigacion, se describe cémo se
formuld y se enfoco, se explica por qué es relevante y se establece hasta donde llega la

investigacion. Ademas, se definen los objetivos generales y los objetivos especificos.
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En el segundo capitulo se expone el marco teorico, que comprende los antecedentes de
la investigacion, la fundamentacion epistemoldgica, el marco tedrico-cientifico y la
clarificacién de conceptos fundamentales.

En el tercer capitulo se detalla el marco metodoldgico, que abarca la exposicion del
contexto de la investigacion, las suposiciones subyacentes, la medicion de las variables, la
descripcion de la poblacion y la muestra del estudio, las técnicas utilizadas en la investigacion,
el tipo y disefio de la investigacion, los métodos y herramientas empleados para la recopilacion
de datos, asi como el proceso y andlisis de la informacion. También se aborda la validacion y
confiabilidad de los instrumentos utilizados.

En el cuarto capitulo se exponen los descubrimientos de la investigacion junto con su
analisis, abarcando los resultados divididos por areas tematicas, los resultados globales y la
evaluacion de hipotesis.

Finalmente, el informe concluye con resumenes, recomendaciones, referencias

bibliograficas, apéndices y anexos.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1. Planteamiento del problema
América Latina se ha planteado objetivos de desarrollo hacia el 2030, en su cuarto
objetivo de desarrollo sostenible resalta la importancia de la calidad del servicio
educativo y se plantea como meta 4.1. Que todos los estudiantes terminen la primaria y
secundaria con aprendizajes pertinentes y efectivos, y propone como indicador 4.1.1. Que

los estudiantes alcancen un nivel aceptable de competencias matematicas.

La politica educativa a nivel internacional destaca la importancia de fomentar las
habilidades matematicas en todos los sistemas educativos a nivel mundial. Segdn un
informe de la UNESCO en 2017, se sefiala que en América Latina y el Caribe, mas del
50% de los estudiantes que completan la educacién secundaria no logran alcanzar los

niveles necesarios en la resolucién de problemas matematicos.

Es evidente la problematica de los estudiantes en el desarrollo de las competencias
matematicas a nivel mundial, lo cual afecta su desarrollo personal y el de la sociedad.

El ministerio de educacion peruano ha implementado politicas para el
mejoramiento de la resolucion de problemas matematicos. Por ejemplo, desde el 2015
hasta el 2020 se viene implementado el programa de acompafiamiento multigrado
monolingue castellano que busca fortalecer el desempefio de los docentes de educacion
primaria del ambito rural a través del enfoque critico reflexivo, lo cual incluye la
implementacion de estrategias para resolver problemas matematicos. También se
implemento el programa Soporte Pedagdgico, dirigido a los docentes del area urbana que
dentro de sus multiples objetivos busca promover e implementar estrategias para la

resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de educacion primaria.



En 2014, el Ministerio de Educacion (MINEDU) puso a disposicion de los
docentes las Rutas de Aprendizaje, que incluian estrategias didacticas y metodoldgicas
destinadas a desarrollar las competencias matemaéticas en los estudiantes de nivel
primario. Luego, en 2016, mediante la Resolucion Ministerial N° 281-MINEDU, se
aprobo el Curriculo Nacional de Educacion Basica, que promueve un enfoque centrado
en la Resolucion de Problemas como medio para desarrollar las competencias
matematicas en los estudiantes de educacion basica. Ademas, este curriculo considera
como una caracteristica esencial del perfil de egreso de los estudiantes de educacion
basica la capacidad de utilizar estrategias y conocimientos matematicos de manera

flexible para resolver una variedad de situaciones problemaéticas.

El Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes, conocido como
PISA por sus siglas en inglés, es un estudio de comparacion a nivel mundial desarrollado
por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE). Su objetivo
principal es evaluar la capacidad de los distintos sistemas educativos nacionales para
cultivar competencias en sus estudiantes. En particular, PISA se enfoca en determinar en
qué medida los estudiantes de 15 afios de edad en 79 paises de todo el mundo, incluido
Per(, que estan a punto de completar su educacion basica, han adquirido las competencias
necesarias para aplicar sus conocimientos y habilidades en el contexto de los desafios que

plantea un mundo globalizado.

Este 2018; en el Peru se evaluaron a 342 instituciones educativas y a sus 8028
estudiantes, de los cuales a 6086 estudiantes se evaluaron las competencias de lectura:
matematica y ciencias. A nivel de lacompetencia matematica el Per( se ubica en el puesto
65 con 400 puntos de promedio, de 79 paises. siendo el pais de China con 591 puntos que
ocupa el primer lugar y Republica Dominicana que ocupa el ultimo lugar con 325 puntos.

La prueba PISA utiliza una escala de seis niveles, donde el nivel dos es la linea base.
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Nuestro pais obtuvo los siguientes resultados: el 32% se ubica debajo del nivel uno; el
28,3% se ubica en el nivel uno; el 23,1% se ubica en el nivel dos; el 11,6% se ubica en el
nivel tres; el 4,1% se ubican en el nivel tres, el 0,8% se ubican en el nivel cuatro; y solo
el 0,1% se ubican en el nivel cinco. Estos resultados muestran las dificultades de nuestros
estudiantes en el desarrollo de la competencia matematica y la resolucion de problemas

resaltando que el 60,3% de estudiantes peruanos no alcanzan la linea base (nivel dos).

A nivel nacional en Peru, el Ministerio de Educacion realiza la Evaluacion Censal
de Estudiantes (ECE), un examen estandarizado llevado a cabo por la Oficina de
Medicion de la Calidad de los Aprendizajes. Este examen se emplea para determinar el
nivel de conocimiento adquirido por los estudiantes en escuelas publicas y privadas en
todo el pais, y se fundamenta en cuatro niveles de desempefio: 'Previo al inicio’, 'En
inicio’, 'En proceso' y 'Satisfactorio’. En el afio 2018, la ECE evaluo a los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria y segundo grado de educacion secundaria en varias

disciplinas, como matematicas, comunicacion, Ciencia y tecnologia.

En la etapa de educacion primaria, especificamente en el campo de las
matematicas, se llevaron a cabo evaluaciones de las habilidades siguientes: Solucion de
problemas relacionados con la cantidad, solucién de problemas relacionados con
patrones, equivalencias y cambios, solucion de problemas vinculados a la forma,
movimiento y ubicacion, y solucién de problemas que abordan la gestion de datos e
incertidumbre. A nivel nacional (ECE-2018) se obtuvo los siguientes resultados: el 9,3
% de estudiantes se ubican en el nivel previo al inicio, el 19,3 % de estudiantes se ubican
en el nivel inicio, el 40,7 % de estudiantes se ubican en el nivel proceso, el 30,7 % de

estudiantes se ubican en el nivel satisfactorio.



A nivel de nuestra regién Cajamarca (ECE-2018) se alcanzd los siguientes
resultados: el 10,6% de estudiantes se ubicaron en el nivel previo al inicio, el 22,1 % de
estudiantes se ubicaron en el nivel inicio, el 41,6% de estudiantes se ubicaron en el nivel

proceso, el 25,8 % de estudiantes se ubicaron en el nivel satisfactorio.

A nivel de UGEL-JAEN (ECE-2018) se alcanzd los siguientes resultados: el
11,8% de estudiantes se ubicaron en el nivel previo al inicio, el 21,8% de estudiantes se
ubicaron en el nivel inicio, el 41,8% de estudiantes se ubicaron en el nivel proceso, el
24,6% de estudiantes se ubicaron en el nivel satisfactorio. Ademas si comparamos el area
urbana y rural, obtenemos los siguientes resultados: en el nivel previo al inicio el area
rural alcanzé el 22,0% y el urbano solo el 7,0%; en el nivel inicio el area rural alcanzo el
28,1% vy el urbano solo el 19,0%; en el nivel en proceso el area rural alcanzo el 43,4% y
el urbano el 38,4%; en el nivel satisfactorio el area rural alcanzo el 11,5% y el urbano el
7,0%; estos resultados muestran la gran brecha entre el area urbana y rural de nuestra
provincia de Jaén; considerando que nuestra institucion educativa se encuentra en el area

rural.

Respecto a nuestra I. E. N°16148 (ECE-2018) en el nivel primario, se obtuvo los
siguientes resultados: el 33,3% de estudiantes se ubican en el nivel previo al inicio, el
22,2% de estudiantes se ubican en el nivel inicio, el 33,3% de estudiantes se ubican en el
nivel proceso, y solo el 11,2% de estudiantes se ubican en el nivel satisfactorio. Estos
resultados muestran las dificultades que tienen nuestros estudiantes en el desarrollo de
problemas matematicos siendo el 55,5% de estudiantes que se ubican en los niveles

previo al inicio e inicio que son los mas bajos de la escala de calificacion.

Ademas, en nuestra practica diaria se observa que los estudiantes del nivel

primario tienen dificultades para comprender los problemas propuestos y aplicar sus



propias estrategias para resolver estos problemas. Hemos identificado que el 90% de
estudiantes proviene de familias con problemas socioecondémicos, cuyos hogares carecen
de servicios basicos como agua, desagtle, luz eléctrica, que de alguna manera afecta el
rendimiento académico de los estudiantes. Pero también podemos afirmar que nosotros
los docentes no consideramos la matematica que usa esta comunidad de Tailin para
resolver sus problemas en su vida diaria. Si consideramos que la matematica es desde la
vida y para la vida, es necesario que los docentes consideremos la etnomatematicas y sus
estrategias de esta comunidad, en nuestras sesiones de clase diarias, para desarrollar

competencias matematicas en nuestros estudiantes.

Estas son las justificaciones que respaldan la importancia y pertinencia de la
investigacion que hemos decidido Ilevar a cabo al implementar un Programa de
Estrategias Didacticas basadas en el enfoque etnomatematico con el objetivo de mejorar
el proceso de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de educacion primaria de
la l.E. N° 16148.

2. Formulacion del problema
2.1 problema principal

¢Cdémo influye la aplicacion de un Programa de Estrategias didacticas basadas
en el enfoque etnomatematico en el aprendizaje de la matematica, en los estudiantes de

educacion primaria de la I.E. N° 16148, en el afio 2021?

2.2 Problemas derivados
¢ Cudl es el nivel de logro en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes
de educacién primaria de la I.E. N° 16148, antes de la aplicacion del programa de

estrategias didacticas basadas en la etnomatematicas?



¢Qué estrategias didacticas etnomatematicas se aplicardn para mejorar el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes de educacion primaria de la 1.E. N°

16148?

¢Cudl es el nivel de logro en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes
de educacion primaria de la 1.LE. N° 16148, después de la aplicacién del programa de

estrategias didacticas basadas en la etnomatematicas?

3. Justificacion de la investigacion

En la actualidad, el sistema educativo peruano se caracteriza por la incertidumbre
y la constante evolucion de las politicas educativas, ademéas del uso masivo y poco
regulado de las redes sociales, entre otros factores. La sociedad y los estudiantes de hoy
en dia son diferentes, lo que plantea nuevos desafios para la tarea de educar. En el marco
de nuestro curriculo nacional de educacion bésica, uno de los aspectos clave es que los
estudiantes puedan comprender la realidad y tomar decisiones fundamentadas basadas en
conocimientos matematicos relevantes para su entorno. Se espera que los alumnos sean

capaces de resolver problemas y tomar decisiones que se relacionen con su contexto.

En este contexto, ser competente en matematicas va mas alld de conocer de
manera mecanica las cuatro operaciones aritméticas y otros contenidos, como solia
ocurrir en el pasado. Por lo tanto, se hace necesario que cada estudiante aplique una
variedad de estrategias y métodos para abordar y resolver situaciones problematicas.
Ademas, como docentes, debemos tener la capacidad de utilizar diversas estrategias
pedagdgicas que faciliten a los estudiantes el desarrollo de sus competencias
matematicas. Estos aspectos son el foco de atencion en la investigacion que se presenta

aqui.



3.1 Justificacion teorica
El proposito de este estudio es desarrollar un programa de estrategias didacticas
basado en el enfoque de las etnomatematicas, con la finalidad de potenciar el proceso de
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de educacion primaria matriculados en
la Institucion Educativa N° 16148, ubicada en el caserio de Tailin. La base tetrica de
nuestra investigacion se enmarca en el paradigma constructivista de la pedagogia y se

apoya en las siguientes teorias y enfoques del aprendizaje:

Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel (1963) que permitié al
docente investigador reconocer y rescatar los conocimientos previos de los estudiantes
para planificar, desarrollar y evaluar sesiones de aprendizaje que conlleven a los
estudiantes a construir sus propios aprendizajes a partir de los que ya posee. En este
sentido, la investigacion estuvo centrada en la resolucion de situaciones problematicas
reales, usando estrategias etnomatematicas de su entorno para su didactica. Las cuales
permitieron a los alumnos usar constantemente sus conocimientos previos para producir

conocimientos mas duraderos y significativos.

Teoria del aprendizaje sociocultural de Vygotsky (1962), segun la cual el
aprendizaje y la adquisicion de conocimientos resulta de la interaccion social. Esto
facilité al docente en su rol mediador, la contextualizacion de los aprendizajes, el
reconocimiento de la zona de desarrollo proximo de los estudiantes y el andamiaje.
Ademas, promovio en los estudiantes el trabajo en equipo para resolver situaciones
problematicas que conlleven al desarrollo de sus funciones mentales superiores como el

razonamiento y la creatividad.

Teoria de las situaciones didacticas de Guy Brousseau (1998) la cual nos permitio

fomentar entre sus estudiantes la discusion, el debate, y el uso de diversas estrategias de



como solucionar un problema matematico; lo que le permitird tener una mejor

comprension de la teoria matematica.

El enfoque etnomatematico de la ensefianza, D ambrosio (2001) considera la
ethomatematicas como las matemaéticas practicadas por grupos culturales, como
comunidades urbanas y rurales. Esto permitié a los investigadores aplicar estrategias
ethomatematicas que responden al contexto de sus estudiantes con el propésito de
rescatar las matematicas que usan en su vida diaria y llevarlas a un plano pedagogico en
el aula. En relacion a esto, Carneiro (2012) sugiere que ensefiar matematicas bajo esta
perspectiva brinda la oportunidad al estudiante de conectar los conceptos que se abordan
en el aula con su experiencia cotidiana, en sintonia con su entorno natural, social y
cultural. Esto no implica rechazar las matematicas académicas, sino méas bien incorporar
nuevas estrategias pedagogicas que reconozcan y valoren los conocimientos matematicos
arraigados en su contexto y transmitidos de generacion en generacion dentro de su

cultura.

La perspectiva de las Ethomatematicas nos brinda la oportunidad de implementar
en el aula un enfoque educativo que estimula tanto a los estudiantes como a los profesores
a desarrollar la creatividad, lo que a su vez da lugar a nuevas y enriquecedoras formas de
aprendizaje. Este enfoque integra la diversidad sociocultural en el proceso de ensefianza
y en palabras del profesor Ubiratan D'Ambrosio, se concentra en "un programa cuyo
propdsito principal es entender los procesos de creacidn, organizacion y transmision del
conocimiento en distintos sistemas culturales, asi como las interacciones que influyen en

estos tres procesos” (D'Ambrosio, 1993).



Los resultados de esta investigacion se han consolidado en forma de una
propuesta educativa que podria ser considerada para su inclusion en el curriculo de

educacion primaria en el nivel primario.

3.2 Justificacion practica
La justificacion practica de nuestro estudio radica en el disefio de una Propuesta
de estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes
del nivel primario de la IE 16148, como una herramienta pedagogica que fortalezca las
competencias matematicas a través del uso didactico de las estrategias ethomatematicas

propias de su entorno sociocultural que facilite el proceso de aprendizaje.

La propuesta educativa de la Etnomatematicas busca dar vida a las matematicas
al abordar situaciones reales en contextos especificos, en tiempo y espacio concretos. A
través de la critica, se cuestiona lo que sucede en el entorno actual, lo que nos lleva a
explorar las raices culturales y participar en practicas culturales. De este modo, estamos
enfatizando la relevancia de multiples culturas y herencias en el ambito educativo, lo que
conduce a la creacion de una nueva sociedad que es intercultural y transdisciplinaria,

como sefiala (D'’Ambrosio, 2001).

En este contexto, la implementacion de estrategias etnomatematicas fomenta en
los estudiantes el desarrollo del pensamiento creativo, investigativo y critico. Esto se
logra a través de la colaboracion en la resolucién de desafiantes y estimulantes problemas.
Como resultado, los resultados practicos y la utilidad de estos enfoques estaran
disponibles para las autoridades educativas, tanto para su uso interno como para su
divulgacion externa. Proporcionaran informacion sélida y confiable sobre los logros en

el aprendizaje de matematicas del grupo objetivo. Esto tiene como objetivo orientar la



toma de decisiones oportuna y continuar mejorando progresivamente el nivel de

aprendizaje en matematicas.

3.3 Justificacion metodoldgica
La propuesta metodoldgica para la ensefianza de la matematica es innovadora y
plantea estrategias etnomatematicas para fortalecer los aprendizajes matematicos de
estudiantes del nivel primario; y luego de su validacion servird como antecedente de
estudio, y como guia metodoldgica para los docentes de educaciéon primaria en la

ensefianza de esta area.

La investigacion que se esta llevando a cabo se clasifica como explicativa, ya que
su objetivo principal es proporcionar explicaciones sobre los efectos del Programa de
estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico en la mejora del aprendizaje
de las matematicas en estudiantes de educacion primaria de la I.E.N° 16148. Siguiendo
la perspectiva de Hernandez (2010), la investigacion de tipo explicativa busca identificar
las causas detras de los eventos, sucesos o fendmenos estudiados. En otras palabras, los

estudios explicativos buscan responder a preguntas como "¢ Qué efectos?".

El disefio de la investigacion es pre experimental, con pretest y postest a un solo
grupo focalizado, la conformacion de la muestra es por conveniencia del investigador.
Los grupos establecidos son todos los estudiantes del nivel primario del .E. N°16148. Al
respecto Campbell y Stanley (2005) el disefio de la investigacion es pre experimental,
porgue se trabaja con un solo grupo (grupo experimental) y no se cuenta con grupo de
control como referente de comparacion, porque se puede poner en riesgo la validez

interna de la investigacion.

El método de la presente investigacion es hipotético - deductivo; ya que ante la

problematica de dificultades de aprendizaje de la matematica de los estudiantes primarios
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de la IE. N° 16148, se plantea como hipdtesis que la aplicacion de un programa de
estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico, mejorara significativamente
el aprendizaje de la matemética de los estudiantes de dicha institucion. Este programa
sera disefiado y aplicado para verificar la veracidad o falsedad de la hipdtesis. Bunge
(2010) destaca que el método implica una serie de pasos fundamentales que incluyen la
observacion del fenébmeno que se esta investigando, la formulacion de una hip6tesis para
explicar ese fendmeno, la deduccion de consecuencias 0 proposiciones mas basicas
derivadas de esa hipotesis, y finalmente, la verificacion o comprobacion de la veracidad

de los enunciados deducidos mediante su comparacion con la experiencia.

4. Delimitacion de la investigacion
4.1 Delimitacion epistemologica
La investigacion que se presenta se encuentra dentro del paradigma positivista de
la investigacion y adopta un enfoque cuantitativo. Esto se debe a que su objetivo principal
es medir y evaluar la influencia de la aplicacion de un Programa de Estrategias Didacticas
basadas en el enfoque ethomatematico en el proceso de aprendizaje de las matematicas

en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 16148.

El positivismo es una corriente filosofica que sostiene que todo conocimiento
proviene de la experiencia y que este conocimiento puede ser respaldado mediante el
método cientifico. En consecuencia, rechaza la existencia de cualquier conocimiento que
no esté basado en la experiencia. Auguste Comte (1973) describe el positivismo como un
sistema que se enfoca exclusivamente en los hechos derivados de la experiencia y en sus
relaciones. EI paradigma del positivismo logico, también conocido como
"neopositivismo" en la actualidad, ha tenido una gran influencia en la educacion. Este

paradigma se fundamenta en el principio de verificacién, que sostiene que solo tienen
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sentido las afirmaciones que pueden ser confirmadas empiricamente a traves de evidencia
observable y légica. Bajo esta perspectiva, se considera que el mundo social existe como
un conjunto de variables que pueden ser analiticamente separadas y que interactian entre
si. En consecuencia, el proceso educativo de ensefianza-aprendizaje se simplifica a
variables especificas, tales como las estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico y el aprendizaje de las matematicas, las cuales pueden ser evaluadas de

manera independiente de otros elementos del sistema educativo.

Bernal (2010) enfatiza que la ciencia debe caracterizarse por la utilizacion de un
lenguaje cientifico y universal, la precision en la formulacion de sus declaraciones, asi
como la verificacion empirica de todas sus afirmaciones. Esto establece la necesidad de
que el presente trabajo de investigacion educativa defina de manera precisa y operacional
las variables, y que las medidas utilizadas sean confiables para verificar y comparar los
datos. Ademas, las conclusiones deben basarse en unidades de analisis que sean

operativas.

El enfoque cuantitativo adoptado en nuestra investigacion, de tipo pre
experimental, se adhiere a una perspectiva hipotético - deductiva que va desde lo general
hasta lo particular. Se emplea un enfoque analitico para abordar el problema
seleccionado, con la finalidad de medir o cuantificar los datos recolectados en las etapas
de pretest y postest. Esto se logra mediante el uso de instrumentos confiables y con el

apoyo de herramientas estadisticas, matematicas y tecnoldgicas.

4.2 Delimitacion espacial
La investigacion se llevé a cabo en la regidn de Cajamarca, especificamente en la
provincia de Jaén y en el distrito de Sallique, en el caserio de Tailin. Se realizaron en las

aulas de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 16148, que ofrece educacion
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béasica regular. El estudio se enmarcé en el contexto sociocultural del caserio, lo que
resultd en una mejora en el aprendizaje de las matematicas por parte de los estudiantes

de nivel primario.

4.3 Delimitacion temporal
La investigacion por su naturaleza pre experimental/ explicativa requiere de un
periodo de dos afios: desde enero del 2020 hasta diciembre del 2021. La linea de
investigacion es educativa y tiene como tema especifico las estrategias didacticas basadas
en la etnomatematicas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en el area de

matematica.

4.4 Linea de investigacion
Pedagogia, aprendizaje, formacion docente, disefio, implementacion y evaluacion

de estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico.

5. Objetivos de la investigacion
5.1 Objetivo general
Determinar la influencia de la aplicacion de un Programa de Estrategias
Didacticas basadas en el enfoque etnomatematico en el aprendizaje de la matematica, en

estudiantes de educacion primaria de la 1.LE. N° 16148.

5.2 Objetivos especificos
Determinar el nivel de logro en el aprendizaje de la matematica, en estudiantes de
educacion primaria de la I.E. N° 16148, antes de la aplicacion del programa estrategias

didacticas basadas en el enfoque etnomatematico.

Disefar y aplicar un Programa de Estrategias didacticas basadas en el enfoque

etnomatematico a los estudiantes de educacién primaria de la I.E. N° 16148.
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Determinar el nivel de logro en el aprendizaje de la matemaética, en estudiantes de
educacion primaria de la I.E. N° 16148, después de la aplicacion del programa estrategias

didacticas basadas en el enfoque etnomatematico.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la investigacion
1.1 A nivel internacional
Aglero et al. (2019) en su investigacion titulada "Explorando ethomatematicas en
artefactos de la cultura cafetalera de Costa Rica," investigd las conexiones entre las
etnomatematicas presentes en la cultura del café en Costa Rica y sus posibles aplicaciones
didacticas. El objetivo principal de este estudio fue identificar la perspectiva sociocultural

de las matematicas en los artefactos utilizados en la actividad cafetalera de esta region.

Para llevar a cabo esta investigacion, se utilizaron diversos metodos y herramientas,
incluyendo observacion participante, registro fotografico, grabacion de escenas del proceso,
entrevistas no estructuradas y un diario etnografico de campo. Los investigadores adoptaron
un enfoque de etnografia participante, lo que significé que estuvieron involucrados en la
comunidad durante varias semanas, desde la recoleccion hasta el proceso de tostado del café.
Ademas, llevaron a cabo entrevistas en profundidad para comprender el lenguaje y los

significados compartidos por la comunidad.

Los resultados de esta investigacién llevaron a la conclusion de que los cafetaleros
desarrollaron su propio sistema de matematicas, el cual puede ser aprovechado por los
docentes para ensefiar a los estudiantes que forman parte de esta cultura. Estos hallazgos
representan una contribucion importante a la propuesta de investigacion que busca rescatar
los conocimientos matematicos de un caserio especifico y aplicarlos en el aula como
estrategias de etnomatematicas. El objetivo final fue generar aprendizajes significativos en

los estudiantes a través de la integracion de estos saberes en el proceso educativo.
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Morales et al. (2018) en el estudio titulado "Etnomatematicas y Educacion
matematica: andlisis de las artesanias de Usiacuri y la educacion geométrica escolar," se
trato el problema relacionado con la falta de conexion entre el contenido del libro de texto
de geometria en la educacion escolar y la vida cotidiana de los estudiantes, en especial de

los residentes del municipio de Usiacuri, Atlantico, en Colombia.

El objetivo principal de la investigacion fue disefiar situaciones didacticas que
permitieran ensefiar y aprender sobre los movimientos y transformaciones en el plano,
teniendo en cuenta tanto los lineamientos curriculares como las nociones geométricas que
los artesanos de Usiacuri emplean en sus artesanias, la investigacion se llevo a cabo en dos

fases:

La primera fase consistio en una investigacion etnografica con los artesanos locales,

con el proposito de analizar los patrones geometricos utilizados en sus artesanias.

La segunda fase se centro en la problematizacion de los resultados obtenidos en la
primera fase. Para ello, se trabajo con estudiantes de séptimo grado de una Institucion
Educativa en Usiacuri. Esta fase de problematizacion es fundamental en la investigacion y

representa el nucleo central de estudio del Grupo de Investigacion.

Como resultado de la investigacion, se concluyd que las artesanias de Usiacuri
incorporan diversas nociones geométricas que pueden ser aplicadas de manera efectiva en
la creacion de situaciones didacticas en el aula de clases. Esta conclusion respalda el enfoque
etnomatematico "La chacra de Maria™ que busca fortalecer las competencias geométricas de
los estudiantes al relacionar los espacios fisicos del entorno de la institucion educativa con

las experiencias cotidianas que los alumnos realizan después de clases.
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Vilchez (2018) en su estudio titulado "La etnomatematica como recurso didactico
en el proceso de aprendizaje de la matematica en zona rural” se llevd a cabo en Per( y tuvo
como objetivo evaluar la implementacion de la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas basado en la exploracion de recursos etnomatematicos con fines educativos en
entornos rurales. Para alcanzar este objetivo, se utilizd la metodologia de investigacion
accion, que se baso en el desarrollo de actividades destinadas a construir el conocimiento
matematico a partir de los recursos naturales y artificiales presentes en el contexto donde se
desarrolla el proceso educativo. Los resultados fueron obtenidos a través de un seguimiento
sistematico de los estudiantes, que incluyé el registro de las clases, la observacion de las
actividades, la aplicacion de rubricas y pruebas de evaluacion. Como resultado de esta
investigacion, se concluyé que el aprendizaje de las matematicas se vuelve mas significativo
cuando se aborda desde el contexto sociocultural y se fomenta la interaccion entre el entorno,
el estudiante y el profesor. Estos hallazgos respaldan la propuesta didactica de aplicar el
enfoque etnomatematico, con el propoésito de generar aprendizajes significativos al
relacionar las matematicas utilizadas en la comunidad con las situaciones problematicas

planteadas en el aula de clases.

Romero (2018) en su tesis doctoral titulada "El estudio del aprendizaje matematico
y los procesos cognitivos en la resolucion de problemas con razones trigonomeétricas en la
Institucion Educativa Pompilio Martinez de Cajicd, Colombia”, llevé a cabo una
investigacion de caracter cuantitativo utilizando un disefio cuasi experimental, este estudio

incluyd la participacién de 299 estudiantes y se desarrollé en multiples fases.

En la primera etapa, se administrd un cuestionario de seleccion multiple con unica
respuesta a cada estudiante como paso inicial. Luego se implementé una unidad didactica
sobre "Razones trigonométricas” con un grupo experimental compuesto por treinta y tres

estudiantes de décimo grado. Finalmente, se aplico el mismo cuestionario a ambos grupos,
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el experimental y el grupo de control, que también constaba de 33 estudiantes, como

evaluacion final.

Los resultados de la investigacion sefialaron la existencia de una relacion entre los
procesos cognitivos y el aprendizaje de las matematicas, especialmente cuando las tareas
educativas se centran en aspectos como la atencidn, la percepcién y la memoria. Estos
procesos cognitivos desempefian un papel fundamental en el aprendizaje de las matematicas
al influir en la manera en que se procesa la informacion y facilitan la adquisicion de
conocimientos matematicos. Ademas, estos procesos permiten a los estudiantes identificar

situaciones dentro de un contexto dado.

El estudio propone que las experiencias de aprendizaje deben comenzar desde
situaciones problematicas significativas que guien a los estudiantes hacia la accion,
permitiéndoles llegar por si mismos a generalizaciones sobre conceptos o fendmenos
matematicos. Esto implica activar procesos cognitivos como la atencion, la percepcion, la

memoria, el razonamiento, la creatividad y la comunicacion.

Blanco et al. (2017) llevaron a cabo un estudio denominado "Analisis de una clase
de matematicas estructurada segun la etnomatematica”, en esta investigacion, se examino la
planificacién y ejecucion de una sesion educativa orientada a instruir sobre estandares de
medida no tradicionales a estudiantes de tercer grado de educacion primaria en una
institucién escolar en Tumaco, Colombia, la clase se disefid desde una Optica
etnomatematica, y su evaluacién se baso en la aplicacion de criterios de idoneidad didactica
proporcionados por la Etnomatematica y Observacion Semiotica (EOS), junto con otros
criterios desarrollados por los investigadores. La idoneidad se evalud en seis aspectos
diferentes, lo que permitio detectar tanto los aspectos positivos como los aspectos a mejorar

de la clase desde la perspectiva de la etnomatematica.
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Entre los aspectos mas positivos resaltan la congruencia del contenido con los
propositos de la ethoeducacion, la clara manifestacion de una postura politica respecto a la
valoracién del pensamiento etnomatematico y la integracion de elementos ethomatematicos
en los problemas planteados, sin embargo, se identificaron algunas &reas de mejora y
debilidades, que incluyen la necesidad de promover la reflexion sobre las etnomatematicas
de diversas culturas, establecer vinculos con otras areas del saber y la comunidad local, asi
como tomar en consideracion los juegos mencionados por los estudiantes para vincular sus
conocimientos previos con el contenido matematico escolar.

Estas conclusiones respaldan la propuesta de incorporar el juego y el contexto de los
estudiantes en las sesiones de aprendizaje matematico a través de la estrategia
etnomatematica "Juguemos Tejas", que incluye objetos y situaciones propios del entorno de

los estudiantes y contextualiza de manera significativa el aprendizaje de las matematicas.

1.2 A nivel nacional

Ramos (2020) en su disertacion doctoral titulada "El papel de la etnomatematica en
el aprendizaje de la geometria por estudiantes de tercer grado de secundaria en Villa El
Salvador-2019”, tuvo como objetivo principal evaluar el impacto de la etnomatematica en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la geometria, la muestra de este estudio consistio en
estudiantes que estaban matriculados en el tercer grado de educacién secundaria, con un
total de 120 participantes, las variables bajo andlisis fueron la variable independiente
"etnomatematica” y la variable dependiente "aprendizaje de la geometria™.

Para llevar a cabo la investigacion, se utiliz6 el enfoque del método hipotético-
deductivo, y se implementd un disefio experimental de tipo cuasi experimental,
especificamente un disefio de clase cuasi experimental de tipo explicativo. Con el objetivo
de evaluar los efectos de la etnomatematica en el proceso de aprendizaje, se administraron

pruebas tanto antes (pre) como después (post) de la intervencion, el instrumento empleado
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para la evaluacion consistié en un examen compuesto por 10 preguntas, el cual fue sometido
a procesos de validacion y aseguramiento de la confiabilidad.

Los hallazgos del estudio revelaron que la introduccion de la etnomatematica genero
un efecto notable en el desarrollo del aprendizaje de la geometria entre los estudiantes, esto
indica que la inclusién de métodos y enfoques inspirados en la etnomatemaética puede
resultar beneficioso para mejorar el proceso de comprension de la geometria en alumnos de
tercer grado de secundaria.

Ldpez (2020) En su tesis doctoral titulada "Metodologia basada en la indagacion
para mejorar el rendimiento académico en matematicas de los alumnos en La Esperanza en
2019", se propuso principalmente evaluar el impacto del enfoque de aprendizaje basado en
la indagacion en el desempefio académico en matematicas de los estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion Educativa Lord Copérnico, el estudio se llevé a cabo como una
investigacion experimental con un disefio cuasi experimental, la poblacion de estudio
incluyé a 40 estudiantes de tercer grado de educacion primaria, y se realizd un muestreo
censal que asigné de manera equitativa a los estudiantes a un grupo experimental y a un
grupo de control.

Para la evaluacion del desempefio académico en matematicas, se emple6 una rubrica
que abarcaba cuatro criterios para cada aspecto evaluado: Solucion de problemas
cuantitativos, Solucion de problemas relacionados con patrones y cambios, solucion de
problemas de recoleccién y analisis de datos, y solucidn de problemas de incertidumbre, los
resultados de la investigacion demostraron que la aplicacion de la metodologia de
aprendizaje basada en la indagacion tuvo un efecto notable en la mejora del rendimiento
académico en matematicas de los estudiantes, en otras palabras, el enfoque de aprendizaje
basado en la indagacién condujo a una mejoria en el desempefio matematico de los

estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Lord Copérnico, a partir
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de estas conclusiones, nuestra propuesta pedagdgica se fundamenta en la idea de que la
indagacion permite a los estudiantes descubrir diversas soluciones ante situaciones
problematicas reales y construir su propio conocimiento, mientras que el docente acta como
guia facilitador en el proceso de aprendizaje.

Nifio de Guzman (2019) en su estudio doctoral titulado "EI papel del desempefio
docente en el aula y la resolucion de problemas en el aprendizaje matematico de estudiantes
de tercer grado de educacion primariaen la I.LE. N° 8174 Enace, 2017", se propuso investigar
cémo incide el desempefio de los profesores en el salon de clases y la capacidad de los
estudiantes para resolver problemas en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de
tercer grado de primaria en la Institucion Educativa N° 8174-Enace. La pregunta de
investigacion planteada fue: ";Cudl es el efecto del desempefio de los docentes en el aula 'y
la habilidad para resolver problemas en el aprendizaje matematico de los estudiantes de
tercer grado de primaria en la I.E. 8174 Enace?"

Para abordar esta interrogante, se llevd a cabo una investigacion de naturaleza
cuantitativa con un enfoque explicativo-causal y un disefio de investigacion no experimental
de tipo transversal, se opto por el método hipotético-deductivo y se empleo la técnica de la
encuesta, la poblacion de estudio estuvo constituida por 120 estudiantes de tercer grado,
durante el proceso de investigacion, se utilizaron tres instrumentos de medicion: un
cuestionario dirigido a evaluar el desempefio del docente en el aula, otro cuestionario
relacionado con la capacidad de resolucion de problemas, y un tercer cuestionario focalizado
en el aprendizaje de las matematicas, estos cuestionarios incluyeron preguntas calificadas
en una escala de Likert para evaluar distintas dimensiones relevantes.

Los hallazgos de la investigacion llevaron a la conclusion de que tanto el desempefio
de los docentes en el aula como la habilidad de los estudiantes para resolver problemas

ejercen un impacto significativo en el aprendizaje de las matematicas entre los estudiantes
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de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa N° 8174 Enace, en sintesis, la calidad
del trabajo docente y la capacidad de los estudiantes para enfrentar y solucionar problemas
matematicos influyen positivamente en su proceso de aprendizaje en este entorno educativo
especifico.

Leon (2018), en su investigacion doctoral titulada "Ansiedad, Autoestima y
Aprendizaje Matemaético en Estudiantes de Primaria en la RED N° 01 de la UGEL 02 -
Rimac 2016", se adentro en el analisis de las interrelaciones entre la ansiedad, la autoestima
y el aprendizaje matemaético en estudiantes de primaria en la RED N° 01 de la UGEL 02 en
el distrito del Rimac, esta investigacion se inscribe en el paradigma positivista y se sustenta
en un enfoque cuantitativo, el método utilizado fue el hipotético-deductivo. Se considerd un
disefio de investigacion de tipo basico y correlacional, con un enfoque no experimental, se
realizd un estudio censal que abarco a 158 estudiantes de primaria, para la recopilacion de
datos, se emplearon tres instrumentos: un cuestionario para evaluar la ansiedad escolar, una
lista de cotejo para medir la autoestima y una evaluacion destinada a evaluar el aprendizaje
matematico, todos estos instrumentos se sometieron a procesos de validacion y
aseguramiento de la confiabilidad. Se determin6 que los instrumentos eran confiables para
su aplicacion en la investigacion, los resultados obtenidos en la investigacion llevaron a las
siguientes conclusiones:

La investigacion revela una correlacion inversa y significativa entre la ansiedad
escolar y el desemperio en el aprendizaje matematico entre los estudiantes de tercer ciclo de
primaria de la institucion educativa de la RED N°01 UGEL 02 - Rimac en el afio 2016. Esto
implica que a medida que la ansiedad escolar disminuye, se observa una mejora en el
rendimiento en el aprendizaje de las matematicas.

Ademas, se encontr6 una correlacién directa y significativa entre la autoestimay el

desempefio en el aprendizaje matematico entre los estudiantes de tercer ciclo de primaria de
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la misma institucion educativa, esto sugiere que una autoestima mas alta se relaciona con un
mejor desempefio en el aprendizaje de las matematicas.

En conclusion, este estudio aporta evidencia que respalda la relacion entre la
ansiedad, la autoestima y el aprendizaje matematico en estudiantes de primaria, destaca la
importancia de abordar la ansiedad escolar y promover la autoestima para mejorar el
rendimiento en esta area académica.

Romero (2018) en su investigacion titulada "El impacto de la etnomatematica en la
resolucion de problemas por estudiantes de primer grado en la Institucién Educativa
Bilingiie San Francisco, distrito de Yarinacocha”, se propuso examinar coémo la
etnomatematica influye en la habilidad para resolver problemas, para este propdsito,
adoptaron un enfoque inductivo-deductivo y optaron por un disefio cuasi experimental de
tipo aplicativo, la recoleccion de datos se realizd mediante una prueba pedagogica
consistente en un cuestionario administrado tanto al inicio como al final del estudio a una
muestra de 52 estudiantes de primer grado en dicha institucion educativa. Los resultados
fueron analizados cuantitativamente, revelando que tras la implementacion de la
etnomatematica en la resolucién de problemas con el grupo experimental, la proporcion de
estudiantes con niveles deficientes disminuyd significativamente, pasando del 82.1% al
12.5%. En conclusién, se evidencio que la etnomatematica tuvo un efecto positivo y
significativo en la capacidad de los estudiantes para resolver problemas.

Rios (2017) en su tesis doctoral titulada "El impacto de la etnomatematica en el
aprendizaje significativo de las matematicas en los estudiantes bilingles del tercer ciclo de
educacion basica regular en la Region Huanuco™, abordd la preocupante problematica de los
bajos niveles de rendimiento en matematicas que se observan en los estudiantes de segundo
grado de primaria en la region Huanuco, especialmente en areas rurales y en contextos

bilinglies donde el quechua se emplea como lengua materna.
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El enfoque de este estudio fue cuantitativo y tenia objetivos tanto descriptivos como
explicativos. Se emplearon técnicas como la revisién de documentos y el analisis y sintesis
de conceptos matematicos, los instrumentos de evaluacion utilizados incluyeron pruebas
escritas y listas de verificacion en cada sesion de ensefianza. El andlisis de datos se basé en
estadisticas descriptivas e inferenciales.

Los resultados del estudio revelaron que la inclusién de la etnomatemaética en la
ensefianza, con el propoésito de desarrollar habilidades y competencias, tuvo un impacto
efectivo, este enfoque consider6 elementos culturales del entorno y contexto de los
estudiantes, lo que llevé a una comprension mas profunda de los conceptos matematicos.
Esto resultd en mejoras en los logros de aprendizaje, en la autoestima de los estudiantes y
en la calidad de la ensefianza. Ademas, se destacé la importancia de valorar y preservar los
elementos culturales ancestrales y se prepard a los estudiantes para afrontar desafios en
diversas areas de sus vidas.

En resumen, este estudio demostré que la inclusion de la etnomatematica tuvo un
impacto significativo en el rendimiento de los estudiantes bilingues, abordando de manera
efectiva los desafios especificos que enfrentaban en su contexto.

Huayhualla (2016) en su estudio doctoral titulado "Problemas matematicos
contextualizados para el desarrollo de capacidades matematicas en estudiantes de educacién
primaria en Ayacucho, 2016" la investigacion tenia como objetivo principal evaluar cémo
los problemas matematicos contextualizados influian en el desarrollo de las capacidades
matematicas en estudiantes de la institucién educativa "Abraham Valdelomar." El tipo de
investigacion fue experimental con un disefio cuasiexperimental. La muestra se conformo
de 56 estudiantes, divididos en dos grupos, uno experimental y otro de control, con 28
estudiantes en cada grupo. Para recopilar datos, se utilizaron pruebas pedagdgicas y una

prueba escrita que permitieron evaluar la influencia entre las variables estudiadas. El analisis
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estadistico se realizo utilizando el estadigrafo U de Mann-Whitney con un nivel de
significancia del 5% (0,05). Los resultados de la investigacion indicaron que la aplicacion
de problemas matematicos contextualizados tenia un efecto significativo en el desarrollo de
las capacidades matematicas de los estudiantes de segundo grado de educacion primaria.
Estos hallazgos respaldan nuestra propia investigacion, ya que nuestras sesiones de
aprendizaje se centran en la resolucion de situaciones problematicas contextualizadas que se

relacionan con las actividades cotidianas de los estudiantes en su entorno social.

1.3 A nivel local/ regional

Lozano (2018) en su estudio doctoral titulado "Percepciones y creencias sobre el
proceso de enseflanza-aprendizaje de la matematica y su impacto en el rendimiento
académico de los estudiantes de educacion secundaria en tres instituciones educativas
publicas del distrito de Cajamarca, 2016", se centrd en investigar la correlacion entre las
percepciones y creencias respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas
y el desempefio académico de los estudiantes.

Este estudio implicé una muestra no probabilistica seleccionada por conveniencia,
conformada por 92 estudiantes de quinto grado de educacidn secundaria pertenecientes a las
instituciones educativas publicas Juan XXIII, Divino Maestro y San Ramdn, se enmarca
como una investigacion aplicada con un enfoque descriptivo-correlacional, utilizando un
disefio transversal y no experimental, esta investigacion se sitla dentro del paradigma
positivista, adopta un enfoque cuantitativo y esta vinculada con la linea de investigacion de
curriculo, didactica e interculturalidad.

Para la recoleccion de datos, se empled un cuestionario validado y fiable, disefiado
para obtener informacidn acerca de las percepciones y creencias de los estudiantes, ademas,
se revisaron las actas consolidadas de evaluacidn integral para recabar datos sobre el

rendimiento académico de los estudiantes.
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La conclusidn principal de esta investigacion es que se observa una relacion positiva
y correlacional entre las percepciones y creencias de los estudiantes y su rendimiento
académico en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, en resumen, las
actitudes y perspectivas de los estudiantes respecto a la ensefianza de las matematicas
influyen en su éxito académico en esta area.

Nuestra propuesta promueve que los estudiantes dejen de lado esas actitudes y
creencias negativas hacia el aprendizaje de la matemaética que han sido inculcadas por
algunos docentes tradicionalistas, sus compafieros u otros; a través del desarrollo de
situaciones problematicas reales, actividades ludicas y trabajo en equipo, motivaremos a
nuestros educandos a participar activamente en la construccion de sus propios aprendizajes.

Alvarez (2016) en su investigacion doctoral titulada "La efectividad de los mapas
conceptuales en la comprension de las funciones trascendentes en la facultad de educacion
de la Universidad Nacional de Cajamarca”, se dedicé a examinar y valorar el impacto que
tiene la utilizacion de mapas conceptuales como método didactico en la comprension
significativa de las funciones trascendentes durante el curso de complementos de
matematica, este estudio se fundamentd en enfoques psicopedagdgicos cognitivos,
particularmente en la Teoria Cognitiva del Aprendizaje de David Ausubel y en la teoria
educativa de los mapas conceptuales desarrollada por Joseph D. Novak.

En términos de su enfoque metodoldgico, esta investigacion se catalogd como
aplicada y adopt6 una perspectiva explicativa en su profundidad, se implementd un disefio
de investigacion cuasiexperimental que involucrd dos grupos: un grupo control y un grupo
experimental, sometidos a pre y pospruebas, la muestra consistié en un total de 75
estudiantes de dos secciones del ciclo Il de la Facultad de Educacion de la Universidad
Nacional de Cajamarca, para la recoleccion de datos, se emplearon diversos instrumentos,

como fichas de observacidn estructurada, cuestionarios de encuesta y pruebas de evaluacién
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educativa, estos instrumentos fueron sometidos a procesos de validacion de contenido y
demostraron una alta fiabilidad estadistica, evaluada mediante el coeficiente Alfa de
Cronbach. Los resultados obtenidos sefialan que la ensefianza basada en el uso de mapas
conceptuales como estrategia didactica ejerce un impacto significativo en el aprendizaje

significativo de las funciones trascendentes.

2. Marco epistemoldgico de la investigacién

El marco epistemoldgico de nuestro estudio se basa en la epistemologia como
fundamento y método del conocimiento cientifico. Este enfoque busca sistematizar el
conocimiento existente relacionado con la aplicacion del programa didactico de estrategias
basadas en el enfoque etnomatematico. El objetivo es validar el conocimiento adquirido y
establecer los criterios para su justificacion o invalidez. Nuestro estudio se enmarca en la
doctrina positivista, que busca determinar la influencia de la aplicacion de nuestra propuesta
didactica en el aprendizaje de las matematicas. Esto se logra a través del andlisis y reflexion
de su implementacion durante la resolucién de problemas en el contexto sociocultural de las
aulas de clase. Se enfoca en describir con detalle y rigor analitico los aspectos mas relevantes
observados mediante un monitoreo constante en la practica educativa.

Ademas, utilizamos un enfoque pre experimental y basamos nuestra investigacion
en la observacion y el establecimiento de implicaciones como leyes para identificar patrones
que favorezcan un aprendizaje matematico adecuado. Se busca reflexionar sobre el valor de
estas estrategias etnomatematicas, que son especificas y contextuales, aplicables solo en
situaciones particulares y concretas, el positivismo, que implica aceptar como validos
cientificamente solo aquellos conocimientos derivados de la experiencia y rechazar nociones
a priori y conceptos universales y absolutos, es la base de nuestro trabajo, realizamos
experimentacién con estrategias etnomatematicas en un contexto especifico, como el de los

estudiantes de primaria de la |.E 16148, se demostré que el aprendizaje matematico mejora
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significativamente a través de la resolucion de situaciones problematicas, lo cual se refleja
en la comparacion cuantitativa de los resultados entre el pre test y el pos test. El aporte
epistemoldgico de nuestro estudio radica en la sistematizacién del conocimiento existente
sobre estrategias etnomatematicas y el aprendizaje de las matematicas en el nivel primario,
cuantificamos la influencia independiente de otros factores, lo que se basa en el paradigma
positivista. Nuestra investigacion se enfoca en formular una hipétesis ontoldgica relacionada
con las variables independiente (programa didactico de estrategias basadas en el enfoque
etnomatematico) y dependiente (aprendizaje matematico) y cuantifica los resultados
mediante la comparacion entre el pre test y el pos test del grupo experimental, los puntajes
obtenidos demuestran la eficacia de nuestros estimulos (programa didactico) para mejorar

el aprendizaje matematico de los estudiantes.

3. Marco tedrico - cientifico de la investigacion

3.1 Etnomatematica, educacion y cultura

La ensefianza de los contenidos matematicos ha seguido tradicionalmente un
enfoque que implica presentar una serie de problemas de manera secuencial y lineal, sin
establecer una conexion clara con la vida cotidiana de los estudiantes, esto ha llevado a
cuestionar los métodos tradicionales utilizados en la escuela para construir conceptos y
aplicar procedimientos en la ensefianza de las matematicas, en muchas ocasiones, podemos
observar que un nifio, al ir a una tienda para comprar un producto, es capaz de resolver
calculos simples, como la multiplicacion de cantidades por el precio unitario, el calculo del
cambio o el costo total, entre otros, pero cuando le ponemos un ejercicio o problema
matematico para evaluarlo con las mismas operaciones, pero situandolo en otro contexto,
tiene muchas dificultades para resolver el problema. En nuestro estudio proponemos a la
Etnomatematica, como una nueva propuesta pedagdgica para mejorar los aprendizajes

matematicos de nuestros estudiantes, esta rescata los saberes matematicos locales y los lleva
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a un plano pedagogico a traves de situaciones problemaéticas reales que permiten a los
estudiantes poner en juego todas sus capacidades para solucionarlos, mediante un trabajo
solidario, colaborativo y en equipo, la cual les permitirdn desarrollar aprendizajes
significativos, nuestra propuesta impulsa el respeto a la diferencia, a la solidaridad y la
cooperacion que aporta a la construccion de un mundo mas justo y mas digno para todos,
ademas, desmitifica el caracter universal de la matematica, y la ve como una construccion
cultural contextualizada. En este apartado veremos las diversas definiciones de la
etnomatematica, su relacion con la cultura y la pedagogia matematica, las dimensiones que
presenta, sus enfoques innovadores y por ultimo las conclusiones finales.

La Etnomatemética es un término elemental en nuestra investigacion, sus
definiciones han ido complejizandose y enriqueciéndose con el pasar del tiempo, veamos
algunas: una de la mas difundidas es la del profesor D’ Ambrosio (1985) presenta una
definicion etimoldgica basada en tres raices (etno, mathema y thica) que se entenderia como
las artes, técnicas de explicar, de entender, lidiar con el ambiente social, cultural y natural.
Ascher (1986) refiere que es la matematica de pueblos no letrados. Bishop en Leal (2014)
la define como la relacion entre las matematicas y la cultura. Es asi como la etnomatematica
era concebida como un producto cultural; luego diversos estudios la llevan a un plano
educativo.

El enfoque de Gerdes (1989) en la Etnomatematica se centra en una perspectiva
educativa emancipadora. Lo considera como un movimiento que se relaciona con la
valorizacion de la matematica arraigada en la cultura autoctona de las comunidades, en lugar
de verla como una simple recopilacion de practicas del pasado, esta concepcion tiene como
objetivo principal rescatar los conocimientos matematicos autdctonos, pero lo hace desde
una perspectiva pedagdgica que busca promover objetivos sociales, culturales y politicos

especificos. En resumen, la Etnomatematica, segin Gerdes, es mas que un estudio historico;
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es una herramienta para empoderar a las comunidades y sus saberes matematicos en un
contexto educativo.

La concepcion de Bishop (1999) sobre la etnomatematica la describe como un
conjunto de conocimientos matematicos que son creados o incorporados por una comunidad
en un contexto sociocultural especifico. Estos conocimientos matematicos comprenden una
serie de procesos, que incluyen contar, clasificar, ordenar, calcular, medir, organizar el
espacio y el tiempo, estimar e inferir. En esencia, la etnomatematica se refiere a las practicas
y saberes matematicos arraigados en una cultura particular, que pueden variar ampliamente
de una comunidad a otra.

D’ Ambrosio (2002) describe la etnomatematica como un programa de investigacion
que abarca la historia y la filosofia de las matematicas y que tiene importantes aplicaciones
en la educacion. En su enfoque, la etnomatematica se considera un campo de estudio en
constante evolucion y diversidad, que se basa en varias dimensiones, incluyendo aspectos
conceptuales, historicos, cognitivos, epistemologicos, politicos y educativos.

Mamani (2010) sostiene que la Etnomatematica implica las diversas maneras en que
los grupos culturales ensefian y aplican las matematicas. Esta perspectiva busca la inclusion
del conocimiento matematico generado por las comunidades en los planes educativos.
Nufiez da Cunha (2010) agrega que el conocimiento matematico esta influenciado por las
diversas realidades, experiencias, representaciones y descripciones que varian segun la
cultura, por lo tanto, si la Etnomatematica se concibe como un enfoque para resolver
problemas en contextos y entornos locales, y dado que existen mdltiples contextos
culturales, esto implica la existencia de diversas formas de Etnomatematica.

Es importante reconocer la sélida fusion entre etnomatematica y cultura, pero estas
se transforman, por diversos factores como la migracion y la alienacion de sus individuos,

al respecto, D'’Ambrosio (2006) argumenta que los individuos pertenecientes a grupos
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culturales distintos tienen interacciones mutuas y experimentan cambios culturales
inevitables. Estas dinamicas culturales inducen cambios notables y recurrentes en las artes,
técnicas y diversas expresiones del pensamiento intelectual, entre las que se incluyen los
procesos etnomatematicos, en consecuencia, la adopciéon de enfoques etnomatematicos
brinda la oportunidad de investigar los sistemas de conocimiento locales y adquirir una
comprension de como se aplican las matematicas en distintos contextos y entre diversos
grupos culturales.

Durante el XI1I Congreso de Educacion Matematica (ICME13), celebrado en julio
de 2016 en la Universidad de Hamburgo-Alemania, se llevo a cabo un debate sobre la
interaccion entre las etnomatematicas y la pedagogia de las matematicas, en este marco, el
Grupo Internacional de estudio en etnomatematicas (ISGEm) destacd cuatro areas
prioritarias de interés, considerando las condiciones sociales, culturales, politicas,
economicas y educativas de aquel momento historico:

Campo de investigacion basado en datos y relaciones sobre matematica en la cultura:
Se enfoco en la exploracion y documentacion de como las matematicas estan presentes en
diversas culturas y cémo se relacionan con la vida cotidiana de las personas.

Trabajo matematico en situaciones interculturales: Se centr6 en el estudio de como
las personas de diferentes culturas interactGan y resuelven problemas matematicos juntas,
reconociendo la diversidad de enfoques y métodos.

Aplicaciones de etnomatematicas en el aula: Se explord6 como los principios y
enfoques de las etnomatematicas pueden ser utilizados en la ensefianza de las matematicas
en el aula para hacer que el aprendizaje sea mas relevante y culturalmente inclusivo.

Estudios tedricos, socioldgicos y politicos sobre las ethomatematicas: Se abordaron

cuestiones mas amplias relacionadas con la teoria, la sociologia y la politica de las
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etnomatematicas, incluyendo como estas perspectivas pueden contribuir a una educacion
matematica mas equitativa.

Ademas, Miarka y Viggiani (como se citd en Leal 2014) proponen tres tipos de
relaciones entre la matematica y las ethomatematicas.

Matematica en Etnomatematica: En esta relacion, se plantea que las matematicas
occidentales o mateméticas académicas estdn inherentemente presentes en las
etnomatematicas, es decir, que las matemaéticas tradicionales son una parte integral de las
practicas matematicas culturales.

Matematica o Etnomatematica: En esta categoria, Se considera que la
etnomatematica es un campo disciplinario separado de las matematicas academicas, con sus
propias teorias y enfoques distintivos.

Matematica y Etnomatematica: En esta perspectiva, se reconoce tanto la matematica
académica como las etnomatematicas como aspectos valiosos e interconectados. La
matematica se ve como un ndcleo que guia la practica investigativa en el campo de las
etnomatematicas, y ambas perspectivas pueden enriquecerse mutuamente.

Estas perspectivas reflejan la diversidad de enfoques y debates en el campo de las
etnomatematicas y como se relacionan con la pedagogia de las matematicas.

El reconocimiento de la etnomatematica como un programa educativo abarca
diversas dimensiones de su contexto sociocultural. Segin D'Ambrosio (2006), estas
dimensiones son fundamentales para entender y desarrollar las etnomatematicas:

Dimensién cognitiva: Se enfoca en la obtencion, acumulacion y difusion del
conocimiento matematico a lo largo de las generaciones. Los procedimientos matematicos,
tales como la comparacion, clasificacion, cuantificacién, medicion, explicacion,

generalizacion, modelizacion y evaluacidn, son vistos como fendmenos sociales y culturales
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que han sido desarrollados por distintos grupos culturales en respuesta a sus necesidades
especificas.

Dimension conceptual: se comprende que las complejidades cotidianas brindan a
los individuos de diferentes grupos culturales maltiples ocasiones para abordar interrogantes
esenciales mediante el desarrollo de procedimientos, practicas, métodos y teorias que se
fundamentan en sus propias percepciones de la realidad, el conocimiento matematico surge
COMO una respuesta practica a las exigencias de supervivencia y a la busqueda de significado
que enfrentan.

Dimensidn educativa: se destaca la relevancia del conocimiento academico, pero se
integran ademas valores humanos fundamentales como el respeto, la tolerancia, la
aceptacion, el cuidado, la dignidad, la integridad y la paz tanto en el proceso de ensefianza
como en el de aprendizaje de las matematicas, el objetivo es humanizar el conocimiento
matematico y otorgarle significado en la vida de las personas.

Dimensién epistemoldgica: Hace referencia a una variedad de sistemas de
conocimiento que consisten en diferentes conjuntos de observaciones empiricas creados con
el propdsito de comprender, interpretar, explicar y abordar la realidad.

Dimensidn histdrica: Se enfoca en la importancia de examinar la relacion entre la
historia de las matematicas y la experiencia de los estudiantes. La ensefianza de las
matematicas en un marco historico brinda a los estudiantes la oportunidad de comprender
cémo las aportaciones de diferentes culturas han influido en el constante progreso del
conocimiento matematico a lo largo del tiempo.

Dimensién politica: Busca el reconocimiento y respeto hacia la historia, tradicion y
pensamiento matematico desarrollados por distintos grupos culturales. Esto no implica la
negacion de sus conocimientos ancestrales, sino mas bien fortalecer sus raices culturales

mediante el dialogo y la promocién de la autonomia de los estudiantes como ciudadanos.
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La implementacion de estas seis dimensiones en el programa de etnomatematicas
conlleva implicaciones pedagdgicas fundamentadas en la historia y filosofia de las
matematicas, estos esfuerzos contribuyen a profundizar en aspectos cognitivos, politicos y
educativos, lo cual suscita reflexiones sobre como los docentes de matematicas pueden
enriquecer sus précticas educativas y orientar a los estudiantes hacia una comprensién mas
completa y contextualizada de las matematicas.

En el ambito educativo, la etnomatematica plantea enfoques innovadores. Uno de
ellos es el enfoque de justicia social, que enfatiza la necesidad de capacitar a los estudiantes,
ensefidndoles sobre problemas del mundo real y motivandolos a buscar soluciones, es
fundamental empoderar a los estudiantes para que aborden y trabajen en la resolucién de
problemas del mundo real, contextualizando las matematicas. Para lograr esto, los profesores
deben comprender mejor las matematicas y las habilidades de sus comunidades, de manera
que puedan guiar a los estudiantes en un andlisis critico y reflexivo de sus propios
conocimientos matematicos que son Unicos y propios.

Otro enfoque relevante es la etno-computacion, que reconoce las interacciones entre
las computadoras y el conocimiento cultural arraigado en distintos grupos culturales. Esto
abre nuevas oportunidades para explorar la relacion entre la identidad cultural de los jovenes,
la construccion cultural de las matematicas y la tecnologia informatica, promoviendo la
fusion cultural y tecnoldgica, ademas, se encuentra el enfoque de etno-modelacion, el cual
implica la traduccion de las ideas matematicas locales y su relacion con los procedimientos
y précticas vinculadas a un conocimiento matematico especifico desarrollado por miembros
de diferentes grupos culturales. Esto supone iniciar con la comprension del contexto social,
la realidad y los intereses de los estudiantes, y guiarlos en la aplicacion de valores externos
a su propia cultura. Este enfoque no se limita Unicamente a resolver problemas matematicos

o comprender sistemas matematicos alternativos, sino que también busca que los estudiantes
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comprendan profundamente la importancia y el papel de las matematicas en su sociedad y
contexto. La etno-modelacion implica la valoracion del uso de las etnomatematicas y la
aplicacion de herramientas y técnicas de modelacion matematica para comprender la
realidad desde diversas perspectivas, fomentando una comprension integral de las
matematicas y un enfoque pedagodgico que contextualiza el conocimiento matematico
desarrollado localmente y explora los fendmenos matematicos en diversos contextos
culturales.

D'Ambrosio (1999) propuso un plan de estudios llamado "Trivium Curriculum" para
las matematicas, en el cual la etnomatematica se considera como un enfoque innovador
clave, desde la perspectiva de Rosa y Orey (2015), este plan de estudios Trivium para las
matematicas se compone de tres componentes: Literacia, Materacia y Tecnocracia, y se basa
en las etnomatematicas y la modelacion.

La Literacia se define como la habilidad de los estudiantes para comprender y
emplear la informacion de su vida diaria a través de técnicas y estrategias de lectura,
escritura, calculo y el manejo de diversos medios de comunicacion e internet.

La Materacia se vincula con la habilidad de los estudiantes para interpretar y analizar
signos, sefiales y codigos con el objetivo de desarrollar modelos que les ayuden a resolver
los desafios que enfrentan en su dia a dia, proporciona herramientas simbdlicas y analiticas
que fomentan la creatividad y les permiten comprender y abordar problemas y situaciones
nuevas.

La Tecnocracia se define como la capacidad de los estudiantes para emplear y
fusionar diversas herramientas tecnolégicas que les ayuden a resolver problemas cotidianos,
evaluando la validez de los resultados y su adaptacion al contexto, desde una perspectiva

etnomatematica, la tecnocracia es esencial para comprender los conocimientos cientificos y
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se manifiesta a través de artefactos tecnoldgicos que pueden ser utilizados como
herramientas para abordar aspectos naturales, sociales, culturales, politicos y econémicos.

Las etnomatematicas sugieren que los educadores vinculen la ensefianza de las
matema@ticas con las vivencias socio-culturales de sus estudiantes, estableciendo conexiones
entre los contenidos matematicos y su bagaje cultural, para lograr esto, es crucial integrar
pedagogias culturalmente relevantes y adoptar multiples perspectivas, la aplicacion de estas
pedagogias y enfoques en las aulas permite validar y aprovechar la herencia cultural de los
estudiantes, asi como también sus intereses actuales, en la ensefianza cotidiana de los
docentes (Orey y Rosa, 2015).

Por lo tanto, es fundamental promover un enfoque sociocultural en el curriculum de
matematicas para combatir la descontextualizacion curricular que proviene de una
perspectiva monocultural, esto no solo empodera a los estudiantes, sino que también tiene
un impacto en su realidad, este enfoque busca superar el etnocentrismo y enriquecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas mediante la inclusion de
etnomatematicas y pedagogias culturalmente relevantes en la formacién de profesores.

Después de revisar y comprender varias investigaciones, podemos concluir que las
etnomatematicas se fundamentan en las experiencias y practicas socio-culturales de los
estudiantes, sus comunidades y la sociedad en general. Estas experiencias no solo se utilizan
como herramientas para hacer que el aprendizaje de las matematicas sea mas significativo y
practico, sino que también ayudan a los estudiantes a comprender que el conocimiento
matematico esta presente en una variedad de contextos y entornos.

En un contexto donde la interaccién cultural entre las comunidades rurales y la
sociedad urbana es cada vez mas comdn, junto con la migracion de las zonas rurales a las
ciudades y la intervencion educativa del estado, es evidente que se entrecruzan elementos

culturales de diversas procedencias, esto incluye practicas ancestrales como el trueque,
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actividades comerciales, tradiciones y eventos culturales, junto con manifestaciones
etnomatematicas presentes en la artesania, asi como avances tecnologicos y cientificos
modernos, como la radio, el teléfono, la television y el internet.

En este contexto, es esencial considerar en el proceso educativo la combinacion de
diversas variables socioculturales que influyen en los estudiantes, esto permitird que los
estudiantes reconozcan el valor de su entorno y utilicen su potencial educativo, promoviendo
un desarrollo humano enriquecedor. La educacion etnomatematica busca que los estudiantes
se apropien de los elementos de su propia cultura y construyan significados que puedan
compartir socialmente, al mismo tiempo que no se descuidan los elementos de la cultura

matematica universal.

3.2 Teorias educativas en el enfoque etnomatematico

3.2.1. Teoria del Aprendizaje Significativo

La teoria del aprendizaje significativo, presentada por David Ausubel en 1963
cuando el conductismo estaba en auge, se origind como una alternativa al enfoque de
ensefianza/aprendizaje centrado en el descubrimiento. Este ultimo promovia la participacion
activa del estudiante y sostenia que el conocimiento se adquiere mediante el proceso de
descubrimiento. Ausubel (1976) describe esta teoria como una perspectiva psicoldgica que
se enfoca en los procesos que los individuos utilizan para construir su conocimiento, pone
énfasis en lo que sucede en el aula durante el proceso de aprendizaje, la naturaleza de dicho
aprendizaje, las condiciones necesarias para que este ocurra, sus resultados y, en
consecuencia, su evaluacion. Esta teoria proporciona el fundamento necesario para facilitar
el aprendizaje significativo de las matematicas en nuestros estudiantes a través del programa
de estrategias etnomatematicas desarrollado en nuestra investigacion.

Segun Ausubel (1983) refiere que el aprendizaje del estudiante se da mediante la

relacion entre la nueva informacion y la estructura cognitiva que ya posee. Por lo tanto, es
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fundamental que los docentes reconozcamos la estructura cognitiva previa (ideas, conceptos
de una tematica) de nuestros educandos. Esto significa que los alumnos ya vienen a la
escuela con una serie de experiencias y conocimientos que influyen en su aprendizaje y
deben ser aprovechados por los maestros para generar aprendizajes significativos. En
nuestro estudio proponemos rescatar los conocimientos matematicos propios de su cultura
de nuestros nifios y nifias con el propdsito de fortalecer sus competencias matematicas.
Déandole un alto grado de significatividad a las experiencias previas para desarrollar nuevos
aprendizajes. Este hecho se resume: “Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a
un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante que influye en el aprendizaje es
lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente™ (Ausubel, 1983)

Lo que se menciona sobre el aprendizaje significativo y mecanico se basa en la teoria
del aprendizaje de David Ausubel. Aqui tienes una aclaracion y ampliacion de esos
conceptos:

Aprendizaje Significativo: Este tipo de aprendizaje ocurre cuando los nuevos
conocimientos se relacionan de manera sustancial y no arbitraria con lo que el estudiante ya
sabe. En otras palabras, el aprendizaje es significativo cuando el nuevo material se ancla o
se conecta con conceptos o ideas previamente existentes en la estructura cognitiva del
individuo. Cuando los estudiantes pueden relacionar lo nuevo con lo que ya conocen, tienen
mas probabilidades de comprender y retener la informacién de manera duradera. Ausubel
enfatiza la importancia de tener en cuenta las experiencias y conocimientos previos de los
estudiantes al planificar la ensefianza.

Aprendizaje Mecanico: Por otro lado, el aprendizaje mecanico implica simplemente
memorizar informacidn sin establecer conexiones significativas con el conocimiento previo.

Este tipo de aprendizaje puede ser necesario en situaciones en las que se deben recordar
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datos o formulas especificas, pero tiende a ser menos efectivo en términos de comprension
profunda y retencion a largo plazo.

Coexistencia de Aprendizaje Significativo y Mecanico: Ausubel también sefiala que,
en una tarea de aprendizaje, es posible que ocurra tanto el aprendizaje significativo como el
mecanico. Esto significa que ciertos elementos del contenido pueden aprenderse de manera
significativa, mientras que otros pueden requerir un enfoque mas mecanico. La clave es
disefar estrategias de ensefianza que fomenten el aprendizaje significativo siempre que sea
posible, ya que esto tiende a ser mas efectivo para el desarrollo de una comprensién profunda
y duradera.

En el contexto de la propuesta didactica, parece que se esta disefiando estrategias que
buscan facilitar el aprendizaje significativo al relacionar los nuevos conceptos matematicos
con las actividades culturales y conocimientos previos de los estudiantes. Esto es una
aproximacion pedagogica efectiva, ya que ayuda a los estudiantes a comprender y aplicar
conceptos matematicos en contextos familiares y relevantes para ellos, lo que puede mejorar
la retencidn y la comprension.

También se plantea el aprendizaje por recepcion y el aprendizaje por descubrimiento;
y afirma que se recepciona el aprendizaje cuando pedimos al estudiante que internalice un
contenido que se le presenta en su forma final. Por otro lado, en el aprendizaje por
descubrimiento, lo que va a ser aprendido no se da en su forma final, sino que debe ser
reconstruido por el alumno antes de ser aprendido e incorporado significativamente en la
estructura cognitiva. Nuestra propuesta, busca desarrollar aprendizajes matematicos por
descubrimiento a través de proponer situaciones problematicas donde los estudiantes en
equipo buscan diversas soluciones, usan material concreto, experimentan, manipulan,
buscan informacion, debaten, etc. Con el propdsito de solucionar la situacién planteada y

generar sus propios aprendizajes.
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Segun Ausubel (1983), existen tres tipos de aprendizaje significativo., en primer
lugar, esté el aprendizaje de representaciones, que es el nivel més basico y consiste en
asignar significado a ciertos simbolos, como dar significado a la palabra "mama”, en
segundo lugar, se encuentra el aprendizaje de conceptos, que ocurre a medida que el nifio
amplia su vocabulario, ya que los atributos de criterio de los conceptos se pueden definir
utilizando las combinaciones disponibles en su estructura cognitiva, por Ultimo, esta el
aprendizaje de proposiciones, que va mas alla de la simple asimilacion de lo que representan
las palabras, ya sean combinadas o individuales, ya que implica comprender el significado
de las ideas expresadas en forma de proposiciones, en el aprendizaje de las matematicas es
crucial que los estudiantes comprendan y atribuyan significado a las situaciones
problematicas planteadas por el docente; por lo tanto, en nuestra propuesta, estas situaciones
se basan en su realidad contextual para promover una comprension mas profunda.

Esta teoria sefiala que hay dos condiciones para que se produzca el aprendizaje
significativo: primeramente, tiene que haber predisposicion por parte del estudiante para
aprender significativamente, luego el material que presentamos a los educandos debe ser
potencialmente activo. Como plantea, Caballero (2008), el papel fundamental del docente
que quiere desarrollar aprendizajes significativos en sus educandos es el de mediador, el
responsable de organizar e implementar materiales que sean potencialmente significativos.
Por lo tanto, en nuestro programa didactico, desarrollaremos sesiones de aprendizaje que
ademas de rescatar y usar sus conocimientos previos, busquen motivar constantemente a los
estudiantes predisponiéndolos al aprendizaje; ademas facilitaremos materiales pertinentes
de acuerdo a sus edades, grados de estudio, ritmos de aprendizaje y necesidades.

La comprension actual del aprendizaje significativo se ha ampliado. Por ejemplo,
Novak (1998) enfatiza que el aprendizaje significativo implica la integracion constructiva

de pensamientos, emociones y acciones, lo que en Ultima instancia contribuye al
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enriquecimiento humano. Este enfoque humanista reconoce la influencia sustancial de las
experiencias emocionales en el proceso de lograr un aprendizaje con significado. Ademas,
el aprendizaje significativo no es solo un resultado final, sino un proceso continuo en el que
se comparten significados. Esta perspectiva se desarrolla mas a fondo en la teoria educativa
propuesta por Gowin (1981), quien argumenta que la ensefianza se logra cuando el
significado que el estudiante atribuye al material es el mismo que el profesor pretende
transmitir. La contribucién clave de Gowin radica en establecer una interaccion triddica
entre profesor, alumno y materiales educativos, lo que facilita la comparticion de
significados y es esencial para lograr un aprendizaje con significado. Ademas, se puede
definir el aprendizaje significativo como aquel que impulsa la creacion de estructuras de
conocimiento al establecer conexiones sustanciales entre la nueva informacion y las ideas
previas de los estudiantes (Diaz y Hernandez, 2002). Por altimo, es crucial destacar que la
estructura cognitiva representa el espacio donde residen las ideas previas, generalmente
representadas por conceptos, simbolos e imagenes, lo que facilita la creacion de puentes
cognitivos que conectan estas ideas con los nuevos conocimientos y promueven un proceso
de orientacion efectiva en la educacion.

En relacion a las caracteristicas mas destacadas del aprendizaje significativo, segun
Galicia et al. (2004), podemos destacar lo siguiente: este tipo de aprendizaje puede tener
aplicaciones préacticas y creativas en la vida cotidiana, lo que significa que lo que se aprende
cobra sentido cuando se utiliza de manera efectiva en situaciones reales; esta motivado por
el interés personal, ya que el aprendizaje significativo se considera una parte integral del
autodescubrimiento y crecimiento personal; es un proceso de aprendizaje completo y
profundo, ya que contribuye al desarrollo pleno de la persona, dado que los conocimientos
adquiridos deben ser aplicados en situaciones cotidianas; y, fundamentalmente, la persona

que esta aprendiendo es responsable de evaluar su propio progreso, aunque también puede
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ser Util contar con una evaluacién externa para medir el nivel de conocimiento alcanzado en
el &mbito intelectual.

Es importante mencionar las ventajas que genera el aprendizaje significativo, segln
Castejon y Navas (2009) este enfoque de aprendizaje ayuda a los estudiantes a adquirir
habilidades sobre como aprender, lo que facilita la transferencia de estos métodos a nuevas
situaciones. El aprendizaje por descubrimiento también fomenta la automotivacion, ya que
permite a los estudiantes aprender de una manera que se adapta a sus habilidades
individuales, ademas, contribuye al desarrollo de una imagen positiva de si mismos,
promoviendo la autoestima, también fomenta una mentalidad critica hacia las soluciones
faciles a los problemas y permite que los estudiantes se atribuyan a si mismos los resultados
de sus propios logros, lo que es una de las principales ventajas del aprendizaje significativo.

Asimismo, para Pérez (2006) el aprendizaje significativo posee un valor sustancial,
ya que implica la reconstruccion de los esquemas cognitivos de la persona que esta
aprendiendo y conlleva la capacidad de producir y aplicar ese conocimiento. Cuando
aprendemos de manera significativa, la informacién que adquirimos tiende a permanecer en
nuestra memoria durante mas tiempo. Por otro lado, si el aprendizaje es puramente
mecanico, nuestra capacidad se limita a la reproduccion de la informacion, y esta retencion
suele ser efimera.

Es importante sefialar que la funcién docente es primordial para promover este tipo
de aprendizaje en sus alumnos, al respecto Gutiérrez et al. (2011) indican que es importante
destacar que, aunque el proceso de aprendizaje es una actividad que recae principalmente en
el estudiante, es responsabilidad del profesor crear las condiciones pedagogicas adecuadas
para que dicho aprendizaje sea significativo, en este sentido, el contexto educativo en el que
se desarrolla el aprendizaje esta fuertemente influenciado por las acciones del profesor. El

docente decide los objetivos educativos que se plantean, determina qué informacién se
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presentard, cudndo y como se presentard, disefia actividades para alcanzar esos objetivos,
comunica mensajes a los estudiantes antes, durante y después de las tareas escolares, evalda
el aprendizaje y comunica los resultados de la evaluacion a los estudiantes, todas estas
decisiones y acciones del profesor desempefian un papel fundamental en el proceso de
aprendizaje significativo.

Como docentes es necesario conocer los principios didacticos para generar
aprendizajes significativos en nuestros educandos, segin Diaz y Hernandez (2002) sugieren
como principios para la instruccion, los siguientes:

o El proceso de aprendizaje se ve favorecido cuando los contenidos se

presentan al alumno de manera organizada y siguen una secuencia logica y

psicologicamente adecuada.

o Es recomendable definir las intenciones educativas y los contenidos de

aprendizaje en una secuencia continua que considere niveles de inclusividad,

abstraccion y generalidad, esto implica establecer las relaciones jerarquicas, de
dependencia y de causa-efecto que existen entre los conceptos y temas de
informacion.

o Los contenidos educativos deben ser presentados como sistemas de

conceptos, organizados de manera interconectada y con una jerarquia, en lugar de

ofrecer informacion aislada y desordenada.

o La activacion de los conocimientos y experiencias previos que el estudiante

tiene en su estructura cognitiva facilitara el proceso de aprendizaje significativo de

nuevos contenidos de estudio.

o La creacion de "puentes cognitivos” (conceptos e ideas generales que

conectan la estructura cognitiva con el nuevo material de aprendizaje) puede guiar al

43



estudiante para identificar las ideas clave, organizarlas y darles significado de

manera efectiva.

o Los contenidos que se aprenden de manera significativa, ya sea a través de la

recepcion o el descubrimiento, tienden a ser mas estables, menos propensos al olvido

y mas propicios para la transferencia de lo aprendido, esto es especialmente cierto

cuando se trata de conceptos generales e integrados.

o Una de las responsabilidades esenciales del docente es estimular y promover

la participacion activa del estudiante en su propio proceso de aprendizaje, al

autorregular eficazmente su ritmo, secuencia y profundidad de estudio, el estudiante
puede aumentar la significacion potencial de los materiales académicos para si
mismao.

La evaluacion en la teoria del aprendizaje significativo tiene tres razones
fundamentales: primero, identificar lo que el estudiante ya sabe antes de comenzar a ensefiar,
para comprender su punto de partida; segundo, guiar y ajustar el proceso de aprendizaje
mientras ocurre, corrigiendo, aclarando y consolidando el conocimiento segun sea
necesario; y tercero, evaluar la efectividad de las estrategias de ensefianza, las actividades
propuestas, la organizacion del contenido y la significatividad de los aprendizajes logrados,
la evaluacion busca evidencias de que se ha producido la comprension de los significados
previamente establecidos como ensefiables y aprendibles, la atribucion de significados y la
construccién progresiva de conocimiento en un proceso de aprendizaje significativo.

En resumen, la teoria del aprendizaje significativo se centra en el proceso de
construccién de significados por parte de los estudiantes, lo que se convierte en el aspecto
fundamental de la ensefianza, esta teoria resalta lo que un profesor debe considerar al ensefiar
si busca que el aprendizaje de sus estudiantes sea significativo, la teoria del aprendizaje

significativo de Ausubel proporciona un marco adecuado para guiar la labor educativa y
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disefiar técnicas de ensefianza coherentes con sus principios. El desafio principal de nuestra
propuesta de investigacion es crear las condiciones necesarias para que ocurra el aprendizaje

significativo durante la implementacion del programa.

3.2.2. Teoria Sociocultural en el enfogue ethnomatematico

La teoria de Lev Vygotsky enfatiza que la mente y sus funciones se originan en la
cultura y en las interacciones sociales. Segun esta teoria, los aprendizajes se desarrollan en
un contexto historico y cultural especifico. Vygotsky ve al nifio como un ser social y activo
que participa en multiples interacciones sociales a lo largo de su vida, en este proceso, el
nifio reconstruye el conocimiento, que inicialmente se adquiere en las interacciones con
otros (plano interindividual) y luego se internaliza para ser utilizado de manera
independiente (plano intraindividual).

Lev Vygotsky diferencia entre funciones psiquicas inferiores y superiores. Las
funciones psiquicas inferiores abarcan aspectos como la memoria, la atencion y la
percepcion, que son procesos mas basicos, en contraste, las funciones psiquicas superiores
implican habilidades mas avanzadas como la atencion selectiva, el razonamiento abstracto,
la metacognicion y el pensamiento matematico, Vygotsky argumenta que estas funciones
superiores solo se desarrollan a través de la interaccion con otros seres humanos.

Vygotsky también introduce el concepto de "aprendizaje mediado™, que significa que
los nifios adquieren estas funciones cognitivas superiores al interactuar con su entorno a
través de herramientas, que a menudo son sociales o culturales. Los adultos, como maestros
y otros miembros de la sociedad, desempefian un papel fundamental en mediar este proceso
de aprendizaje, facilitando la adquisicion de la cultura social, incluidos los aspectos
linguisticos y cognitivos. El lenguaje, en particular, se considera la principal herramienta

cultural que posibilita el pensamiento y la comunicacion en esta teoria.
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Lev Vygotsky, en su obra "Pensamiento y Lenguaje” (1993), argumenta que el
lenguaje desempefia un papel fundamental en el desarrollo del pensamiento y su evolucién.
El sostiene que tanto el pensamiento como el lenguaje son fundamentales para comprender
la naturaleza de la conciencia humana.

Para complementar esta perspectiva, Medina (2007) sefiala que todas las actividades
mentales se llevan a cabo a través del uso de instrumentos psicoldgicos, es decir, simbolos
que permiten el pensamiento y la realizacién de actividades. Vygotsky sostiene que el origen
de estos simbolos es de naturaleza socio-cultural, ya que actian como canales para el
pensamiento. Ademas, afirma que los simbolos tienen la capacidad de recrear y reorganizar
la estructura mental.

Lev Vygotsky plantea la nocion de dos niveles de desarrollo en los individuos: el
nivel de desarrollo actual y el nivel de desarrollo potencial, el nivel de desarrollo actual se
refiere a las habilidades y conocimientos que un individuo ya posee y puede utilizar de
manera independiente sin asistencia externa., por otro lado, el nivel de desarrollo potencial
se refiere a lo que un individuo podria alcanzar o aprender con la guia de un adulto, un
experto 0 un compariero mas avanzado.

La Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) se define como la brecha entre el nivel de
desarrollo actual y el nivel de desarrollo potencial de un estudiante, esta zona representa el
espacio donde un estudiante puede recibir asistencia y colaboracion para alcanzar un
aprendizaje significativo, en el ambito educativo, los educadores tienen la responsabilidad
de disefar estrategias interactivas desafiantes que fomenten la ZDP, esto implica considerar
el nivel de conocimiento de los estudiantes, su cultura y partir de los significados que ya
poseen en relacién con el tema que estan aprendiendo, la clave radica en proporcionar el
apoyo necesario, tanto intelectual como emocional, para que los estudiantes puedan superar

los desafios y avanzar en su aprendizaje.
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De esta manera, los educadores adoptan el rol de mediadores y guias para facilitar
que los estudiantes aprendan de manera activa en contextos sociales significativos y
auténticos, en este proceso, el lenguaje juega un papel fundamental como "herramienta
esencial mediante la cual los participantes pueden cuestionar y ajustar sus esquemas de
conocimiento y sus representaciones sobre lo que se estd ensefiando y aprendiendo”
(Onrubia, 1998).

Respecto a las acciones para crear ZDP, Moll (1993) se refiere a tres pasos
importantes en el proceso de ensefianza segin Vygotsky, el primero implica establecer un
nivel de dificultad que esté justo mas alla de lo que el estudiante ya puede hacer, es decir,
desafiante pero no abrumador, en segundo lugar, implica proporcionar orientacion y apoyo
durante la préactica, asegurandose de que el estudiante comprenda claramente los objetivos
y resultados esperados, por tltimo, se trata de evaluar el desempefio del estudiante de manera
independiente, lo que deberia ser el resultado l16gico después de haber recibido ayuda en la
Zona de Desarrollo Proximo.

Vygotsky enfatiza que una ensefianza adecuada puede crear Zonas de Desarrollo
Proximo al atraer el potencial de desarrollo del estudiante hacia su nivel actual. Segun él, la
educacion formal, como la escuela, puede desempefiar un papel fundamental en el
crecimiento humano si se introducen contenidos que tengan sentido y estén
contextualizados, y si se orientan hacia la Zona de Desarrollo Proximo del estudiante.

Los enfoques socioculturales en educacion matematica hacen hincapié en su aspecto
social y cultural, al respecto Planas (2010) refiere que el conocimiento matematico es una
construccién social. Desde esta perspectiva, la matematica tiene como punto de partida la
cultura matematica en la cual se da el proceso de matematizacion de la cultura, que consiste
en la adaptacion de los conocimientos tedricos para ayudar a los alumnos a construir su

conocimiento matematico.
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Finalmente, podemos concluir que las propuestas educativas de Vygotsky
complementan nuestra investigacion y nos dan el soporte para aplicar nuestro programa de
estrategias etnomatematicas. Estos principios convergen en la relevancia de valorar la
diversidad cultural de las personas y en proporcionar actividades significativas para impulsar
el desarrollo tanto individual como colectivo. El objetivo es formar individuos criticos y
creativos que sean agentes de cambio en nuestra sociedad. Por lo tanto, en nuestra propuesta
didactica de investigacion, hemos tenido en cuenta:

o Considerar al estudiante como un individuo activo, protagonista y reflexivo,
moldeado por diversas interacciones sociales que tienen lugar en un contexto
historico y cultural particular. Este estudiante participa en la construccion del
conocimiento junto con sus pares y el entorno que lo rodea.

o Partir de los contextos socioculturales de nuestros estudiantes para ofrecerles
experiencias de aprendizajes de matematica de su nivel de desarrollo, con sentido y
significado, por lo que es necesario diagnosticar y analizar los significados de cada
cultura.

o Poner énfasis en la importancia del lenguaje en la formacion del
conocimiento y en la capacidad emancipadora de las personas. Es fundamental
reconocer que el lenguaje desempefia un papel crucial en la organizacion,
construccién y cambio del pensamiento, asi como en el proceso de aprendizaje, la

comunicacion y el intercambio de experiencias con otros individuos.

3.2.3. Teoria de las situaciones didacticas en la ethomatematica

Guy Brousseau (1998), presenta una teoria de la ensefianza en el contexto de la
didactica de las matematicas, segun esta teoria, los conocimientos matematicos no se
desarrollan de manera espontanea, sino a través de la bldsqueda activa de soluciones por

parte del estudiante, la colaboracion con otros alumnos y la comprension del proceso
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utilizado para resolver problemas matematicos, la premisa fundamental es que la ensefianza
y el aprendizaje de las matematicas son procesos sociales que implican la construccion
conjunta de conocimiento en una comunidad educativa. En lugar de que el profesor
simplemente explique la teoria matematica y corrija los errores de los estudiantes, el enfoque
actual promueve la presentacion de desafiantes problemas matematicos y alienta a los
estudiantes a plantear diversas formas de abordar su solucion, incluso si se apartan de los
métodos mas tradicionales, a través de la discusion y el debate sobre como resolver estos
problemas, los estudiantes desarrollan estrategias que pueden no ser perfectas, pero que les
ayudan a comprender mejor la teoria matematica subyacente, en resumen, la teoria de
Brousseau enfatiza la naturaleza colaborativa y social del aprendizaje matematico, donde
los estudiantes participan activamente en la construccion de su conocimiento a través de la
resolucion de problemas y la interaccion con otros comparieros.

Las situaciones didacticas, segun la perspectiva de Brousseau, se definen como
aquellas creadas deliberadamente por el educador con el proposito de facilitar el aprendizaje
de un conocimiento especifico por parte de los estudiantes, estas situaciones se planifican
en base a problemas o desafios que son estimulantes y requieren un esfuerzo cognitivo
significativo por parte de los estudiantes, el objetivo principal de estas situaciones es
consolidar el conocimiento matematico que se esta ensefiando en clase.

Ademas, Chavarria (2006) amplia esta idea al afirmar que una Situacion Didactica
involucra el proceso en el cual el docente proporciona un entorno educativo donde el
estudiante puede construir su conocimiento, la responsabilidad de estructurar estas
situaciones recae en el docente, quien debe disefiarlas de manera que faciliten el aprendizaje
de los alumnos. En resumen, las situaciones didacticas son herramientas pedagdgicas

disefiadas por el docente con el propoésito de ayudar a los estudiantes a aprender un contenido
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especifico, estas situaciones deben ser desafiantes y estimulantes, y su estructura y disefio

son responsabilidad del educador.

Esta teoria también introduce el concepto de situaciones a-didacticas, que surgen en
momentos especificos durante el desarrollo de la clase, estas situaciones se presentan cuando
los propios estudiantes interacttan con el problema planteado, en contraposicién al momento
en que el educador explica la teoria o proporciona la solucion al problema, aqui, los
estudiantes asumen un rol activo en la resolucion del problema al discutir con sus
comparieros sobre posibles enfoques para resolverlo o al planificar los pasos necesarios para

Ilegar a una respuesta.

Afadiendo a lo anterior, Chavarria (2006) describe la Situacion A-Didactica como
un proceso en el cual el docente presenta al estudiante un problema que simula situaciones
de la vida real, que el estudiante puede abordar utilizando sus conocimientos previos. Esto
permite que los estudiantes generen hipotesis y conjeturas que se asemejan al trabajo
realizado en una comunidad cientifica. Dado que estas situaciones se asemejan a la vida
cotidiana, despiertan un mayor interés por parte de los alumnos, lo que resulta beneficioso
para el proceso de aprendizaje. La situacion didactica debe estar planteada de tal manera que
motive a los estudiantes a participar activamente en la resolucion del problema. En otras
palabras, el disefio de la situacion didactica por parte del educador debe fomentar la
aparicion de situaciones no didacticas, generar conflictos cognitivos y estimular la
formulacién de preguntas por parte de los estudiantes.

En este enfoque educativo, el rol del profesor se transforma en el de un guia o
facilitador. El profesor aun participa en el proceso al responder a las preguntas de los
estudiantes, pero en lugar de dar respuestas directas, proporciona pistas o sugerencias sobre
cémo abordar el problema. Es esencial que estas pistas no revelen demasiado para no

interferir con el proceso de blsqueda de soluciones por parte de los estudiantes. Este proceso
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se denomina "devolucién”, y requiere que el profesor sea cauteloso al brindar orientacion.
Antes de la clase, el maestro debe planificar cuidadosamente qué preguntas o sugerencias
podrian ser Utiles para guiar a los estudiantes sin privarlos de la oportunidad de adquirir
nuevos conocimientos. Mantener este equilibrio es fundamental para fomentar el
aprendizaje autbnomo y significativo.

Esta teoria nos ofrece una clasificacion de situaciones educativas que deberian
conducir a una situacion sin ensefianza (a-didactica), en la cual el estudiante construira su
conocimiento. Estas situaciones educativas incluyen:

Situaciones de accion: En estas situaciones, el estudiante trabaja de manera
individual con un problema, aplicando sus conocimientos previos y desarrollando un nuevo
entendimiento. Es un proceso en el que el estudiante interactta de forma individual con el
material educativo para resolver problemas y adquirir conocimientos.

Situaciones de formulacion: En contraste, estas situaciones involucran el trabajo
en grupo, donde la comunicaciéon entre estudiantes es crucial. Aqui, los estudiantes
comparten experiencias y conocimientos mientras colaboran para abordar un problema
especifico. Es importante controlar la comunicacion de ideas durante este proceso.

Situaciones de validacion: Estas situaciones se centran en validar los enfoques
propuestos para resolver un problema. Los miembros del grupo discuten y prueban las
diferentes vias experimentales planteadas por los estudiantes para determinar si conducen a
resultados Unicos o multiples, o si estan en lo correcto o equivocados. Esta etapa se enfoca
en examinar la solidez de las soluciones propuestas.

Situacion de institucionalizacion del conocimiento: Esta fase implica la
consideracion "oficial" de que el estudiante ha adquirido el conocimiento deseado, y el
maestro lo reconoce como tal. Representa una actividad importante al finalizar una situacion

educativa. Aqui, los estudiantes han construido su conocimiento y el docente lo formaliza,
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proporcionando observaciones y aclaraciones. El docente relaciona el conocimiento
construido por el estudiante con el saber cultural o cientifico.

Estas diferentes situaciones educativas son parte integral del proceso de aprendizaje,
desde la accidn inicial hasta la consolidacion del conocimiento adquirido.

Acerca de actividad matematica, el MINEDU (2017) refiere que tiene como
escenario la resolucion de problemas planteados a partir de situaciones, las cuales se
conciben como acontecimientos significativos que se dan en diversos contextos. Por lo que
es muy importante que las situaciones problematicas que propongamos en clase sean
contextualizadas en un primer momento para luego poder proponer otras que respondan a
otros contextos.

En dltima instancia, la Teoria de Situaciones Didacticas se basa en una perspectiva
constructivista, siguiendo la linea de pensamiento de Jean Piaget sobre el proceso de
aprendizaje. Esta perspectiva se caracteriza por la idea de que el estudiante aprende al
adaptarse a un entorno educativo que presenta desafios, contradicciones y desequilibrios, de
manera similar a como la sociedad humana se adapta a su entorno. En este enfoque, el
conocimiento que el estudiante adquiere es el resultado de su adaptacién al medio educativo,
y se manifiesta a traves de nuevas respuestas que son evidencia de su proceso de aprendizaje.

Un aspecto fundamental de esta teoria es que el estudiante debe sentir un interés
personal en la resolucion de los problemas planteados en la situacién educativa para
construir el conocimiento de manera efectiva. En otras palabras, el aprendizaje se produce
cuando el estudiante se involucra activamente en la resolucion de problemas que le desafian
y lo llevan a adaptar y ampliar su comprension previa.

En resumen, la Teoria de Situaciones Didacticas se apoya en un enfoque

constructivista que enfatiza la importancia de la adaptacion del estudiante a un entorno
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educativo desafiante y motivador como medio para construir el conocimiento de manera

significativa.

3.3 Los aprendizajes matematicos en el Peru

En la actualidad, nuestro mundo es altamente volatil y experimenta cambios
constantes, por tanto, es fundamental que nuestra sociedad actual promueva una
comprension y aplicacion de las matematicas para abordar, entender y desempefiar un papel
activo en el complejo y globalizado entorno que nos rodea, en este contexto, es esencial
desarrollar habilidades matematicas que nos capaciten para desenvolvernos en nuestra vida
diaria y establecer conexiones con el entorno, el ambito laboral, la produccion y el &mbito
educativo. En nuestro pais el desarrollo de los aprendizajes matematicos presenta muchas
dificultades y sus resultados no son muy alentadores a pesar de haber mejorado; asi tenemos
que, a nivel internacional, segun el programa para la evaluacion internacional de estudiantes
(PISA, 2018) en la competencia matematica, nuestro Per ocupa el puesto 65 de 79 paises
participantes llegando a obtener un promedio de 400 puntos. Hemos tenido un avance
respecto al 2015 que alcanzamos 387 puntos, y al 2012 que obtuvimos 368 puntos. Pero aun
no alcanzamos la linea base que es 420 puntos (nivel dos). De estos el 60,3% de estudiantes
se ubican en el nivel uno y debajo del uno. Ademas, en zona rural solo alcanzaron un
promedio de 334 puntos ubicandose debajo del nivel uno. Respecto a los aprendizajes
matematicos en el nivel primario a nivel nacional, segun la Evaluacion Censal de Estudiantes
(ECE, 2019) en el segundo grado el 51,1% se ubican en el inicio y en el cuarto grado el 8,1%
alcanza el nivel previo al inicio, el 15,9% en el nivel inicio. Estas cifras nos muestran que
es necesario seguir investigando y mejorar nuestras practicas docentes con el proposito de
revertir estos resultados en beneficio de nuestros estudiantes.

El Curriculo Nacional de Educacién Basica (CNEB, 2016), que esta actualmente en

vigor, establece los objetivos de aprendizaje matematico que se espera que los estudiantes
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alcancen como resultado de su educacion basica, ademas, reconoce que el aprendizaje de las
matematicas contribuye a la formacién de ciudadanos que son capaces de buscar, organizar,
sistematizar y analizar informacién para comprender e interpretar el mundo que les rodea,
también les capacita para desenvolverse en su entorno, resolver problemas en diversas
situaciones y tomar decisiones pertinentes utilizando estrategias y conocimientos
matematicos de manera flexible. Ademas, se considera a las mateméticas como una
actividad humana importante que influye en el desarrollo del conocimiento y la cultura en
las sociedades.
El Ministerio de Educacion ha propuesto el desarrollo de cuatro competencias para
lograr los aprendizajes matematicos:
o Resolucion de problemas de cantidad: Esto implica que los estudiantes deben
resolver problemas que requieren la construccion y comprension de conceptos
relacionados con cantidad, numero, sistemas numeéricos, operaciones y propiedades
matematicas, también deben ser capaces de dar significado a estos conceptos en
situaciones concretas y utilizarlos para representar y analizar relaciones entre datos
y condiciones.
o Resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio: Esta
competencia se centra en que los estudiantes puedan identificar equivalencias,
generalizar patrones y comprender el cambio de una magnitud en relacién con otra,
para lograr esto, deben utilizar reglas generales que les permitan encontrar valores
desconocidos, determinar restricciones 'y hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fendmeno, esto incluye la capacidad de plantear ecuaciones,
inecuaciones y funciones, asi como utilizar estrategias, procedimientos Yy
propiedades matematicas para resolverlos, representarlos graficamente o manipular

expresiones simbolicas.
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o Esta competencia se refiere a la habilidad del estudiante para resolver
problemas relacionados con la forma, el movimiento y la ubicacion en el espacio.
Esto implica que el estudiante pueda orientarse y describir la posicion y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio. Ademas, debe ser capaz de
visualizar, interpretar y establecer conexiones entre las caracteristicas de los objetos
y las formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. En el proceso de
resolver problemas en esta competencia, el estudiante debe llevar a cabo mediciones,
ya sea directamente o de manera indirecta, para determinar aspectos como la
superficie, el perimetro, el volumen y la capacidad de los objetos. También debe ser
capaz de construir representaciones precisas de las formas geometricas y utilizar
estas representaciones en el disefio de objetos, planos y maquetas. Este proceso
implica el uso de instrumentos, estrategias y procedimientos especificos relacionados
con la construccién y la medicion. En resumen, esta competencia implica que el
estudiante pueda aplicar conceptos y técnicas geomeétricas para resolver problemas
practicos relacionados con la forma, el movimiento y la ubicacién de objetos en el
espacio, asi como para disefiar objetos y estructuras utilizando principios
geométricos.

o La competencia de "Resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion™ implica que los estudiantes tengan la capacidad de desenvolverse en el
espacio, describir la posicion y el desplazamiento de objetos y de ellos mismos.
También implica relacionar las caracteristicas de los objetos con formas geométricas
tanto bidimensionales como tridimensionales. Ademas, esta competencia incluye la
habilidad para realizar mediciones directas o indirectas de propiedades como la
superficie, el perimetro, el volumen y la capacidad de objetos. También se requiere

la destreza para construir representaciones de formas geométricas y emplearlas en la
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creacion de objetos, planos y maquetas. Todo esto se logra mediante el uso de

instrumentos, estrategias y procedimientos de construccion y medida.

Por otro lado, la competencia de "Resolucion de problemas de gestion de datos e
incertidumbre” implica que los estudiantes sean capaces de analizar datos relacionados con
un tema de interés o situaciones aleatorias para tomar decisiones informadas, hacer
predicciones razonables y llegar a conclusiones respaldadas por la informacién recopilada.
Para ello, deben recopilar, organizar y representar datos de manera efectiva, lo que les
proporcionard la base necesaria para realizar andlisis, interpretaciones e inferencias tanto en
situaciones deterministas como en aquellas que involucran elementos aleatorios. La
estadistica y la probabilidad son herramientas clave en este proceso y les ayudan a
comprender y abordar situaciones cambiantes e impredecibles en el entorno social actual.

El marco tedrico y metodoldgico que orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje
se fundamenta en el enfoque centrado en la resolucion de problemas, este enfoque se
distingue por varios aspectos fundamentales, primero, considera que las matematicas son un
producto cultural en constante cambio y evolucion, ademas, sita la resolucion de problemas
en el centro de todas las actividades matematicas, emergiendo de situaciones significativas
en diversos contextos, en este contexto, los estudiantes se enfrentan a desafios para los cuales
no tienen soluciones predeterminadas, lo que les exige desarrollar un proceso de
investigacion y reflexion, tanto de manera individual como en interaccion social, para
superar obstaculos, durante este proceso, construyen y reconstruyen sus conocimientos al
relacionar y reorganizar conceptos e ideas matematicas, afrontando problemas de creciente
complejidad. Los problemas pueden ser planteados por los propios estudiantes o por el
docente, fomentando asi la creatividad y la interpretacion de situaciones nuevas y diversas,
las emociones, actitudes y creencias desempefian un papel importante en el aprendizaje, ya

gue motivan a los estudiantes, la autorregulacion del aprendizaje y la reflexion sobre los
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aciertos, errores, avances y desafios son fundamentales para que los estudiantes aprendan de
manera autonoma durante la resolucion de problemas.

Este enfoque se ha construido tomando como referencia la Teoria de Situaciones
didacticas descrita por Brousseau (1986); la Educacién Matematica Realista descrita por
Bressan et al. (2004), y la Teoria sobre la Resolucion de Problemas descrita por Schoenfeld
(1985).

Respecto a como desarrollar las sesiones de aprendizaje, el MINEDU nos propone
la siguiente secuencia didactica:

o Adquisicion de conocimiento del problema: Involucra que el estudiante se
familiarice con la situacion y el problema a través del andlisis de la situacion y la
identificacion de los conceptos matematicos que estan relacionados con el problema.
o Busqueda y aplicacion de estrategias: Requiere que el estudiante busque,
investigue, proponga, idee o elija las estrategias que considere adecuadas para
resolver el problema. Ademas, implica poner en practica estas estrategias para
abordar el problema, aprovechando sus conocimientos previos y adquiriendo nuevos
conceptos, procedimientos y nociones en el proceso. Asimismo, se fomenta la
reflexion sobre la estrategia seleccionada con el objetivo de que el estudiante pueda
identificar los avances realizados y superar las dificultades que surjan.

o Comparte sus representaciones con los demas: Esto implica que el estudiante

comparta sus experiencias, confronte sus resultados con los de otros, describa el

proceso de resolucién que siguid, comparta las estrategias que utilizd, hable sobre
las dificultades que enfrent6, mencione las preguntas que aun le surgen y destaque
las representaciones que cred en el proceso. Todo esto se hace con el propoésito de
fortalecer el aprendizaje deseado, incluyendo el vocabulario matematico, las ideas

matematicas, los procedimientos matematicos y otros aspectos relevantes.
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o Reflexion y formalizacion: Esta etapa implica que el estudiante consolide y
relacione los conceptos y procedimientos matematicos que ha utilizado,
reconociendo su importancia y utilidad en la resolucién del problema. Ademas, busca
encontrar una respuesta al problema planteado a través de la reflexion sobre todo el
proceso realizado hasta este punto.

o Formulaciéon de nuevos problemas: En esta fase, el estudiante aplica sus

conocimientos y habilidades matemaéticas en diferentes situaciones y problemas, ya

sean propuestos por otros o que él mismo genere y resuelva. Esto implica la
capacidad de transferir sus conocimientos matematicos a contextos diferentes, lo que
demuestra una comprension solida de los conceptos y procedimientos.

Luego de analizar la propuesta del MINEDU respecto al desarrollo de competencias
matematicas en los estudiantes de educacion basica, tiene fortalezas como: utilizar el
enfoque de resolucion de problemas, promover el trabajo en equipo, considerar a la
matematica como un producto cultural, rescatar los saberes previos de los estudiantes, partir
de situaciones contextuales, etc. Pero también presenta algunas limitaciones como: los
cuadernos de trabajo del area de matematica que son entregados a los estudiantes para su
desarrollo presentan situaciones problematicas iguales para todo el Per(; otra dificultad es
que este enfoque no ha sido bien asimilado por nosotros los maestros que muchas veces
presentamos los mismos problemas que nos proponen los libros y no lo contextualizamos,
ademas muchos padres de familia exigen a su maestros el desarrollo de la matematica
tradicional y algoritmica como preparacion para el examen universitario. Nosotros
consideramos que el enfoque etnomatematico el cual esta implicito de alguna manera en el
curriculo peruano, nos ayudard a rescatar los saberes matematicos propios de cada
comunidad contextualizando la educacion matematica y mejorando los aprendizajes. Dado

que las matematicas desempefian un papel fundamental en una amplia variedad de
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actividades humanas, incluyendo actividades familiares, sociales, culturales y en la
naturaleza misma, asi como en nuestras rutinas diarias, como comprar pan y hacer pagos,
calcular tiempos de traslado al trabajo, medir y controlar la temperatura de las personas,
elaborar presupuestos familiares o comunitarios, entre otras. Proponemos que el Curriculo
Nacional de Educacion Basica (CNEB) integre explicitamente la etnomatematica y su

enfoque para abordar las matematicas en diversos contextos socioculturales de nuestro pais.

3.4 Programa de estrategias etnomatematicas

Nuestro programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico,
esta formado por cuatro estrategias innovadoras: la plaza, el trueque, la chacra de Maria y
juguemos tejas.

La plaza es una estrategia que busca que los estudiantes vivencien situaciones reales
que se da en su comunidad de Tailin, cuando se vende y compra productos de su zona como
la lima, el trigo, los frejoles, los chivos, los peliguelles, y otros. Busca que los estudiantes
fortalezcan sus competencias de resolucion de problemas de cantidad.

El trueque, esta estrategia propone a los estudiantes experiencias de trueque o cambio
que se da en su contexto, cuando se intercambian productos: gallinas por objetos, cuyes por
ropa, chivos por trabajo, y otros. Busca fortalecer sus competencias de resolucion de
problemas de equivalencia y cambio.

La chacra de Maria, es una estrategia que busca que los estudiantes fortalezcan sus
competencias de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion. Propone a
los educandos a vivenciar situaciones problematicas contextuales referidos a formas
geométricas, medidas, perimetros, areas, y localizacion de sus chacras.

El Juego de tejas, esta estrategia propone a los estudiantes experiencias de Juego de

Tejas que es tradicional de la comunidad de Tailin en la cual un grupo de personas (amigos
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o familiares) lo realizan con apuestas. Esta estrategia busca fortalecer sus competencias de
gestion de datos e incertidumbre en los alumnos.

La duracién de nuestro programa fue de tres meses aproximadamente entre julio y
setiembre del 2021, se desarrolld6 24 sesiones para cada aula, seis sesiones por cada
estrategia, cada sesion inter diaria tuvo una duracion de cuatro horas pedagdgicas (de 8 a
11de la mafana). El docente investigador estuvo a cargo del desarrollo de todas las sesiones
del programa.

La planificacién de las experiencias de aprendizaje del programa se realiz6 de
manera colegiada con el apoyo de los docentes del nivel primario de la I.E N° 16148, con el
objetivo de responder a las necesidades, estilos y ritmos de aprendizaje de sus estudiantes a
cargo. Ademas, nuestro programa pedagogico tiene como eje las siguientes orientaciones
didacticas:

o Emplear situaciones problematicas que tengan relevancia y significado. Esto
implica crear o seleccionar problemas que sean interesantes y pertinentes para los
estudiantes, permitiéndoles aprender de estas situaciones, la resolucion de problemas
es una parte fundamental de la actividad matematica, y estos problemas deben surgir
de situaciones que los estudiantes consideren significativas, ya que esto les brinda la
oportunidad de conectar sus conocimientos previos con la nueva situacién, cuando
una situacion tiene significado para un estudiante, se convierte en un desafio que
estimula su interés y participacion en el proceso de aprendizaje.

o Iniciar desde los conocimientos previos de los estudiantes, lo cual implica

recuperar y activar los conocimientos, ideas, representaciones, experiencias,

creencias, emociones y habilidades que los estudiantes han adquirido anteriormente
en relacién con el tema que se va a abordar a través de la situacion problematica, esto

se logra a través de preguntas o tareas disefiadas para que los estudiantes conecten lo
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que ya saben con lo que estdn por aprender al enfrentar el problema, los
conocimientos previos son fundamentales porque no solo facilitan el acceso al nuevo
aprendizaje, sino que también sirven como punto de partida, permitiendo al docente
evaluar cuanto conocimiento poseen los estudiantes sobre el tema que se va a
ensefar.

o El aprendizaje y la accion estan estrechamente relacionados, lo que significa
que no se pueden separar, el proceso de construccion del conocimiento se lleva a
cabo de manera efectiva cuando los estudiantes se involucran activamente en
situaciones reales o simuladas que les exigen reflexionar y tomar decisiones criticas,
aprender a partir de la experiencia implica que los estudiantes identifiquen
problemas, investiguen, formulen hipdtesis de solucion y las pongan a prueba a
través de la accion, entre otras actividades. En resumen, el aprendizaje y la accién
van de la mano y se fortalecen mutuamente.

o Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo implica ayudar a los
estudiantes a pasar de simplemente trabajar juntos a colaborar de manera efectiva, lo
que implica trabajar de manera cooperativa, complementandose y autorregulandose
mutuamente. En este enfoque, se busca que los estudiantes se enfrenten a desafiantes
situaciones problematicas en las que puedan combinar y aprovechar sus diversos
conocimientos, habilidades y destrezas. De esta manera, el trabajo en equipo les
permite realizar tareas a través de la interaccion social, 1o que les permite aprender
unos de otros, independientemente de las responsabilidades individuales que puedan
tener.

o Fomentar el pensamiento complejo significa alentar a los estudiantes a
adoptar una visién integradora del mundo en lugar de verlo como una serie de

elementos aislados sin conexion entre si. Se busca que los estudiantes desarrollen la
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capacidad de analizar situaciones problematicas desafiantes al considerar como sus
diversas caracteristicas estan interrelacionadas, permitiéndoles asi comprender y
explicar estas situaciones de manera més completa y profunda.
o La evaluacion formativa, dentro de este enfoque, se concibe como un proceso
sistematico que implica recopilar y valorar informacion relevante sobre el desarrollo
de las competencias de cada estudiante. El propdsito principal de esta evaluacion es
proporcionar retroalimentacion oportuna que contribuya a mejorar el proceso de
aprendizaje, la evaluacién formativa centrada en competencias busca, en diferentes
etapas del proceso:

1. Evaluar el desempefio de los estudiantes al enfrentar situaciones o problemas
desafiantes que les exijan aplicar, integrar y combinar diversas habilidades y
capacidades.

2. Determinar el nivel actual de competencia de los estudiantes con el objetivo
de ayudarlos a progresar hacia niveles mas avanzados.

3. Proporcionar oportunidades continuas para que los estudiantes demuestren su
capacidad para combinar de manera efectiva las diferentes capacidades que
forman parte de una competencia, en lugar de enfocarse en verificar el
aprendizaje aislado de contenidos o habilidades, o simplemente clasificar a
los estudiantes como aprobados 0 no aprobados.

4. Ofrecer retroalimentacion a los estudiantes para apoyar su progreso hacia el
nivel esperado y adaptar la ensefianza en funcién de las necesidades
identificadas. La retroalimentacion implica proporcionar informacion que
describa sus logros o avances en relacién con los estandares establecidos para
cada competencia, esta informacion les permite comparar lo que se esperaba

de ellos con lo que realmente lograron, debe basarse en criterios claros y
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compartidos, proporcionar ejemplos de trabajo o métodos para revisar o
corregir, y otorgar valor a lo realizado, la retroalimentacion es una
herramienta clave para que los docentes puedan ajustar sus estrategias de
ensefianza, disefiar nuevas situaciones de aprendizaje significativas y adaptar
su enfoque segun las necesidades identificadas en los estudiantes.

4. Definicion de términos bésicos

Etnomatematicas. Se refiere a las variadas formas de ensefiar matematicas que se
originan en cada comunidad y se basan en la aplicacion de estrategias matematicas
especificas de su cultura, las cuales son transmitidas de una generacion a otra
(Mamani,2010).

Matematica. Se reconoce que las matematicas son una actividad realizada por seres
humanos y desempefian un papel importante en el avance del conocimiento y la cultura de
las sociedades (MINEDU, 2017).

Cultura. Se hace referencia a un grupo de personas que han desarrollado préacticas,
conocimientos y especialmente, lenguajes y sistemas de simbolos que reflejan claramente
cémo aplican las matematicas en su vida. Esto puede aplicarse a un grupo étnico, una
comunidad nacional, un periodo historico o incluso a un grupo social especifico dentro de
una cultura mas amplia (D'Ambrocio, 1985).

Aprendizaje. El proceso de aprendizaje del alumno se lleva a cabo mediante su
adaptacion a un entorno que a menudo esta lleno de contradicciones, desafios y
desequilibrios, de manera similar a como funciona la sociedad humana, el conocimiento
adquirido como resultado de esta adaptacion se evidencia a través de las nuevas respuestas
que el alumno es capaz de ofrecer, lo que sirve como evidencia de su aprendizaje (Brousseau,

1998).
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Estrategia didéactica. Se trata de la planificacién del proceso de ensefianza-
aprendizaje, donde el docente elige cuidadosamente las técnicas y actividades que empleara
para alcanzar los objetivos establecidos en su curso (MINEDU, 2016).

Estrategias de aprendizaje. Se trata de procedimientos o conjunto de pasos y
habilidades que un estudiante utiliza de manera consciente, controlada e intencional como
herramientas flexibles para lograr un aprendizaje significativo (MINEDU, 2017).

Conocimientos previos. Se refiere al conocimiento previo que posee el alumno y
que es necesario activar porque esta relacionado con los nuevos contenidos de aprendizaje
que se pretenden ensefiar (Ausubel D., 1976)

La competencia. Se define como la habilidad de una persona para integrar un
conjunto de destrezas con el propdsito de lograr un objetivo especifico en un contexto
determinado, actuando de manera adecuada y ética (MINEDU, 2017).

Las capacidades. Los recursos utilizados para actuar de manera competente
incluyen los conocimientos, las habilidades y las actitudes que los estudiantes emplean para

abordar una situacion particular (MINEDU, 2017).
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CAPITULO 11l
MARCO METODOLOGICO
1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion

Nuestra institucion educativa se encuentra en el caserio de Tailin que se ubica en la
parte norte del distrito de Sallique a una altitud aproximada de 1900 msnm. Limita por el
norte con el caserio de Mazin, por el sur con el caserio de Pashul, por el este con el caserio
de Chalamache y por el oeste con el rio Huancabamba. Presenta un clima lluvioso y frio en
los meses de diciembre hasta mayo, de fuertes vientos en los meses de julio y agosto; siendo
el resto de meses caluroso.

Tailin presenta una poblacién dispersa y es considerada como zona de extrema
pobreza, donde la gran mayoria de los pobladores son analfabetos y beneficiarios del
programa JUNTOS.

La I.E. Actualmente funciona en un terreno de 1936 metros cuadrados, su
construccidn es rustica con 15 ambientes donde predomina el adobe y la calamina, sus aulas
presentan pizarras acrilicas, son amplias, carpetas en estado regular para todos sus
estudiantes; pero a la vez no presentan buena ventilacion, ademas no cuentan con luz
eléctrica, ni desagiies. Nuestra institucion educativa es integrada, brindando el servicio
educativo a 130 estudiantes del nivel primario y secundario, a cargo de 10 docentes de

diversas especialidades.

2. Hipotesis de investigacion
2.1 Hipotesis general
La aplicacion de un programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico, influird significativamente en el aprendizaje de la matematica de los

estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148.
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2.2 Hipdtesis especificas
H1: El nivel de logro en el aprendizaje de la matematica, en estudiantes de educacion
primaria de la 1.LE. N° 16148, antes de la aplicacion del programa estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico, sera: “previo al inicio” e “inicio”.
H2: EIl nivel de logro en el aprendizaje de la matematica, en estudiantes de
educacion primaria de la I.E. N° 16148, después de la aplicacion del programa estrategias

didécticas basadas en el enfoque etnomatematico serd en “proceso” y “logrado”.

3. Variables de investigacion

Variable independiente: Programa Educativo de estrategias didacticas basadas en
el enfoque etnomatematico.

Variable dependiente: Los aprendizajes matematicos.

Para el presente estudio, consideraremos los niveles de logro del aprendizaje
matematico que usa el MINEDU Peru en sus evaluaciones censales, ademas se le ha
atribuido un puntaje equivalente por cada nivel para medir cuantitativamente esta variable:

- Previo al inicio: de 0 - 5 puntos (11, IV, V ciclos).

- En inicio: de 6-9 puntos (I11 ciclo), de 6-11 puntos (1V, V ciclos).

- En proceso: de 10-13 puntos (111 ciclo), de 12-16 puntos (IV, V ciclos).

- Logrado: de 14-17 puntos (Il ciclo), de 17-21 puntos (IV, V ciclos).

- Logro destacado: de 18-20 puntos (l11 ciclo), de 22-25 puntos (IV, V ciclos).
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

Variab Definicion Definici Dimensio Indicadores ftem  Técnica/
les conceptual on nes S instrumen
operaci tos
onal
Conjunto de Desarrol D1: Resuelve problemas de Observacio
actividades que lo de las estrategia compray venta de n directa de
conducen a los cuatro la plaza productos. las
VI: estudiantes a dimensi Resuelve problemas de sesiones de
Progra enfrentar un ones del comparacion de aprendizaje
made desafio o program cantidades.
estrate problema ade Propone situaciones
gias complejo. Se estrategi problematicas de
didacti desarrolla en as compra y venta de
cas. varias sesiones  propuest productos.
con secuencia  asporel D2: Resuelve problemas de Registro de
I6gica, hacen investig  estrategia  ecuaciones ejecucion
referencia a ador el trueque. Resuelve problemas de de
contextos mediant regularidades. estrategias
realesy se eel Propone situaciones
planificada desarroll problematicas con
intencionalmen o de variables.
te por los sesiones Da3: Resuelve problemas de cuestionari
docentes para  de estrategia  posicion y localizacion 0
el desarrollo de aprendiz lachacra  de objetos.
competencias  aje. de Maria.  Resuelve problemas

de los
estudiantes.
(MINEDU,
2020)

geométricos.
Propone situaciones
problematicas dé formas

geométricas.




Variab

les

VD:
Apren
dizaje
de la
Matem

atica

La
etnomatematic
as es las
diversas
maneras
ensefar
matematicas
propias de los
grupos
culturales.
(Mamani,
2010)
Definicién

conceptual

El aprendizaje
de la
matematica
tiene como
escenario la
resolucién de
problemas
planteados a
partir de
situaciones, las

cuales se

Definici
on
operaci
onal
Niveles
alcanzad
0s a
través
de la
medicid
n de los
niveles
resoluci
on de
problem
as
matemat
icos
mediant

e

D4.
estrategia
juguemos

tejas.

Dimensio

nes

D1:
situacione
s de

cantidad

Resuelve problemas de
graficos estadisticos
Resuelve problemas de
tablas

Propone situaciones
problematicas

estadisticas.

Indicadores Item
S
Produce una expresion 1-10

numérica a partir de
datos y condiciones de
un problema.

Expresa su comprension
sobre los numeros y las
operaciones; usando un

lenguaje

Técnica/
instrumen

tos

Evaluacion

objetiva
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Conciben
como
acontecimiento
s significativos
que se dan en
diversos
contextos.
CNEB (2016)

pre test
Yy pos tes
(25
items

aprox.)

D2:
situacione
sde
regularida
d
equivalen
ciay

cambio.

D3:
situacione
s de forma
movimien
toy
localizaci

on.

D4:
situacione

s de

numerico y diversas
representaciones
Utiliza estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo
para resolver situaciones
problematicas.
Produce una expresion
algebraica a partir de los
datos de un problema.
Utiliza un lenguaje
algebraico y sus
propiedades para
solucionar problemas.
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia

Reconoce objetos de
diversas formas
geométricas y sus
propiedades

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas
de objetos conocidos.
Representa datos con
graficos y medidas
estadisticas 0

probabilisticas

1-15

6-20

1-25

Pre test.

Pos test.
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gestion de Interpreta informacion
datos estadistica contenida en
e gréficos o tablas.
incertidu  Utiliza estrategias y
mbre procedimientos para
recopilar y procesar y

analizar datos.

Fuente. Elaboracién propia

5. Poblacion y muestra
En este estudio, la poblacion de interés estuvo compuesta por 50 estudiantes que
cursaban la educacion primaria en la I.LE N° 16148 ubicada en el caserio de Tailin, en el
distrito de Sallique, provincia de Jaén, region Cajamarca. La seleccion de la muestra se
realizd6 de manera no aleatoria, considerando los intereses y las posibilidades del
investigador. Estos 50 estudiantes formaron parte del grupo experimental durante el afio
escolar 2021. Los estudiantes tenian edades que variaron entre los 6 y los 13 afios y

estuvieron organizados por grados escolares de la siguiente manera:

Tabla 2

Cantidad de estudiantes por grado de estudio.

GRADO CANTIDAD DE ESTUDIANTES
Primero 08
Segundo 06
Tercero 05
Cuarto 08
Quinto 09
Sexto 14

Fuente. Néminas de matricula 2021, de la I.E. N° 16148

6. Unidad de analisis
Los 50 estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148 del caserio de Tailin

en el afio 2021.
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7. Métodos de investigacion

En la presente investigacion se utiliz6 los siguientes métodos:

Hipotético - deductivo: EI método se refiere al proceso o conjunto de pasos que el
investigador sigue para convertir su actividad en una practica cientifica, este método
implica varios pasos fundamentales, que incluyen la observacion del fendmeno a estudiar,
la formulacién de una hipétesis para explicar dicho fendmeno, la deduccion de
consecuencias 0 proposiciones mas basicas que la propia hipoétesis, y finalmente, la
verificacion o comprobacion de la veracidad de los enunciados deducidos mediante la
comparacion con la experiencia, este enfoque metddico es fundamental en la investigacion
cientifica para asegurar que los resultados sean confiables y validos (cita 2010)

Analitico-sintético: Este método involucra dos procesos intelectuales
complementarios: el analisis y la sintesis, el analisis es una aproximacion logica que permite
descomponer mentalmente un todo en sus partes y cualidades, asi como en sus relaciones,
propiedades y componentes individuales, por otro lado, la sintesis es el proceso opuesto, que
mentalmente une o combina las partes previamente analizadas, lo que facilita la
identificacion de relaciones y caracteristicas generales entre los elementos de la realidad,
estos dos procesos, analisis y sintesis, funcionan en conjunto como una unidad dialéctica, lo
gue se conoce como un método analitico-sintético, el analisis se realiza al sintetizar las
propiedades y caracteristicas de cada parte del todo, y la sintesis se basa en los resultados

del analisis previo.

Segun Martinez (2016), el método se emplea para examinar la documentacion
relacionada con el tema de investigacion. Esto facilito la identificacion y extraccion de los
elementos mas relevantes vinculados al objeto de estudio.

Veéliz y Jorna (2014) explican que utilizaron el método analitico-sintético para

descomponer el todo en sus partes, comprender las raices y, a partir de este analisis, llevar a
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cabo la sintesis para reconstruir y explicar, este proceso de reconstruccion y explicacion
implica la generacion de conocimiento, lo que significa que, aunque se emplea
principalmente para recopilar informacion, a veces se utiliza para crear nuevo conocimiento.

Consideran que el método analitico-sintético es altamente beneficioso para la
busqueda y el procesamiento de informacion empirica, tedrica y metodoldgica, el andlisis
de la informacion permite descomponerla para identificar lo esencial en relacion con el
objeto de estudio, mientras que la sintesis puede llevar a generalizaciones que gradualmente

contribuyen a resolver problemas educativos.

8. Tipo de investigacion
La investigacion se ubica en:

e Por su finalidad: Este estudio se situo dentro del ambito de la investigacion
aplicada, dado que se disefiaron y aplicaron un conjunto de estrategias didacticas
fundamentadas en el enfoque etnomatematico con el proposito de potenciar el aprendizaje
de las matematicas en los estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148-Tailin
durante el afio 2021.

e Por su profundidad: Nuestro estudio se enmarca en la categoria de
investigacion explicativa, siguiendo la definicién de Hernandez (2010), donde se busca
identificar las causas subyacentes de los eventos, sucesos 0 fendmenos estudiados, en
este contexto, nos planteamos la siguiente pregunta de investigacion: ;Cémo afecta la
implementacion del programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico en el proceso de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de
educacion primaria de la IE N° 161482 esta interrogante nos guié hacia la comprensién
y explicacién de la influencia de dicho programa en el aprendizaje de las matematicas.

e Por su enfoque: la presente investigacion educativa se enmarcé dentro del

Enfoque Cuantitativo; segin explica Sampieri (1991), “usa la recoleccion de datos para
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probar hipoétesis, con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico, para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias”. En nuestra investigacion
utilizamos, pruebas objetivas como pre y post test, cuestionarios, escalas de calificacion;
utilizando instrumentos sometidos a pruebas de validacion y confiabilidad. Ademas, se
usé técnicas estadisticas en el analisis de datos para determinar la influencia del programa
de estrategias didacticas basadas en el enfoque ethomatematico en el aprendizaje de la
matematica en estudiantes de educacion primaria de la IE N° 16148.

e Por su temporalidad: Nuestra investigacion adopta un enfoque transversal,
caracterizado por el analisis de datos de variables recopiladas en un tnico momento en el
tiempo sobre una muestra especifica de una poblacion, en este estudio, nos centramos en
el analisis de dos variables principales: las estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico y el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de educacion primaria

de la IE N° 16148 durante el afio 2021.

9. Disefio de la investigacion

Utilizamos el disefio pre experimental con pre test y pos test con un solo grupo de

estudio, la conformacion de la muestra fue por conveniencia del investigador. Se pudo

comparar los resultados del pre tes (O1) con los resultados del pos test (O2) después de la

aplicacion del tratamiento (X) a la variable dependiente. El nivel de efecto del tratamiento

se observo en los aprendizajes matematicos de los estudiantes del nivel primario del IE. N°

16148 (grupo experimental)

El disefio se diagrama de la siguiente manera, segin Campbell y Stanley (2005)

GE= 0;———-X————0,
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Campbell y Stanley (2005) introdujeron la idea de los disefios preexperimentales
como una alternativa en la investigacion en campos como la educacion, psicologia y ciencias
sociales, reconocieron que muchos problemas en estas disciplinas no estaban relacionados
con la metodologia experimental en si ni con el tratamiento de datos, sino con el control de
situaciones experimentales y la recopilacion de datos en contextos que eran dificiles de
controlar por completo, dado que las ciencias sociales no siempre pueden realizar
experimentos con un control absoluto de las variables y replicar estudios en las mismas
condiciones, propusieron los disefios preexperimentales y cuasiexperimentales como
soluciones viables.

Argumentaron que los disefios experimentales utilizados en ciencias mas duras y
maduras, como la fisica, la quimica y las ciencias bioldgicas, aunque ideales para la
investigacion experimental, no eran completamente aplicables a disciplinas sociales como
la pedagogia, la psicologia y la sociologia. Por lo tanto, sugirieron el uso de disefios
preexperimentales y cuasiexperimentales en el ambito educativo y social como alternativas
mas adecuadas.

En el ambito educativo, los disefios preexperimentales son igualmente importantes
y muy Utiles, esto se debe a que muchas investigaciones que utilizan metodologias
experimentales enfrentan limitaciones en la seleccién de participantes. Los verdaderos
experimentos a menudo trabajan con poblaciones en las que los participantes se seleccionan
al azar. Sin embargo, en los pre experimentos, suele ser dificil lograr una seleccion aleatoria
de la muestra y controlar la composiciony la igualacién de los grupos, asi como las variables
extrafias.

Los pre experimentos son particularmente Gtiles cuando un investigador educativo
trabaja con un solo grupo de participantes o cuando, al seleccionar dos 0 mas grupos, no se

tiene un control completo sobre como se conforman, también son beneficiosos en
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situaciones de investigacion en entornos naturales, donde no es posible un control
exhaustivo de las variables contextuales, ademas, son Utiles cuando no se pueden controlar
caracteristicas individuales de los sujetos, como su historia, maduracion, personalidad u

otros factores que no pueden manejarse mediante técnicas de igualacion de grupos o sujetos.

10. Técnicas e instrumentos de recopilacion de informacion
En este estudio, se empled un instrumento de evaluacién de entrada y de salida que
constaba de 20 items para primero y segundo grado, y de 25 items para tercer al sexto grado.
Este instrumento se utiliz6 para medir la variable dependiente, que es el aprendizaje de las
matematicas en diversas dimensiones, incluyendo la resolucion de problemas de cantidad,
regularidad, equivalencia cambio, forma, movimiento y localizacion, ademas de problemas
relacionados con estadistica y probabilidad, el mismo instrumento se aplico tanto en el pre

test como en el pos test, pero vario en funcion del grado de estudio de los participantes.

11. Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacién
En este estudio, se ha realizado el analisis de la informacion cuantitativa utilizando
el software estadistico SPSS version 26. Por otro lado, la informacion cualitativa fue
interpretada por el autor teniendo en cuenta su contexto, para evaluar la hipotesis, se aplicd
la prueba no paramétrica de Wilcoxon, esto se debid a que, segln los resultados de la prueba
de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, se determind que los datos de nuestros resultados

no siguen una distribucion normal.

12. Validez y confiabilidad
Se asegur0O la validez de contenido de los instrumentos a través de un proceso
riguroso que involucrd un juicio de expertos (anexo 9). Expertos con experiencia en la
tematica evaluaron la alineacion de los items con los objetivos de aprendizaje, garantizando

asi la representatividad y pertinencia de los contenidos.
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Los instrumentos utilizados para medir la influencia de nuestro programa didactico
en el aprendizaje matemaético de los estudiantes de nuestra muestra de estudio, en el pre y
pos test son instrumentos estandarizados y validados del Ministerio de Educacion del Peru

del afio 2018.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
En este capitulo, se llevo a cabo el anlisis tanto cuantitativo como cualitativo de los
datos obtenidos en la investigacion, se examind el nivel de conocimiento matematico de los
estudiantes del nivel primario de la I.E. N° 16148 antes y después de la implementacion del
programa didactico propuesto. Ademas, se realiz6 una comparacion de los resultados entre
el pretest y el postest del grupo experimental, ademas se aplicaron pruebas estadisticas para

poner a prueba las hipétesis planteadas en el estudio.

1. Matriz general de resultados

1.2 Resultados de la aplicacion de las pruebas matematicas de entrada y salida

Tabla 3

Niveles de logro alcanzados por los estudiantes en el pre test

Niveles Primer Segundo Tercer Cuarto Quinto Sexto
de logro grado grado grado grado grado grado

f % f % f % f % f % f %
Previo al 3 375 1 16,7 O 0 0 0 0 0 0 0
inicio
Inicio 5 625 5 833 5 100 8 100 9 100 14 100
Proceso 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Logrado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Logro 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
destacado

Total 8 100% 6 100% 5 100% 8 100% 9 100% 14 100%

Fuente. Resultados del pre test aplicado a los estudiantes del nivel primario de la I.E.16148,

julio-2021.
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La presente tabla 3, nos muestra las necesidades pedagdgicas que presentan los 50
estudiantes del nivel primario de la I.E. N° 16148, respecto al aprendizaje matematico. Se
evidencia que existen algunos estudiantes del primer (37,5%) y segundo (16,7%) grado que
alcanzaron el nivel mas bajo del pre test: “previo al inicio”, lo que indica que solo han
logrado desarrollar hasta cinco preguntas de las 20 propuestas, y el resto de estudiantes del
mismo grado se ubican en el nivel “inicio”. En los grados de tercero, cuarto, quinto y sexto,
el 100% de estudiantes se ubican en el nivel inicio, lo que indican que solo han logrado
desarrollar adecuadamente hasta 11 items de los 25 propuestos en la prueba diagnostica.

También, se constatd que la gran mayoria de estudiantes (92% del total) alcanzaron
el nivel inicio, por lo que podemos concluir que existe dificultades significativas en el

desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes.

Figura 1

Resultados del pre test, por niveles
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Fuente. Elaboracion del autor, utilizando los resultados del pre test aplicado a los estudiantes

del nivel primario de la I.E. 16148, en julio,2021
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Interpretacion y analisis

La figura 1, nos muestra los niveles alcanzados por los estudiantes por cada grado
de estudio después de aplicar el pre test, se evidencia que 46 estudiantes de los 50,
alcanzaron el nivel inicio y cuatro estudiantes del 111 ciclo (primer y segundo grados) se
ubican en el nivel previo al inicio. Estos resultados confirman y aceptan nuestra hipdtesis
especifica (H1) expuesta en el capitulo anterior, ademés consolidan la problemética expuesta
la cual se agrava aun més con la educacion remota desarrollada en el afio 2020 y parte del
2021, que en nuestra institucion educativa de caracteristica rural 1 presenta muchas

dificultades en los servicios basico, siendo la falta de conectividad un factor preponderante.

2. Resultados por dimensiones de las variables de estudio

Tabla 4

Puntajes maximos por dimensiones y grados de estudio, del pre y pos test

Grado N° Dimension 1 Dimensién 2 Dimensién 3 Dimensioén 4

N°de Puntaje N°de Puntaje N°de Puntaje N°de Puntaje

estudiantes item max. item  max. item  max. item  max.
1° 8 9 72 3 24 4 32 4 32
2° 6 8 48 4 24 4 24 4 24
3° 5 10 50 5 25 5 25 5 25
4° 8 10 80 5 40 5 40 5 40
5° 9 10 90 5 45 5 45 5 45
6° 14 10 140 5 70 5 70 5 70
Total 50 57 480 27 228 28 236 28 236

Fuente. Elaboracion propia del autor

La tabla 4, nos muestra la cantidad de preguntas del pre y pos test por cada dimensién
de la variable aprendizaje matematico y por cada grado de estudio; ademas nos muestra el
puntaje maximo que puede alcanzar un estudiante por cada dimensién del estudio. Se puede

observar que el puntaje maximo que pueden alcanzar los 50 estudiantes en la dimensién 1:
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resuelve problemas de cantidad, es de 480 puntos; en la dimension 2: resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, el puntaje maximo que pueden obtener todos los
estudiantes es de 228 puntos; respecto a la dimension 3: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, es 236 puntos es el méximo que pueden alcanzar; finalmente es
de 236 puntos el maximo de puntaje que pueden obtener todos los estudiantes en la

dimensién 4: resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Tabla s

Resultados por dimensiones del aprendizaje matematico en el pre test

Dimensiones Puntaje total Puntaje %
alcanzado
D1: Resuelve problemas de cantidad. 480 185 38,5
D2: Resuelve problemas de regularidad, 228 102 44,7
equivalencia y cambio
D3: Resuelve problemas de forma, 236 75 31,8

movimiento y localizacion.
D4: Resuelve problemas de gestion de 236 73 30,9

datos e incertidumbre.

Fuente. Resultados del pre test aplicado a los estudiantes del nivel primario de la I.E.16148,

en julio,2021.

La tabla 5, nos muestra los resultados por dimensiones alcanzados por los cincuenta
estudiantes de todos los grados del nivel primario, ademas nos muestra el puntaje total o
ideal de cada dimension. Considerando que los niveles “previo al inicio” e “inicio” de la
prueba de entrada equivalen aproximadamente hasta el 50% de los puntajes totales. Los
resultados evidencian que en ninguna dimension los estudiantes superan el 50% del puntaje
total, siendo asi que: en la dimension 1 alcanzaron solo el 38,5% del puntaje total; en la
dimension 2 lograron alcanzar 44,7%; en la dimensién 3 el 31,8% y en la dimension 4 s6lo

el 30,9%; esto nos permite concluir que en las cuatro dimensiones los estudiantes se ubican
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en el nivel inicio y previo al inicio, reforzando asi la aceptacion de nuestra hipotesis

especifica (H1) de nuestro estudio.

Figura 2

Resultados del pre test, por dimensiones
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Fuente. Elaboracion del autor, utilizando los resultados del pre test aplicado a los estudiantes
del nivel primario de la 1.E.16148, en julio,2021

Interpretacion y analisis

La figura 2, muestra los puntajes por dimensiones alcanzados por los estudiantes en
el pre test; estos nos permiten comparar los resultados obtenidos con los puntajes totales de
cada dimension; se evidencia que los estudiantes tienen dificultades en el aprendizaje
matematico en las cuatro dimensiones de la prueba diagnoéstica, ya que en ningun caso
superan el 50% del puntaje total; siendo en la dimension 1 y 2 en la que mas puntaje

alcanzaron. Ademas, en las dimensiones 3 y 4 obtuvieron menor puntaje.
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Tabla 6

Niveles de logro alcanzados en el pos test del aprendizaje matematico

Niveles de Primer Segundo  Tercer Cuarto Quinto Sexto
logro grado grado grado grado grado grado

f % f % f % f % f % F %
Previo al 0 0 0 O 0 O 0 O 0 0 0 0
inicio
Inicio 0 O 0 O 0 O 0 O 0 0 0 0
Proceso 2 25 0 O 0 O 0 O 0 O 0 0
Logrado 6 75 6 100 5 100 8 100 9 100 14 100
Logro 0 O 0 O 0 O 0 O 0 0 0 0
destacado
total 8 100% 6 100% 5 100% @8 100% 9 100% 14 100%

Fuente. Resultados del pos test aplicado a los estudiantes del nivel primario de la 1.E.16148,

en setiembre,2021.

La tabla 6, permite evidenciar los niveles de logro alcanzados por los estudiantes en

el pos test, después de haber desarrollado el programa de estrategias didacticas basadas en

el enfoque etnomatematico, en el primer grado el 75% de estudiantes alcanzaron el nivel

logrado y solo el 25% el nivel proceso. En los grados de segundo, tercero, cuarto, quinto y

sexto, el 100 % se ubicaron en el nivel logrado. A nivel general el 96% se ubican en el “nivel

logrado™ y solo el 4% en el “nivel proceso”. Estos resultados nos permiten concluir, que los

estudiantes han mejorado significativamente el desarrollo de sus competencias matematicas.
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Figura 3

Resultados del pos test, por niveles
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Fuente. Elaboracion del autor, utilizando los resultados del pos test aplicado a los estudiantes

del nivel primario de la 1.E.16148, en setiembre,2021
Interpretacion y analisis

La figura 3, nos muestra los niveles alcanzados por los estudiantes por cada grado
de estudio después de aplicar el pos test, se evidencia que 48 estudiantes de los 50,
alcanzaron el nivel logrado y solo dos estudiantes del primer grado se ubican en el nivel
proceso. Estos resultados confirman y aceptan nuestra hipétesis especifica (H2) expuesta en
el capitulo anterior, ademas nos permiten validar nuestra propuesta pedagogica

etnomatematica.
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Tabla 7

Resultados por dimensiones del aprendizaje matematico en el pos test

Dimensiones Puntaje total Puntaje alcanzado %
D1: Resuelve problemas de cantidad. 480 379 78,96
D2: Resuelve problemas de 228 168 73,68
regularidad, equivalencia y cambio
D3: Resuelve problemas de forma, 236 170 72,03

movimiento y localizacién.
D4: Resuelve problemas de gestion de 236 162 68,64
datos e incertidumbre.

Fuente. Resultados del pos test aplicado a los estudiantes del nivel primario de la 1.E.16148,

en setiembre,2021.

La tabla 7, presenta los puntajes alcanzados, en la prueba de salida, por los
estudiantes en cada dimension del aprendizaje matematico, también nos muestra el puntaje
total que pudieron lograr por cada dimension. Se evidencia en las cuatro dimensiones
puntajes aceptables que oscilan entre el 68% y el 78% del puntaje total, los cuales confirman
que han desarrollado sus competencias matematicas. En la dimensién 1 alcanzaron 78,96%
del puntaje total; en la dimension 2 lograron alcanzar 73,68 %; en la dimension 3 el 72,3%
y en la dimension 4 el 68,64%. Se evidencia en las cuatro dimensiones puntajes aceptables
que oscilan entre el 68% y el 78% del puntaje total, esto nos permiten concluir que en las
cuatro dimensiones los estudiantes se ubican en estos niveles “proceso” o “logrado”,

reforzando asi la aceptacion de nuestra hipétesis especifica (H2) de nuestro estudio.
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Figura 4

Resultados del pos test, por dimensiones
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Fuente. Elaboracion del autor, utilizando los resultados del pos test aplicado a los estudiantes
del nivel primario de la 1.E.16148, en setiembre del,2021

Interpretacion y analisis

La figura 4, nos permite realizar una comparacion grafica y estadistica entre los
puntajes que obtuvieron los estudiantes en el pos test y los puntajes totales, en cada
dimension de los aprendizajes matematicos. Se evidencia que los estudiantes en las cuatro
dimensiones han logrado puntajes aceptables mayores al 68%, ademas la diferencia entre
estos puntajes no es muy significativa. Podemos concluir que nuestro programa didactico

aplicado, ha fortalecido el desarrollo de las dimensiones matematicas de los estudiantes.
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3. Resultados Totales

3.1 Resultados comparativos de la aplicacion de las pruebas de entrada y salida.

Tabla 8

Niveles de logro alcanzados en el pre y pos test del aprendizaje matematico

PRE TEST — NIVELES POS TEST- NIVELES
= 3 2 3
v % o % 8 £ % o g 8§ £
Grado estudiantes S é’ S = A S é g S a
a 9 o 3
1° 8 3 5 0 0 0 0 0 2 6 0
2° 6 1 5 0 0 0 0 0 0 6 0
3° 5 0 5 0 0 0 0 0 0 5 0
4° 8 0 8 0 0 0 0 0 0 8 0
5° 9 0 9 0 0 0 0 0 0 9 0
6° 14 0 14 0 0 0 0 0 0 14 0
Total 50 4 46 0 0 0 0 0 2 48 0

Fuente. Resultados del pre y pos test aplicado a los estudiantes del nivel primario de la I.E.
NO

16148, en julio- setiembre,2021.

La tabla 8, permite evidenciar y comparar los niveles de logros alcanzados por los
estudiantes en el pre y pos test por cada grado de estudio. En el primer grado se constata que
en el pre test se ubicaron en los niveles previo al inicio e inicio y en el pos test lograron
mejorar y alcanzaron los niveles en su mayoria (75%) logrado y algunos (25%) proceso. En
el segundo grado se evidencia que los estudiantes en un primer momento, alcanzaron los
niveles (previos al inicio) e (inicio), luego mejoraron sus desempefios y el 100% se ubicaron
en el nivel logrado. En los grados tercero, cuarto, quinto y sexto el 100% de estudiantes que
en la evaluacion diagnostica se ubicaron en el nivel inicio, en la prueba de salida alcanzaron

el nivel logrado. Esto nos permite concluir, que existe una mejora significativa entre los
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niveles de entrada y los de salida, los cuales se traducen en aprendizajes matematicos en los

estudiantes.

Figura 5

Resultados por niveles del pre y pos test
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Fuente. Elaboracion del autor, utilizando los resultados del pre y pos test aplicado a los
estudiantes del nivel primario de la 1.E.16148, en julio- setiembre,2021.

Interpretacion y analisis

La figura 5, nos muestra la influencia positiva que ha tenido la aplicacion de nuestra
propuesta pedagdgica etnomatematica en los aprendizajes de los estudiantes, se evidencia
un transito de niveles, donde la gran mayoria de estudiantes, paso desde los niveles previo
al inicio e inicio en el pre test, hasta el nivel logrado en su gran mayoria y el nivel proceso
(solo dos estudiantes). Estos resultados confirman y aceptan en un primer momento nuestra

hipétesis general de estudio.
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Tabla 9

Resultados por dimensiones del aprendizaje matematico en el pre y pos test

Dimensiones Puntaje total Puntaje pre test Puntaje pos test
D1: Resuelve problemas de 480 185 379
cantidad.
D2: Resuelve problemas de 228 102 168
regularidad, equivalencia y
cambio
D3: Resuelve problemas de 236 75 170
forma, movimiento y localizacion.
D4: Resuelve problemas de 236 73 162

gestion de datos e incertidumbre.

Fuente. Resultados del pre y pos test aplicado a los estudiantes del nivel primario de la I.E.

16148, en julio -setiembre,2021.

La tabla 9, nos permite evidenciar los puntajes totales y los alcanzados por los
estudiantes en cada dimension del aprendizaje matematico en la prueba de entrada y de
salida. A nivel general, en las cuatro dimensiones, podemos confirmar que los puntajes del
pos test superan significativamente a los del pre test, lo cual indica que los estudiantes
mejoraron sus aprendizajes luego de participar en el desarrollo del programa didactico de
estrategias etnomatematicas; si en la dimension 1 transitaron de 185 a 379 puntos; en la
dimension 2 de 102 a 168 puntos; la dimension 3 paso de 75 a 170 puntos; finalmente en la
dimension 4, de 73 a 162 puntos. Estos resultados consolidan nuestra hipotesis general de

estudio.
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Figura 6

Resultados por dimensiones del pre y pos test
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Fuente. Elaboracion del autor, utilizando los resultados del pre y pos test aplicado a los
estudiantes del nivel primario de la I.E. 16148, en julio- setiembre,2021.

Interpretacion y analisis

La figura 6, nos muestra los puntajes totales y los resultados por dimensiones que
obtuvieron los estudiantes en el pre y pos test. Se evidencia en todas las dimensiones, un
crecimiento positivo en los resultados del pos test en relacion a la prueba de entrada: en la
dimension 1, lograron alcanzar 194 puntos de crecimiento; en la dimension 2, son 66 puntos;
en la dimensién 3, crecidé 95 puntos y en la dimensién 4, son 89 puntos de diferencia.
Ademas, si comparamos los resultados del pos test y los puntajes totales, se puede constatar
que existe una diferencia no significativa entre ellas. Estos resultados permiten afirmar que

existe una influencia positiva del programa didactico propuesto en los aprendizajes
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matematicos de los estudiantes. Reforzando asi nuestra hipdtesis general de la presente

investigacion

4. Prueba de hipétesis.
La contrastacion de la hipotesis esta dirigida a determinar la influencia de la
aplicacion de un programa de estrategias etnomatematicas en los aprendizajes matematicos

de los estudiantes del nivel primario de la I.E.g N° 16148.

Hipétesis alterna (H1): Si aplicamos un programa de estrategias didacticas basadas
en el enfoque etnomatematico, entonces influird significativamente el aprendizaje de la

matematica de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148.

Hipotesis nula (Ho): Si aplicamos un programa de estrategias didacticas basadas en
el enfoque etnomatematico, entonces no influird significativamente el aprendizaje de la

matematica de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148.

Tabla 10

Comparacion de medias

Pre test Pos test
Media 8,70 17,58
N 50 50
Desv. 1,776 2,195

Fuente. Resultados de medias del pre y pos test, procesados en el SPSS V26

Esta tabla 10, nos permite comparar los resultados alcanzados por los estudiantes en
el pre y pos test a través de sus medias respectivas; se evidencia que existe un aumento
significativo de 8,88 puntos en el pos test, lo cual nos permite concluir en un primer
momento que nuestro programa didactico ha influido significativamente en el aprendizaje

matematico de los estudiantes.
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Antes de realizar la prueba de hipétesis usando el analisis estadistico del programa
SPSS V26. Primeramente, aplicamos la prueba de normalidad a los resultados de la

diferencia del pre y pos test, lo cuales nos dieron el siguiente resultado:

Tabla 11

Rangos de la dimension analisis

N  Rango promedio  Suma de rangos

POS-TEST Rangos Oa 0,00 0,00
PRE-TEST negativos
Rangos 50b 25,50 1275,00
positivos
Empates Oc
Total 50

a. POS-TEST < PRE-TEST
b. POS-TEST > PRE-TEST
c. POS-TEST = PRE-TEST
Fuente. Resultados procesados en el SPSS V26

La presente tabla N° 11, nos muestra que los 50 estudiantes se ubican en el rango
positivo, de lo cual se infiere que se han tenido un avance significativo en los niveles del

aprendizaje matematico de nuestros educandos.

Tabla 12

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico gl Sig.
Diferencia ,167 50 ,001 ,947 50 ,027

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente. Resultados procesados en el SPSS V26

Esta tabla 12, muestra los resultados de la prueba de normalidad aplicada a la
diferencia del pre y pos test; considerando que la cantidad de la muestra es de 50 estudiantes,
entonces tomamos como referencia los resultados de Kolmogdrov-Smirnov; donde se

evidencia que la significancia es de 0,001 que es menor al 0,005; lo cual nos indica que no
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existen normalidad en la distribucion de los datos de nuestros resultados, por lo que fue

necesario realizar una prueba no paramétrica de wilcoxon para contrastar nuestra hipotesis.

Tabla 13

Prueba de contrastacion de hipdtesis - Wilcoxon

Estadisticos de prueba
pos test — pre test
z -6,188b
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Fuente. Resultados procesados en el SPSS V26

La tabla 13 muestra los resultados de Wilcoxon para contrastar la hipotesis de la
presente investigacion, se evidencia que la Sig. asintotica(bilateral) es de 0,00. Estos
resultados nos permiten rechazar la hipdtesis nula (Ho) y aceptar la hipdtesis alterna (H1);
por lo tanto, podemos concluir afirmando: que si existe una influencia significativa del
programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico, en el aprendizaje

de la matematica de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148.
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CAPITULO V

PROPUESTA DE MEJORA

Programa de estrategias didacticas etnomatematicas en la ensefianza de matematicas

en la I.E. N° 16148- Jaén-Cajamarca

1. Parte informativa

1.1. Nombre de la Institucion Educativa; 1.E. N° 16148

1.2. Ubicacién: Caserio Tailin, distrito de Sallique, Provincia de Jaén, region Cajamarca

1.3. Participantes: 50 estudiantes de nivel primario

1.4. Duracién: 10 semanas

1.5. Investigador: Mg. Yoverson Quispe Alverca.

2. Fundamentacion
La propuesta de mejora se fundamenta en la necesidad de enriquecer la ensefianza
de matematicas en la educacion primaria, especificamente mediante la implementacion de
estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico. Las investigaciones de
nuestros antecedentes han identificado areas de oportunidad en el actual enfoque
pedagdgico, subrayando la importancia de abordar estas deficiencias para mejorar los

niveles de aprendizaje de los estudiantes de la: I.E. N° 16148.
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2.1 Necesidad de transformacion educativa
La educacién matemaética tradicional a menudo ha demostrado ser ineficaz para
involucrar a los estudiantes y fomentar un aprendizaje significativo. La falta de conexion
entre los conceptos matematicos y la realidad de los estudiantes ha llevado a un desinterés
generalizado y bajos niveles de retencién. Esta propuesta busca abordar esta brecha

mediante estrategias didacticas innovadoras y contextualizadas (Solano, 2023)

2.2 Enfoque etnomatematico como solucion
El enfoque etnomatematico, al reconocer y utilizar las diversas formas de
conocimiento matematico presentes en las culturas locales, emerge como una solucién
valiosa. Este enfoque no solo hace que las matematicas sean mas relevantes y comprensibles
para los estudiantes, sino que también respeta y valora la diversidad cultural en el proceso

educativo (Alvarez, 2020)

2.3 Pertinencia del enfoque en el contexto local
La aplicacion del enfoque etnomatematico en nuestra propuesta se basa en la
comprension profunda de la realidad del caserio de Tailin. La incorporacion de elementos
culturales en las estrategias didacticas no solo enriquecera la experiencia educativa, sino que
también promovera una conexion mas fuerte entre los contenidos matematicos y la vida

cotidiana de los estudiantes.

2.4 Respuesta a hallazgos previos de investigacion
Las investigaciones de nuestros antecedentes, han revelado que las estrategias
tradicionales no han logrado abordar completamente las barreras de aprendizaje y
participacion, esta propuesta responde directamente a estos hallazgos, proponiendo una
intervencion especifica que se alinee con las necesidades identificadas en los estudios

previos.
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2.5 Contribucion a la formacién integral
El enfoque ethomatematico no solo tiene el potencial de mejorar los resultados
académicos, sino que también contribuye al desarrollo integral de los estudiantes. Al
fomentar el pensamiento critico, la resolucion de problemas contextualizada y el respeto por
la diversidad, la propuesta aspira a formar individuos capaces y conscientes en un mundo

cada vez més complejo.

En resumen, esta propuesta se fundamenta en la conviccion de que la educacion
matematica puede y debe ser transformadora, reflejando una respuesta directa a las
deficiencias identificadas y abrazando un enfoque pedagdgico que celebre la riqueza cultural

y promueva el aprendizaje significativo.

3. Objetivos.

3.1 Objetivo general
Mejorar los niveles de aprendizaje en matematicas de los estudiantes de la I.E. N°
16148 de educaciéon primaria a través de la implementacion de estrategias didacticas

etnomatematicas.

3.2 Objetivos especificos
Disefiar e implementar sesiones de aprendizaje basadas en el enfoque

etnomatematico.

Evaluar el impacto de las nuevas estrategias en el rendimiento académico de los

estudiantes mediante analisis estadistico.
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4. Estructuracion
Disefio del instrumento de evaluacion: Se disefid un instrumento de evaluacion
que incluia 20 items para los estudiantes de primero y segundo grado, y de 25 items para los
estudiantes de tercer a sexto grado. Este instrumento fue disefiado para medir el aprendizaje
de las matematicas en diversas dimensiones, incluyendo la resolucion de problemas de
cantidad, regularidad, equivalencia cambio, forma, movimiento y localizacion, ademés de

problemas relacionados con estadistica y probabilidad.

Validacion del instrumento: Se aseguré la validez de contenido del instrumento a
través de un proceso riguroso que involucrd un juicio de expertos con experiencia en la
temaética evaluaron la alineacion de los items con los objetivos de aprendizaje, garantizando

asi la representatividad y pertinencia de los contenidos (Robles, 2015)

Seleccion de la muestra: Se seleccion6 una muestra de 50 estudiantes que cursaban
la educacion primaria en la 1.LE N° 16148 ubicada en el caserio de Tailin, en el distrito de
Sallique, provincia de Jaén, region Cajamarca. La seleccion de la muestra se realizé de

manera no aleatoria, considerando los intereses y las posibilidades del investigador.

Aplicacion del instrumento: El instrumento de evaluacion se aplic tanto en el pre
test como en el pos test a los estudiantes seleccionados. Se asegur6 que la administracién
del examen se llevara a cabo en condiciones adecuadas para garantizar la validez de los

resultados.

Procesamiento de la informacién: Una vez recopilados los datos, se procedio al
procesamiento de la informacidn utilizando el software estadistico SPSS version 26 para el

andlisis de los datos cuantitativos.
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Anélisis de los resultados: Se realiz6 un analisis de los resultados obtenidos en el
pre test y en el pos test para determinar el impacto del programa de estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico en el aprendizaje de las matematicas de los

estudiantes.

Interpretacion de los resultados: Se interpretaron los resultados teniendo en cuenta

su contexto y se evalud la hipétesis planteada en la investigacion.

5. Duracion
La duracion de la ejecucion del programa de aprendizaje es de 10 semanas,
estructuradas en 24 sesiones de cuatro horas pedagogicas (6 sesiones por cada estrategia)

inter diarias para cada ciclo.

6. Resultados esperados
Mejora en los niveles de comprension y aplicacion de conceptos matematicos en los
estudiantes del nivel primario, incremento en la participacion activa y el interés de los

estudiantes en la asignatura y retroalimentacion positiva por parte de docentes y estudiantes.

6.1 Desarrollo de habilidades matematicas contextualizadas
Mejora significativa en la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos
matematicos en situaciones del mundo real identificando conceptos y contextos similares de

su comunidad.

Demostracion de habilidades matematicas contextualizadas en la cultura local,

evidenciada a través de proyectos y ejercicios practicos (Fernandez, 2023).

6.2 Participacion activa e interés sostenido
Aumento en la participacion activa de los estudiantes durante las clases de

matematicas, desarrollo de un interés sostenido en la materia, reflejado en la disposicion de
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los estudiantes para participar en actividades extracurriculares relacionadas con las

matematicas.

6.3 Retroalimentacion positiva por parte de docentes y estudiantes
Evaluacion positiva de los docentes sobre la efectividad de las estrategias didacticas

etnomatematicas en la mejora del aprendizaje.

Retroalimentacién positiva de los estudiantes, indicando un cambio perceptible en

su actitud hacia las matemaéticas (Castillo et al., 2021)

6.4 Incremento en la autoconfianza y autonomia del estudiante
Aumento en la autoconfianza de los estudiantes para abordar problemas matematicos
de manera independiente, desarrollo de habilidades de resolucion de problemas, fomentando

la autonomia en la resolucion de situaciones matematicas complejas.

6.5 Impacto medible en resultados académicos
Mejora estadisticamente significativa en los resultados académicos de los estudiantes
en evaluaciones formales, asi mismo la disminucion de la brecha entre los estudiantes con

diferentes niveles iniciales de competencia en matematicas.

6.6 Cambios en la dindmica de clase
Observacion de un cambio positivo en la dindmica de clase, con interacciones mas
colaborativas y participativas utilizando actividades de recursos didacticos etnomatematicos

por parte de los docentes para enriquecer las lecciones.

6.7 Fomento del pensamiento critico y creativo
Desarrollo de habilidades de pensamiento critico y creativo entre los estudiantes al

abordar problemas matematicos.
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Evidencia de la aplicacion de estrategias creativas en la resolucion de situaciones

matematicas especificas de la cultura local.

7. Técnica e instrumentos

7.1 Observacion participante
El investigador participa activamente en las sesiones de aprendizaje, observando el

desarrollo de las actividades y el comportamiento de los estudiantes.

Instrumento: Lista de cotejo o rabrica para registrar la participacion, el compromiso

y el desempefio de los estudiantes durante las actividades.

7.2 Encuestas de satisfaccion
Se recopilan opiniones y percepciones a través de un juicio de expertos sobre las

sesiones de aprendizaje, su utilidad y relevancia.

Instrumento: Cuestionario estructurado con preguntas sobre la satisfaccion, la

comprension de los conceptos, y las sugerencias de mejora.

7.3 Entrevistas semiestructuradas
Se realizan entrevistas individuales o grupales para profundizar en la experiencia de

los estudiantes y obtener informacion cualitativa sobre su comprension y percepcion.

Instrumento: Guia de entrevista con preguntas abiertas sobre la percepcion de los
estudiantes respecto a la integracion de conceptos culturales y contextuales en las

matematicas.
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8. Beneficios
Desarrollo de habilidades matematicas contextualizadas en la cultura local de los
estudiantes de la I.LE. N° 16148, fomentando  un ambiente educativo inclusivo y

participativo, mejorando los indicadores de rendimiento académico en matematicas.

Este programa esta disefiado para influir significativamente en el aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes de educacion primaria. Al utilizar estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico, se promueve un aprendizaje mas significativo y
contextualizado, lo que puede resultar en un mejor entendimiento y dominio de los
conceptos matematicos. Al incorporar actividades que hacen referencia a contextos reales y
a la cultura local de los estudiantes, se puede aumentar su motivacion e interés por aprender
matematicas. Esto se debe a que las estrategias estan disefiadas para ser relevantes y
significativas para los estudiantes, lo que puede fomentar su participacion activa en el

proceso de aprendizaje.
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9. Cronograma de acciones

Tabla 14

Cronograma de actividades

Problema

¢Cual es el
impacto de la
implementacion
de estrategias
didacticas
basadas en el
enfoque
etnomatematico
en el
rendimiento
académico de
los estudiantes
del nivel
primaria de la
I.E. N° 16148

Objetivos Dimensiones

Objetivo general  Disefio e
Mejorar los niveles implementacion de
de aprendizaje en  sesiones de
matematicas de los aprendizaje basadas
estudiantes de la
I.E. N° 16148 a

través de la

en el enfoque

etnomatematico:

implementacion de
estrategias
didacticas
etnomatematicas. -
Objetivos
especificos
Disefiar e

implementar

Actividades Sugeridas

Desarrollo de un plan de sesiones de
aprendizaje que integre conceptos
culturales y contextuales en la
ensefianza de las matematicas.
Creacion de materiales educativos,
como actividades, ejercicios y recursos
visuales, que reflejen la cultura local y
se alineen con los objetivos de
aprendizaje.

Implementacion de las sesiones de
aprendizaje en el aula, asegurando la
administracion de un pre test para
evaluar el nivel inicial de conocimiento
y habilidades matematicas de los

estudiantes.

CRONOGRAMA
Mi Mz Ms Mg Ms Mg
X X
X X
X X
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en sesiones de
matematicas? aprendizaje
basadas en el
enfoque
etnomatematico.
Evaluar el impacto
de las nuevas
estrategias en el
rendimiento
académico de los
estudiantes
mediante analisis

SPSS.

Evaluacion del
impacto en el
rendimiento
académico de los
estudiantes:

Analisis estadistico

del impacto:

Implementacion del programa
educativo durante un periodo de tiempo
definido.

Administracion de un pos test para
evaluar el nivel de aprendizaje

alcanzado después de la intervencion.

Utilizacion de software estadistico para
analizar los datos recopilados durante la
evaluacion del impacto.

Realizacion de pruebas estadisticas,
como pruebas t de Student o andlisis de
varianza (ANOVA), para comparar los
resultados del pre test y pos test y
determinar la significancia estadistica
de cualquier cambio en el rendimiento

académico.

Fuente. Elaboracion propia
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10. Desarrollo de las actividades sugeridas

Objetivo general del plan: promover el aprendizaje significativo de las matemaéticas en

estudiantes de nivel primario mediante la integracién de conceptos culturales y contextuales,

utilizando estrategias didacticas basadas en la etnomatematica.

Duracion total del plan: 24 sesiones de 4 horas cada una, distribuidas en un periodo de 10

semanas.

Tabla 15

Plan de actividades de aprendizaje

Actividades

Competencias

Desempefios

Criterios de evaluacion

Actividad 1
Introduccion a la

Etnomatematica

Actividad 2

La plaza como
espacio de
aprendizaje

matematico

Comprende y
aplica conceptos
matematicos en
diversos contextos.
Valora la
diversidad cultural
a través de las
matematicas.
Resuelve
problemas de
cantidad.

Aplica estrategias y
procedimientos de
estimacion y

calculo.

El estudiante describe
ejemplos de como se
utilizan las matematicas en
su cultura y vida diaria.

El estudiante explica el
concepto de etnomatematica

y su importancia.

El estudiante simula
situaciones de compra y
venta, aplicando conceptos
de aritmética.

Resuelve problemas
relacionados con
transacciones econémicas

simples.

Participacion activa en la
discusion grupal.
Capacidad para
identificar y describir
ejemplos de
etnomatematica en su

entorno.

Exactitud en los calculos
matematicos durante las
simulaciones.
Creatividad y realismo en
la propuesta de
situaciones de compra y

venta.
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Actividad 3
Matematicas y

trueque

Actividad 4
Geometria en la

naturaleza

Actividad 5

Jugando tejas

Actividad 6
Medidas y

proporciones en

Aplica conceptos
de equivalencia 'y
valor.

Resuelve
problemas que
implican el uso de

ecuaciones simples.

Identificay
describe formas
geomeétricas en el
entorno.

Aplica conceptos
de geometria en la
resolucion de

problemas.

Interpreta 'y
representa datos
utilizando gréaficos
y medidas
estadisticas.
Aplica estrategias
para recopilar,
analizar y presentar
datos.

Utiliza medidas y
proporciones en

contextos reales.

El estudiante participa
activamente en actividades
de trueque, demostrando
comprension de valor y
equivalencia.

Propone y resuelve
problemas relacionados con
el trueque y la equivalencia
de objetos.

El estudiante reconoce y
clasifica formas geomeétricas
en la naturaleza.

Utiliza conceptos
geométricos para describir y
resolver problemas

relacionados con el entorno.

El estudiante juega tejas,
anota sus resultados y los
representa graficamente.
Analiza la informacion y la
utiliza para socializar su

juego.

El estudiante en equipos,
mide con precision la chacra
de Maria, utilizando una

guincha.

Habilidad para negociar e
intercambiar objetos de
manera justa y equitativa.
Capacidad para
establecer equivalencias
matematicas entre

objetos.

Precision en la
identificacion y
descripcion de formas
geomeétricas.
Aplicacion correcta de
conceptos geomeétricos
en proyectos de

construccion.

Claridad y precision en la
representacion de datos.
Creatividad y coherencia
en la interpretacion y
presentacion de la

informacion.

Exactitud en las medidas
de los lados de la chacra

de Maria.
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la chacra de
Maria

Actividad 7
Disefio y
construccién con

matematicas

Actividad 8
Estadistica en la

comunidad

Aplica
conocimientos
matematicos en la
elaboracion de
recetas.

Aplica conceptos
de medicion y
geometria en el
disefio y
construccion.
Desarrolla
soluciones
creativas a
problemas reales.
Analiza datos y
tendencias para
comprender
problemas
comunitarios.
Utiliza métodos
estadisticos para
proponer

soluciones a

problemas sociales.

Demuestra comprension de
la importancia de la

precision en las medidas.

El estudiante disefia y
construye un objeto o
modelo util para la
comunidad, aplicando
conocimientos matematicos.
Trabaja colaborativamente
para aplicar conceptos de
medicion y geometria en un
proyecto préctico.

El estudiante lleva a cabo
una pequefa investigacion
sobre un problema o aspecto
de la comunidad,
recopilando y analizando
datos.

Propone soluciones basadas
en el analisis de datos
recopilados, utilizando
gréficos y estadisticas para

respaldar sus propuestas.

Capacidad para
reconocer el perimetro y
areas, basandose en

conceptos matematicos.

Calidad y creatividad del

estudiante.

Precision y coherencia en
la recopilacion y analisis
de datos.

Capacidad para vincular
el analisis de datos con
propuestas de solucion
creativas y efectivas para
problemas identificados

en la comunidad.

Este plan de actividades de aprendizaje busca no solo ensefiar conceptos matematicos, sino

también valorar y resaltar la riqueza cultural y contextual de los estudiantes, haciendo el

aprendizaje mas relevante, significativo y aplicado a su vida diaria.
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11. Resultados de juicio de expertos

Tabla 16

Analisis de la implementacion del juicio de expertos

Guia Muy Insatisfactorio  Aceptable  Bueno Excelente
Insatisfactorio

Existen problemas de 0 0 0 0 3

compray venta clarasy
entendibles
Secuencia légica y facil 0 0 0 1 2
entendimiento
Estrategias de posicion y 0 0 0 2 1
localizacion

Las estrategias son 0 0 0 0 3
efectivas para resolver
problemas de cantidad

El programa en su 0 0 0 2 1

conjunto aborda las

dimensiones propuestas

El programa en su 0 0 0 2 1
conjunto es innovador

Las dimensiones son 0 0 0 1 2

relevantes para los
objetivos del programa
% 0% 0% 0% 38% 62%

Nota. Elaboracion propia

Interpretacion: Tras la implementacion del juicio de expertos se interpretd los datos, estos

arrojan que el 62% de los expertos estima que el programa propuesto es excelente para el

propdsito que se requiere, asimismo el 38% considera muy bueno la propuesta presentada
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Figura 7

Porcentajes escalonado de juicio de expertos a programa propuesto

Jucio de expertos a programa propuesto

100.00%
80.00%
60.00%
40.00%
0.00%
existen secuencia  estrategias de las estrategias el programa en el programa en
problemas de logicay facil  posiciony  sonefectivas su conjunto  su conjunto es dlmen5|ones
compray venta entendimiento localizacion  pararesolver  aborda las innovador  son relevantes
clarasy problemas de dimensiones para los
entendibles cantidad propuestas objetivos del

programa

m Muy Insatisfactorio  m Insatisfactorio = Aceptable ®Bueno = Excelente
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CONCLUSIONES
Después de haber desarrollado el presente trabajo de investigacion pre experimental
denominado “Programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico para
mejorar el aprendizaje de la matematica, en estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148,

Jaén - Cajamarca, 20217, llegamos a las siguientes conclusiones:

En este trabajo de investigacion se determing la influencia positiva de la aplicacion de un
Programa de Estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico en el aprendizaje de la
matematica, en estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148 tal como se muestra
cuantitativamente en los resultados de las tablas: N° 7, 8, 10 y 12. Lo mas importante de la
aplicacion de este programa fue utilizar las propias experiencias matematicas de los estudiantes
que usan en su comunidad para generar aprendizajes y fortalecer sus competencias matematicas;
lo que mas ayudo a esta propuesta pedagogica etnomatematica fue desarrollar sesiones de
aprendizaje partiendo de situaciones problematicas contextualizadas lo que permitio que los
alumnos y alumnas tengan mejor comprension del problema, activen sus conocimientos previos,
y se motiven a resolver los desafios propuestos; lo mas dificil de la este programa fue elaborar los

materiales pertinentes para cada estrategia y cada ciclo de estudio.

En esta tesis se determind el bajo nivel de logro en el aprendizaje de la matematica, en
estudiantes de educacion primaria de la 1.LE. N° 16148, antes de la aplicacion del programa
estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico, esto se evidencia cuantitativamente
en la tabla N° 2. Como investigadores estos resultados nos permitieron analizar y comprender las
diversas dificultades y necesidades de aprendizaje matematico de nuestros estudiantes; ademas,

nos motivaron a enfrentar pedagogica y creativamente esta realidad para lograr transformarla.
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El presente estudio permitié disefiar y aplicar un Programa de Estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico a los estudiantes de educacion primaria de la I.E. N° 16148.
Esta propuesta pedagogica fue relevante y significativa tal como lo muestra las tablas: N° 10y 12,
porque utilizé el enfoque de resolucion de problemas, los cuales fueron contextualizados, de alta
demanda cognitiva y respondieron a las necesidades de aprendizaje de nuestros educandos
detectadas en el pre test. Las dificultades que tuvimos durante la aplicacién del programa fueron
el uso permanente de mascarillas por parte de los estudiantes, los cuales no estaban acostumbrados
y se sentian incomodos en los primeros dias de trabajo. Ademas, fueron los padres de familia los

que nos apoyaron con la asistencia puntual de sus menores hijos durante el desarrollo del programa.

Nuestra investigacion permitié determinar el mejoramiento en el aprendizaje de la
matematica, nivel logrado, de los estudiantes de educacion primaria de la 1.E. N° 16148, después
de la aplicacion del programa estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico, esto se
evidencia en las tablas: N° 5,7 y 12. Estos resultados nos permitieron validar nuestra propuesta
pedagdgica y aceptar nuestra hipotesis general de estudio. Lo mas dificil de este pos test fue

procesar estadisticamente los datos recogidos y realizar la discusion de resultados.
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SUGERENCIAS
Todos los docentes del nivel primario de la region Cajamarca consideren la posibilidad de
aplicar este programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque etnomatematico en el
desarrollo de sus sesiones de aprendizaje del area de matematica, adaptandolo a la realidad
contextual donde se desarrolla la institucion educativa. Del mismo modo, podrian pensar en la idea
de utilizar productos de su propio lugar al elaborar los materiales para desarrollar las estrategias

propuestas en este programa.

Se sugiere que la Direccion Regional de Cajamarca considere la posibilidad de actualizar
a todos los docentes y directivos del nivel primario en el campo tedrico y practico acerca de la
etnomatematicas, su didactica y su influencia en el desarrollo de competencias matematicas. Esto
podria ayudar a abordar el bajo nivel de resolucion de problemas matematicos que afrontan los

estudiantes de esta region.

Se sugiere que los directivos del nivel primario de las Instituciones Educativas del &ambito
de la Unidad de Gestion Educativa Local de Jaén que consideren la posibilidad de llevar a cabo
una reflexion con su equipo docente sobre la importancia de la etnomatematica en el aprendizaje
matematico de los estudiantes. Ademas, podrian explorar la idea de promover en los padres y

madres de familia la difusion de las diversas estrategias matematicas que utilizan en su comunidad.
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ANEXOS:

Anexo 1

Instrumento de evaluacion para medir la variable dependiente del primer grado.

Evaluacion de los aprendizajes
malematicos.

PRIMER GRADO
DE PRIMARIA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 16148.

| |
Fecha: | ;] 2021 |

FLENTE: Evaluacion Regional de lox Aprendizajes, Lima -2013
MINECL -PERLL.
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EDUCACION PRINARLA

. INDICACIONES

¥ Lee con mucha otencién los
preqguntas, puedes volver a leero si

lo necesitas.
v Resuelve cada pregunta v marca con una X la alternafiva

comecta.

v 5i te equivocas, puedes bomar con cuidado v volver a
marcar.

v 5i ienes dudas durante el desarmollo del cuadermillo puedes
preguntar a tu maesirofa).

v Empieza a resolver las preguntas cuando fu maestrofa) te
indigue, recuerda resolvera en silencio.

Veamos y resolvamos juntos el siguiente ejemplo:

f'/:u-;:ln fiene 4 cuademos y sU papa le EHTI‘EQ;\"
5 cuademos mas. jCudantos cuadernos fiene en total?

a) 8 cuademos.
b) 9 cuadernos.

c) 1 cuademo.

. J
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EDLICACION PRIMARIA
1er GRADO

Lee y piensa bien antes de marcar v respuesia.

1. Obsarva en coda cuodro el fotal de estudiontes. :En cudl de
allos hay una decena de estudiantes?

b

MATEMATICA
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EDUCACION PRINARIA 1er GRADO

2. Lii fiene 7 galletas para compartr con su amiga Susi. Si Susi
comio 3 galletas. ;Cudntas galletas le quedan a Lili?

a) 10 galletas.
b] 3 galletas.

c) 4galletas.

MATEMATICA
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EDUCACION PRINARLA 1er GRADO

g

4. :Cuantos libros hay en la imagen?

. Lalo compra é sobres de figuritas para el album del “Mundial

. La moestra Rosa reclza la pregunta: Si hoy es peves, ;que

a) 20
b) 21
c) 19

Rusia 20187 y su fio le regala 4 sobres. ¢Cuantos sobres tiene
en total?

a) 10sobres.
b) 2 sobres.

c) 12sobres.

dia fue ayer?
a) Viemes.
b) Jueves.

c) Miercoles.

—_— I MATEMATICA

120



8. Luko fiene 2 manzanas v 1 platano. (Cueantas frufas tiena

SR P

7. Juana ufiza el material base diez para represantar un numearo.
£ Que noemearo representa ka igura?

]
10
b] 15 0]

Luisa?

al 3 frufas.
b] 2 frufas.
c)] 1 frufo.

Miguel ¥ Luis partficipan en un juego. Miguel recibe 5 pelotas y
Luis reciba 3 pelofas. ;Cuvanfas pelofos debe recibir Lus para

tener la mema cantidod que Miguel?

al 1 palota.
b] 2 pelotas.
c) 3 pelotas.

—— I ——————— MATEMATICA
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EDMICACION PRIMARLL

g
O

AO

10. Loda necesita ayudao para comipletar el sigueante pafran.

AO__

Gue higura geomatrica contfinea?

0 O

oA

11. :Qué numero falta en ka siguiente secuencia?

HOOO

1er GRADO

—— I E——————— MATEMATICA
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) coucacon PR —

12. :Qué pelota falta en &l siguiente patron?

20O Q99
@
- @
) ,8

13. :Qué objeto se relaciona con la siguiente figurc geomeétrica?

T A

e MATEMATICA
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@ EDUCACION PRINARLA, 1er GRADO

14. Marca el recormido que debe seguir la gaota Mimi para llegor a su
boda de lana.

@ H — bl

15. ;Cudl es la espada mas corta?

al

V

v

bl

—— I MATEMATICA
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EDUCACICN PRINARIA

g

16. :Quién esta a la derecha de ko

17. La maestra Doris anota con un @ las frutas que trojeron los
estudiontes en sus loncheras.

O O S

1er GRADO

LR X N o000 00
L X N ®e
¢Cuantas manzanas frojeron los estudiontes?
al 4 b) 7 c)s
MATEMATICA
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EDUCACION PRIMARLA

18. En primer grodo “A™ hay & nifos gue baldon huoyno vy en primer
grado “B” hay 2 nifcs que bailan huayno. dCwantos estudiantes
bailan hueayno en tofal?

Cantidad de estudiantes

1 uAm 1B

LSecciones

a] 10 estudsantes.

bB] 8 estudianies.

c] 2 estudianfes.

— I ———————— MATEMATICA
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EDUCACION PRINARLL 1er GRADO

Con la siguiente informacion responde las pregunias 17 y 20,

En & oulo de primer grado la profesora preguntd o sus

astudianfas por sus plotos favonios. Laos respuestas sa registraron
an &l sguienie cuadro:

FLATOS FAVORITOS
ESTUDIANTES CEBICHE ARROZ CON POLLO
NIROS 8 =
NIRAS 5 7

19.

20.

cCuantos estudiantes prafieren cabicha?

al 14 estudiantes.

b] 8 astudianfes.

c) 13 estudiantes.

Cudantas ninas prefieren arroz con polio?

al 5 nirfkos.
bB] 7 nifas.
c) & nifas.

—— IR —————— MATEMATICA
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Anexo 2

Instrumento de evaluacion para medir la variable dependiente del segundo grado

Evaluacion de los aprendizajes
malemalticos.

SEGUNDO GRADO
DE PRIMARIA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 16148.

g, ( ]
Fecha: | / / 2021. |

FLENTE: Evaluacion Regional de loz Aprendizajes, Lima -2013
RIKEDU -PERLL
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0 OM
B EDUCACIDN PRINGRLL 2do GRADO

INDICACIONES

v  Lee con mucha atencion el

problema, puedes volver a leero si lo

necesitas.

v Resuelve cada pregunta y marca con una X lo alternafiva
comecta.

v 5i te equivocas, puedes bomar con cuidado v volver g
marcar.

+ 5i fienes dudas durante el desarrollo de la evaluacion
puedes preguntar a tu moestro (a).

« Empieza a resolver la evaluocion cuando fu moestro[a) te
indique, recuerda resolvera en silencio.

Veamos vy resolvamos juntos el siguiente ejemplo:

f/'E; tengo 4 pelotas y mi popd me regala 5 DE."ll'_':ITCIE.\.'l
mas. jCuvantas pelotas tengo en total?

a) &
bl @
c] 1

. j
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2 ()
B ENUCACION PRIMARLL 2do GRADO

Lee y piensa bien antes de marcar fv respuesia.

1. 5i Jorge tiene 15 colores y Palricio tiene 7 colores. Cuanfos
colores debe comprar Pafricia para tenar ka msma canfidad

que Jlorge?

a) 22 b] 15 c] 8

2. Pamela tiene | decana de figuitas de muiecas v 5 unidodes de
figuntas de vestidos. dCuanfas iguritas fiene en tofal?

a) 10 b] & c) 15
3. -En u::ué Iugclr s& encuenira Hio?

“HLRLIARRAL

Eldar Maci Elma I Pacs | Elic | Iz I Lais | Ado

a] Cuarto lugar.
b] Satimo lugar.
c) Sexfo lugar.

4. Estebon fiene el doble de panes que Laura. Si Lowra fiena 7

panes, gocuantos panes tena Esteban?

al 14 panes.
B] 10 panes.

c) B panes.

— R ——— MATEMATICA
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()
B EDLUCACION PRIMARLA 2do GRADO

&. Emesto donord | decena de juguetes a nifios huarfanos. Si
Manusl le entraga 8 jugueetes mas, ;cuantos pguetes donara

Emesto?
al ¢ pguefes b) 18 juguetes c) 20 juguefes
&. 5i Rerzo fierne &3 gramos de queso, Flor tiene 34 gromos de

quaso v Luisa fiene 48 gramos de queso, dquien de los tres

tiene mas queso?

a) Renzo b] Pilar c) Lusa

T
7. Qué nomero reprasenta el siguiente maternial base 10 IIII li ?
]

al 14 b) 52 c] 42

8. En & oulo de 2do grodo los podres de familia deciden
comprar un amano. El sanor Vasguez froe un presupuesto
de 5 135, la sanora Mejia de 5/ 115 y la sefora Mendoza de
& 105, dQuien fmajo el presupusasio mas barafo para el aula?

al S Vasgquez.
b] Sro. Meja.

c) Sra. Mendoza.

S — L oy =V 1 [
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EUCATON TR, 2do GRADO

9.Si tengo S/ 15 y quiero cambiordo por monedas, ¢qué
monedas utiizaria?

0000

10. Observa:

ARALZLEALA LA S
R #AALA
RRARZREA
RRALAR

MATEMATICA
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. EDUCACION PRIMARLA 2do GRADD

11. Qué nimeros faltan en la siguiente secuencia?

=) L) L) O ) U

al ldy 10

b] 14y 10

cl 15y 11

12. Enlo sguiente secuaencia indica ko regla de formacion:

EjREnmn

a] Aumenta en 3 unidodas.
b] DOsminoyes end enidodas.

c) Desminuye en d tnidodes.

13. :Cudntos caras fiene el siguiente cubo?

Q) & coros b) 5coros c) 4 caras

————— R ———— MATEMATICA
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@ EDUCACION PRIMARLA 2do GRADO

) ) ) i oliz
14. . Guwé recomido debe seguir la manposa para llegaor a I-:_?_Iﬁ;?

'f "
'w-.gA %
F s
[ |
B
il o B

o W

b

WO
—
1l'nl' 3
—

——— D ——— MATEMATICA
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N
EDUCACION PRINARLA 2do GRADO

i

14.

. Sequn lo imagen. gCudantos bormadores mide al lapiceno?

a] 4 bormodoras b] 3 bomodores c] 2 bomodores
En lo imagen Sua titere esta en ko mano zquierda de ko

maestra?

. gﬁ%
Lk

MATEMATICA
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EDLCACION PRIMARLL

— i —————— MATEMATICA

K

a) 3 unidades

18. Obsarva en lo sguiente fablo los plotos de comido

?

b) 4 unidodes

vendidos an al quiosco de la IE 2058

TOTAL DE PLATOS
FLATOS
VEMDIDOS
Paopa a la huancaing 12
Amoz chaufo 18
Chamnfainita 11
Caviche 14
Fesponde:

SGue plato es al mas vandido?

al Amoz chaufa.
b] Cewicha.

c) Chanfainita.

136

2do GRADO

17. Sicodo %= vale 2 unidodes. Cuantas unidades hay en

] dunidodes




(|
@ EDUCACION PRIMARLA 2do GRADO

Observa el grafico de barras y responde los preguntas 17 y 20

FRUTAS PREFERIDAS POR LOS
MAESTROS DE LA IE 2005

=
L=

L=

o e o Y
=

P agarya Pria Frova Fliran ja

19. :Cuantos maesfros mas prefiaren pifia que fresa?

al 25 b) & c) 5

20. Qué frutos son menos preferidas que la pina?

a} Horonjo vy fresa.

b} Popayay frasa.

c) Pina y frasa.

—— R E———— MATEMATICA
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Anexo 3

Instrumento de evaluacion para medir la variable dependiente del tercer grado.

Evaluacion de los aprendizajes
matemalicos.

TERCER GRADO
DE PRIMARIA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 16148.

petigos. | ]
Fecha: | / / 2021. ]

FLEANTE: Evaluacion Regional de loz Aprendizajes, Lima -2013
RIMEDL -PERL.
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B EDUCACION PRIMARLE
INDICACIONES

/:I.EE con mucha atencion el problema, puedes vdv;r\'ﬁ
a leero si lo necesitas.
v Resuelve codao pregunfa v marca con _una X o
alternativa comecta.
v 5 te equivocas, puedes bomar con cuidado v volver a
marcar.
v §i tienes dudas durante el desarmollo de la evaluacion,
puedes preguntar a tu maesiro (Q).
v Empieza a resclver o evaluacion cueando tu maestro
l\_ [al te indiave. recuerda resolvera en silencio. _'/‘

Veamos y resclvamos juntos el siguiente ejemplo:

4 ™

Fermando tenia 22 pelotas ¥ su papa le regalo 8 mas.
aCuantas pelotas tiene ahora Femandos®

a) 30 pelotas.

b) 14 pelotas.
c) 38 pelotas.
d) 18 pelotas.

- Wi
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EDUCACION PRINKRLL
ﬁ'l Jer GRADO

1. maruel desea comprar un trocior de juguete cuyo volor es de 92
soles, si lograra ahomar 25 solas y su abuslifo ke diera 14 soles mas
de propina, anfonces podria compror dicho juguete. Cuantos
soles tiene Manuel?

al 51 soles. S/ 82
b} 83 soles.
c] &7 soles.
d) 7é soles.

2. Juan y Rita fueron a lo playa y enconfraron 124 caorocoles. Si Juan
ancontra 57 caracoles, gocuantos carocoles encontrd Rita?

al &lcaracaoles.
b} &3 caracoles.
c] &7 caracoles.
d) 77 caracoles.

3. Santiogo quere comprar una bicicleta que cuesta 2468 soles, pero
solo fiene B84 soles. gCuanto dinerc necesiioa porma hacer la
Compra?

a) 352 soles.
b} 184 soles.
] 328 soles.
d} 180 soles.

4. Un comion Beva 550 kg de maiz v deja 180 kg en lo ciuvdod de
Huacho. ;Con cudantos kg de maiz sigue su vigje?

a) 270 kg.
b) 340 kg.
c] 370 kg.
d) 240 kg.

——————————— AL —————— MATEMATICA
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EDUCACION PRIMARLL

5. Para pinfar su caosa, Fermando decide comprar pintura que solo se
vande en baldes de 5 Wros. 5i necesita 37 iros de pinfura,
souwantos baldes de pintura fiene que comprar?

al & baldas de pintura.
b} ¥ baldas de pintura.
c] 8 baldas de pintura.
d} 37 baldes de pintura.

&. Enelaulade 3 “A", se ha orgonizodo 5 equipos de 4 nifics cada
ung, si cada nifo realzao un dibujo paora el pencdico mural,
souvantos dibugos se hicieron en fotal?

a} 13 dibujos.
b} 14 dibujos.
c] 20 dibuwjos.
d} 34 dibujos.

7. Enlobiblioteca del auka de 3° grado hay 54 loros disfribuidos en é
fias con & msmo nomero de Boros, gouantos libros hay en codao
fila?

a) &0 libros.
b} 48 libros.
c] ? libros.
d) 8 libros.

8. En lo Institucidn Educativa “Nuevo Amanecer” hay 8 avlas de
tarcer grodo. 5i en coda aua hay 9 estudiontas que son ninfas,

souwantas nifkas hay an total en el tercer grado?

al 17 nanas.
b) 43 nifas.
C] &4 nanas.
d) 72 nifas.

— I ———— MATEMATICA
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p EDUCACION PRINARIA
;'i.. 3er GRADO
aLYY. Lo profesora de tercer grado “B", solicita 26 hojas de POPel DONC

o cada uno de sus 30 alumnos. ¢Cuantas hojas de popel bond
recibe en total la profesora?

a} 56 hojas.
b) 750 hojas.
c) 780 hojas.
d) 520 hojas.

10. B ibro de matematicc de tercer grado tiene 95 paginas.
¢Cuantas paginas hay en é libros?

a) 570 paginas.
b) 101 paginas.
c) 540 paginas.
d) 89 paginas.

11. Por lo venta de un televisor, el sefor Luis recibio los siguientes
biletes y monadas: 5 biletes de 100 soles; é billetes de 50 soles; 3
blletes de 20 soles y 2 monedas de 5 soles. ¢Qué cantidad de
dinero recibio?

a) 105 soles.
b) 855 soles.
c) 870 soles.
d) 825 soles

12. En las Ompiadas el equipo de tercer grado “A" debe jugar un
partido de fiutbol, el martes y viemnes de ka Jdtima semona de
cada mes. ;Qué fechas jugaran?

ol 23k - Abdizots: |

b) 10y 13 de abril. '
c) 17 y 20 de abil. 2 e " @ ’ "
d) 24 y 27 de abril. © Y0 |1 12 13| 14 s

— AT MATEMATICA
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A P— 3er GRADO

13. Observa el siguiente cartel:

Libreria “Mi Papel” -

Por la compra de 3
cuadernos te regalamos 2

. lapices. .

¢Cudntos cuodernos habréd comprado una persona que recibio
12 lapices de regalo?

a) 8 cuadernos.
b} 13 cuadernos.
c]) 18 cuademos.
d) 346 cuadernos.

14. Sl sabemos el peso de las s:gunentes frutas:

..320gomos b = 80 gramos

a) 4 naranjcs.

¢Cuantas naranjas debo colocor en el plclillo vacio para que
b) 5 naronjas.
c] 6 naraonjas. /

tengan igual peso?
d} 8 naranjas. ‘ / \
‘l‘*:...
4%

a
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EDUCACION PRINARIA 3er GRADO

15. Juana y Maria salieron de compras en ko manana y tardaron
3 horas y 45 minutos. ¢dCuantos minutos estuvieron fuera de casa?

a} 180 minutos.
b} 225 minutos.
c) 245 minutos.
d) 240 minutos.

16. Juon desea proteger con clambre el perimetro del jardin, observa
la figura dentro de la cuadricula, coda D mide un metro por
lado. ;Cuantos metros de alambre comprara?

a) 18 metros
b} 30 mefros
c) 24 mefros.
d) 96 metros.

17. Observa el siguiente plano de la locolidad de Rosa.
S . L_El | |
5 . ul

[ %

— e £

3 E :

- = -

— % e Giman Boiar < :
coruans Hak

== Rv. Manco Ca,

[] ] e L=
Si Rosa sale de la escusala, camina por la calle San Martin y cruza
el parque, ¢a qué avenida llega?

a) Av. H Are.

b} Av. 28 de Julio.
c] Av. BolognesL
d} Av. Cuba.

— - MATEMATICA
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EDUCACION PRINARIA 3er GRADO

18. Ana tiene los siguientes figuras. ;Cudl de estas figuras fienen
simetria?

a) Olla y corona.
b) Taza y olla. j
c] Taza y corona. ——
d} Olla, taza y corona. TAZA OLLA CORONA

19. Ricardo fiene los siguientes objetos. ¢Cuadl de ellos tiene una sola

base circular?
= y
a) Gaseosa en lata.
b) Dado.
Vaso Helado Dado Gascosa en lata

c) Hedado.
d) Vaso.

20. ;Qué cuerpo geomeétrico tiene caras de forma rectangular?

a) Cono 1: P —d
b) Cubo !
c) Clindro :
d) Prisma :
Como Prisma Cilindro Cubo

21. Hugo coloca en una bolsa negra seis tapitas de color rojo, cuatro
tapitas de color azul y dos tapitas de color amarilo. Sisoca sin ver
una tapita de la boksa, ¢que puade suceder?

a) Es posible que saque una fapita de color rojo.

b) Es seguro que sague una tapita de color azul.

c] Es mposible que saque una tapita de color amarillo.
d) Es seguro que sague una tapita de color amariio.

— IR ————— MATEMATICA
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EDUCACION PRINARLL
@ Aer GRADD

22. § gromos ko nlefa, jcudl es el color posible gue margue lg
flecha?

a) Rojo.
b} Yerde.
] Lila.

d) Azul.

23. Obsarva el grafico: Hstograma.

PREFERERCIA DE IDIDRMAS

dikmas

0 50 539 150 1w =0 m asn 0 &
N* de encuesbodos

Quea idioma fiena ko menor preferencia?

a) habkano
b) Francéas
c] Chino
d} Ingles

— R MATEMATICA

146



B EDUCACION PRINARLL Jer GRADOD

Observa lo siguienfe tabla v responde las pregunias 24 v 25

Assfencia de los integranies del grupo " Alegna”

NnrriI::-JrI: Lnas tdartas | Misercoles | Jeeves Viarmes

Lupe v v v v v

Luis 1-“ W T - T

Juan v v v v v

Marisol F F v v v

Julia v T v v T
¥ = Asistencia punfual T= Tardanzo F= Falio

24. De ocuerdo o los dafos presenfodos en lo fabla, morca lo
axpreson comacta.

a] El dia martes faltoron dos nfegrantes deal grupo “Alegna”.

b] Lupe vy Juan asistieron punfuvalmente toda ko samanao.

) El dia lunes asisheron todos kos integranies del gropo “Alagrnia®.
d] lulia Bego tarde a la escuela los dias maries y meancolas.

25. :Qué dia assfieron punfualmente fodos los integrantfes del grupo
“Alagna"?

a) Yernes.
B] Lurnes.

) Miercolas.
d] Juewvas.
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Anexo 4

Instrumento de evaluacion para medir la variable dependiente del cuarto grado.

Evaluacion de los aprendizajes
matemalficos.

CUARTO GRADO
DE PRIMARIA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 16148.

et | }
Fecha: | /7 2021 ]

FLENTE: Evaluacion Regional de lox Aprendizajes, Lima -2013
MIMED -PERLI.
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B EDUCACION PRIMARIA dto GRADO

INDICACIONES

,/: Lee con mucha atencion el problema, puedes vnlverm
leero si lo necesitas.
+ Resuelve codao pregunfa v marca con una X lao
altemafiva comecta.
< 51 te equivocas, puedes bomar con cuidado v volver a
Marcar.
« 5 fienes dudas durante el desamrollo de la evaluacion,
puedes preguntar a tu moestro (a).
« Empieza a resolver la evaluacion cuando tu maestro[a)
l\ te indigue, recuerda resolverda en silencio.

Veamos y resolvamos juntos el sigulente ejemplo:

~

l'/lzernﬂn::lq::- tenia 28 pelotas y su papa le regald ¥ mas.
4 Cuantas pelotas fiene ahora Femando?

a) 19 pelotas.
b) 37 pelotas.
c) 21 pelotas.

d) 38 pelotas.
e /

— e ————————— MATEMATICA
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B EDUCACION PRIMARIA dto GRADO

1. Lo mama de Monica comprd una radio, un Boro y un reloj por los
que paogd 5 485, § la mdio le cosio 5 195 v el relo) 5/ 135, jCudnto
k= cosfo &l libro?

57195

a) 5/ 330
b) §/ 155
c) 5/ 290
d) §/ 350

2. Jean ordeno en forma ascendente los nomeros gque tiene cada

tangeta.
3 854 3 658 3 845 3 548

(Cudl es al orden comacto guea formd Juan?

a) 3 548 > 3 856 > 3 458 > 3 BAS
b) 3845 <3854 <3458 <3 548
C) 3548 < 3 658 < 3 856 <3 B&S
d) 3 548 = 3 845> 3 458 > 3 854

3. Paofricia registra la cantidod de productos comprados por su mama
para su loreria, de ka siguiente manera: 2 centenas y 41 unidades
de lapiceros, | centana vy 33 unidades de cuademaos y 2 canfenas
vy 30 unidodes de bomodores. §Gue cantidod de productos fueron
regsirados en total?

a) 404 productos.
b) 374 productos.
c] 504 produchos.
d) 1 05 productos.

— i e———— MATEMATICA
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EDUCACION PRIMARLA,

4. Mario prepard una forta de vainilla v ko dividido en 4 pedazos dal
mizma tomafio. Un padazo ke invitd a su hermana RBosa y oo
pedozo a suv mama. qGue parte de torta ke queda a Maria?

& 4

al B — b) B a—
2 5

c) 5 a | %

5. Mara y su hija utiimon una bolonza para regsirar su peso, Mana
pesa 76 klos v su hijo pesa 47 kos. jCuanfos kilos mas pasa Moria

que su haa?
a) 140 kilos.
b) 143 kilos.
c) 4% kilos.
d) 3% kilos.

&. Caros recibio su sueldo en &l banco por ko contidad de 5/ 1500,
todos los billefes que recibid son del mismo valor. ¢Cuantos billetes
k= pogaron a Carlos y de qué valor son kos billefes?

a) 10 billates da 5/ 20
b) 10 billetes de 57 100
c) 15 billates da 57 10
d) 15 bllates da 5/ 100

7. Angel consume leche para su alimentacion diara, por ello toma en
ko manana 1/2 litro v por la torde 2/8 mas. 5i fenia un itro de leche,
icuanfo ke guada?

a) 4/5 de lache.
b) 2/3 de lache.
c) 1/4 de lache.
d) 3/4 de lache.
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m EOUCACION PRINAR LA dto GRADO

A Palncia le toma 15 minuvios confeccionar un Bavero. ¢Cuvantos
lavercs podra confeccionar Paticia en 1 homa y meadia, si rabaoja
de ko misma forma v de manera continoag?

a) &0 lloweros.
b) & lloveros.
c) 15 lloveros.
d)] 7 llovweros.

9. Obsarva lo tabla en lo que se indica la olfitud de ks principales

civdodes:
Ciudad Alfitud en msnm
Limao 1 54 msnim
Toacna 542 msnm
Araguipo 2 X35 msmm
Cusco J F3FF msnm

mMarca la altermativa que comespondea a la oltitud de ka ciudad de
Arequipa.

a) Uk + 30 + 50 + 3C
b} 3C + UM + 70+ FU
c] 5C + 4D + 20
d} 1€ + 50 + 4

10. miguel viojd a la civdod de Huancayo en comparia de su mama,
desde el 1 ol 29 de enero, para visitar a sus fomilares y los
principalas lugaras tunisficos. ;j Cuantas horas durd su viaje?

Enero 2018

|:||. &&8 horas. Lisn Mar B Jus Vie Sabk Oom
b} 448 horos. I T | 3 4 | = NN T
c] 424 horos. B @ 1 41 12 13 14
d} &%é horas. 13 B T W@ @ 30 =
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EOUCACION PRIMARLA

dto GRADO

confiene las porciones de naranja.

11. Elenao anotd en uno tobla lo contidod de vitamina C que

Cantfidod de porciones de 1 3 9 d
narania
Cantidod de vitaminag C

&0 120 180 2
[mg] -

Cudantos milgramos (mg] de vitamina C contiena un jugo que &
prapara con 4 porciones de naranja?

a) 380 mg.
b} 300 mg.
c] 260 mg.
d} 240 mg.

12. El poirdn de una secuencia as duplicar el nimero antarior. ;Cudl

de las siguientes secuancias cumple dicho patran?

a) 15. 20, 25, 30, 35, 40.
b} 10, 20, 30, 40, 50, 40.
c] 4.8, 12, 14, 20, 24,
d} 3. & 12, 24, 48, 94,

a) & rosas.
B} 8 rosas.
c] 12 rosas
d} 14 rosas.

13. Carmen compra un ramo con 24 rosas, 1/4 de ellos son amarillas,
1/2 son blancas y el resto son rojas. § Cuantas rosas son rojas?

— e ———————— MATEMATICA
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EDUCACION PRIMARLA
dto GRADO

4. Obsarva lo siguenta secuencia grafica. ; Cudntos cubos habrd en
la saguiente figura?

P 4
2 _1{[! h ]]
a) 14 cubos.
b} 25 cubos.

c] 14 cubos.
d} 34 cubos.

15. Obsarva:

51 tras pelotas pesan igual gue ? pasas de 30 gramos (g), iouantos
gramas pesan dos palotas?

a) 270g.
b) 140 g.
c] 180 4.
d} 20g.

14. Envigue sube por una escalera de &40 escalones de 15 cenfimetros
de altura cada escaldn. Al subr el ulfimo escaldn, ;o cueantos
mefros dea altura estara ubicado Enngque?

a) 3 metros.
b} ¢ metfros.
c] & metros.
d) & metros.

MATEMATICA
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17.

EDUCACION PRINMARIA 4to GRADO

Marnia observa con atencion el plano del Centro Histarico de Lima,
donde se reconocen lugares de ka ciuvdad. Eba se encuentra en el
cruce del Jr. Calloma y ¥. Huancavelica, debe segur la siguiente
instruccion: “Caminar 3 cucdras hacia la derecha (X
Huancavelica). Hacia la izquierdo tres cuadras. ;Cual es cruce
donde lego Marna?

4+ T Commiods. 0. -w:‘;k-* —
nq\‘h 7 . : ﬂ . ’_,. \% QE "
‘ > o~ Agecte BBVA. 8
5 Ow B
0 Y. 3 4 )2;. # I B p i _.c-.*h“;
& NG / ) T N
< J AT mw vl g 5 . / -
‘.r . e ’ “
'mow WN“M Y J
e Lieva ’ ,4;%(‘ T L 2
¢ & i
Murseosl *'Q;. Mbm*jﬁ- e
: &5 s W
Tewtro "/*i' j ¢cf,§7 amuw
-
4 , fc.’.m-nd : amau-»"...
UM N Sy
A , & X v/
v ComsOvigpne <& 4
- 1 e v
.. F ¥ WWY" ¥ : ity
- A e s L (i Astomdadescf o BCP Sanco de o) OCP b
-.‘”wdohm > ouuum N
AR, e e La Nercad s mum@““““"" e
3% 'y - Mimistario e ’
;‘;" u.maum m@

Marca la respuesta correcta:

a) Cruce del Jr. Carabaya y Jr. Junin.

b) Cruce del Jr. Huallaga y Jr. Junin.

c) Cruce del Jr. Huancavelica y Jr. Junin.
d) Cruce del Jr. de la Union y Jr. Ica.
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EDUCACION PRIMARLIA
B 4to GRADO

18. ;Gue forma geomeéfica se puede comstrur con lo siguenie
representacion plana?

al C)

il

1%. Observa y responde:

¢ Cudantos angulos v kados fiena el poligono represantado?

a) 3 angulos v 4 kbados.
b} 4 angulos v 3 kados.
] 4 angulos y 4 kados.
d} ¥ angulos y 4 kados.

20. Renato fiena un termeno de forma reciangular de 24 mefros de
largo v & metros de ancho. ; Gua area tiene al femenc?

24 medros

a) 192 m2
b} 32 m?
c] 33& m?*
d} 140 m*

8 metros

— e MATEMATICA
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B EDUCACION PRINARIA dto GRADO

21. En lo siguiente tablo se muesiro lo confidod de perddicos gue sa
hvan vendido &l fin de semana en un kosco. Observa:

“Canfidod de pericdicos vendidos el fin de samana”

.y “Emn'“" sabado Domingo
El informmarnfe B4 28
La Vendicao a8 45
Lo Realidad 74 32
El Clarin 21 a2

L Que peradico se vendio mas el fin de samana?

a} B Informanie.
b} Lo Yendica.
c] Lo Realidad.
d) B Clarin.

22. 5 fromos un dodo gue tiene fres coros ozules, dos coras rojas ¥
na cora amarila. ;jGue color es mas probable gue salga?

a) Rojo.
b} Azul.
c] Amarilio.
d} Minguno.

23. Alicia tiena un polo amarilo v un polo blanco, ademas fiene ires
pantalones: oz, negro vy rojo. jCuanfos combinociones son
posiblas de hocer con la ropa gue fiene ARCia?

a) Seis combenacionas.
b} Cinco combinocionas.
c] Cuatro combinaciones.
d} Tres combinaciones.
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B EDUCACION PRIMARLA 4to GRADO

En una encuesta realizaoda a los estudianfe:s de lo Instibucian
Educativa N® 2018 sobre sus preferancias de lugares para r de
paseo, se obtuviaron los siguientes resultados:

GRAFICO DE PREFERENCIAS DE LUGARES DE PASED

O RLCRIACKIMAL AR
LUGARES DE PASED

E kBB

I'-FFEEEI'IIFHTE

24, ; Cudl es el ugor de paseo de menor prafarencia de kas nifkas?

a} Club Recreacional.
b} Campo.

c] Flayo.

d} Pargue.

25. ; Cudntos nifios mas gue ninas participaron en ka encuesta?

a) 10 nafios.
b} 5 mifas.
c] 5 nafios.
d] 15 nafos.
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Anexo 5

Instrumento de evaluacion para medir la variable dependiente del quinto grado.

Evaluacion de los aprendizajes
malematicos.

QUINTO GRADO
DE PRIMARIA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 16148.

etidos, | ]
Fecha: | /[ 2021 |

FLEATE: Evaluacion Regional de los Aprendizajes, Lima -2013
hIMECL -PERLI.
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5to GRADO

B EDUCACION PRIMARIA

INDICACIONES

( Lee con mucha atencion el problema, puedes 'n"ﬂh"EFCI\I
leero silo necesitos.
+ Resuelve cadgo pregunta v marca con _una X o
altemativa comecta.
+ 51 te equivocas, puedes bommar con cuidado vy volver a
marcar.
+ Puedes preguntar a tu moestro [a) s fienes dudas
durante el desamollo de la evaluacion.
+ Empieza a resolver la evaluacion cuando tu moaestrola)
\_ te indique, recuerda resclvera en silencio. _,/

Veamos y resolvamos juntos el sigulente ejemplo:

r/;::{ge fiene 25 soles. Patricia fiene 10 soles. Ltu&nl';\\
soles fiene que perder Jorge, para tener lo mismo que
Patricia?

a) 10
b) 15

c) 25

d) 35

- /
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F EDUCACION PRIMARIA
'J—';['I 5to GRADO

1. Paora lenar el dibum del “Mundlal Rusia 2018°, Manuel flene 72 figuritos
¥ Serglo fene ocho figuitas. ;Cudntas waces menos tlene Saergio que
danusl?

Q) &d veces mendos.
bj 80 veces memnos.
C| ¥ veces memnos.
dj Bveces memnds.

2. En una flesta de cumpleafios Laura recibld 27 caramelos, fres veces
mids de lo gue recibld Paticla, ;Cudnitos coramelos recibéd Patricia?

a) 30 coramelos.
b) 24 coramelos.
c| Bl coramekas.
d) ¥ caramelos.

3. Por un frabajo realzado Fermando gana 5/ 744,56 sl le dieran 5/ 164,34
mds, ganarna ko mkmo que Jorge. ;Cudnto gana Jorge?

a) 8 ¥38.90
b 5/ 400,22
c) 5 764,56
d) S 828,90

4. Enlo boleteria de un circo se vendieraon 147 boletos de niflos mds que
de adultos. 5 se vendieron 348 boletos de adultos, ;cudntos boletos an
total se vencharon?

a) 843 boletos.
bj 515 boletos.
c| 181 boletos.
d) 482 boletos,

— R ———————— MATEMATICA
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EDUCACION PRIMARIA

5. En un estocionomients de vehiculos se observa el sigulenta aviso
“Costo: 5/ 3 por 15 minufes o menos”. 5 lavier depd su vehiculo en
dicho estoclionamiento durante cuabro horas y media, cudnto debe
pagar bavier en total?

a) &/ 18
b) &/ 42
c| & 45
d) 5/ 54

§. B sefior Femando tlens 12 vocos. 51 8 de sus vooos producen en total
coda dio 84 lives de leche, jcudntos ifros de lecha producen fodas sus
wocas al dio?

al 5& litros.
by 124 litros.
c| ¥ litros.
dj 104 litros.

7. Locosa de Monuel no fiens agua potable. Ellos compran y amacenan
&l ogua en cilindros. Mansel llend 2/8 del cllindro y su hijp Coros llend
378 mds. pGué parte del clindro falta llenor?

aj 38
bj 5/8
c| 5/1&
d) 1/8

8. Femondo declde sembrar drboles frubales en un temeno de formo
rectongular. En lo mitod del terenc dsembro noranjas, en kas dos
tercaras portes de o gue gueda sliembra popoyas. (Gué porte del
temano guedaria sn sembror?

a) 1/4
b 1/3
c] 104
d) 34
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EDLCACIOR PRIMARIA 5ta GRADO

10.

La sefiora Maribel es duefia de muchas ovejas y quiere repartilas enire
s 5 hipos. Primerno distibuye 132 de sus ovejas antre los 4 hijos mayones
an portes kguales, lego, al menor de sus hijos ke da 18 ovejas mds gue
a su harmano mayor. cCudntas ovejos tenia la sefiona Maribel?

a) 183 ovejss.
b} 51 ovejas.
c| 173 ovejos.
d) 150 ovejos.

Para constndr una oosa bordaron B meses en el primer plso v en &l
sequndo tardaron 2 meses mds que en & prmeno. En cudnto iempo
s& construyd toda ko cosa?

aj 1 afo y & meses.
b) 1 afo vy 8 meses.
c| 10 meses.
dj & meses.

Observa la siguente secuencio eloborada con cusdrados, oudntos
cuadrados se usardn pora fommeor ko figura 62

0 od ok

Figura | Fgura 2 Fgura 3 we  HQuUra &

aj 15 cuadrodas.
b 13 cuadrodos.
c] 7 cuadrodos.
dj 11 cuadrodos.
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12. Observa lo sguiente secuencia de figuras:

T

@
Fig.-1

aj 15 esferas.
by 21 esferos.
c| 2F esferos.
d) 2B esferas.

£ Gué figura continuans?

Ay

|

a

13. Otserva o dguienie secuencia de esferas,

Cudntas esferss habrd en la figuea 72

Fig. 7T
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14. Cudl es el valor de X en la siguiente secuencha numénca?

1.4, 9 16,25 X

aj &
bj 34
c| 37
d) 32

15. Qué letra y nimero contindan en la sere?

D,3,F &6 H 10 J 15 L 21............

aj Hy 28
bj My 28
c| My 27
dj My 24

14. Un ogrcultor desea proteger sus cultives v pora ello debe colocor
alrededaor del terreno cultivado una cerca de malka. 5 &l ledo da cada

cuadradito de la cuadricula mide 10 metros, oudntos metros de malia
necastard?

aj 450 metros.
b) 460 metros.

c| 470 metros.
d) 480 metros.
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17. Femondo desec sembror robanitc en su parcela que flene forma
rectangular. Coda sobre de semillos de rabanito rinde pora sembror 3
m* de terano, goudntos sobres de semillas necesitard pora sembrar
rasonito en toda su parcela?

im

1Z2m
aj Fsobras,
b) 17 sobras,
c| 20 sobras,
d) 34 sobras,

18. ;Con cudl de los plantilas mostrodas se podrd amor aste clindro?

o HDﬂO g
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19. Observo.

a) Cono, esfera, prisma y pirdmide.
b) Cono, clingro, pdsma y pkGmide.
c) Pirdmide, cllindro, prsma y tidngulo.

d) Pir&mice, cono, rectanguio y tridngulo.

20. Observa el sigulente croquis de una comunidoad.

alwd

A QUé cuerpos QeoMENNCes se parecen astos objetos?

S5to GRADO

Av. Manco C#ac

Av. Bolognesi
e |
T Calle San Martin Comisaria g
: I P
& “Galle Simdn Bolivar 2 E g
4
e PHY
| 1glesia

Q) Av. B Alre y Av. Bolognes.

b) Av. Manco Capac y Av. El Alre.

c) Av. B Alre y Av. Cubo.

d) Av. 28 de Julio y Av. Manco Capac.

cEnfre qué avenidas se encuentra ubicoda la iglesa?

ARy MATEMATICA
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21. segin el grdfico, ;qué fipo de pan debe eloborarse mds para ko

venta?
SO0 Wenta de panes de la semans americe |
20
700
a) Pan de yama. E 00
b} Pan integral. &S00
c| Pan francés. 400 - = Malkians
d) Pan de camate. % 300 - ——
ALAEF
104k
I¥
Pandu  Pan Pan Pande
yama | indsgral | francds | camobs
Tipe de pan

22. Manuel ha obtenido los notas de 13, 15 v 14 en los tres primercs
exdmenss de matemdtica. Sl gulere que su promeadio sea de 16, goud
de las siguantes notas debe obtener en el cuorto examen?

a) 20
by 17
c] 14
dj 15

23. En una caja hay cuatro bolitas negras v sek bolitos blancaos. Sl Lowra
saca "n mirar dos bolifas de la caja.

sCudl de |as sigulentes afimockones es caracta?

a) B mids proboble que sogue dos bolltos negras.
b) B menos probable gue soque dos bolitas blancas.

c| B mds probaoble que sogue dos bolitas blkanocos.
dj ayc.
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I—I-

Jorge orgonizd en un grdfico de bamas ka venba de libros de todo a

SEmMand:
Venta de libros en la semana
o Ty
| s L § ]
=
2
B, -
= i "
8 w0 - .
E
1 M
hli]
u T L T
Lurven Parfen  Mercolen  Juwes WETTE tihade Domings

24. Observa el grdfico que hizo Jorge y morca la ofimocién verdodera:

al Bl mortes se vendhd mds libros gue el viermeas,

b El domingo s& vendid mencs libros gque & martas,

] Enitre &l midrcoles v jueves se vendieron mds ibros gue el sdbado.
d| Bl sabodo fue e mepor dia pora la venta de libras.

25. Cudntcs ibros en promedio, vendid Jorge durante esa semana?

aj 35 libros.
bj 45 libros.
c] 315 libros.
d) 209 libros.
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Anexo 6

Instrumento de evaluacion para medir la variable dependiente del sexto grado.

Evaluacion de los aprendizajes
malematficos.

SEXTO GRADO
DE PRIMARIA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 16148.

weiises, | ]
Fecha: | ; /2021 |

FLEATE: Evaluacion Regional de los Aprendizajes, Lima -2013
MIMEDY -PERLL.
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INDICACIONES

{/f- Lee con mucha atencion el problema, puedes volver n:l\1
leerdo s o necesitos.

* Resuelve coda preguntc v marca con una X |
altemativa comecta.

« Si te equivocas, puedes bomar con cuidado v vaolver a
Miarcar.

« Si fienes dudaos durante el desamollo de o evaluacion,
puedes preguntar a tu moestno [(a).

+« Empieza a resalver la evaluacion cuando tu maestroa)

\ te indigue., recueerda resclverda en silencio. _//‘

Veamo:s v resolvamos junitos el siguiente ejemplo:

//J;rge fiene 25 soles. Palricia fiene 10 soles. ,.l,l:u&nh?‘]
soles flene que perder Jorge, para tener lo mismo gque

Patricia?
a) 10
b) 15
c) 20
d] 35

. /
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Femondo flere 375 conicos v Boberfo flene weinficinco conlcos.
cCudntas waces menos tena Boberto gue Femando?

a) 350 veces menos.
b) 400 vaces menos.
c| 15 weces menos.
d) 14 waces menos.

Cloudia vendid siete dias, que es un guinto de o que vendd Mora.
sCudntas nias vendid Moria?

a) 2rifas.
b} Srifas.
c| 12 rnifas.
d) 35 rifas.

B sefior Manuel ha obtenido 5/ 3 54847 por ko wenta de und
rmotocicleta, S gastara 5/ 467,34 tendria lo mismo gue el sefor Virgiio.
sCudnto fiene el sefior Virgiho?

a) 5/ 401343
b) 8/ 3079.11
c) 5 300383
d) 5/ 307811

En una grania de galings se han recogido | 960 hoevos, los gue han

sido distibuidos en partes lguales en 8 cajones. 5l en el troslodo se
romgeron 27 hwevos de un cajdn, scuwdntas huewos entercs guedaron
en ese cajin?

aj 118 huewos.
b) 218 huewos,
C| 228 huewos,
d) 208 huevos.

Roberto recibld 5/ 10590 por el frabajo gue realizd los dics sdbado,
domingo y lunes. Sl por el dio sdbodo ke pogaron 5/ 38, 50 v por el dia
domingo 5/ 35, 80, ;Cudnta e pagaron por el dia lunes?

a) &/ 31,80
b) &/ 32 80
c) 5/ &7, 40
d) 5/ 74,10
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§. Enla banda de mdsica de la escuela hay 30 estudiontas, de los cuales
2/5 tocan tamibor. sCudntos estediantes de la banda tocon fambor?

o] &0 estudiantes.
b] 15 estudiantes.
c| 12 estudiantes.
dj & estudiantes.

7. Paircia comprd 2 kg de harina pora preparar dos pastedes. En el primer
postel usd 2/4 kg v en el segundo posted wsd M kg, cudntos kg de
harina le quedon para preparar ofros pastelas?

a) 3/4 kg
b) &/d4 kg
c| 174 kg
d) 5/4 kg

8. Qué froccidn representa lo parte sombreoda de la figuna?

a) 2/4
b) 4/4
c| 448
dj 1/4

¥. lomge decide sembror Arboles frutales en un femeno de forma
rectangular. En la mitad del temend slembra noranjas, en la fercera
parte de o gue guedo siembra mangos, en la cuarta parte del resto
siemibra manzanas y en lo que guedo sliembra pldtonos. Cudl de kos
droles frutales ocupa ka menor parte dal terano?

Q) Maranjos.
b) Maongos.
C| Manzonos.
d) Platancs.
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o] (%]

10. Un ogricultor cosachd 480 kg de manzonos paro venderos en o

mercado. Sl colocd 12 kg de manzonas en cada oma, soudntas cajas
de rmanzand levd el agricultor ol mercosdo?

a) 55 copas.
b) 56 copas.
c] 57 copas.
d) 58 copas.

11. Paticia observa que su moestra utilza ganchos pora colgor los hojas
de trabajo de sus compafienas de ka sigulents manera.

~ eislals)

dCudntos ganchos ufilzard la moestra de Palricka para cobgar 20 hojas
de trabajo?

a) 80 ganchos.
b) 50 ganchos.
c| 42 gonchos.
d) 12 ganchos.
12. Observa la sguiente secuencla de figuras:
rad v P2~
2aué figura estd en ka posciin 252

aj) ’

by -
cd [
d) .'..
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B EDUCACION PRINARIA

se wsardn para formar la figura 92

| HH H4

a) 13 palitos.
b) 11 palitos.
c} 17 palitos.
d) 17 palitos.

14, 17, 22, 29, 38, X

a) 41
b) 47
c) 49
d) 50

15. :Qué letra y nimero contin(an en la serie?

Fgural || Figura 2 | l Figura 3 '

13. Observa la sigulente secuencia eloboroda con politos de fésforo y
bolitas de plasting. Sigulendo la secuenda, scudntos paiitos de féstoro

14. Cudi es el valer de X en |a sigulente secuencia numénca?

e?

@

B, 12, E, 14, H, 18, K, 24 N, 32,..........

a) O, 34
b) P, 42
c) P, 36
d) Q, 42
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16. Lo siguiente figura muestra el recomido que redizo un grupo de atletas
durante una competencia deportiva.

.
ot

& Kilmetros” <
- “}""-'vt.»:‘

¢Cudl es el parimetro del rea recorida?

Q) 8 345 metros.
b) 5345 metros.
c| 5645 metros.
d) 7 345 metros.

17. Lulso gquiere envolver el regalo que le compré a su popd y o puso
dentro de una cajta. Las dimensones de la cajita s& muestran en la
siquiente figura:

12ecm

10 em

F—— S0em

¢Qué cantidad de papel de reqaolo necesitard Luisa pora envoiver la
cojita?

Q) 2000 cm?

b) 2300 cmy?

c| 2 440 cny?

d) 2 450 cmy?
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18. Paticie graficéd en un planc cartesiano dos peces que se reflejaban a
partir de un e de smetria.

Pez Pex2

e

“NWhOOND OO
1
—————e > e..
: z.
»
L) ’| .

F - i

7 & 9 1011 12 13 14 15

(o)
-t
(IS8
we
»
('3
04

cCudles son los pares ordenados que forman la figura del pez 22
a) (7.8);(8,10); (7.12); (8,13): (6,13); (6,10)

b) (1.4); (1.8): (2.7): (4.8): (6.7): (4.6)

c) {8.A); (108): (12.C): (13.D); (13.E); (10.F)

d) (8.7): (10.8): (12.7): (13.8): {13.6): (10.6)

19. Observa.

6w,

¢A qQué cuernpos geometncos se parecen estos objetos?

a) Cllindro, cubo, esfera, prisma y cono.
b) Cono, prsma, cubo, esfera y prdmide.
c] Cono, cubo, cilindro, prisma y anguio.
d) Cllindro, pdsma, esfera, cubo y cono.
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20.

Observa el sigulente croguis de una comunidod.
1 | | | | | | | | | |
| B, Balogras!
— Escutla

| Calls i Blneco

§ [rnaan SANE :
| & i i 3
| Calle Bolivia .

Famus ighania

| M, Grau
] | | | | | |

ZEntre qué avenkdas se encuantra ubicoda la escusha?

a) Av. Grau vy Av. B 5ol

b) Av. B 5ol y Av. Bolognesl.
C| Av. Bobognes! y Ay, Culbsa.
d) Av. Bolognesi y Av. Bolivar,

21. Loura prepord este griafico pora representar la contidad de frutas que

cosechd su papd.
Cosecha de frutas

000

2000
-
j-.:ml:- l
=

1] T T v -_
Fapaym Kangou Sendim Limoras
Frutas

Observa &l grdfico gue hizo Loura y marca la afifmaockin gque es
verdodera:

a) Hay mds kliogramos de sandias que papayas.
b) Hay menas Elogramos de mangos que Bmones.
c| Hay mds klogramos de sancios que mangos.

d) Hay menas Elogramos de popayas que limonas,
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22. A Fermando le pidieron anotar en un cuadro los dotos de ka campafia
de vacunackin confra ko hepatifis v el saramplén con la sigulente
informnackin:

= 15varones han sido voounados confra la hepatifis.

= 9 mujeres han sido vocunodas confra el sarcmgsdn.
= 14 varones han sido voounodos confra el sorampidn.
= 12 mugeres han sido vocunodas confra ka hepaoatitis.

SCuAl de bos gguisniles coodnes coreipande o la nlarmocion anbenan

o] Cornpafia de soeunociin.

Tipsos e ]

A Werories MupEras

hepalife 15 12
LERAmEan 14 g

b Campario de vacumacidn.

Ti fa ]
il Werones | hujenes
WOCUNa
hepalilis 15 5
1ada pplw mlp] 14 12

&) Coarmpano de oot

Voeunados
Voranes 15
Pl jesres 21

dj Camgaria de vacunocion

W cus s eenes

27 12
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23. Lo fobla muesira kos deportes que procticon los nifios y nifkos de sexto
grado de una escuska:

Deporte | MOmero de nifas | Momero de nifios
Habkacian & &

Bioghed & 10
A He i 0] 4

mMarca el grdfico de bamas que coresponde a los datos de la tabla:

al whifas =N b Mz Miflas

ik 1x
é 1o é o
o= ¥ = I
3 =
c B T &
] i 3 P
» i,
- F

Malecen Bkt Allgtiima MEtacian Baket Slletimag
Duapurts Duperis
cl akilas m Rk di mkiles mRiko
i i
. ¥
> oa > oa
i, i,
3 3
g * g *
E - E -
3, 3,
Hatesain Kalal o
Cuperta Camperta
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24. Femondo tira un dordo sobre cada una de astas figuras. (En cudl de
las figuros fiene mayor probablidod de hacer coer el dardo sobre g
parte sombrecsda?

25. En la tabka 32 indica la confidod de perddicos vendidos en un klosco
durante una samana:

Periadicos
wandidos

soudl as &l promechs del ndmeno de perddicos vendidos durante 1a
sEmMana?

a) 0 perddcos.
b 20 perddicos.
c] &0 perddicos.
d) 100 penddicos.
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Anexo 7

Taller N° 1

Nombre del taller 01:
“Presentamos nuestro Programa a la

comunidad educativa”

Logro: implementar actividades, estrategias y asumir compromisos para el
desarrollo del programa de intervencion pedagdgica.

Resumen de las actividades del taller N° 01:

Momentos N° Actividad Objetivo Tiempo Materiales

Presentar el taller ante

los docentes del nivel ¢ Diapositivas.
INICIO 1 Proelzslentﬁcmn ]E)I’In:lle_ll’lg y los [zadrlfzs de 20 e Laptop.
el taller amilia de nuestra IE, e Proyector.
reconociendo sus
objetivos.
Sensibilizar acerca de la o video
Sensibilizar el  importancia de '
2 involucramiento implementar esta 20 * Laptop.
activo. investigacion de manera e Proyector.
participativa.
e Evaluacion de
entrada de
reconocer nuestro matematica por
presentamos instrumento de cada grado.
DESARROLLO 3 nuestro evaluacion, analizando 90 e Laptop.
instrumento de  su viabilidad y e Proyector.
evaluacion. E)Ertmenma en nuestra o ETEES
' papelotes.

e Cinta adhesiva

) e Plumones
Consensuar estrategias gruesos de
Propuesta de vy actividades para el
: 40 colores.
estrategias buen desarrollo del Cuartillas d
programa ¢ Clartilias de
cartulina.

182



e Cinta adhesiva.
e Papeldgrafos.

e  Plumones
gruesos de

Asumir compromisos, en colore_s.
su rol de docente y 20 . Cuartl_llas de
padres de familia cartulina.

e Cinta adhesiva.

e Papelografos.

Asumimos
Ccompromisos

e Diapositivas.
Evaluar el logro de los 20 e Laptop.

CIERRE 6  Reflexionamos -
objetivos del taller. e Proyector.

Materiales del taller:

Laptop.

Proyector.

video.

Prueba de entrada de matematica.
Cinta adhesiva

Plumones gruesos de colores.
Cuartillas de cartulina.

Cinta adhesiva.

Papeldgrafos.

Diapositivas.

YVVVVVVYVYYVYY

Referencias bibliogréaficas

- Ministerio de educacion del Peru “Evaluacion regional de los aprendizajes matemdticos
2018, primer grado de primaria”

- Ministerio de educacion del Peru “Evaluacion regional de los aprendizajes matemdticos
2018, segundo grado de primaria”

- Ministerio de educacion del Per( “Evaluacion regional de los aprendizajes matemdaticos
2018, tercer grado de primaria”

- Ministerio de educacion del Peru “Evaluacion regional de los aprendizajes matemdticos
2018, cuarto grado de primaria”

- Ministerio de educacion del Peru “Evaluacion regional de 10s aprendizajes matematicos
2018, quinto grado de primaria”

- Ministerio de educacion del Peru “Evaluacion regional de los aprendizajes matemdticos
2018, sexto grado de primaria”
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Anexo 8

Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: “PROGRAMA DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS EN EL ENFOQUE ETNOMATEMATICO PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE
LA MATEMATICA, EN ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 16148, JAEN — CAJAMARCA, 2021”

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES y
DIMENSIONES

Problema principal:

¢Coémo influye la aplicacion de un Programa de
Estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico para mejorar el aprendizaje de la
matematica, en estudiantes de educacion
primaria de la I.E. N° 16148?

Problemas derivados

¢ Cuél es el nivel de logro en el aprendizaje de la
matemética de los estudiantes de educacion
primaria de la I.E. N° 16148, antes de la
aplicacion del programa de estrategias didacticas
basadas en la etnomatematicas?

¢ Qué estrategias didacticas etnomatematicas se
aplicaran para mejorar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de educacion
primaria de la 1.E. N° 16148?

¢ Cuél es el nivel de logro en el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes de educacion
primaria de la I.LE. N° 16148, después de la
aplicacién del programa de estrategias didacticas
basadas en la etnomatematicas?

Objetivo general:

Determinar la influencia de la aplicacién de
un Programa de Estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico en el
aprendizaje de la matematica, en estudiantes
de educacién primaria de la I.E. N° 16148.

Objetivos especificos

Determinar el nivel de logro en el
aprendizaje de la matematica, en estudiantes
de educacion primaria de la I.E. N° 16148,
antes de la aplicacion del programa
estrategias didacticas basadas en el enfoque
ethomatematico.

Disefiar y aplicar un Programa de
Estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico para mejorar el aprendizaje
de la Matematica, en estudiantes de
educacién primaria de la IE. N° 16148.
Determinar el nivel de logro en el
aprendizaje de la matematica, en
estudiantes de educacion primaria de la
I.E. N° 16148, después de la aplicacion

del programa estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico.

Hipdtesis general:

La aplicacion de un programa de estrategias
didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico, mejorara
significativamente el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes del cuarto
grado de educacién primaria de la I.LE. N°
16148.

Hipotesis especificas

El nivel de logro en el aprendizaje de la
matemaética, en estudiantes de educacién
primaria de la I.E. N° 16148, antes de la
aplicacion del programa estrategias didacticas
basadas en el enfoque etnomatematico, esta en
previo al inicio.

Si se aplica adecuadamente un Programa de
Estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico se mejoraréa significativamente
el aprendizaje de la Matematica, en estudiantes
de educacidn primaria de la IE. N° 16148.

El nivel de logro en el aprendizaje de la
matematica, en estudiantes de educacion
primaria de la I.E. N° 16148, después de la
aplicacion  del programa  estrategias
didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico sera en proceso y logrado.

Estrategias
didacticas basadas
en el enfoque
etnomatematico:

1. Laplaza.

2. Eltrueque.

3. Lachacra de Maria.
4. Juguemos tejas

Aprendizaje de la
matematica:

D1: resuelve problemas
de cantidad.

D2: resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio.
D3: resuelve problemas
de forma, movimiento y
localizacion.

D4: resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre.
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Anexo 9

juicio de expertos

JUICIO DE EXPERTOS

Nombres y Apellidos: AN QNN TUSmanE C.Grado Académico:

Instrucciones: EvalGe cada ftem del programa de estrategias didacticas basadas en el enfoque
etnomatematico en una escala del 1 al 5, donde:

1: Muy insatisfactorio. 2: Insatisfactorio. 3: Aceptable. 4: Bueno. 5: Excelente.

Puntaje minimo: 0 Puntos Puntaje maximo: 105 puntos
LA PLAZA

1 . La estrategia aborda efecti te probl de pray venta de productos?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio ] Aceptable I Bueno ] EN&?ntc

2 2Las situaci problemidticas prop as son contextualizadas y relevantes para los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio I Aceptable ] %o ] Excelente

3 ¢ La secuencia l6gica de la estrategia facilita la I ion y aplicacién de pt: teméaticos?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio | Aceptable | Bueno I %cele’nte

EL TRUEQUE

4 | - ¢La estrategia proporciona un enfoque efectivo para resolver probl de i y regularidades?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio | Aceptable l Bueno l %lente

5 2Las situaciones problemiticas con variables son desati y estimulan el pensami critico?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable l Bueno I E,)élente

6 JLa ia de la estrategia promueve la participacién activa de los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio | Aceptable | . Bueno ] E)@ente

LA CHACRA DE MARIA
¥ " (La estrategia aborda con éxito probl de posicién y localizacién de objetos?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio | Aceptable ] B% | Excelente
+Las situaciones problemiticas relacionadas con formas geométricas son adecuadas para el nivel de los

8 estudiantes? |
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio | Aceptable I BW I Excelente

9 ;La planificacién intencional de la estrategia es evidente en el desarrollo de sesiones de aprendizaje?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio l Aceptable I Bueno | %lente

JUGUEMOS TEJAS

10 +La estrategia es efectiva para resolver problemas de grificos estadisticos y tablas?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio l Aceptable ! Bueno | %celente

11 ¢ Las situaciones problematicas estadisticas son variadas y desafiantes?

185




Muy Insatisfactorio.l Insatisfactorio I Aceptable I %o | Excelente

12 ¢La estrategia f ta la participacion activa y la colaboracién entre los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio } Aceptable l Bueno | Exp€lente
DIMENSION GENERAL DEL PROGRAMA
13 (El programa en su conjunto aborda de manera integral las cuatro di siones propuestas?
Muy Insatisfactorio. Y Insatisfactorio | Aceptable I Bu@( l Excelente
14 ¢;Las estrategias estin equilibradas en términos de dificultad y diversidad de temas?
Muy Insatisfactorio. ‘ Insatisfactorio I Aceptable | Bueno I E%lente
15 +El enfoque etnomatematico se integra de manera coherente en cada estrategia?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable l Bueno | E)%ente
EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA
- | ;Los items del pretest y pos test son adecuados para medir el aprendizaje en las dimensiones propuestas?
16
Muy Insatisfactorio. ] Insatisfactorio I Aceptable I Bueno l %ente
;La evaluacién objetiva refleja de manera precisa los niveles alc dos en resolucion de probl
I matematicos?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio I Aceptable \ Bueno i E%ente
18 ;La prueba es clara y comprensible para los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio | Aceptable | Bueno l E%lente
GENERAL
19 ¢;Las estrategias didacticas propuestas son aplicables y adaptables a otras instituciones educativas?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio l Aceptable l Bueno | %lente
;Las dimensiones y los indicadores son relevantes para los objetivos de aprendizaje de mateméticas en la
20 educacién primaria?
Muy Insatisfactorio. Insatisfactorio Aceptable Bueno ESgtlente
y
21 ;El programa en su conjunto es innovador y promete mejorar el aprendizaje de matematicas?

Muy lnsatisfactorio.' Insatisfactorio ] Aceptable l Bueno | Ex)(ente

Comentarios Adicionales: Por favor, incluya cualquier comentario o sugerencia que considere

relevante para mejorar la efectividad del programa de estrategias didacticas.

Condicién: R\\Q\ﬂ;\ﬁ P\QQ

186



JUICIO DE EXPERTOS

Nombres y Apellidos:\:'fmxy Toea Oenawides (,0-
Instrucciones: Evalie cada ftem del programa de estrategias didécticas basadas en el enfoque
etnomatematico en una escala del 1 al 5, donde:

1: Muy insatisfactorio. 2: Insatisfactorio. 3: Aceptable. 4: Bueno. 5: Excelente.

Puntaje minimo: 0 Puntos Puntaje maximo: 105 puntos
LA PLAZA

1 +La estrategia aborda efectivamente problemas de compra y venta de productos?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactotio | Aceptable l Bueno | EWente

2 ¢;Las situaciones problematicas propuestas son contextualizadas y relevantes para los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio l Aceptable | Bue)( l Excelente

3 ¢ La secuencia légica de la estrategia facilita la )i ién y aplicacion de ptos matematicos?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio I Aceptable i Bu‘@{ I Excelente

EL TRUEQUE

4 | - ¢La estrategia proporciona un enfoque efectivo para resolver problemas de ecuaciones y regularidades?
Muy Insatisfactorio. ‘ Insatisfactorio | Aceptable | Bu&é l Excelente

5 ;Las situaciones problematicas con variables son desafiantes y estimulan el pensamiento critico?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable l B% i Excelente

6 ¢;La secuencia de la estrategia promueve la participacion activa de los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable l . Bueno I Eycelente

LA CHACRA DE MARIA

7 ¢;La estrategia aborda con éxito problemas de posicion y localizacién de objetos?

Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio | Aceptable I Bu%/u( I Excelente
¢;Las situaciones problemadticas relacionadas con formas geométricas son adecuadas para el nivel de los

g estudiantes?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio I Aceptable I Bueno | Kj{elente

9 +La planificacién intencional de la estrategia es evidente en el desarrolio de sesiones de aprendizaje?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio I Aceptable I Bueno | E;Z;(Tente

JUGUEMOS TEJAS

10 +La estrategia es efectiva para resolver problemas de graficos estadisticos y tablas?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio I Aceptable I Bueno l Excglente

11 ¢;Las situaciones problematicas estadisticas son variadas y desafiantes?
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Muy lnsatisfactorio.| Insatisfactorio I Aceptable l Bueno l Ex%ente

12 ¢ La estrategia fomenta la participacién activa y la colaboracién entre los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio I Aceptable I Bueno I E&ente
DIMENSION GENERAL DEL PROGRAMA
13 ¢El programa en su conjunto aborda de manera integral las cuatro di i propuestas?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio J Aceptable I Bueno l E&‘éeﬂte
14 ;LLas estrategias estan equilibradas en términos de dificultad y diversidad de temas?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio I Aceptable l Bueno | E%lcnte
15 +El enfoque etnematematico se integra de manera coherente en cada estrategia?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio l Aceptable l Bueno ] E%j]ente
EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA
16 | ¢Los items del pretest y pos test son adecuados para medir el aprendizaje en las dimensiones propuestas?
Muy Insatisfactorio. 1 Insatisfactorio I Aceptable I Bueno l %\éelente
¢;La evaluacién objetiva refleja de manera precisa los niveles alcanzados en resolucién de problemas
17 matematicos?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio I Aceptable | Bueno J E%lente
18 2La prueba es clara y comprensible para los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable I Bueno l E)"élente
GENERAL
19 +Las estrategias diddcticas propuestas son aplicables y adaptables a otras instituciones educativas?
Muy Insatisfactorio. ‘ Insatisfactorio i Aceptable I Bueno | E}Q&lente
;Las dimensiones y los indicadores son relevantes para los objetivos de aprendizaje de matematicas en la
ah educacién primaria?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable l Bueno l E?)Qente
21 (El programa en su conjunto es innovador y promete mejorar el aprendizaje de matematicas?

Muy Insatisfactorio. Insatisfactorio Aceptable Bul Excelente
¥ H ‘

Comentarios Adicionales: Por favor, incluya cualquier comentario o sugerencia que considere

relevante para mejorar la efectividad del programa de estrategias didacticas.

Condicion: ?\xﬂéﬁ\ﬁ Q\Q\

OuT 42092230

Inotrocib'w éd;,wefiuo Huanﬁmm aco —
Bamﬁamcu"co
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JUICIO DE EXPERTOS

Nombres y Apellidos:'B\\x&mQ@m&Q;\\&m%&k\e Grado Académico:/%d@(%(a o7 Zéma‘aé[ Z

Instrucciones: Evaliie cada item del programa de estrategias didécticas basadas en el enfoque
etnomatematico en una escala del 1 al 5, donde:

1: Muy insatisfactorio. 2: Insatisfactorio. 3: Aceptable. 4: Bueno. 5: Excelente.

Puntaje minimo: 0 Puntos Puntaje méaximo: 105 puntos
Y Yy p
LA PLAZA
+La estrategia aborda efectivamente problemas de compra y venta de productos?
1
Muy Insatisfactorio. Insatisfactorio Aceptable Bueno ieelente
y ep
2 ¢Las situaciones problematicas propuestas son contextualizadas y relevantes para los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio I Aceptable l Bueno l %lente
3 <La secuencia logica de Ia estrategia facilita Ia I ién y aplicacion de ptos matematicos?
Muy Insatisfactorio. Insatistactorio Aceptable Bueno elente
P
EL TRUEQUE
4 | - ¢La estrategia proporciona un enfoque efectivo para resolver probl de ecuaci y regularidades?
Muy Insatisfactorio. Insatisfactorio Aceptable Bueno lente
Yy P!
¢ Las situaciones problematicas con variables son desafiantes y estimulan el pensamiento critico?
5 o P
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio I Aceptable [ Bueno T Ex€lente
:La secuencia de la estrategia promueve la participacién activa de los estudiantes?
6 & gia p P p
Muy Insatisfactorio. [ Insatisfactorio l Aceptable l . Bueno | E}'élente
LA CHACRA DE MARIA
;La estrategia aborda con éxito problemas de posicion y localizacién de objetos?
7 b g P
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio . Aceptable I Bueno I %ente
;Las situaci problematicas relacionadas con formas g étricas son ad das para el nivel de los
§ estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio ' Aceptable | Bueno l E%ente
9 +La planificacién intencional de la estrategia es evidente en el desarrollo de sesiones de aprendizaje?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio | Aceptable I Bueno | E}{é]ente
JUGUEMOS TEJAS
;La estrategia es efectiva para resolver problemas de graficos estadisticos y tablas?
10 & el P P gl ¥
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio l Aceptable | Bueno | ’%elente
11 ¢ Las situaciones problematicas estadisticas son variadas y desafiantes? i
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Muy Insatisfactorio.l Insatisfactorio l Aceptable | %0 | Excelente

12 ¢La estrategia fi ta la participacién activa y la colaboracién entre los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio J Aceptable ' wo | Excelente
DIMENSION GENERAL DEL PROGRAMA
13 &El programa en su conjunto aborda de manera integral las cuatro dimensiones propuestas?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio l Aceptable I %no [ Excelente
14 ¢Las estrategias estin equilibradas en términos de dificultad y diversidad de temas?
Muy Insatisfactorio. l Insatisfactorio I Aceptable I Bsgo l Excelente
15 .El enfoque etnomatematico se integra de manera coherente en cada estrategia?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio | Aceptable I Bg@a \ Excelente
EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA
16 | ¢Los items del pretest y pos test son adecuados para medir el aprendizaje en las di i propuestas?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio l Aceptable I %@o | Excelente
¢La evaluacion objetiva refleja de manera precisa los niveles alc dos en resolucién de problemas
17 matematicos?
Muy Insatisfactorio. ! Insatisfactorio I Aceptable I Bueno I %]ente
18 +La prueba es clara y comprensible para los estudiantes?
Muy Insatisfactorio. | Insatisfactorio ‘ Aceptable l Buefy‘{ [ Excelente
GENERAL
19 +Las estrategias did4cticas propuestas son aplicables y adaptables a otras instituciones educativas?
Muy Insatisfactorio. I Insatisfactorio I Aceptable 1 Bueno | %celente
;Las di i y los indicadores son relevantes para los objetivos de aprendizaje de matemditicas en la
- educacién primaria?
Muy Insatisfactorio. [ Insatisfactorio I Aceptable l Bug{ ‘ Excelente
21 ¢El programa en su conjunto es innovador y promete mejorar el apren&izaje de matematicas?

Muylnsatisfactorio.l Insatisfactorio ] Aceptable l BW | Excelente

Comentarios Adicionales: Por favor, incluya cualquier comentario o sugerencia que considere

relevante para mejorar la efectividad del programa de estrategias didacticas.

Condicion: Q{@Q@ﬁe O\(e

/ 4
T
VT 83424 34
U6EL 03 : Saw BoryA
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