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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia del juego de roles para mejorar
la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.E N° 82040
“Virgen de la Natividad”, Banos del Inca — Cajamarca, 2023. La investigacion tiene un enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada y disefio pre experimental, con una observacion inicial, aplicacion
del tratamiento y la observacion final. La poblacion estaba constituida por 96 estudiantes de
cuarto grado, de la cual se tom6 como muestra a 30 nifios de cuarto grado “A” de educacion
primaria. Para el recojo de datos se utilizé la ficha de observacion como instrumento y la
técnica aplicada fue la observacion directa. Los resultados encontrados en el pre test evidencian
que el 67% de estudiantes se encontraban en inicio; el 30% en el nivel de proceso y el 3% en
logro esperado, se aplicé el juego de roles como estrategia para mejorar la expresién oral; en
el post test se observa que el 0% se encuentra en inicio; el 16% en el nivel de proceso; el 47%
en el nivel de logro esperado y el 37% en el nivel de logro destacado, asimismo al comprobar
la hipotesis general el resultado fue Sig (bilateral) = 0,000, lo que permite llegar a concluir que
el juego de roles mejora significativamente la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios
del Inca — Cajamarca, 2023.

Palabras clave: expresion oral, juego de roles, fluidez, coherencia, claridad.



ABSTRACT

The objective of this study was to determine the influence of role-playing to improve oral
expression in fourth grade students of primary education of LE N° 82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023. The research It has a quantitative approach,
applied type and pre-experimental design, with an initial observation, application of the
treatment and the final observation. The population was made up of 96 fourth grade students,
from which 30 children from fourth grade “A” of primary education were taken as a sample.
To collect data, the observation sheet was used as an instrument and the technique applied was
direct observation. The results found in the pre-test show that 67% of students were at the
beginning; 30% at the process level and 3% at expected achievement, role-playing was applied
as a strategy to improve oral expression; In the post test it is observed that 0% are at the
beginning; 16% at the process level; 47% at the expected level of achievement and 37% at the
level of outstanding achievement. Likewise, when testing the general hypothesis, the result was
Sig (bilateral) = 0.000, which allows us to conclude that role-playing significantly improves
oral expression in fourth grade students of primary education at educational institution No.
82040 “Virgen de la Natividad” in Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.

Keywords: oral expression, role play, fluency, coherence, clarity.
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INTRODUCCION

La expresion oral es una habilidad fundamental para la comunicacion y su importancia
abarca muchos aspectos de la vida tanto personal, laboral, profesional y académica, segun
Bygates (1991), “la expresion oral es la habilidad de ensamblar oraciones en lo abstracto, que
se producen y se adaptan a las circunstancias del momento, esto quiere decir, la toma de
decisiones rapidas e integrarlas de manera adecuada y ajustarlas conforme a los problemas
imprevistos que van surgiendo en diversas clases de conversacion”.

La expresion oral facilita la comunicacion interpersonal entre las personas porque
mediante ello comparten ideas, emociones y pensamientos de manera directa y efectiva,
también proporciona un entendimiento mutuo entre pares y con su contexto. Asimismo, es una
herramienta fundamental que permite la participacion activa de los estudiantes, refuerza la
autoestima y es un factor determinante en aprendizaje de muchas areas, por ello su desarrollo,
mejora y fortalecimiento es indispensable para enriquecer el vocabulario, la capacidad
organizativa de ideas y la fluidez para expresarse de manera espontanea y natural (Cebrian,
2019).

Sin embargo, en el ambito educativo no se prioriza el desarrollo de esta habilidad y los
estudiantes cada vez méas demuestran que no son capaces de hablar en publico, se limitan a
interactuar con las personas de su contexto, carecen de habilidades sociales y participativas. La
falta de expresion oral limita a los estudiantes a participar en conversaciones significativas o
resolucion de conflictos porque no tienen la capacidad de expresar lo que sienten, por ende, se
les dificulta tomar decisiones acertadas y practicas. Segun Lépez (2022), los estudiantes no se
expresan correctamente porque tienen miedo e inseguridad, nerviosismo al momento de
dialogar o entablar una conversacion con sus pares o docentes, agrega también que son rigidos

en su lenguaje corporal, carecen de entonacion de voz y su comunicacion con su contexto es



limitado, por ello plantea la estrategia del juego de roles como un medio para mejorar la
expresion oral.

El juego de roles es una estrategia versatil y efectiva que puede adaptarse a diversos
contextos, es una herramienta fundamental en el aprendizaje, desarrollo social, personal y
profesional. Para Apayco (2022) en el juego de roles el estudiante tiene la libertad de cambiar
y actuar segun su creatividad y personalidad, ademés al tomar el rol de otra persona va
desarrollar empatia, habilidades interpersonales y comunicacion asertiva.

La investigacion consta de cuatro capitulos resumidos de la siguiente manera: el
capitulo | esta conformado por el problema de investigacion, donde se detalla el planteamiento
del problema, la formulacion de problema general y los problemas derivados, también esta la
justificacién que muestra la importancia del desarrollo de la investigacion, delimitaciones,
objetivo general y los objetivos especificos. En el capitulo Il se detalla el Marco tedrico, que
este compuesto por los antecedentes de la investigacion, marco tedrico o conceptual y la
definicion de términos bésicos; en el capitulo 1l se desarroll6 el Marco Metodoldgico,
detallado por la caracterizacion y contextualizacion de la investigacion, hipétesis y variables
de investigacion, matriz de operacionalizacion de variables, poblacion y muestra, unidad de
analisis, métodos, tipo y disefio de investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos, técnicas para el procesamiento y analisis de datos, también la validez y confiablidad del
instrumento.

Finalmente, en el capitulo IV estan los resultados y discusiones donde se muestran los
resultados de las variables de estudio y sus dimensiones, el analisis y discusion de resultados y
la prueba de hipotesis. Por ultimo, se detalla las conclusiones, sugerencias, referencias
bibliogréaficas, apéndices y anexos que se encuentran en el estudio, dentro de los apéndices y
anexos estan el instrumento de recojo de datos, el programa experimental, sesiones se

aprendizaje, constancia de ejecucion del proyecto y evidencias fotograficas



CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1. Planteamiento del problema

En el ambito internacional, los resultados presentados por el Fondo de las Naciones
Unidas para la Infancia (UNICEF, 2017) hace referencia que la expresion oral tiene muchas
falencias, esta problemaética se presenta debido a que las habilidades comunicativas se estan
quedando en el olvido, junto a ello el desarrollo de la inteligencia, personalidad y conductas en
la nifiez. Para De la Cruz (2020), las deficiencias de expresion oral en los estudiantes dificultan
relacionarse con los demas, y es importante que se desarrolle desde el nivel inicial, ya que, es
una etapa primordial donde los nifios y nifias aprenden a expresar sus sentimientos, sus ideas,
su afecto, a tener confianza en si mismos y donde enfrentan y superan sus miedos. Con esta
expresion oral, se puede desarrollar la habilidad de escuchar lo que mencionan las personas.

En el ambito nacional Santiesteban (2019), en su trabajo de investigacién menciona que
en el Peru el curriculo nacional, sugiere que los nifios y nifias de la segunda etapa deben
desarrollar habilidades que les permitan comunicarse de forma efectiva, De la Cruz y Orellana
(2015) indican que uno de los principales problemas que hoy en dia atraviesa el pais en el
ambito educativo esta relacionado con el bajo nivel de calidad educativa que reciben los
estudiantes. Esto se manifiesta en la habilidad comunicativa; por cuanto, son muchos los
escolares que hablan sin coherencia.

Segun el parrafo anterior en dmbito local, es decir, en la region Cajamarca los
estudiantes no cuentan con el ambiente necesario y no reciben el estimulo adecuado para
desarrollar sus habilidades comunicativas, tanto en el hogar como en la escuela. Por ello
Palomino (2015) menciona en su investigacion “al hecho de que se aprende el habla y cualquier
actividad motora mediante la estimulacion adecuada con actividades acordes a la edad de los

nifos.



Asimismo, Baralo (2012) afirma que hablar por hablar para comunicarse carece de
sentido, sin comprender, procesar e interpretar lo que se escucha. La expresion oral involucra
interaccion del emisor como receptor y es bidireccional, en un contexto compartido y prestando
atencion con todos los sentidos. La comunicacion es un proceso, una accién, que depende de
las habilidades de expresion e interpretacion, por lo que la expresion oral también debe
entenderse como escuchar, leer y escribir.

Las causas para una deficiente expresion oral vienen hacer la timidez o miedo a ser
juzgado por los demés cuando se habla en publico, también el vocabulario limitado hace que
los estudiantes tengan dificultad para expresar sus ideas de manera clara y precisa. Nogueira
(2016), la expresion oral es una habilidad de emision y recepcion, por ello cuando hay
dificultades para procesar la informacion verbal, la respuesta oral también se ve afectada. En
efecto la expresion oral requiere mucha practica, sin embargo, hay personas que no tienen la
oportunidad de interactuar verbalmente con otras personas en diversos contextos y la falta de
comunicacion limita el desarrollo de estas habilidades comunicativas.

Las dificultades en la expresion pueden tener varias consecuencias en diferentes
aspectos de la vida de una persona desde la etapa preescolar, siendo las mas comunes:
problemas para participar en clase, realizar exposiciones, responder preguntas, que afecta en
su rendimiento académico y su aprendizaje. Martin (2022), en su articulo refiere que la
expresion oral es fundamental y no desarrollarla limita el trabajo en equipo, la construccion de
relaciones interpersonales, puesto que las personas al no expresar sus emociones pueden tener
altercados o malentendidos entre los integrantes de su equipo, compaferos o familia. El
aislamiento social es otra de las consecuencias de la expresion oral debido a que las personas
se sienten incapaces de expresarse con naturalidad tienden a evitar situaciones sociales, se
sienten inseguros e incapaces de resolver conflictos cuando se presentan en el contexto donde

interactuan.



Teniendo en cuenta las causas y consecuencias se aplicd el juego de roles en el
desarrollo de la expresién oral, en vista de que tuvo un prondstico bastante positivo, porque
permitié a los estudiantes practicar la comunicacion en un ambiente dindmico y ludico,
reduciendo la ansiedad y mejorando la autoconfianza de cada uno de ellos. La investigacion
desarrollada sobre el juego de roles para mejorar la expresion oral es muy importante porque
tiene un impacto significativo en la educacion y el desarrollo personal de los estudiantes,
porque mejora las habilidades comunicativas, reduce la ansiedad, aumenta la motivacion y se
adapta a las necesidades e intereses de los estudiantes

El objetivo de la investigacion fue determinar la influencia del juego de roles para
mejorar la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.E N°
82040 “Virgen de la Natividad”, Bafos del Inca — Cajamarca, 2023, el cual quedd demostrado
al aplicar el juego de roles como estrategia en el proceso de ensefianza — aprendizaje, durante
todas las sesiones de aprendizaje realizadas con los estudiantes de cuarto grado, cuyo problema
se detectd durante la practica pedagogica en la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la
Natividad” de Bafios del Inca. Los estudiantes presentaban dificultades de expresion oral,
tenian recelo al expresarse, se les hacia complicado actuar con espontaneidad, no vocalizaban
bien las palabras, tartamudean al modular correctamente las frases y al conversar con los demas
utilizaban mucho las muletillas.

Al aplicar el juego de roles dentro de las sesiones de aprendizaje se contribuye al
desarrollo integral del estudiante, porque no solo fortalecen sus habilidades comunicativas,
sociales y emocionales; sino que al desarrollar su expresion oral o expresarse correctamente
benefician a su vida personal, académica y profesional; ya que, fortifican su confianza, reducen
su ansiedad, fomentan la escucha activa, etc. Cabe resaltar segin Llamoca y Pari (2017) “los

juegos de roles son interpretaciones en donde el individuo crea su propio personaje, precisando



e indicando de manera verbal las actividades que éste realiza o quiere realizar, es decir, el juego
de rol aborda creando una historia” (p.61).
2. Formulacion del problema
2.1. Problema general

¢Coémo influye el juego de roles para mejorar la expresion oral en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del

Inca — Cajamarca, 2023?

2.2.  Problemas derivados

B ¢ Cudl es el nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad en los estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria de la .LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafos del
Inca — Cajamarca, 2023, antes de la aplicacion del juego de roles?

B ¢Coémo aplicar el juego de roles para mejorar la fluidez verbal, coherencia y claridad en
los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023?

B ¢Cudl es el nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad en los estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Banos del
Inca — Cajamarca, 2023, después de la aplicacion del juego de roles?

B ¢Cudl es el nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad antes y después de aplicar el
juego de roles en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la 1.E N°
82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023?

3. Justificacion de la investigacion

3.1.  Justificacion Teorica
La investigacion realizada servird como referencia para nuevas investigaciones, ya que

proporcionarad nuevos conocimientos cientificos y formara la base para la practica pedagdgica

de los docentes de educacién primaria. Asimismo, el estudio brindara la informacion relevante



para enfrentar los desafios que se presentan en la vida, debido a que los nifios tienen dificultades
para expresarse adecuadamente y en los dos afios de pandemia y clases virtuales los estudiantes
no han logrado una comunicacién fluida con sus pares y las demas personas que les rodean,
ademas este trabajo servira para refutar o corroborar las teorias, enfoques y modelos existentes,
con los resultados encontrados.
3.2.  Justificacion Préactica

Para la ejecucion de esta investigacion se aplico el juego de roles para mejorar la
expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.E N° 82040
“Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023, teniendo en cuenta que la
expresion oral es importante porque permite a los nifios a interactuar y comunicarse facilmente
con los demés de manera fluida, clara y coherente. Aplicar el juego de roles permitié muchos
aportes positivos a esta investigacion, desde la aplicacion de estrategias méas efectivas a la
docente y estudiantes que contribuyen a una educacién inclusiva que se adapta a las necesitades
comunicativas actuales.
3.3.  Justificacion Metodoldgica

Desde la perspectiva metodoldgica el presente trabajo es un referente significativo para
investigaciones futuras que se desarrollen en torno a este tema. Esta propuesta metodoldgica
del juego de roles tuvo una estructura clave para crear un ambiente de aprendizaje dinamico,
practico y colaborativo, de tal manera que mejoré la expresion oral porque es una habilidad
fundamental para lograr una comunicacion asertiva, ademas se elabord un instrumento de
evaluacion que fue validado por tres expertos y procesado al programa SPSS, para verificar su

validez y confiabilidad.



4. Delimitacion de la investigacion
4.1. Delimitacion Espacial
Esta investigacion se desarrollé en la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de la

Natividad”, del distrito de Bafios del Inca, provincia Cajamarca y departamento de Cajamarca.

4.2.  Delimitacion Temporal
El desarrollo de la propuesta investigativa se llevo a cabo en los meses de enero hasta
mayo del afio 2024.
5. Objetivos de la investigacion
5.1. Objetivo general
Determinar la influencia del juego de roles para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.
5.2.  Objetivos especificos
- Identificar el nivel fluidez verbal, coherencia y claridad en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Barios del Inca — Cajamarca, 2023, antes de la aplicacion del juego de roles.
- Aplicar el juego de roles para mejorar la fluidez verbal, coherencia y claridad en
los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.E N° 82040 “Virgen
de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.
- Identificar el nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Barios del Inca — Cajamarca, 2023, después de la aplicacion del juego de roles.
- Comparar el nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad del antes y después de
aplicar el juego de roles en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria

de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
1. Antecedentes de la investigacion
1.1.  Antecedentes internacionales

Guillen (2024), en su articulo “Juego de rol como estrategia para disminuir la
disfemia”, se plantd como objetivo dar a conocer los diferentes trastornos del habla, la
tartamudez o disfemia. El estudio tuvo un enfoque mixto cualitativo-cuantitativo, de disefio pre
experimental, aplicado a una muestra de 16 estudiantes de educacion general basica en el
Ecuador. La técnica utilizada fue el analisis documental que brind6 sustento tedrico a las
variables establecidas. Los resultados encontrados muestran que al iniciar la exploracion de la
estrategia solo el 10% no tenia deficiencias en el habla y el 90% si y al finalizar el estudio el
60% de estudiantes mostraron una mejoria en el habla, por ello se concluye que el juego de rol
permitié el progreso en varios aspectos de la vida cotidiana de los estudiantes.

GOomez (2019), en su estudio “Estrategias para mejorar la comprension oral en
educacion primaria”, se plante6 como objetivo analizar la comprension oral para comprobar
el nivel de comprensién oral que tienen los estudiantes, el tipo de investigacion fue aplicada
con disefio cuasi experimental, teniendo como muestra a 20 estudiantes de la clase A en el
grupo experimental y a 22 estudiantes de la clase B en el grupo control, se utiliz6 como
instrumento el PROLEC-R que es la escala mediante la cual se mide la comprension oral, los
resultados fueron significativos ya que hay diferencia entre el pre test y post test, por ello se
concluye que las estrategias de comprension oral son efectivas en la comprension oral de los
alumnos.

Bohorquez y Rincon (2018), en su trabajo investigativo “la expresion oral: estrategias
pedagogicas para su fortalecimiento”, tuvo como objetivo disefiar e implementar talleres

didacticos en el aula para fortalecer la expresion oral. El estudio tuvo un enfoque mixto, de tipo



descriptivo, aplicado a 102 estudiantes que conformaron la poblacién, estos autores llegan a
concluir que se fortalecié la expresion oral realizando actividades précticas de forma constante,
ademas que el proceso de fortalecer la expresion oral no solo debe darse en el aula, sino el vivir
cotidiano de las personas.

1.2.  Antecedentes nacionales

Crispin (2022), en su tesis “Juego de roles para mejorar la expresion oral en 4° grado
de primaria de la I.E. N° 36299, Occo - Anchonga”. El objetivo de esta investigacion fue
determinar la influencia de juego de roles en la expresion oral en 4° grado de primaria de la
I.E. N° 36299, Occo-Anchonga. El tipo de investigacion fue pre experimental, aplicado a 20
estudiantes que conformaron la muestra. Para la recoleccion de datos se aplico una ficha de
observacién con 16 items, que su confiabilidad fue verificada mediante el programa SPSS.
Posteriormente se hizo la contrastacion de hipotesis general planteado en la investigacion y se
llegd a concluir que el juego de roles influye significativamente en la expresion oral en los
estudiantes de 4° grado de primaria de la .E. N° 36299, Occo — Anchonga.

Garcia (2022) en su trabajo “El juego de roles para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 2° grado de primaria de la Institucion Educativa N° 20134, Castilla - Piura,
2020, cuyo objetivo fue determinar de qué manera el juego de roles mejora la expresion oral
en los estudiantes de 2° grado de primaria de la 1.LE. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020. La
investigacion fue de tipo cuantitativo, de nivel explicativo, con disefio pre experimental; la
muestra estuvo conformada por 22 estudiantes del segundo grado, se utilizo la técnica la
observacién y como instrumento se aplicé una lista de cotejo. El procesamiento de datos se
realizd a través de la hoja de célculo de Excel y el programa estadistico SPSS para la
contrastacion de hipotesis, llegando a concluir el juego de roles como estrategia didactica
mejoro significativamente la expresion oral en los estudiantes del segundo grado de primaria

I.E. N.° 20134, Castilla.
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Lopez y Morris (2016) en su tesis “Juego de roles para mejorar la expresion oral en
estudiantes del quinto grado de la institucion educativa N° 64043 Monte Alegre Neshuya —
2015”. Se plante6 como objetivo determinar el efecto del Juego de Roles en la mejora de la
Expresion Oral en estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa N° 64043 Monte
Alegre - Neshuya en el 2015. El Tipo de Investigacién fue aplicada con disefio cuasi
experimental. La muestra estuvo conformada por 23 estudiantes del 5° grado A (grupo
experimental) y 23 estudiantes del 5° grado B (grupo control), la técnica y el instrumento de
recoleccion de datos utilizados fueron la observacion, lista de cotejo validados por juicio de
expertos y con la confiabilidad del coeficiente de Alfa de Cronbach. Los autores llegan a
concluir que el juego de roles si mejora significativamente la Expresion oral en estudiantes del
quinto grado de la Institucion Educativa N° 64043 Monte Alegre — Neshuya en el 2015.

1.3.  Antecedentes locales

Verastegui (2021) en su tesis titulada “El juego de roles utilizando titeres como recurso
didactico mejora la expresion oral en los estudiantes de segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 82220 Samaday, Cajamarca, 2021 . Tuvo como objetivo determinar
que el juego de roles utilizando titeres como recurso didactico mejora la expresion oral en los
estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 82220 Samaday,
Cajamarca, 2021. La tesis es de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental
que tuvo una muestra conformada por 10 estudiantes y el instrumento utilizado fue la lista de
cotejo. Los resultados del pre test demostraron que el 90% de estudiantes se encontraba en
nivel de inicio en el desarrollo de su expresion oral. Por otro lado, el resultado del pos test
demostro que el 50% de estudiantes sobresalio con nivel de logro destacado en el desarrollo de
su expresion oral segun los resultados del pos test. Finalmente, se concluye que el juego de
roles utilizando titeres como recurso didactico mejora significativamente la expresion oral en

los estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 82220 Samaday,
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Cajamarca, 2021 porque la prueba de hipotesis estimé una significancia asintotica bilateral
p=0.004 (p<0.05).

Rodas (2019) en su trabajo de investigacion “Estrategias ludicas para mejorar la
expresion oral en los nifios y nifias del 1° grado del nivel primaria de la Institucion Educativa
N° 82758, distrito de Bolivar, San Miguel Cajamarca”, tuvo como objetivo disefiar Estrategias
Ludicas para mejorar la Expresion Oral en los nifios y nifias del Primer grado de la 1.E. N°
82758. Distrito de Bolivar, San Miguel - Cajamarca. El tipo de investigacion es mixta, aplicada
a 18 nifios y nifias de primer grado, para el recojo de datos se utiliz6 una lista de cotejo. Los
resultados de esta investigacion confirman que la expresion oral desarrollada en los nifios y
nifias del nivel primario es deficiente; ya que no expresan con naturalidad sus ideas,
sentimientos, emociones y experiencias en situaciones comunicativas colectivas, de dialogos,
narraciones, juegos y explicaciones; son inhibidos; no comprenden lo que se les dice y hacen
caso omiso; no Se expresan con seguridad y coherencia; no utilizan progresivamente algunas
normas de comunicacion verbal, etc. Ademas, se concluye que el disefio de Estrategias Ludicas
demandd la esquematizacion de un conjunto de actividades que permitieron engarzar la base
tedrica con la propuesta y quedd confirmada la hipétesis de trabajo, debido a que se justificd
el problema.

2. Bases teoricas cientificas
2.1.  Teorias sobre el juego de roles
2.1.1. Teoria sociocultural de Vygotsky
Vygotsky (1995), citado en Lopez y Morris (2016), considera al juego de roles
como una herramienta educativa poderosa, fundamental en el desarrollo cognitivo,
emocional y social de los nifios. Vygotsky desde su perspectiva sociocultural refiere
que el aprendizaje y el desarrollo de habilidades cognitivas se dan mediante la

interaccidn social y el juego de roles proporciona un ambiente idoneo para esto. La zona
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de desarrollo pr6ximo es un espacio que permite a los nifios trabajar de manera
independiente o lo que pueden lograr con la ayuda de un adulto o compafiero.

Asimismo, Vygotsky sostiene que el lenguaje es el recurso fundamental en el
desarrollo cognitivo y el juego de roles proporciona un espacio para practica y expandir
las habilidades linguisticas, ademas este juego fortalece la capacidad del pensamiento
simbdlico y desarrolla el pensamiento abstracto, del mismo modo aplicar el juego de
roles en actividades de aprendizaje regula la conducta de los estudiantes y mejora su
capacidad para autocontrolarse, crear situaciones ficticias no solo como habilidades
ludicas sino que fortaleciendo el pensamiento divergente, construccion de
conocimientos compartidos durante el aprendizaje social y colaborativo (Lépez y
Morris, 2016).
2.1.2. Teoria psicoanalitica de Freud

Esta teoria es defendida por Freud (1974), El concibe al juego como la
manifestacion de tendencias y deseos ocultos. El juego se interpreta como el resultado
del intentar satisfacer los impulsos er6ticos y/o agresivos, algo que se conjugaria con la
necesidad innata al hombre de expresar y comunicar sus necesidades 0 pensamientos.
A través del juego el nifio consigue dominar los acontecimientos, pasando de una
actitud pasiva a intentar controlar la realidad. El juego manifiesta fundamentalmente
dos procesos: la realizacion de deseos inconscientes reprimidos y la angustia que
producen las experiencias de la vida misma. Por lo tanto, el juego es para el nifio un
instrumento mediante el cual logra dominar ciertos acontecimientos que en su dia
fueron angustiosos para él.

De tal modo que Freud en su teoria psicoanalitica también habla del juego de
roles y lo describe como un medio a traves del cual los nifios pueden explorar y expresar

sus conflictos internos, deseos y ansiedades de una manera simbolica y segura. Freud

13



creia que los juegos infantiles, en particular aquellos que involucran la interpretacion
de roles, pueden reflejar y liberar emociones reprimidas o resolver tensiones
emocionales de manera inconsciente. Este tipo de juego no solo sirve para
entretenimiento, sino que es una actividad fundamental en el desarrollo emocional y
psicoldgico del nifio, ayudandolo a comprender sus deseos, manejar la ansiedad y
fortalecer su identidad (Gonzalez Moreno, 2014).

2.1.3. Teoria de la derivacion por ficcion.

Claparede (1932), sustenta que el juego persigue fines ficticios para poder vivir
las actividades que se realizan en la vida adulta. El juego es para el nifio un sustituto de
la actividad que realiza el adulto. Mediante el juego, el nifio afirma su personalidad.

En esta teoria el juego suple durante la infancia a las actividades profesionales de
la edad adulta. El nifio, desde el momento que empieza a jugar va haciéndolo con juegos
0 actividades que tienen mucho que ver con la vida adulta. A través del juego se van
representando los roles que mas tarde desarrollaran como adultos, y de esta manera se
preparan para la madurez.

Claparede (1932), el juego de roles no solo es una actividad ludica, sino también
una herramienta para la autoexploracion, el desarrollo social, el manejo de emociones y
la resolucion de problemas. Gracias a la creacion de mundos ficticios, los participantes
pueden explorar sus propias identidades, desarrollar empatia, aprender a resolver
conflictos y adquirir habilidades que son transferibles a su vida cotidiana.

2.1.4. Teoria Piagetiana.

Jean Piaget (1946), afirma que el juego tiene como funcidon consolidar las
estructuras intelectuales del hombre a medida que se van adquiriendo. El nifio comienza
a jugar como medio de desarrollarse psiquicamente, y las distintas etapas por las que

pasa su inteligencia se relacionan ineludiblemente con las etapas del juego. También

14



considera al juego como un camino para adquirir conocimientos sobre nuevos objetos
y acontecimientos mas complejos, como una manera de ampliar la formacion de
conceptos e integrar el pensamiento con el acto. Expresa que el juego aparece como una
consecuencia directa del nivel de desarrollo del nifio, es decir, de su estructura mental.

De igual manera la teoria piagetiana hace referencia al juego de roles como un
mecanismo fundamental para que los nifios desarrollen el pensamiento simbdlico,
practiquen habilidades sociales y construyan conocimientos sobre el mundo. Este tipo
de juego facilita la transicion entre las distintas etapas de desarrollo cognitivo,
permitiendo a los nifios experimentar y adaptar esquemas de manera activa. Ademas, el
juego de roles no solo es una fuente de aprendizaje cognitivo, sino que también
promueve el desarrollo moral, la empatia y la capacidad de resolucion de problemas
(Gallardo y Gallardo, 2018).

2.1.5. Teorias del juego segun Bruner.

Bruner (1984), relaciona el juego con la inmadurez de los nifios, lo que supone
dependencia de los progenitores durante algunos periodos de la vida, por lo que los
padres al cubrir las necesidades més elementales deben permitirles a los nifios jugar.

“El juego es una proyeccion de la vida interior hacia el mundo, en contraste con
el aprendizaje mediante el cual interiorizamos el mundo externo y lo hacemos parte de
nosotros mismos”.

Bruner (1981, p. 57), atribuye al juego distintas funciones: el juego es una
actividad que sirve de medio para explorar, la actividad ludica se caracteriza por una
pérdida entre los medios y los fines, de manera que las modificaciones que realiza el
nifio durante su juego, unas veces como fin 0 como medio, permiten que sea un
verdadero medio para la exploracion y también para la invencion; por ultimo, sefiala

que el juego no sucede al azar, este se desarrolla en funcion de un escenario.
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Asimismo, la teoria de Jerome Bruner enfatiza el papel del juego en el
aprendizaje y desarrollo cognitivo, donde el juego de roles se presenta como una
actividad crucial para construir conocimientos y habilidades en un contexto de
seguridad y exploracion. Segun Bruner, el juego permite a los nifios explorar ideas,
desarrollar competencias sociales y cognitivas, y aprender sobre el mundo de manera
activa y creativa, formando una base sélida para el aprendizaje futuro (Zanotto, 2016).
2.1.6. Definiciones del juego de roles

Delgado (2011), menciona que el juego es una actividad consustancial en la
existencia del hombre, el juego que como actividad divierte y entretiene a las personas.
Tuvo origen en la ciudad de Grecia en el afio 15000 a.C.

Pérez (1998), menciona que los juegos pueden estimular el desarrollo de las
capacidades como la empatia o la sensibilidad, muy Utiles para resolver problemas.

Giménez (2007), sugiere que el juego de rol incide en las actitudes de forma mas
visible y directa en el estudiante. Mediante la interpretacién de alguien ajeno a él, el
estudiante desarrolla un grado mayor de empatia, de socializacion y tolerancia. Ademas,
el juego de roles es excelente para plantear situaciones comprometidas como el racismo,
el sexismo, etc... y dejar a los estudiantes encontrar soluciones para esos temas a partir
de experiencias que no podrian vivir de otro modo.

Jarvis, Odell y Troiano (2002), mencionan que es una estrategia que comprende
modelos de imitacion donde se desarrolla el aspecto social e intelectual, lo cual implica
poner en practica la inteligencia y las habilidades sociales de las personas, pues el imitar
el rol de un agente permite conocer lo que este hace en su vida cotidiana. Tomando en
cuenta que todos los agentes a imitar cumplen un rol esencial en la sociedad, se logra
que los participantes tengan una idea positiva sobre su contribucion para el desarrollo

de su comunidad.
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Respecto a su vinculacion con la educacion se menciona que “Es una forma de
llevar la realidad al aula” (Cobo y Valdivia, 2017, p. 5) es decir, es una manera de
representar lo cotidiano en los salones, pues al poner en practica la imitacion e
interpretacion del rol de un agente en el aula, se esta logrando que el estudiante tome
conciencia de las acciones que cumple dicho agente en la realidad y las represente de
manera abierta y espontinea, pero sin dejar de lado aquellas acciones,
comportamientos, habilidades por los que se caracterizan aquellos actores a representar
en unaaula.

Tal y como lo refuerza Bravo, Mufioz y Pacheco (2017), el juego de rol es uno
de los juegos no reglados que existen, ya que no existen reglas que seguir y alguien que
imponga ciertas conductas o normas, todo lo contrario, es un juego muy abierto y
espontaneo, que, si bien se elige una temética o situacion cotidiana a representar, ésta
no esté& pautada, es decir no hay un guidn que seguir o que los nifios deben actuar (p.53).
2.1.7. Caracteristicas del juego de roles

Para el nifio, el juego, constituye una actividad importante, ya que por medio de
este reproduce e imita las actividades que vive a diario. A través del juego, adquiere
conocimientos de si mismo y del medio que nos rodea. El autor Ribes (2011) explica
las caracteristicas mas repetitivas que corresponde al juego y estas son:

- Eljuego es una actividad libre: El nifio escoge las actividades ltdicas de manera
espontanea y libre, pues desde pequefios se relacionan con su entorno por medio
del juego. Es decir, es un acontecer voluntario, nadie estad obligado a jugar
forzosamente.

- Eljuego es una necesidad: El juego es vital para el desarrollo del nifio. Pues siente
el deseo de jugar y estos deseos seran diferentes segln su edad, pero siempre seran

expresiones de la personalidad de cada uno de los jugadores. No requiere
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especializacion ni aprendizaje previo. El juego también responde a la necesidad de
dar rienda suelta a su imaginacion y a sus ilusiones.

- El juego es orden: El orden conduce al nucleo de la educacién, y es, por tanto, el
camino para la vida social.

- El juego no es la vida real: El nifio imagina su mundo interior y exterior, pero no
es capaz de percibir lo que tiene. El nifio juega siempre, no importa donde ni con
quién.

- El'juego prepara la vida futura: El juego contribuird al desarrollo del estudiante
en la vida

- El juego estimula la sociabilidad: Los nifios permanecen largos periodos de
tiempo relacionados a grupos sociales (escuela, barrio, fiestas infantiles, reuniones
familiares, eventos o cualquier actividad), desde pequefios estan dispuestos a vivir
actividades sociales y a compartir sus costumbres y tradiciones.

- El juego es una actividad placentera: Es una de las caracteristicas considerada
como central, sin ella no hay alegria y emocidn, esta presente en los primeros afios
de vida, donde los padres son los responsables de reforzar el deleite por el juego.

2.1.8. Tipos de juego de roles

- Juegos de roles controlados. El dialogo establecido en el que se practica el juego
de roles, para pedir a cada pareja de estudiantes que por turnos o al mismo tiempo
improvisen dialogos similares. Otro modelo de juego de roles es en base a la
entrevista la cual tiene un texto determinado, para que los estudiantes asuman un
rol de acuerdo a su personaje (Pérez, 2021).

- Juego de roles libres. El docente prepara su clase en la cual pide la participacion
de los educandos, en la cual se forman grupos en la que representan el juego de

roles en parejas delante de sus deméas compafieros, en el aula se divide en dos
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grupos cada grupo con un desempefio de rol distinto, los estudiantes tienen un lapso
de tiempo para que los grupos practiquen el juego de roles (Pérez, 2021).

2.1.9. Dimensiones del juego de roles

- Dramatizacion: en el juego de roles es una dimension en la que los participantes
representan escenas o situaciones de la vida real o imaginaria, actuando como
diferentes personajes y siguiendo una narrativa o conflicto particular. Esta técnica
permite que los participantes vivan experiencias y se enfrenten a problemas desde
una perspectiva nueva y con un enfoque interpretativo. A diferencia de otros
juegos, en la dramatizacion el enfoque esta en la expresion, la interpretacion y la
representacion, buscando generar experiencias que promuevan el aprendizaje
emocional, social y cognitivo (Andrés Anton, 2018).

- Representacion: es una dimension en la que el juego de roles es un componente
clave que implica que los participantes asuman y actlen como personajes en
situaciones especificas, utilizando dialogos, gestos y comportamientos para simular
experiencias y contextos diversos. Este proceso de representacion permite a los
jugadores explorar diferentes perspectivas, emociones y dindmicas sociales de
manera activa y creativa (Dosso, 2009).

2.1.10. Importancia del juego de roles

Para Acufia (2019), desde los primeros dias del nacimiento, el nifio juega, juega
con su propio cuerpo, a medida que crece se asocia con juguetes o diferentes elementos
que le proporcionan deleite y plenitud al sintonizar sus sonidos y ver sus tonalidades.

Fingir es la accion principal en la edad preescolar a la luz del hecho de que los

nifilos comprenden en esta diversion una inconsistencia logica de su edad: se parecen a

los adultos y hacen todo lo que hacen. La pretension se suma al avance del nifio, a través

de esto el nifio crea energia creativa, dialecto, autonomia, identidad, voluntad,
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pensamiento, habla con todos los que le rodean, cumple su deseo de hacer convivencia
social con los adultos, conocen el mundo que los abarca (Acufia, 2019).
2.1.11. Beneficios del juego de roles

Segun Quicios (2015), los beneficios de los juegos de roles para nifios son
diferentes al de los adultos, entre ellos podemos encontrar:

- Laempatia. Es la primera ventaja que hallamos a que gracias a ella los nifios se
ponen en el lugar de la otra persona interpretando sus sensaciones y movimientos.

- La imaginacién. En el lapso de la elaboracién del personaje, las habilidades
sociales las relaciones que surgen entre los colaboradores. Se aprende a cooperar,
integrarse, ser sociable y compartir en grupo. El nifio aprende a crear y respetar
reglas; aumenta su interés por las cosas que percibe de su entorno cercano. Como,
por ejemplo, imitar a un profesor o cocinar su comida favorita como lo hace mamé
y fomenta la autonomia del respecto a los adultos.

2.1.12. El juego de roles como recurso educativo

Segun Ellis (1962), el juego, en general, es fundamental en el proceso de
ensefianza- aprendizaje: a la hora de aprender, la calidad con que una persona aprende
algo se basa en la utilidad practica que le encuentre a dicho conocimiento. El juego
permite acceder al conocimiento de forma significativa, pues convierte en relevantes,
informaciones que serian absurdas de otra manera.

Calculo mental, aprendizaje de accidentes geograficos y nombres, adquisicion de
soltura a la hora de esquematizar y tomar notas. ..

Otro gran aporte de estos juegos en beneficio del desarrollo educativo,es la
promocion de la lectura como medio ludico y recreativo, lo que a la larga favorece la
creacién de habitos que ayudan a superar muchasde las dificultades que surgen en los
estudios como consecuencia de una deficiente lectura comprensiva, por falta de

motivacion.
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2.2.

Otro aspecto que ayuda a desarrollar los juegos de roles es la adquisicion de
una gran riqueza expresiva. Con estos juegos se desarrolla el vocabulario que es otro
gran déficit que suele ser origen del fracaso escolar.

Los juegos de roles también estimulan el potencial creativo e imaginativo de
la persona, ademas de hacer trabajar el razonamiento y la l6gica durante el transcurso
de las aventuras al enfrentar nuevos panoramas, retos y confrontaciones e intentar
solucionarlos.

Teorias sobre la Expresion oral
2.2.1. Teoria constructivista de Vygotsky.

Se define que el lenguaje y el pensamiento tienen raices diferentes y que se
desarrollan de forma separada, hasta que en un determinado momento se produce la
unién entre ambos. Para Vygotsky (1987), la etapa infantil constituye un eslabon
explicativo elemental para el comportamiento adulto. Busca en el pasado la aparicion
de los comportamientos actuales. Por ello plantea el desarrollo humano desde una
posicion interaccionista y constructivista en la que el sujeto y el medio han de
interactuar”. “Entiende este autor qué; el lenguaje aparece en las relaciones laborales
compartidas de las primeras etapas de la humanidad. El lenguaje como sistema de
signos independientes de las acciones tiene una importancia decisiva para la
reestructuracion posterior de la actividad consciente del hombre (p.35). Por lo mismo
las consecuencias mas relevantes son:

Que al nombrar los objetos se retienen en la memoria y permitan una relacion
del sujeto con el objeto, aunque este no se halle presente. Que las palabras abstraen
ciertos atributos esenciales de las cosas que permiten categorizar y generalizarlas. Que
el lenguaje es un medio de transmision de la informacion acumulada en la historia social

de la humanidad
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Vygotsky también estudio los procesos mentales del nifio como producto de su
intercomunicacion con el medio, como la adquisicion de experiencias transmitidas por
el lenguaje. Llega a la conclusion de que el desarrollo mental humano tiene su fuente
en la comunicacién verbal entre el nifio y el adulto. Las funciones psico intelectuales
superiores aparecen dos veces en el curso del desarrollo del nifio, primero en actividades
colectivas. Actividades sociales y, en segundo lugar, en las actividades individuales,
como propiedades internas del pensamiento del nifio. Todo ello nos llega a decir que el
lenguaje se origina primero como medio de comunicacion entre el nifio y el adulto y
después como lenguaje interior, se transforma en funcidbn mental interna que
proporciona los medios fundamentales al pensamiento del nifio. Esta teoria toma un
papel importante y fundamental en la interaccion social en el desarrollo de la cognicion
ya que creia firmemente que la comunidad juega un rol central en el proceso de dar
significado (Pérez, 2021).

2.2.2. Teoria innatista de Noam Chomsky.

Segun las investigaciones de Noam Chomsky, los nifios nacen con una
capacidad innata para el habla. Son capaces de aprender y asimilar estructuras
comunicativas y linguisticas. Gracias a la Teoria de la Gramatica Universal, Chomsky
propuso un nuevo paradigma en el desarrollo del lenguaje. Segun sus postulados, todos
los idiomas que usamos los seres humanos tienen unas caracteristicas comunes en su
propia estructura (Regader, 2016).

A partir de esta evidencia, el profesor Chomsky deduce que la adquisicion del
lenguaje durante la infancia puede ocurrir gracias a la capacidad que tenemos los seres
humanos de reconocer y asimilar la estructura bésica del lenguaje, estructura que

constituye la raiz esencial de cualquier idioma (Regader, 2016).
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La teoria del desarrollo del lenguaje durante la infancia que enuncié Noam
Chomsky se fundamenta en un polémico precepto: El lenguaje humano es el producto
de descifrar un programa determinado por nuestros genes. Esta postura choca
diametralmente con las teorias ambientalistas del desarrollo, que enfatizan el papel de
la influencia del entorno sobre el individuo y la capacidad de este para ir adaptandose
a los diferentes contextos que le tocan vivir (Regader, 2016).

Ademés, Chomsky afirma que los nifios poseen la habilidad innata para la
comprension de la gramatica del lenguaje, habilidad que van desarrollando a través de
sus experiencias y aprendizajes. independientemente de su contexto familiar o cultural.
Para designar este artefacto innato para comprender la gramética, Chomsky usa el
término de Gramatica Universal, comdn en todos los sistemas de lenguaje conocidos
hasta la fecha (Regader, 2016).

2.2.3. Teoria cognitiva de Jean Piaget.

La teoria del desarrollo cognitivo de Piaget es una teoria exhaustiva sobre la naturaleza
y el desarrollo de la inteligencia humana. Fue creada por el psicélogo suizo del
desarrollo Jean Piaget (1896-1980). La teoria se ocupa de la naturaleza del
conocimiento y de como los humanos gradualmente lo adquieren, lo construyen y lo
utilizan. La teoria de Piaget se conoce principalmente como una teoria de la etapa de
desarrollo.

Para Piaget, el desarrollo cognitivo era una reorganizacion progresiva de los
procesos mentales resultantes de la maduracion bioldgica y la experiencia ambiental.
Creia que los nifios construyen una comprension del mundo que los rodea,
experimentan discrepancias entre lo que saben y lo que descubren en su entorno, y luego
ajustan sus ideas en consecuencia. Ademas, Piaget afirmo que el desarrollo cognitivo

esté en el centro del organismo humano y que el lenguaje depende del conocimiento y
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la comprensién adquiridos a través del desarrollo cognitivo. El trabajo de Piaget,
mencionado anteriormente, recibié la mayor atencion.

Las aulas centradas en el nifio y la educacion abierta son aplicaciones directas
de los puntos de vista de Piaget. A pesar de su gran éxito, la teoria de Piaget tiene
algunas limitaciones que Piaget mismo reconocié: por ejemplo, la teoria respalda las
etapas agudas en lugar del desarrollo continuo (decorado horizontal y vertical).

Piaget sefiald que la realidad es un sistema dindmico de cambio continuo. La
realidad se define en referencia a las dos condiciones que definen los sistemas
dinamicos. Especificamente, argumentd que la realidad involucra transformaciones y
estados.

2.2.4. El Enfoque comunicativo

Para el MINEDU (2017), en el Curriculo Nacional de Educacion Baésica el
enfoque comunicativo se refiere a que la comunicacion parte del uso del lenguaje para
comunicarse con otros, comprender, producir textos orales y escritos. Asimismo,
considera las précticas sociales del lenguaje que se realizan cuando participan en la vida
social y cultural. Estas practicas sociales del lenguaje se realizan cuando la persona va
leer una noticia o un texto literario, luego toma una posicion critica frente a lo que dice.

En educacion primaria el area de comunicacion es la base primordial que forma
al estudiante con capacidades cognitivas, ayuda a desarrollar el pensamiento creativo y
l6gico; esto se logra con la interaccion en la sociedad. Los educandos tienen como
objetivo lograr manejar de manera pertinente la expresion oral para ser capaces de,
procesar, comprender y expresar mensajes. Por ello en el &rea de comunicacion se busca
el desarrollar y mejorar capacidades que le sirvan para poder hablar con claridad y
mucha fluidez, los estudiantes interactuen creativamente en la escuela donde la

comunicacion se vuelve muy importante tanto en su vida escolar como en otros
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contextos donde se desenvuelva a través de su lengua materna referencia (Garcia,
2022).

A lo largo de la educacion primaria los nifios y las nifias deben empezar a
adquirir un saber reflexivo sobre las practicas comunicativas necesarias para vivir en la
sociedad del siglo XXI. el &rea de lengua es el &mbito privilegiado para conseguir estas
metas, aunque todas las areas, al emplear el lenguaje como medio de comunicacion y
de adquisicion y transmisién del conocimiento, son responsables del desarrollo de la
comunicacion linglistica. Asi pues, esta area tiene como objetivo el desarrollo de las
habilidades linguisticas (Altolaguirre, 2021).

2.2.5. Definiciones de la expresion oral

Para Cafias (2007), la expresion oral es “el lenguaje expositivo tiene como
finalidad esencial hacer comprender o presentar a alguien una informacién determinada
las caracteristicas son dos: Claridad y precision” (p. 59). La primera explica que, si la
persona que expone no tiene un conocimiento claro y suficiente de lo que va a exponer,
la idea sera confusa para los oyentes. La segunda, va intimamente relacionada con la
anterior porque si tiene un vocabulario adecuado, utilizara la palabra o la expresion
adecuada en el momento justo con la intencion de dar a entender lo que se esta
explicando y seré de interés para el publico.

La expresion oral es el medio mas importante de la comunicacién que se da
entre dos personas 0 mas. EI hombre expresa lo que siente, piensa del mundo y de todo
aquello con lo que mantiene contacto. Segin Nufiez (2001), sefiala que los estudiantes
deben ser estimulados en la expresion oral desde pequefios y para ello menciona lo
siguiente:

No se puede obviar que, hablar, hacemos cosas con las palabras y desde

antiguo la oralidad, por ejemplo, se ha puesto al servicio de establecimientos de
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compromisos (...) una de las tareas fundamentales de la didactica de la
expresion oral hacer a los estudiantes conscientes del poder de la palabra para
comprometerse con los demés y dar cuenta de la realidad. Son multitudes las
intenciones sociales que tienen como base una estructura discursiva que hay que
ensefar (p.7).
La expresion oral es una condicion para la comunicacion verbal entre hombres
y no una simple herramienta, técnica y mecanismo para transmitir mensajes, la
expresion requiere herramientas materiales, de ayudas o apoyos que la hagan més
eficiente. Precisa, también de un desarrollo técnico que la humanidad ha logrado
plasmar en significativos avances para el perfeccionamiento en el uso de la
comunicacion. Este acto discursivo debe proyectar la relevancia en la capacidad
comunicativa y simbdlica del ser humano mediante el uso de codigos que configuren
un discurso integral, intencionado, argumentado y critico sobre la base de las
interacciones de los hablantes (Cisneros, Mufioz, & Andrade, 2013, p. 51 - 52).
Ramirez (2002), citado en Alvarez y Parra (2015), plantea este concepto “como
una habilidad comunicativa que se desarrolla desde perspectivas pragmaticas y
educativas, su caracter coloquial permite definirla como una destreza de dominio
generalizado en los ambitos de la vida cotidiana”, la cual no se le ha dedicado suficiente
atencion y para ello se debe plantear una reflexion para retomarla y abordarla
didacticamente, en este sentido la expresién oral consiste en desarrollar una
competencia que suponga un dominio de las habilidades comunicativas del lenguaje
integrado oral, resulta méas que interpretar sonidos, no solo se interpreta y produce en la
cadena oral y sus elementos articulados, sino también los que aparecen dentro de la
enunciacion como los silencios, los ritmos, las cadencias, la intensidad de la voz y de

la velocidad del habla, ademas otros como los sonidos, la risa, el llanto, los sollozos,
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los suspiros, los soplidos, silbos, percusiones, chasquidos, ronroneos, canturreos, u
otros signos acusticos simultaneos que complementan el discurso oral con significativos
muy expresivos ricos y cargados de matices propios de los seres humanos y que se
refuerzan con la kinésica.

2.2.6. Dimensiones de la expresion oral

- Fluidez: Segun Palacios (1999) “Es la habilidad de hablar un idioma bien
y facilmente. En linglistica, fluidez es la capacidad de un hablante de expresarse
correctamente con cierta facilidad y espontaneidad, la fluidez viene dada en tres areas:”
(p. 46).

- capacidad para crear ideas (area creativa).

- capacidad para producir, expresar y relacionar palabras (area lingiistica).

- capacidad para conocer el significado de las palabras (area semantica).

La fluidez consiste en expresarse de manera espontanea rapida y hablar con
fluidez hace que la expresion verbal sea mas dinamica y concisa. “hablar con claridad
es expresarse con habilidad, es decir, la palabra obtiene su principio en la anterior, y
facilitard como consecuencia a otras que saldran espontaneamente. Los péarrafos se
partirdn para afirmar unos a otros, reforzandose, completandose, y amplidndose
(Monereo, 2001, p. 50 - 55).

La fluidez es la capacidad de hablar de manera correcta y rapida, ya sea en el
idioma materno y/o en la segunda lengua, sin ninguna alteracion de la voz. Esta
capacidad permite al hablante o al expositor desenvolverse de una forma adecuada
delante del oyente. Segun Vargas (2008) este elemento es una nocién sumamente
compleja, que se relaciona principalmente con continuidad en el discurso, ademas,
agrega que la fluidez puede considerarse similar a tener velocidad en la manifestacion.

(Martin, 1999, p. 10 - 12).
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- Coherencia: Segun Pozo (2001) es la propiedad inherente al discurso, por
lo que éste puede considerarse como una unidad en la que las ideas se encuentran
relacionadas entre si y con el discurso en el que se produce la comunicacion. Asi la
coherencia esta directamente relacionada con el sentido y con el valor semantico de las
unidades que la constituyen. En consecuencia, un discurso coherente es aquel en el que
existe una continuidad de sentido y una jerarquia semantica.

La coherencia es la habilidad de expresar ideas o pensamientos de manera
organizada, enlazados a través de un hilo conductor I6gico. A medida que los nifios
observan y adquieren conocimientos y habilidades durante su formacion educativa,
comienzan a estructurar su aprendizaje a partir de las distintas realidades que logran
captar sin dificultad. Esto permite que desarrollen progresivamente un conjunto de
conocimientos que se fortalecen a medida que asimilan los aprendizajes compartidos
por el docente (Cueva Alvarez, 2021).

Desarrollar la coherencia en la expresion oral es muy importante porque ayuda
al oyente a entender el mensaje sin tener que esforzarse por conectar las ideas o deducir
el significado, también mejora la comunicacion, porque un mensaje coherente es mas
persuasivo y convincente, de hecho, refleja la claridad del pensamiento indicando que
el emisor ha organizado y estructurado sus ideas antes de comunicarlas, mostrando
preparacion y dominio del tema. En la coherencia se relaciona el significado y la
semantica, son estos dos elementos que dan coherencia a un texto (Apaza y Ccari,
2023).

- Claridad: Para Mario (2001) “la claridad es una forma de hablar de manera
concreta, exponiendo las ideas con frases bien construidas y con un vocablo al alcance

de los destinatarios. Si el emisor tuviera que emplear palabras que puedan presentar
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dudas al auditor, resultaria 6ptimo que pueda detenerse a explicarlas para que puedan
ser comprendidas” (p 10).

Para Llamoca y Pari (2017), es un criterio necesario en una conversacion o
discurso porque las personas que se expresan con claridad tienen mas probabilidades
de educar, influir o convencer a los demas que las que no lo hacen. Para ello, evite el
uso de terminologia especializada, enuncie uno o dos conceptos por frase, evite el uso
de términos dificiles, utilice el menor nimero posible de adjetivos y adverbios y
favorezca las palabras con el significado adecuado.

La claridad es importante porque facilita la comprension del mensaje, hace que
la comunicacion sea mas efectiva y refleja confianza y seguridad al expresarse. La
claridad se relaciona con la velocidad, pronunciacion, articulacion y vocalizacion de las
palabras, también la respiracion juega un papel importante porque depende de la
cantidad de aire que tenga la persona para expresarse adecuadamente (Trujillo Ferro,
2019).

2.2.7. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna

El Ministerio de Educacion (2015), define competencia como una habilidad que
posee cada individuo para actuar de forma responsable frente a diversos problemas
cotidianos, logrando solucionar una problematica de forma rapida y eficiente gracias a
destreza. De manera que, un estudiante competente es aquel que utiliza todas sus
capacidades y habilidades, para poder desempefiarse de manera eficaz en cualquier
ambito y esta dispuesto a enfrentar todo tipo de desafio que se le proponga.

Al mismo tiempo, Burgos, Neisa y Palacios (2016), pusieron énfasis en sefialar
que: La competencia comunicativa consiste en el conocimiento social y cultural que
tienen los hablantes para poder usar e interpretar determinadas formas lingdiisticas, y no

solo involucra conocer el codigo lingtistico sino también saber qué decirle a quién y

29



coémo decirlo apropiadamente en alguna situacion. Por ejemplo, la competencia
comunicativa implica la habilidad de los hablantes para involucrarse en multiples
actividades: conversar, comprar en una tienda, rezar, bromear y hasta estar en silencio.
(p. 7).

Segun el Programa Curricular de Educacién Primaria (2019), las competencias
comunicativas que desarrollan los estudiantes estan estrechamente relacionadas entre
si. En la vida escolar, social y cultural, hablar, escuchar, leer y escribir son
complementarias y se retroalimentan para lograr los distintos propdsitos comunicativos
que establecen las personas. El uso del lenguaje es transversal a todo el curriculo. Esto
quiere decir dos cosas. En primer lugar, el lenguaje es una herramienta fundamental
para que los estudiantes desarrollen sus competencias en distintas areas curriculares. En
segundo lugar, el uso del lenguaje no solo es un medio de aprendizaje, sino que se
afianza en las distintas areas curriculares, contribuyendo con el desarrollo de las
competencias comunicativas.

- Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna. Se define
como una interaccion dinamica entre uno o mas interlocutores para expresar y
comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de construccion del sentido de
los diversos tipos de textos orales ya que el estudiante alterna los roles de hablante y oyente
con el fin de lograr su propdsito comunicativo. Esta competencia se asume como una
practica social donde el estudiante interactGa con distintos individuos o comunidades
socioculturales, ya sea de forma presencial o virtual. Al hacerlo, tiene la posibilidad de
usar el lenguaje oral de manera creativa y responsable, considerando la repercusion de
lo expresado o escuchado, y estableciendo una posicion critica con los medios de
comunicacion audiovisuales. La comunicacion oral es una herramienta fundamental

para la constitucion de las identidades y el desarrollo personal (MINEDU, 2019).
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2.2.8. Capacidades de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna

La expresion oral ha sido considerada durante mucho tiempo como una destreza
secundaria que todo el mundo podia adquirir sin gran esfuerzo, Eyeang (2012). Pero
hoy se configura cada vez méas claramente como la capacidad basica en el area de
comunicacion. La expresion oral es la capacidad del usuario de una lengua, en este caso
el estudiante, para manifestar con palabras producidas con el aparato fonador humanos,
0 con otros signos exteriores lo que uno siente o piensa, en forma eficaz y eficiente, sin
afectar a los interlocutores.

La expresion oral, segin Giovanni (2009) tiene dos funciones del lenguaje
béasicas. Las dos funciones basicas del lenguaje son la transaccional que se refiere a la
transmision de la informacion, y la interaccional, que se centra en la interaccion”

- Capacidad 1: Obtiene informacion del texto oral. El estudiante recupera
y extrae informacidon explicita expresada por los interlocutores (MINEDU, 2019).

- Capacidad 2: Infiere e interpreta informacion del texto oral. El
estudiante construye el sentido del texto. Para ello, infiere estableciendo diversas
relaciones entre la informacién explicita e implicita con el fin de deducir nueva
informacion y completar los vacios del texto oral. A partir de estas inferencias, el
estudiante interpreta integrando la informacion explicita e implicita, los recursos
verbales, no verbales y paraverbales para construir el sentido global y profundo del
texto oral, y explicar el propdsito, el uso estético del lenguaje, las intenciones e
ideologias de los interlocutores, asi como su relacion con el contexto sociocultural
(MINEDU, 2019).

- Capacidad 3: Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada. El estudiante expresa sus ideas adaptandose al proposito,

destinatario, caracteristicas del tipo de texto, género discursivo y registro, considerando
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las normas y modos de cortesia, asi como los contextos socioculturales que enmarcan
la comunicacion. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema de forma ldgica,
relacionandolas mediante diversos recursos cohesivos para construir el sentido de
distintos tipos de textos y géneros discursivos (MINEDU, 2019).

- Capacidad 4: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica. El estudiante emplea variados recursos no verbales (como gestos o
movimientos corporales) o paraverbales (como el tono de la voz o silencios) segun la
situacion comunicativa para enfatizar o matizar significados y producir determinados
efectos en los interlocutores. ¢ Interactia estratégicamente con distintos interlocutores:
El estudiante intercambia los roles de hablante y oyente alternada y dindmicamente,
participando de forma pertinente, oportuna y relevante para lograr su proposito
comunicativo (MINEDU, 2019).

- Capacidad 5: Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del
texto oral. Los procesos de reflexion y evaluacion estan relacionados porque ambos
suponen que el estudiante se distancie de los textos orales en los que participa. Para
ello, reflexiona como oyente y hablante, que supone distanciarse de los textos orales en
que participa de forma presencial o a traves de medios audiovisuales, comparando y
contrastando aspectos formales y de contenido, con la experiencia, el contexto, el
conocimiento formal y diversas fuentes de informacién. Asimismo, evalua, que implica
analizar y valorar los textos orales producidos para construir una opinion personal o un
juicio critico sobre sus aspectos formales, contenidos e ideologias, y su relacion con el
contexto sociocultural, considerando los efectos que producen en los interlocutores

(MINEDU, 2019).
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2.2.9. Desemperfios de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna
Segin el MINEDU (2019), en cuarto grado de educacion primaria los

estudiantes deben desarrollar los siguientes desempefios:

- Comunica de manera oral ideas y emociones, adaptando su discurso a los
interlocutores y al contexto segun el objetivo de la comunicacion, diferenciando
entre el registro formal e informal, y empleando recursos no verbales y
paraverbales para resaltar la informacion.

- Expresa ideas sobre un tema, aportando informacion relevante y organizada.
Estructura y ordena las ideas, estableciendo conexiones logicas entre ellas
(especialmente de causa, secuencia y contraste) mediante el uso de conectores
y referencias, e integrando un vocabulario adecuado que incluye sinbnimos y
términos especificos de distintas areas del conocimiento.

- Participa en distintas situaciones de comunicacién oral, haciendo preguntas,
explicando sus respuestas y aportando comentarios relevantes. Emplea un
vocabulario adecuado, que incluye sinénimos y algunos términos especificos de
areas del conocimiento, y sigue normas de cortesia y modales apropiados al
contexto sociocultural.

- Extrae informacidn explicita, relevante y adicional en textos orales que utilizan
expresiones figuradas y un vocabulario que incorpora sindnimos y términos
especificos de distintos campos del conocimiento.

- Deduce informacién infiriendo caracteristicas de personas, personajes,
animales, objetos, hechos y lugares, asi como el significado de palabras en
contexto y expresiones figuradas. Ademas, identifica relaciones ldgicas (como
semejanza-diferencia, causa-efecto y problema-solucién) y jerarquias (ideas

principales) a partir de la informacion explicita e implicita en el texto.
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- Comprende el significado del texto oral en distintos contextos culturales,
relacionando elementos verbales, no verbales y paraverbales. Explica el tema,
proposito, ensefianzas y mensajes, asi como los puntos de vista, motivaciones y
estados de &nimo de personas y personajes, usando adjetivos, personificaciones
y comparaciones. Clasifica y resume la informacion obtenida.

- Reflexiona como emisor y receptor sobre textos orales de contextos escolares,
sociales y de medios audiovisuales, opinando sobre ideas, eventos, temas,
personas y personajes. También analiza la adecuacion del texto a la situacion
comunicativa, el uso de recursos verbales, no verbales y paraverbales, y la
coherencia y cohesion de las ideas, basandose en su experiencia y en el contexto
en el que interactla.

2.2.10. Importancia de la expresion oral
Segin Campos y Quispe (2019) hacen referencia que la expresion oral puede

ser espontanea, pero también producto de una preparacion rigurosa. En la escuela se

debe promover las dos formas de expresién, de acuerdo al grado en que se ubiquen los
estudiantes. Empezando por las experiencias mas préximas al nifio, es decir, por los
didlogos, mediante el trabajo por parejas, luego se pasa a las comunicaciones plurales,
la expresion oral en grupo; posteriormente las duales; para que el nifio adquiera
actitudes de respeto por el otro ya que esta hablando; y por ultimo introducir las
comunicaciones singulares, por altimo, la expresion oral individual en donde se debe
tener en cuenta algunos factores para que la expresion sea eficaz.

La correcta articulacion de las palabras, la pronunciacion, la respiracion,
adecuada, la disminucién del ruido, el lenguaje corporal, la postura, los gestos, la

expresion facial, el volumen de la voz, la duracion de las frases, la fluidez de las
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palabras, la duracion de las pausas, la velocidad, el ritmo, la intencion (Alvarez & Parra,
2015).

La expresion oral es primordial dentro de una escuela ,puesto en los primeros
afios de vida del nifio adquiere muchas caracteristicas del habla que perdura a lo largo
de la vida, por lo tanto las orientaciones tienen que estar dirigidas respetando la
personalidad del nifio, estimulando a los timidos y orientando a los locuaces,
fomentando al nifio a que se exprese, el maestro debe detectar las fallas en la expresion
oral, con que llegan los nifios a la escuela para que oriente el proceso de ensefianza —
aprendizaje (Roque & Vega, 2018).

Definicion de términos bésicos

Juego: Zapata (1989, p. 47) afirma: “el juego es aprendizaje, el cual comprende todos
los aspectos de la personalidad porque se descubre y toma conciencia de si mismo;
conoce y acepta a los otros; y cognoscitivamente organiza las percepciones y las
relaciones de los objetos”. El juego permite que el alumno logre un aprendizaje que le
ayudaréa a la formacién de conceptos y a la estructura de su personalidad.

Juego de roles: Segun Forero y Loaiza (2013) “Los juegos de roles son una clase de
juego en la cual los nifios representan numerosos roles tanto reales como imaginarios,
creando una situacion donde los estudiantes puedan relacionar dicha situacion en un
entorno real” (p. 36).

Expresion oral: Pacheco (2019) refiere que la expresion oral “Consiste en la capacidad
de los estudiantes para expresarse de forma espontanea, mencionando sus ideas y
pensamientos, pero con coherencia y haciendo uso de un vocabulario enriquecido” (p.
64).

Competencia: Segun Kobinger (1996) ‘“unacompetenciaes un conjunto de

comportamientos socio afectivos y habilidades cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales
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y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente un papel, una funcién, una
actividad o una tarea”.

Capacidad: Las capacidades han sido definidas por Anderson y Woodrow (1989)
como las “fortalezas” o recursos de los que dispone una comunidad y que le permiten
sentar las bases para su desarrollo, asi como hacer frente a un desastre cuando éste
acontece.

Enfoque comunicativo: De acuerdo al (MINEDU, 2019) es comunicativo porque parte
de situaciones de comunicacion a través de las cuales los estudiantes comprenden y
producen textos orales y escritos de distinto tipo, formato y género textual, con
diferentes propositos, en variados soportes, como los escritos, audiovisuales y
multimodales, entre otros

Fluidez: La fluidez es la capacidad de articular, de seguir adelante y desenvolverse bien
cuando se llega a un callején sin salida (Boffi & Mdccero, 2016).

Coherencia: “La coherencia es una propiedad semantica de los textos o discursos
basada en la interpretacién de cada frase individual relacionada con las otras frases”.
(Van Dijk, 1998, p. 147).

Claridad: Se refiere a expresar en forma precisa y objetiva lo que se dice, empleando
los recursos necesarios para aumentar la claridad de los discursos (Ortega, 2012).
Dramatizacion: en el juego de roles es una dimension en la que los participantes
representan escenas o situaciones de la vida real o imaginaria, actuando como diferentes
personajes y siguiendo una narrativa o conflicto particular.

Representacion: es una dimension en la que el juego de roles es un componente clave
que implica que los participantes asuman y actlen como personajes en situaciones
especificas, utilizando didlogos, gestos y comportamientos para simular experiencias y

contextos diversos.
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CAPITULO I
MARCO METODOLOGICO
1. Caracterizacion y contextualizacion de la investigacion
1.1.  Descripcion del perfil de la institucion educativa

El problema se identifico durante la practica pedagdgica, en este proceso se conocio las
caracteristicas internas y externas propias y particulares de la zona, asi como de la Institucion
Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” la cual esta ubicada en la calle Atahualpa S/N,
distrito de Bafios del Inca, provincia y region de Cajamarca.

El distrito Bafios del Inca es una de las siete maravillas del Peru, se ubica a 6km de la
ciudad de Cajamarca, se encuentra a 2515 msnm, con una poblacion de 35 000 habitantes, junto
a Porcon y Chetilla, Barios del Inca fue uno de los pueblos quechua hablantes, lengua que ya
va desapareciendo en esta época. Es muy visitado por los turistas por las propiedades curativas
de sus aguas que en los perolitos llega a 79° C. Dentro de sus festividades principales esta la
fiesta del Carnaval que se celebra entre febrero y marzo y la Fiesta del Huanchaco en setiembre
en honor a la Virgen de la Natividad. Debido a la cantidad de turistas los perolitos se ha dividido
en dos grupos y el Complejo Turistico Bafios del Inca presta servicios a los visitantes
extranjeros y nacionales. Asimismo, la poblacion bafiosina principalmente se dedica a la
agricultura y la ganaderia

La Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios del Inca
pertenece a la UGEL Cajamarca, por ende, a la Direccién Regional de Cajamarca es una
institucion polidocente que atiende en el turno continuo mafiana y tarde, cuenta con una
poblacion estudiantil de 529 estudiantes en el nivel primario, teniendo tres secciones por grado
y en el afio 2017 se amplia la infraestructura para albergar a estudiantes de educacion

secundaria que cuenta ya con 287 estudiantes de primero a quinto.
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Con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de
educacion primaria se desarroll esta investigacion, ya que, la finalidad de la educacion es
formar estudiantes competentes, con una sélida educacion moral y emocional para que puedan
alcanzar el éxito personal y profesional dentro de la sociedad moderna y cambiante. Por ello se
aplico el juego de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria de la LLE. N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios del Inca.

Cabe mencionar que el juego de roles permite a los estudiantes desarrollar capacidades
comunicativas a través de la dramatizacion o representacion de personajes de su entorno,
ademés admite a los estudiantes a expresarse con naturalidad respetando opiniones de sus
compaferos y fortaleciendo vinculos amicales y respetando las relaciones interpersonales.
Asimismo, estar en el papel de un personaje hace que el estudiante madure psicolégicamente
y cuando tenga un conflicto pueda solucionarlo tomando la mejor decision.

También hay que recalcar que la comunidad educativa se preocupa por el cuidado del
medio ambiente, la curiosidad por el estudio y las practicas comunicativas.

1.2.  Breve resefia historica de la institucion educativa o red educativa

El Colegio N° 82040 “Virgen de la Natividad” es una Institucion Educativa Publica de
gestion directa (Sector Educacion) Escolarizada. Esta I.E. fue creada el 31 de marzo de 1971y
se encuentra ubicada en la Av. Atahualpa S/N, distrito de Bafios del Inca, provincia, region de
Cajamarca. En la actualidad tiene 53 afios al servicio educativo de la comunidad y viene
atendiendo en sus dos niveles de primaria y secundaria. El turno para el nivel primaria es
continuo tarde, el género para este nivel es mixto.

En los ultimos cinco afios ha contado con mas de 500 estudiantes en el nivel primario
desde primero a sexto grado, teniendo tres secciones por grado. La institucion educativa tiene

como misién garantizar una ensefianza creativa e innovadora que permita asegurar el futuro
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profesional de sus estudiantes. Siendo también su vision a corto plazo lograr ser una institucion
educativa escolarizada acreditada y certificada lider en la formacion integral de sus estudiantes.
1.3.  Caracteristicas demograficas y socioeconémicas

En el afio 2023, la institucion educativa contaba con 529 estudiantes matriculados solo
en el nivel primaria y 330 en el nivel secundaria. La poblacion de estudio se constituye por
estudiantes cuyas edades oscilan entre los 6 a 12 afios en el nivel primario, los cuales viven en
el distrito de Bafios del Inca, lugar donde se ubica la institucion educativa y otros que han
migrado de diferentes zonas rurales y algunas provincias de la region Cajamarca. Por otro lado,
el nivel socioecondémico de los padres de familia se califica en medio, medio bajo y bajo; dado
que en su gran mayoria se dedican a la agricultura, el transporte y la ganaderia, también tienen
diferentes profesiones, asi como profesores, enfermeras, policias, etc.
1.4.  Caracteristicas culturales y ambientales

La institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios del Inca, en la
actualidad brinda una educacién de calidad, desarrollando en los estudiantes sus capacidades y
habilidades de aprendizaje con programas culturales y artisticos, tomando en cuenta la
participacion de la comunidad educativa, la diversidad cultural y el multilingiismo. También
se destaca la integracion de las Tics en las actividades desarrolladas en las aulas para un mejor
aprendizaje de los nifios. La institucién cuenta con una infraestructura moderna donde se puede
acceder a la biblioteca, laboratorio de ciencia y tecnologia, asimismo, existe transporte pablico
que pueden trasladar a los estudiantes a otros lugares a visitar museos, teatros, asi reforzar el
aprendizaje fuera de las aulas. Cabe resaltar que la seguridad dentro y fuera de la institucion
garantiza un ambiente seguro para los menores y lo mas importante, cuenta con areas verdes y

un patio de recreo para que los estudiantes puedan recrearse.
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2.

2.1.

Hipdtesis de la investigacion
Hipétesis general

El juego de roles influye significativamente en la expresion oral en los estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, del distrito

de Bafios del Inca, de la provincia y region Cajamarca, 2023.

2.2.

3.

Hipotesis derivadas

El nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad en los estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria de la IL.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca
— Cajamarca, 2023, antes de la aplicacion del juego de roles es bajo.

La aplicacion del juego de roles mejora significativamente la fluidez verbal,
coherencia y claridad en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de
la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.

El nivel de fluidez verbal, coherencia y claridad en los estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca
— Cajamarca, 2023, después de la aplicacion del juego de roles mejoro
significativamente.

La comparacion de los resultados del pre y post test se demuestra que el juego de
roles influye significativamente en la fluidez verbal, coherencia y claridad de los
estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de

la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.

Variables de la investigacion

Variable independiente: Juego de roles

Variable dependiente: Expresion oral
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

Variables Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Técnicas e
operacional instrumentos
“Pefarrieta (2004) sefala Explican todas las caracteristicas fisicas de los personajes.
que los juegos de roles son Explican todas las caracteristicas sociales de los personajes.
un tipo de modelo que Explican todas las caracteristicas morales de los personajes
sirve de objeto Explican todas las caracteristicas éticas de los personajes.
intermediario, es decir, Dramatizacion Expresan sus ideas con claridad de acuerdo a las caracteristicas del
propone una ) personaje
» El juego de roles fue ) ) .
representacion  de la ) Expresan sus ideas con fluidez de acuerdo a las caracteristicas del
] evaluado mediante la )
realidad que L personaje
) ) dramatizacion y ) o ) ]
Variable permite abordar en un N Realiza los movimientos del personaje que mas le gusto
representacion de

independiente: EI

juego de roles

Variable
dependiente:

Expresion oral

ambiente libre de tensiones
y muchas veces ludico, la
discusion

entre actor cerca de su
misma realidad

El linglista Bygates (1991)
sefiala que “la expresion

oral es la habilidad de

personajes de quienes
los estudiantes

asumieron su rol

Representacion

Participa activamente en los juegos y dramatizacién.

Asume con responsabilidad su participacion.

Se integra a los equipos de los juegos.

Participan permanente con iniciativas de diélogo

Exige la participacion activa de las personas en comunicacion y
expresion.

Selecciona diversos roles en el juego de acuerdo al propdsito
Realiza movimientos coordinados con un determinado propdsito
comunicativo

Manifiesta su entusiasmo cuando juega con otros nifios

La expresion oral fue
evaluada mediante un Fluidez

ficha de observacion
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Participa en conversaciones o dialogos
Narra cuentos, leyendas, adivinanzas

Reproduce sonidos onomatopéyicos

Observacion /
Ficha de

observacion



ensamblar oraciones en lo
abstracto, que se producen
y se adaptan a las
circunstancias del
momento, esto  quiere
decir, la toma de decisiones
rapidas e integrarlas de
manera adecuada y
ajustarlas conforme a los
problemas imprevistos que
van

surgiendo en  diversas

clases de conversacion”.

que estaba disefiada
con las tres

dimensiones 'y se

utilizé las escalas
valorativas del
Ministerio de
Educacién<, siendo

las siguientes: Inicio =
1; Proceso = 2; Logro
previsto = 3 y logro

destacado =4

Coherencia

Formula preguntas sobre lo que le interesa saber

Formula preguntas de lo que no ha comprendido

Recupera informacidn explicita de un texto oral.

Menciona algunos hechos, el nombre de personas y personajes.
Sigue indicaciones orales

Vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que mas le
gustaron.

Comenta lo que le gusta de los personajes partir de sus experiencias

y contexto en que se desenvuelve

Claridad

Expresa sus necesidades, emociones, intereses

Cuenta sus experiencias interactuando con personas de su entorno
escolar

Utiliza palabras de uso frecuente

Utiliza sonrisas, miradas, sefias, gestos y movimientos corporales
Utiliza diversos volimenes de voz segin su interlocutor y

proposito
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5. Poblacion y muestra
5.1. Poblacion

Segun Arias (2012), la poblacion es el conjunto de personas con caracteristicas
comunes que fueron objeto de estudio y en esta investigacion estaba constituida por 96
estudiantes de cuarto grado de las secciones “A”, “B” y “C” de la Institucion Educativa N°
82040 “Virgen de la Natividad” del distrito de Bafios del Inca de la provincia y region
Cajamarca, 2023
5.2.  Muestra

La muestra estuvo conformada por 30 estudiantes de cuarto grado “A” de primaria de
la Institucién Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca. Esta
muestra fue determinada mediante la técnica del muestreo no probabilistico intencional: porque
la investigadora tuvo en cuenta ciertos criterios relevantes para el estudio en el aula
seleccionada; asi como menciona Arias (2012), en este tipo de muestra los investigadores
seleccionan sus participantes basdndose en caracteristicas o criterios especificos que son
relevantes para el estudio.
6. Unidad de andlisis

La unidad de andlisis estuvo conformada por cada uno de los estudiantes de cuarto
grado “A” del nivel primario de la Institucién Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Barios del Inca — Cajamarca.
7. Método de la investigacion

El método utilizado en esta investigacion es el hipotético deductivo, para Guanipa
(2010) este método consiste en elaborar una hipotesis que explica un fendmeno y luego se
somete a una prueba experimental, ademés es el conjunto de teorias y conceptos basicos

elaborados de forma deductiva las consecuencias empiricas de las hipdtesis y trata de falsearla
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para reunir la informacién pertinente. Por lo tanto, busca la solucion a los problemas
planteados.
8. Tipo de investigacion

Segun su enfoque es cuantitativa porque utilizé la recoleccion de datos para probar
hipotesis, con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico, para establecer patrones
de comportamiento y probar teorias (Hernandez et. al., 2014).

Segin su finalidad la investigacion fue aplicada porque resolvido un problema
encontrado en el contexto, asimismo ha desarrollado nuevas ideas en un mediano plazo,
mejorando el proceso de ensefianza — aprendizaje de los escolares y mejorard su calidad y
productividad académica (Cegarra Sanchez, 2004).

Segun el control de sus variables, la investigacion es de disefio pre experimental, donde
se aplicd una medicion inicial y una medicion final y se observo la influencia que tuvo el juego
como variable independiente; sobre la expresién oral que es la variable dependiente, el
experimento se realizé con una sola seccion de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de
la Natividad”- Bafios del Inca, Cajamarca, 2023.

Por su alcance el estudio es explicativo, porque respondi6 a causas de ciertos eventos o
fendmenos ocurridos en el proceso educativo (Hernandez y otros, 2014) al mismo tiempo va
explicar las causas, consecuencias y los efectos que produce el juego de roles sobre la expresion

oral.

9. Disefio de investigacion

El disefio de la presente investigacion es pre- experimental, ya que se manipul6 la
variable independiente, aplicacion del juego de roles y se observo su efecto sobre la variable
dependiente que es la expresion oral. Los disefios preexperimentales se denominan asi porque

el grado de control es minimo, es decir, el tratamiento fue aplicado en un solo grupo, siendo
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los estudiantes de cuarto grado “A” de la LE. N° 82040 “Virgen de la Natividad” — Cajamarca,
2023.

En el disefio Preexperimental, se aplica un pre test, luego un programa experimental,
posteriormente se emplea el post test y se observa como la variable independiente “Juego de
roles” influye sobre la variable dependiente “expresion oral” (Hernandez y otros, 2006).

El disefio de la investigacion se resume en el siguiente diagrama:

Ge: O1......... D, CUUU 02
Donde:
Ge : Grupo de sujetos
(O]] : Pre test 0 medicion inicial
X : Estimulo o tratamiento (aplicacion del juego de roles)
02 ; Post test 0 medicién final

10. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas

La técnica utilizada en la presente investigacion fue la observacion que permitié captar
la realidad de los estudiantes de cuarto grado “A” de educacion primaria de la institucion
educativa de manera directa proporcionando una informacién detallada de su comportamiento
y fendbmenos en su contexto. Para Campos y Lule (2012), la observacion es una de las formas
mas sistematizadas y l6gicas para el registro visual y verificable de lo que se pretende conocer,
utilizando los sentidos, para describir, analizar y explicar desde una los puntos de vista
cientifica, valida y confiable sobre algun hecho, objeto o fendémeno (p.3).

Instrumentos:

El instrumento que se utiliz fue una ficha de observacion para registrar la informacién

recabada sobre la expresién oral y una lista de cotejo para evaluar el juego de roles.
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Ficha de observacion: el instrumento utilizado para el recojo de datos fue una ficha de
observacion denominada “Ficha de observacion para evaluar la expresion oral”. Arias
(2021), menciona que este instrumento se utiliza cuando el investigador desea medir, analizar
o0 evaluar un objetivo en especifico; es decir, recoger informacién de dicho objeto. Se puede
aplicar para medir situaciones extrinsecas e intrinsecas de las personas; actividades, emociones
(p.14). Este instrumento nos ayudo en la recoleccion de informacion acerca de la expresion
oral.

Lista de cotejo: el instrumento utilizado para evaluar el juego de roles fue una lista de
cotejo denominada “Lista de cotejo para evaluar el juego de roles”. Arias (2012), es un
instrumento de evaluacion que se utiliza como guia de verificacion, consiste en plantear una
serie de indicadores que deben ser corroborados por el docente a través de la observacion,
indicando si se evidencian o no. (p.89). Este instrumento recogi6 la informacion sobre las
actividades realizadas en la dramatizacion y representacion del juego de roles.

11.  Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo, por ello se elabord una base de datos
de la variable expresién oral con sus respectivas dimensiones en el programa Excel y a través
del programa SPSS version 27, se realizé el procesamiento y analisis de datos y los resultados
se presentan en el capitulo de “RESULTADOS”, en tablas y graficos acompafiados de su
respectiva interpretacion. Se aplico la estadistica descriptiva para la elaboracién de tablas e

interpretacion de resultados y la estadistica inferencial para realizar la prueba de hipotesis.

12.  Validez y confiabilidad
Hernandez et. al. (2014), definen que la validez se refiere al grado en que un
instrumento mide realmente la variable. Por ejemplo, un instrumento valido para medir la

expresion oral debe medir la expresion oral y no la memoria. En la presente investigacion se
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aplico el juego de roles para mejorar la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios
del Inca — Cajamarca, para ello se elabor6 una ficha de observacion que fue validada por el
juicio de tres expertos, luego se aplico una prueba piloto a los estudiantes de cuarto grado “B”
de la misma institucién, los datos fueron recogidos en una base de datos para luego determinar
su confiabilidad por el Alfa de Cronbach, cuyo resultado fue 0.885, de acuerdo a Herrera
(1998) tiene un nivel de excelente confiabilidad.

El instrumento fue utilizado en cada sesidn de aprendizaje. Para contrastar la hipotesis
se aplico la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, puesto que su resultado fue menor al nivel
de significancia, se utiliz6 la prueba no paramétrica denominada Wilcoxon, cuyo resultado es
Sig. asintét. (bilateral) igual a 0.000, lo que permitid corroborar la hip6tesis general
Tabla 1

Nivel de confiabilidad de instrumento segun la prueba piloto

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,885 15

Nota. Prueba piloto aplicado a los estudiantes de 4° “B”

Tabla 2

Prueba de Normalidad segln la muestra de estudio

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.

Post test — pre test ,885 30 ,004

a. Correccién de la significacion de Lilliefors
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Tabla 3

Prueba de hipotesis (Wilcoxon)

Estadisticos de contraste?

POST_TEST - PRE_TEST

z 4,792

Sig. asintdt. (bilateral) ,000
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
1. Resultados de las variables de estudio
1.1. Resultados estadisticos del Pretest de la variable de estudio y sus dimensiones
Tabla 4

Nivel de expresion oral en el Pretest

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Inicio 20 67,0% 67,0 67,0
Proceso 9 30,0% 30,0 97,0
Logro esperado 1 3,0% 3,0 97,0
Logro destacado 0 0,0% 0,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0
Nota. Elaboracion propia
Figura 1
Nivel de expresién oral en el Pretest
80%
70% 67%
60%
,, 50%
E“ 40%
& 30%
30%
20%
10%
> 0%
0% [ ’
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Niveles de expresion oral

Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 4
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Interpretacion

En la tabla 4 y figura 1, se muestran los resultados obtenidos en el pretest aplicado al
grupo experimental de cuarto “A” de primaria de la Instituciéon Educativa N° 82040 “Virgen
de la Natividad”, Bafos del Inca — Cajamarca, donde el 67% se encontraban en inicio, el 30%
en proceso y el 3 % se encontraba en el nivel de logro esperado. Esto evidencia que los
estudiantes presentaban dificultades para expresarse correctamente y con naturalidad, porque
no han desarrollado estrategias de expresion oral para hablar con fluidez, claridad y coherencia,
ademas no aplicaban el juego de roles para dramatizar y representar situaciones del contexto

real donde es necesario la comunicacion verbal.

Tabla b

Nivel de la dimension fluidez en el pretest

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido ;C?Jrr%elﬂ;aég
Inicio 26 87,0% 87,0 87,0
Proceso 4 13,0% 13,0 100,0
Logro esperado 0 0,0% 0,0 100,0
Logro destacado 0 0,0% 0,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0

Nota. Elaboracién propia.
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Figura 2

Nivel de la dimension fluidez en el pretest

100%
90% 87%
80%

70%
60%

50%

Estudiantes

40%
30%

20%
13%

10%
0% 0%

o Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado
Nivel de fluidez

Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 5
Interpretacion

En latabla 5y figura 2 se muestran los resultados obtenidos en el pretest de la dimensién
fluidez, en el cual se evidencian que el 87% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio,
respecto a esta dimensién y el 13% se encuentran en proceso, de acuerdo a estos resultados se
deduce que los estudiantes tienen dificultades para hablar de manera fluida o no tienen palabras

suficientes para expresarse, reproducir sonidos o se detienen y tartamudean al hablar o entablar

un dialogo.
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Tabla 6

Nivel de la dimensidn coherencia en el pretest

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Inicio 21 70,0% 70,0 70,0
Proceso 8 27,0% 27,0 97,0
Logro esperado 1 3,0% 3,0 100,0
Logro destacado 0 0,0% 0,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0
Nota. Elaboracion propia.
Figura 3
Nivel de la dimension coherencia en el pretest
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70%
60%
50%
é 40%
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30% 27%
20%
10%
3%
0%
0%
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado
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Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 6

Interpretacion

En la tabla 6 y figura 3, se visualiza los resultados obtenidos en el pretest respecto a la

dimension coherencia, donde se evidencia que el 70% de estudiantes se encuentra en el nivel

de inicio, el 27% se encuentran en proceso Yy tan solo el 3% en el nivel de logro esperado, segin
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estos resultados se puede mencionar que los estudiantes presentan problemas para organizar
sus ideas antes de hablar lo que resulta que sus expresiones sean desordenadas o no tengan
conexion, también el uso de palabras inadecuadas en sus frases no permite que existan una idea
clara de lo que quieren decir.

Tabla 7

Nivel de la dimension claridad en el pretest

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Inicio 20 67,0% 67,0 67,0
Proceso 9 30,0% 30,0 97,0
Logro esperado 1 3,0% 3,0 100,0
Logro destacado 0 0,0% 0,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0
Nota. Elaboracion propia.
Figura 4
Nivel de la dimension claridad en el pretest
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Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 7
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Interpretacion

En latabla 7 y figura 4, se muestra los resultados obtenidos en el pretest de la dimension
claridad, donde se visualiza que el 67% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio, el
30% estan en proceso Yy tan solo el 3% en el nivel de logro esperado. Segun estos hallazgos
queda més que evidente que los estudiantes de cuarto grado tienen dificultades para
comunicarse de manera clara y efectiva, la ausencia de modelos a seguir limitan las capacidades
de los estudiantes para desarrollar estas habilidades, asimismo la falta de confianza hace que
los nifios se sientan inseguros para expresarse con claridad, también un discurso no planificado
y estructurado adecuadamente afecta a la claridad con la que se quiere brindar un mensaje, las
barreras linglisticas y falta de dominio de un idioma afecta la claridad en la expresién oral; los
problemas de audicién y trastornos del procesamiento del lenguaje son limitantes para lograr

una expresion clara y organizada.

1.2.  Resultados estadisticos del Post test de la variable de estudio y sus dimensiones

Tabla 8

Nivel de expresién oral en el Post test

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido ;C%rr%elﬂ;aji
Inicio 0 0,0% 0,0 0,0
Proceso 5 16,0% 16,0 16,0
Logro esperado 14 47,0% 47,0 63,0
Logro destacado 11 37,0% 37,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0

Nota. Elaboracion propia
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Figura 5

Nivel de expresion oral en el Post test
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Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 8
Interpretacion

En la tabla 8 y figura 5, se muestran los resultados obtenidos en el post test aplicado al
grupo experimental de cuarto “A” de primaria de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen
de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, donde el 0% se encuentra en inicio, el 16% en
proceso, el 47% en logro esperado y el 37% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro
destacado. Los resultados reflejan la diferencia significativa que existe entre el post test y
pretest. Cabe mencionar que la aplicacion de la estrategia del juego de roles logré mejorar la

expresion oral en los estudiantes en las dimensiones fluidez, coherencia y claridad.
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Tabla 9

Nivel de la dimensién fluidez en el post test

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Inicio 0 0,0% 0,0 0,0
Proceso 4 13,0% 13,0 13,0
Logro esperado 20 67,0% 67,0 80,0
Logro destacado 6 20,0% 20,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0
Nota. Elaboracion propia.
Figura 6
Nivel de la dimension fluidez en el post test
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Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 9

Interpretacion

En la tabla 9 y figura 6 se muestran los resultados obtenidos en el post test de la
dimension fluidez, en el cual se evidencian que el 0% se encuentran en inicio, el 13% en

proceso, el 67% en logro esperado y el 20% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro
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destacado, de acuerdo a estos resultados se deduce que la aplicacion del juego de roles ha
mejorado la fluidez en los estudiantes, entablando didlogos con sus compafieros y demas

personas con las que interactdan en sus contextos, se ha mejorado la comunicacion verbal.

Tabla 10

Nivel de la dimension coherencia en el post test

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Inicio 0 0,0% 0,0 0,0
Proceso 6 20,0% 20,0 20,0
Logro esperado 17 57,0% 57,0 77,0
Logro destacado 7 23,0% 23,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0
Nota. Elaboracion propia.
Figura7
Nivel de la dimension coherencia en el post test
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Interpretacion

En la tabla 10 y figura 7, se visualiza los resultados obtenidos en el post test respecto a
la dimension coherencia, donde se evidencia que el 0% se encentran en inicio, el 20% en
proceso, el 57% en logro destacado y el 23% de estudiantes se encuentra en el nivel de logro
destacado. Estos resultados son la evidencia de que, al aplicar el juego de roles, los estudiantes
han mejorado su nivel de desarrollo de la dimensién y de la expresién oral. Asimismo, los
estudiantes lograron organizar sus ideas antes de hablar conectando frases y oraciones de
manera coherente, los mensajes que desean transmitir son entendibles. Por otro lado, al ejecutar
el juego de roles en la institucion se foment6 la participacion activa de los estudiantes dentro y
fuera del aula, puesto que es una estrategia eficaz que permitié mejorar la coherencia en la
expresion oral, los estudiantes realizaron representaciones o dramatizaciones de situaciones
reales o ficticias, del mismo modo organizaron sus pensamientos y comunicaron sus ideas

dentro del entorno simulado.

Tabla 11

Nivel de la dimension claridad en el post test

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido ;C%rr%elﬂ;aji
Inicio 0 0,0% 0,0 0,0
Proceso 6 20,0% 20,0 20,0
Logro esperado 20 67,0% 67,0 87,0
Logro destacado 4 13,0% 13,0 100,0
Total 30 100,0% 100,0

Nota. Elaboracion propia.
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Figura 8
Nivel de la dimensién claridad en el post test
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Nota. porcentajes obtenidos de la tabla 11

Interpretacion

En la tabla 11 y figura 8, se muestra los resultados obtenidos en el post test de la
dimension claridad, donde se visualiza que el 0% se encuentran en inicio, el 20% en proceso,
el 67% en logro esperado y el 13% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado.
Con estos hallazgos se evidencia que los estudiantes de cuarto grado lograron comunicarse de
manera efectiva, desarrollando capacidades y habilidades para expresarse con claridad,
brindando mensajes sin las barreras lingiisticas, precisos y comprensibles, mejorando la

autoestima porgue al comunicarse claramente proyecta seguridad en si mismo.
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1.3. Comparacion de resultados del pre test y post test del desarrollo de la expresion

oral

Tabla 12

Resultados del pre test y post test aplicado a la muestra

Pre test Post test
Niveles
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Logro destacado 0 0% 11 37%
Logro esperado 1 3% 14 47%
Proceso 9 30% 5 16%
Inicio 20 67% 0 0%
Total 30 100% 30 100%

Nota. Elaboracion propia.

Figura 9

Resultados del pre test y post test aplicado a la muestra
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 9 se muestra la comparacion de pretest y post test aplicado a los
estudiantes de cuarto grado “A” de primaria de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de
la Natividad” de Bafios del Inca, Cajamarca, 2024. Estos resultados muestran que antes de
aplicar el juego de roles como estrategia para mejorar la expresion oral, el 67% de estudiantes
se ubicaban en el nivel de inicio; el 30% en proceso y tan solo el 3% se encontraban en el nivel
de logro esperado. En el post test el 37% se encuentra en el nivel de logro destacado; el 47%
en logro esperado y el 16% en proceso. Cabe mencionar que los estudiantes han mejorado sus
habilidades de expresion oral en sus tres dimensiones fluidez, coherencia y claridad, ademas
de que han desarrollado capacidades para expresarse con facilidad, relacionar ideas,

comunicarse correcta y claramente con naturalidad.

2. Anélisis y discusion

Con respecto a la variable expresién oral, se comprob6 que el juego de roles mejord
significativamente la comunicacién verbal de los estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios del Inca,
Cajamarca, 2023, mediante la Prueba de Wilcoxon cuyo Sig (bilateral) = 0,000, donde se acepta
la hipotesis de investigacion y se rechaza la nula. Los resultados obtenidos en el pre test de la
variable expresion oral, el 3 % de estudiantes se encontraban en el nivel de logro esperado, el
30% en proceso Yy otros estudiantes que conforman el 67% se encontraban en nivel de inicio.
Esto evidencia que los estudiantes presentaban dificultades para expresarse correctamente y
con naturalidad, porque no han desarrollado estrategias de expresion oral para hablar con
fluidez, claridad y coherencia, ademas no aplicaban el juego de roles para dramatizar y
representar situaciones del contexto real donde es necesario la comunicacion verbal. Asimismo,

estos estudiantes se limitan a participar en dialogos, narrar cuentos, adivinanzas o leyendas,

61



formular preguntas, recuperar informacion de los textos, mencionar hechos o nombre de los
personajes de un texto, comentar sus experiencias, expresar sus necesidades o intereses, contar
sus experiencias, ademas de interactuar con sus comparieros haciendo uso de los recursos
paraverbales (MINEDU, 2019). Asociado a estas dificultades también influye el miedo para
hablar en publico, la inseguridad de los nifios que evitan expresarse delante de los demas,
vocabulario limitado por falta de lectura o los métodos de ensefianza inadecuados por parte de
los docentes, quienes no fomentan la participacion activa de los estudiantes dentro del aula
(MINEDU, 2017).

Los resultados concuerdan con Crispin (2022), quien menciona que los docentes deben
tener en cuenta lo importante que es el desarrollo de la expresion oral desde el nivel inicial y
aplicar el juego de roles como estrategia de socializacion, participacion y aprendizaje del
lenguaje oral. Asimismo, sugiere a los padres de familia que al hablar con sus hijos pronuncien
claramente las palabras, ayuden a sus nifios a expresarse construyendo nuevas frases desde las
méas cortas, hasta didlogos complejos, asi se fomentara el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los estudiantes. Por otro lado, Garcia (2022), concluye que el juego de roles
como estrategia didactica mejoro significativamente la expresion oral en los estudiantes del
segundo grado de primaria .E. N.° 20134, Castilla, fortaleciendo la expresion oral y superando
las barreras de comunicacién que existe entre estudiantes con sus pares, docentes y los que se
encuentran a su alrededor. La variable expresion oral necesita de la aplicacion de una estrategia
para mejorar la expresion oral en los estudiantes, para ello se desarrollara varias sesiones de
aprendizaje que incluyan actividades para el fortalecimiento de la fluidez, coherencia y
claridad.

En los resultados encontrados en el post test aplicado al grupo experimental de cuarto
“A” de primaria de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca

— Cajamarca, se evidencia que el 37% de estudiantes se encuentra en el nivel de logro
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destacado, el 47% en logro esperado y el 16% todavia se encuentra en el nivel de proceso. Los
resultados reflejan la diferencia significativa que existe entre el post test y pretest. Cabe
mencionar que la aplicacién de la estrategia del juego de roles logré mejorar la expresion oral
en los estudiantes en las dimensiones fluidez, coherencia y claridad. Ademas, se logré que los
estudiantes participen en didlogos, narren cuentos, adivinanzas o leyendas, formulen preguntas,
recuperen informacion de los textos, mencionen hechos o nombre de los personajes de un texto,
comenten sus experiencias, expresen sus necesidades o0 intereses, cuenten sus experiencias e
interactien con sus compafieros haciendo uso de los recursos paraverbales (Villanueva
Guerrero, 2021). Los estudiantes al desarrollar diversos roles se les quito la timidez o miedo a
expresarse en publico, leen mas y participan activamente dentro y fuera del aula. Los hallazgos
encontrados en esta investigacion tienen relacion con los de Veréstegui (2021) que, al aplicar
el juego de roles en su estudio, en el post test tuvo una mejora significativa de un 40% en
promedio de estudiantes que lograron desarrollar su expresion oral, ya que este juego es
beneficioso para los nifios porque fortalece y refuerza esas conductas de tomar o error a fracasar
si realizan o hacen algo, para Bravo et. al. (2015), el juego de roles es una herramienta que
facilita a los nifios percibir mejor contextos reales y comprender la conducta que tienen con los
demaés, por ejemplo si un nifio representa el rol de un profesor, este tiene que captar la atencion
se sus estudiantes, debe brindar un ambiente adecuado para el aprendizaje y si tienen que exigir
silencio y orden lo hara para que los deméas estudiantes se concentren, este rol le permitira
reflexionar y comprender la conducta que tiene el profesor con sus estudiantes. Si realiza tomar
el rol de un médico, debe centrarse en su papel como tal, porque el juego de roles no solo es
interpretar, sino cumplir con el rol de manera mas real posible para que no haya controversias
entre los actores la realidad.

Con respecto a la dimension fluidez, en el pre test, los hallazgos evidencian que el 87%

de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio, respecto a esta dimension y el 13% se
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encuentran en proceso, de acuerdo a estos resultados se deduce que los estudiantes tienen
dificultades para hablar de manera fluida o no tienen palabras suficientes para expresarse,
reproducir sonidos o se detienen y tartamudean al hablar o entablar un dialogo. Si bien es cierto
que dentro del aula se desarrolla estrategias para mejorar la fluidez para hablar, la gran mayoria
de estudiantes no ponen en préactica estas estrategias, puesto que la fluidez se mejora con la
practica constante y la organizacion de ideas para hablar mas rapido (Lopez y Morris, 2016).
Los problemas fisicos o de salud también son una limitante para que los estudiantes no
desarrollen su fluidez verbal, ya que existe diversos impedimentos del habla que son: los
trastornos neuroldgicos, lesiones cerebrales, discapacidad intelectual, la disartria que dificulta
pronunciar las palabras y la afasia que no permite pronunciar correctamente el lenguaje, estas
causas pueden impedir a los estudiantes expresarse con fluidez, asi como lo menciona Garcia
(2022) que el desarrollo de la expresion oral no se prioriza y esto se ve reflejado en la
comunicacion deficiente que existe entre las personas, ademas los docentes lo aplican
estrategias para fomentar su desarrollo, por ello encontramos a estudiantes que al momento de
hablar o expresarse se vuelven timidos, no desean exponer sus ideas, emociones o participar
en la clase por el miedo a equivocarse y que sus comparieros se burlen de ellos. También Rodas
(2019) menciona que la expresién oral es una habilidad muy importante porque permite la
comunicacion efectiva, sin embargo, existen nifios y nifias que carecen de estas habilidades por
lo tanto tienen deficiente comunicacion en su hogar, en la escuela y con sus amigos, esto no
solo les afecta emocionalmente, sino en su aprendizaje; ya que, no pueden desenvolverse con
facilidad, no se les entiende lo que dicen, se limitan a participar en clase y esto afecta su
rendimiento académico y su integracion en la sociedad. Para Lopez y Morris (2016) existen
estrategias como el juego de roles para mejorar la expresion oral y estas deben ser aplicadas en

las actividades de aprendizaje para corregir la fluidez al hablar. En resumen, el juego de roles
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se convierte en una estrategia fundamental para el desarrollo de la fluidez verbal y se vuelve
en una herramienta importante en la expresion verbal de los estudiantes.

En los resultados encontrado en el post test de la dimension fluidez, evidencia que el
0% se encuentra en inicio, el 13% en proceso, el 67% en el nivel de logro esperado y el 20%
de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado, de acuerdo a estos resultados se
deduce que la aplicacion del juego de roles ha mejorado habilidades comunicativas en los
estudiantes, hablan de manera fluida reproduciendo sonidos onomatopeyas y entablando
didlogos con sus compafieros y demas personas con las que interactian en su contextos.
Veréastegui (2021), el juego de roles es una estrategia que ha mejorado la fluidez verbal, después
de su aplicacion los nifios se expresan con mucha facilidad y espontaneidad, formulan
preguntas y se interesan por lo que les llama la atencidn, realizan preguntas, han mejorado su
comunicacion interpersonal, no tienen temor a hablar en pablico, se sienten mas seguro y toman
roles de liderazgo. Para Paz (2015), la fluidez verbal facilita la participacion activa en clase,
presentaciones, debates, colaboraciones efectivas en trabajos de equipo, asimismo, permite la
resolucion de conflictos porque al expresar los puntos de vista de manera clara se negocia y
encuentra soluciones efectivas, en algunos casos el desarrollo de esta dimension ha fortalecido
al aprendizaje de nuevos idiomas mejorando su pronunciacion, entonacion y el correcto
vocabulario del idioma. También Llanco (2023), menciona que la fluidez verbal reduce la
ansiedad entre las personas porque al permitirles interactuar se sienten mas cémodos
participando en eventos sociales sin temor a equivocarse y ser juzgados. Segun los resultados
todavia hay estudiantes que se encuentran en el nivel en proceso, con ellos se debe realizar mas
practica de pronunciacion de palabras, participacion en debates, discusiones, realizar
exposiciones de lecturas y escucha activa aplicando el juego de roles, ademéas de recibir
retroalimentacion constante para mejorar y fortalecer la expresion oral, asi como recomienda

Zamora et. al. (2020), que la aplicacion de estrategias como el juego de roles y la constante
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practica de expresion oral estimula y fortalece el desarrollo integral de los nifios haciéndolos
maés analisticos, creativos, reflexivos y criticos; habilidades que son fundamentales para tener
una comunicacion mas asertiva y efectiva con los demas.

Con respecto a la dimension coherencia, los resultados obtenidos en el pretest
evidencian que el 70% de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio, el 27% se encuentran
en proceso Yy tan solo el 3% en el nivel de logro esperado, segun estos resultados se puede
mencionar que los estudiantes presentan problemas para organizar sus ideas antes de hablar lo
que resulta que sus expresiones sean desordenadas 0 no tengan conexion, también el uso de
palabras inadecuadas en sus frases no permite que existan una idea clara de lo que quieren
decir. Taza y Terrazas (2022), la falta de interés por parte del estudiante en no mejorar su
expresion, hace que no se esfuerce en organizar y expresar sus ideas de manera coherente, por
otro lado, la cultura y la educacion influye en cémo se expresan los estudiantes en publico,
puesto que en algunas instituciones educativas no fomentan la participacion activa de los
estudiantes y esto limita a que desarrollen la coherencia, por ende, la expresion oral. El juego
de roles es una estrategia eficaz que permite mejorar la coherencia en la expresion oral, ya que
al participar realizando las representaciones o dramatizaciones de situaciones reales o ficticias,
los estudiantes organizan sus pensamientos y comunican sus ideas con su entorno simulado.
Segln Lbpez y Morris (2016) aplicar el juego de roles beneficia a los estudiantes porque
permite la interaccion con sus pares, sin embargo, desde el Ministerio de Educacion no se
valora esta estrategia y se opta por otros recursos que no potencian las capacidades expresivas
de los estudiantes, porque se tiene la ideas erronea de que ya saben hablar o emitir sonidos, por
ello se van a comunicar adecuadamente, pero no es asi, un dialogo, frase o conversacion
incoherente repercute de manera negativa en el desarrollo personal y social de las personas
(MINEDU, Programa Curricular de Educacion Primaria, 2019). Consecuentemente, el no

expresarse con coherencia puede llevar a conflictos 0 malentendidos por parte de los oyentes
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porque se les dificultara a seguir el hilo de la conversacion o malinterpretan el mensaje, también
la incapacidad para comunicarse de manera clara y coherente disminuye la confianza en si
mismo, esto puede afectar a los estudiantes en su entorno académico y profesional porque en
estos ambitos existen actividades que requieren la comunicacion verbal para tener relaciones
interpersonales efectivas (Pumasupa Garcia, 2024). Por otra parte, la resolucion de problemas
depende de cémo el estudiante anexe sus ideas para resolverlos de manera critica y creativa,
porque la expresion coherente se relaciona directamente con el pensamiento critico y la
capacidad de organizar y articular las ideas de manera logica, si estas habilidades se encuentran
desarrolladas se tendrd un pensamiento critico efectivo y se lograra tomar decisiones mas
acertadas e informadas (Cubides Espitia, 2020). Del mismo modo, la falta de coherencia al
hablar pierde la credibilidad de lo que se dice, disminuye los roles de liderazgo o pierde
audiencia en las presentaciones que se realizan frente a un puablico. Para disminuir estas
consecuencias en necesario aplicar estrategias efectivas dentro de las actividades de
aprendizaje, que permitan a los estudiantes participar, organizar sus ideas de manera l6gica
para mejorar la coherencia en la expresion oral, asi como sugiere Crispin (2022) aplicar una
estrategia que motive e incentive a los estudiantes a fortalecer su expresién oral, el juego de
roles permite a los nifios realizar representaciones de su vida diaria, estimula a que ellos mismos
tomen sus propias iniciativas e incluyan nuevos juegos, de este modo se preparen para la vida
adulta.

En los resultados encontrados en el post test de la dimension coherencia, donde se
evidencia que el 0% se encuentra en inicio, el 20% en proceso, el 57% en el nivel de logro
esperado y el 23% de estudiantes se encuentra en el nivel de logro destacado. Estos resultados
son la evidencia de que, al aplicar el juego de roles, los estudiantes han mejorado su nivel de
desarrollo de la dimension y de la expresion oral. Asimismo, los estudiantes lograron organizar

sus ideas antes de hablar conectando frases y oraciones de manera coherente, los mensajes que
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desean transmitir son entendibles. Por otro lado, Cueva (2021), al ejecutar el juego de roles en
lainstitucidn se fomenta la participacion activa de los estudiantes dentro y fuera del aula, puesto
que es una estrategia eficaz que permitio mejorar la coherencia en la expresion oral, los
estudiantes realizaron representaciones o dramatizaciones de situaciones reales o ficticias, del
mismo modo organizaron sus pensamientos y comunicaron sus ideas dentro del entorno
simulado. Los resultados son corroborados por Lépez y Morris (2016), quienes mencionaron
que la aplicacion de roles beneficia a los estudiantes porque permite la interaccion con sus
pares, a parte de ellos se debe aplicar otras estrategias que estén acorde con el contexto de los
estudiantes. En este estudio el grupo experimental se logré comunicar adecuadamente mediante
didlogos, frases y conversaciones coherentes que han hecho a los nifios mas seguros sin temor
a equivocarse, ademas de participar en actividades que fomenten el intercambio de ideas,
debates y discusiones. Los docentes juegan un papel fundamental al implementar estas
estrategias porque deben brindar retroalimentacion constructiva, ayudar e identificar mejoras
en el fortalecimiento de las habilidades comunicativas. De igual forma Crispin (2022), refiere
que aplicar una estrategia que motive e incentive a los estudiantes a fortalecer su expresion oral
tiene mucha importancia porque los estudiantes podran entender conversaciones de la vida
cotidiana con facilidad, podran leer libros y entenderan a la perfeccion, compartiran historias
orales conectando ideas, tomando notas mentales, convirtiendo un vocabulario pasivo en
vocabulario activo e integrando palabras nuevas que pueden utilizar después en exposiciones
0 representaciones en su vida cotidiana.

Con respecto a la dimension claridad, los resultados encontrados en el pretest se observa
que el 67% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio, el 30% estan en proceso y tan
solo el 3% en el nivel de logro esperado. Segun estos hallazgos queda mas que evidente que
los estudiantes de cuarto grado tienen dificultades para comunicarse de manera claray efectiva,

la ausencia de modelos a seguir limitan las capacidades de los estudiantes para desarrollar estas
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habilidades, asimismo la falta de confianza hace que los nifios se sientan inseguros para
expresarse con claridad, también un discurso no planificado y estructurado adecuadamente
afecta a la claridad con la que se quiere brindar un mensaje, las barreras linguisticas y falta de
dominio de un idioma afecta la claridad en la expresion oral; los problemas de audicion y
trastornos del procesamiento del lenguaje son limitantes para lograr una expresion clara y
organizada (Paz Reyes, 2015). Existen muchas barreras que no permiten la comunicacion
verbal adecuada, para ello también existen estrategias para superar y mejorar la claridad en la
expresion oral. Las dificultades antes descritas son corroboradas por Verastegui (2021), quien
menciona que la realidad problematica en el Per( sobre la expresion oral es cuestionable,
puesto que los resultados son alarmantes, en los estudios realizados por Acufia (2019), en
Huacho; Vega (2017), en el Amazonas y Vela (2018), en Ancash, todos coinciden que mas del
72% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio respecto a la expresion oral en los
primeros grados de educacién primaria que corresponden a los ciclos 111 y IV; en cuanto a los
grados superiores correspondientes al V ciclo se verificd que el 68% se encuentra en inicio,
con estos resultados es evidente que a nivel nacional los estudiantes carecen de habilidades
expresivas 0 comunicativas. Para hacer frente a este problema existen estrategias que son
pertinentes para mejorar y potenciar las habilidades de expresion oral, para Verastegui (2021)
el juego de roles utilizando titeres potencian la creatividad, trabajo en equipo, comunicacion
asertiva y favorece la expresion clara en la construccion de relaciones interpersonales entre
pares y con los demas. Como consecuencias al no desarrollar claridad en la expresién oral los
estudiantes no tendran control se sus ideas que desean expresar, o lo que dicen sea algo vago o
redundante, la informacion que desean comunicar puede ser falsa e irrelevante, ambigua o que
no se entienda. Por ello, expresarse con claridad es importante; por lo tanto se debe tener en
cuenta los cinco principios de la comunicacion sostenible: fiabilidad, los mensajes deben ser

claros, especificos, con bases teoricas y verificables; relevancia, el emisor debe brindar un
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mensaje relevante y sostenible que permita el entendimiento de lo que se dice o se quiere hacer;
claridad, brindar una informacién (til y con sentido para que se logre conseguir la atencion de
los receptores, en este caso no se permiten afirmaciones vagas e inciertas; transparencia, la
informacion que desea brindar debe ser verificada y del interés del publico; finalmente la
accesibilidad, se accede a informacion que sea provechosa, con estrategias que permitan
mejorar la claridad para expresarse de manera natural, confiando en si mismo y en su
aprendizaje, precisando que las personas reflejan su singularidad mediante expresiones faciales
y posturas que trasfieren informacion importante cuando se desea comunicar como uno se
siente, lo que desea o piensa (Apayco Zavala, 2022).

En los resultados encontrados en el post test de la dimension claridad, se visualiza que
el 0% se encuentran en el nivel de inicio, el 20% en proceso, el 67% en logro esperado y el
13% de estudiantes de se encuentran en el nivel de logro destacado. Con estos hallazgos se
evidencia que los estudiantes de cuarto grado lograron comunicarse de manera efectiva,
desarrollando capacidades y habilidades para expresarse con claridad, brindando mensajes sin
las barreras linglisticas, precisos y comprensibles, mejorando la autoestima porque al
comunicarse claramente proyecta seguridad en si mismo (Davila, 2017). La capacidad de
expresarse con claridad influye en la opinion de los demas, lideran las conversaciones, juegos
o lainteraccion con el entorno. Como menciona Garcia (2022) en su tesis el juego de roles para
mejorar la expresion oral, se debe utilizar estrategias que motiven a los estudiantes e involucren
la participacién de los padres durante los talleres de representacion y dramatizacion, asi el nifio
no tendra dificultades para expresarse de manera clara porque se siente seguro junto a sus
padres y compafieros.

3. Prueba de hipoétesis
Contrastar la hipotesis permitié determinar que el juego de roles mejord

significativamente la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria
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de la I.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023, de mismo
modo las hipoétesis derivadas fueron corroboradas mediante las pruebas de normalidad, asi
como se detallan a continuacion:

Tabla 13

Prueba de Normalidad

Pruebas de Shapiro-Wilk para una muestra

Estadistico gl Sig.

DIFERENCIA ,885 30 ,004

Nota. Diferencia del pre test y post test de la expresion oral aplicado a los estudiantes de cuarto grado de la
institucion educativa “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca.

Puesto que las muestra estd integrada por 30 estudiantes se aplico la Prueba de
Normalidad de Shapiro-Wilk y la significancia es 0,004 < a 0,005 por ello se menciona que los

datos no tienen una distribucién normal.

3.1.  Prueba de Hipdtesis General
- Ha: El'juego de roles influye significativamente la expresion oral en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios
del Inca — Cajamarca, 2023.
- Ho: El juego de roles no influye significativamente la expresion oral en los estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”,

Barios del Inca — Cajamarca, 2023.
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Tabla 14

Prueba Wilcoxon para datos no paramétricos en la expresion oral

Estadisticos de contraste?
Post_test - pre_test
z -4,792°
Sig. asintét. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos obtenidos de la base de datos del programa SPSS Version 27

En la tabla 14, se muestra el resultado de la prueba de hipotesis después de aplicar el
juego de roles en la expresion oral, donde el Sig. asintét. (bilateral) es = 0,000 < 0,05 en la
Prueba Wilcoxon, que comprueba que se acepta la hipétesis de investigacion y se rechaza la
nula, con ello se concluye que el hay una diferencia significativa entre el pretest y post test, de
esta manera el juego de roles influye significativamente en la expresion oral en los estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafos del

Inca — Cajamarca, 2023.

3.2.  Hipdtesis Derivada 1_Dimension: Fluidez
- Ha: El juego de roles influye significativamente en la fluidez en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios
del Inca — Cajamarca, 2023.
- Ho: El juego de roles no influye significativamente en la fluidez en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios

del Inca — Cajamarca, 2023.
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Tabla 15

Prueba Wilcoxon para datos no paramétricos en la dimension fluidez

Estadisticos de contraste?
Post_test - pre_test
Z -4,935°
Sig. asintét. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos obtenidos de la base de datos del programa SPSS Version 27

En la tabla 15, se muestra el resultado de la prueba de hipotesis después de aplicar el
juego de roles en la dimension fluidez, donde el Sig. asintét. (bilateral) es = 0,000 < 0,05 en la
Prueba Wilcoxon, que comprueba que se acepta la hipotesis alterna de la dimension fluidez y
se rechaza la nula, con ello se concluye que el juego de roles influye significativamente en la
fluidez en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.E N° 82040 “Virgen

de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.

3.3.  Hipdtesis Derivada 1_Dimension: Coherencia
- Ha: El juego de roles influye significativamente en la coherencia en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios
del Inca — Cajamarca, 2023.
- Ho: El juego de roles no influye significativamente en la coherencia en los estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”,

Barios del Inca — Cajamarca, 2023.
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Tabla 16

Prueba Wilcoxon para datos no paramétricos en la dimension coherencia

Estadisticos de contraste?
Post_test - pre_test
z -4,874"
Sig. asintét. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos obtenidos de la base de datos del programa SPSS Version 27

En la tabla 16, se muestra el resultado de la prueba de hipotesis después de aplicar el
juego de roles en la dimension coherencia, donde el Sig. asintot. (bilateral) es = 0,000 < 0,05
en la Prueba Wilcoxon, que comprueba que se acepta la hipotesis alterna de la dimension
coherencia y se rechaza la nula, con ello se concluye que el juego de roles influye
significativamente en la coherencia en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria

de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.

3.4.  Hipdtesis Derivada 1_Dimension: Claridad
- Ha: El juego de roles influye significativamente en la claridad en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios
del Inca — Cajamarca, 2023.
- Ho: El juego de roles no influye significativamente en la claridad en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafnos

del Inca — Cajamarca, 2023.
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Tabla 17

Prueba Wilcoxon para datos no paramétricos en la dimension claridad

Estadisticos de contraste?
Post_test - pre_test
Z -4,660°
Sig. asintot. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos obtenidos de la base de datos del programa SPSS Version 27

En la tabla 17, se muestra el resultado de la prueba de hipotesis después de aplicar el
juego de roles en la dimension claridad, donde el Sig. asintot. (bilateral) es = 0,000 < 0,05 en
la Prueba Wilcoxon, que comprueba que se acepta la hipotesis alterna de la dimension claridad
y se rechaza la nula, con ello se concluye que el juego de roles influye significativamente en la
claridad en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen

de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.

3.5.  Hipdtesis Derivada 4_Dimension: Fluidez, coherencia, claridad
- Ha: El'juego de roles influye significativamente en la fluidez, coherencia y claridad en
los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.
- Ho: El juego de roles no influye significativamente en la fluidez verbal, coherencia y
claridad en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la I.E N° 82040

“Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023.
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Tabla 18

Prueba Wilcoxon para datos no paramétricos en las dimensiones fluidez, coherencia y

claridad
Estadisticos de contraste?
Post_test - pre_test
z -4,792°
Sig. asintét. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos obtenidos de la base de datos del programa SPSS Version 27

En la tabla 18, se muestra el resultado de la prueba de hipotesis después de aplicar el
juego de roles en la dimension fluidez, coherencia y claridad, donde el Sig. asintét. (bilateral)
es = 0,000 < 0,05 en la Prueba Wilcoxon, que comprueba que se acepta la hipdtesis alterna de
la dimension fluidez, coherencia y claridad y se rechaza la nula, con ello se concluye que el
juego de roles influye significativamente en la fluidez, coherencia y claridad en los estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafos del

Inca — Cajamarca, 2023.
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CONCLUSIONES
Se determind que la aplicacion del juego de roles mejoro significativamente la expresion
oral en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la LE N° 82040 “Virgen
de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca, 2023; dado que existe una diferencia
significativa entre el pre test y post test, resultado que avalé que la aplicacion de esta
estrategia fue beneficiosa en el mejoramiento de la expresion oral.
Se identifico el nivel de expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad”, antes de la
aplicacion del juego de roles, en los resultados se evidenciaron que el 3 % se encontraba
en el nivel de logro esperado, el 30% en proceso y otros estudiantes que conforman el 67%
se encontraban en nivel de inicio, puesto que los estudiantes no habian desarrollado
estrategias de expresion oral para hablar con fluidez, claridad y coherencia, ademéas no
aplicaban el juego de roles para dramatizar y representar situaciones del contexto real
donde es necesario la comunicacion verbal.
Se aplico el juego de roles en diez sesiones de aprendizaje, las cuales permitieron fortalecer
la fluidez, coherencia y claridad en la expresion oral, luego se identificd el nivel de
expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la institucion
educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad”, después de la aplicacion del juego de roles,
los resultados evidenciaron que el 37% de estudiantes se encuentra en el nivel de logro
destacado, el 47% en logro esperado y el 16% todavia se encuentra en el nivel de proceso.
Los resultados reflejan que la aplicacién de la estrategia del juego de roles logré mejorar
la expresion oral en los estudiantes en las dimensiones fluidez, coherencia y claridad.
Se compard los resultados del pre test y post test aplicado a los estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” y se

evidencia que existe una mejora significativa entre el antes y después de aplicar el juego
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de roles, los estudiantes han mejorado sus habilidades de expresidon oral en sus tres
dimensiones fluidez, coherencia y claridad, ademas de que han desarrollado capacidades
para expresarse con facilidad, relacionar ideas, comunicarse correcta y claramente con

naturalidad.
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1.

SUGERENCIAS

A la directora de la Institucion educativa “Virgen de la Natividad”, capacitar a los docentes
sobre las nuevas estrategias para mejorar la expresion oral e implementar talleres sobre el
juego de roles para que los estudiantes fortalezcan sus habilidades comunicativas de
manera efectiva, contribuyendo relaciones positivas y colaborativas entre estudiantes,
docentes y comunidad educativa.

A los docentes de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios
del Inca, Cajamarca, del area de comunicacion se les recomienda capacitarse en estrategias
didacticas, pedagbgicas y metodoldgicas para ser implementadas en sus procesos de
ensefianza — aprendizaje, teniendo en cuenta que la expresion oral es esencial para
participar activamente dentro y fuera del aula, mejora el rendimiento académico y facilita
el aprendizaje.

A los estudiantes de la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios
del Inca, Cajamarca, con apoyo de sus docentes socializar y sensibilizar a sus comparieros
para seguir practicando actividades como debates, presentaciones, juego de roles para
mejorar su expresion oral, del mismo modo buscar oportunidades para interactuar con

personas de diferentes contextos y fortalecer sus habilidades de comunicacion verbal.
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APENDICES/ANEXOS

Apéndice 1

Puntaje obtenido en el pre test y post segun las dimensiones de la variable
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Apéndice 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES TECNICAS/ METODOLOGIA
INSTRUMENTOS
Problema general Objetivo general Hipétesis general Variable Explican todas las caracteristicas | Observacién / lista | Método
independiente fisicas de los personajes. de cotejo Hipotético —
¢Como influye el | Determinar coémo | Laaplicacion del juego Explican todas las caracteristicas deductivo.
juego de roles para | influye el juego de | de  roles influye sociales de los personajes.
mejorar la expresion | roles para mejorar la | significativamente en Explican todas las caracteristicas Tipo de

oral en los estudiantes
de cuarto grado de
educacidén primaria de
la LE N° 82040
“Virgen de la
Natividad”, Bafos del
Inca — Cajamarca,
2023?

expresion oral en los
estudiantes de cuarto
grado de educacion
primaria de la I.E N°
82040 “Virgen de Ia
Natividad”, Banos del
Inca - Cajamarca,
2023

la expresidn oral en los
estudiantes de cuarto
grado de educacion
primaria de la 1.LE N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del
Inca - Cajamarca,
2023.

Juego de roles

Dramatizaciéon

morales de los personajes
Explican todas las caracteristicas
éticas de los personajes.
Expresan sus ideas con claridad
de acuerdo a las caracteristicas
del personaje

Expresan sus ideas con fluidez de
acuerdo a las caracteristicas del
personaje

Realiza los movimientos del
personaje que mas le gusto

Representacion

Participa activamente en los
juegos y dramatizacion.

Asume con responsabilidad su
participacion.

Se integra a los equipos de los
juegos.

Participan ~ permanente
iniciativas de didlogo
Exige la participacion activa de
las personas en comunicacion y
expresion.

Selecciona diversos roles en el
juego de acuerdo al propoésito
Realiza movimientos
coordinados con un determinado
propdsito comunicativo
Manifiesta su entusiasmo cuando
juega con otros nifios

con

investigacion:
cuantitativo,
aplicado,
explicativa y pre
experimental

Disefio  de la
investigacion: Pre-
experimental.

GE:OL...X...OZ

Poblacion:
96 estudiantes de
cuarto grado de

educacion primaria
de la I.E. N° 82040
“Virgen de la
Natividad” de
Bafios del Inca,
Cajamarca, 2023.

Muestra:

32 estudiantes
cuarto grado,
seccion  “A”  de

educacion primaria
de la I.LE. N° 82040
“Virgen de la
Natividad” de
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Problemas Objetivos especificos | Hipotesis especificas | Variable Participa en conversaciones o
derivados dependiente didlogos

- ¢Cuél es el | - Identificar el | - El nivel de Narra cuentos, leyendas vy
nivel de expresidn | nivel de expresion oral | expresion  oral en adivinanzas

oral en relacién a la | en relacion a la fluidez | relacion a la fluidez Fluidez Reproduce sonidos
fluidez verbal en los | verbal en los | verbal en los onomatopéyicos

estudiantes de cuarto | estudiantes de cuarto | estudiantes de cuarto Formula preguntas sobre lo que
grado de educaciéon | grado de educacion | grado de educacion le interesa saber

primaria de la I.E N° | primaria de la I.E N° | primaria de la 1.LE N° Formula preguntas de lo que no
82040 “Virgen de la | 82040 “Virgen de la | 82040 “Virgen de la ha comprendido de su clase
Natividad”, Bafios del | Natividad”, Bafios del | Natividad”, Bafios del Recupera informacion explicita
Inca — Cajamarca, | Inca - Cajamarca, | Inca — Cajamarca, de un texto oral.

2023, antes de la| 2023, antes de la| 2023, antes de la Menciona  algunos  hechos,
aplicacion del juego | aplicacion del juego de | aplicacién del juego de nombre de personas y personajes.
de roles? roles. roles es bajo. Expresa sus ideas y sentimientos
- ¢{Coémo - Aplicar el |- La aplicacion en un orden légico

aplicar el juego de | juego de roles para | del juego de roles Coherencia Vuelve a contar con sus propias
roles para mejorar la | mejorar la expresion | mejora palabras los hechos que mas le
expresion oral en | oral en relacion a la | significativamente la gustaron de la narracion.
relacion a la | coherencia en los | expresion oral en Comenta lo que le gusta de los
coherencia en los | estudiantes de cuarto | relacién a la | Expresion oral personajes  partir de  sus

estudiantes de cuarto
grado de educacién
primaria de la I.E N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafos del

Inca — Cajamarca,
2023?

- ¢Cual es el
nivel de expresién

oral en relacion a la
claridad en los
estudiantes de cuarto
grado de educacién
primaria de la I.LE N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del
Inca — Cajamarca,
2023, después de la

grado de educacion
primaria de la LE N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Banos del
Inca - Cajamarca,
2023.

- Identificar el
nivel de expresion oral
en relacion a la
claridad en los
estudiantes de cuarto
grado de educacion
primaria de la I.E N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del
Inca - Cajamarca,
2023, después de la

coherencia en los
estudiantes de cuarto
grado de educacion
primaria de la 1.LE N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafios del

Inca - Cajamarca,
2023.

- El nivel de
expresion  oral en

relacion a la claridad
en los estudiantes de

cuarto grado  de
educacion primaria de
la ILE N° 82040

“Virgen de la
Natividad”, Bafos del
Inca - Cajamarca,

experiencias y contexto en que se
desenvuelve

Claridad (Kinesia
y paralenguaje)

Expresa claramente sus
necesidades, emociones e
intereses

Cuenta con claridad  sus

experiencias interactuando con
personas de su entorno escolar
Realiza descripciones claras y
precisas sobre el tema tratado o
texto leido.

Utiliza sonrisas, miradas, sefias,
gestos y movimientos corporales
Utiliza diversos volimenes de
voz segin su interlocutor vy
proposito

Observacion / ficha
de observacion

Bafios del Inca,
Cajamarca, 2023.

Unidad de analisis:
Cada estudiantes de
cuarto grado “A” de
la |.E. N° 82040
“Virgen de la
Natividad”, Bafios
del Inca -
Cajamarca, 2023
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aplicacion del juego
de roles?

- ¢Cual es el
nivel de fluidez
verbal, coherencia y
claridad antes vy
después de aplicar el
juego de roles en los
estudiantes de cuarto
grado de educacion
primaria de la I.LE N°
82040 “Virgen de la
Natividad”, Bafos del
Inca — Cajamarca,
2023?

aplicacion del juego de
roles.

- Comparar el
nivel de fluidez verbal,
coherencia y claridad
del antes y después de
aplicar el juego de
roles en los estudiantes
de cuarto grado de
educacion primaria de
la LE N° 82040
“Virgen de la
Natividad”, Banos del
Inca - Cajamarca,
2023.

2023, después de la
aplicacion del juego de
roles mejord
significativamente.

- La
comparacion de los
resultados del pre y
post test se demuestra
que el juego de roles
influye
significativamente en
la  fluidez  verbal,
coherencia y claridad
de los estudiantes de
cuarto  grado de
educacién primaria de
la LE N° 82040
“Virgen de la
Natividad”, Bafios del
Inca - Cajamarca,
2023.
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Anexo 1: Instrumento de recojo de datos
FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL
FICHA TECNICA

Nombre del instrumento: Ficha de observacion para evaluar la expresion oral.

Autor: Luz Clarita Ramirez Chavez

Afo: 2023

Finalidad: Evaluar y medir el nivel de expresion oral de los estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios
del Inca — Cajamarca, 2023.

Materiales: Sesiones de aprendizaje, Gtiles de escritorio entre otros

Aplicacién. Estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N°
82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios del Inca — Cajamarca

Tipo de aplicacion: individual.

Tiempo de aplicacion: 10 minutos aproximadamente.

Total items: 15

Descripcion del instrumento.

La ficha de observacion referida consta de 15 items, que mide el nivel de expresion
oral. La responsable de la investigacion leerd los items a cada estudiante y ellos deberan
ejecutar la accion.

Calificacion.

Para la calificacion de la ficha de observacién se asigna los siguientes puntajes a las
respuestas por items: Inicio (1), proceso (2), logro esperado (3) y logro destacado (4). Al
obtener el puntaje respectivo, se categoriza de acuerdo a la siguiente tabla.

Baremos para la ficha de observacidn expresion oral

Niveles Fluidez Coherencia Claridad
Logro destacado 49 - 60 49 -60 49 - 60
Logro esperado 38-48 38-48 38-48
Proceso 27 - 37 27 - 37 27 - 37
Inicio 15-26 15-26 15-26

Las puntuaciones inferiores al percentil 26 indican que tiene un bajo nivel de expresion
oral y que estdn comprometidas varias areas de su desarrollo.
El puntaje que indica términos regular a los percentiles 27 — 37 indican que los

estudiantes se hallan en proceso, para lograr alcanzar los estandares de un buen desarrollo de
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la expresion oral. Los puntajes que se encuentran entre el 38 — 48 indican un logro esperado
respecto al desarrollo de la expresion oral.

Los puntajes superiores a los percentiles 48 — 60 indican un 6ptimo desarrollo de la
expresion oral, alcanzando un logro destacado.
Validez.

El instrumento (Ficha de observacion) fue validado por el juicio de tres expertos con
grado de Doctor y laboran en la Universidad Nacional de Cajamarca.
Confiabilidad.

La confiabilidad se determiné después de aplicar la prueba piloto a los estudiantes de
cuarto grado, seccion “B” de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 82040 “Virgen

de la Natividad” de Bafos del Inca, Cajamarca, 2023.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada en los N de elementos
elementos tipificados

,885 ,869 15
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FICHA DE OBSERVACION APLICADA EN EL PRE TEST Y POST TEST

INStItuCION EdUCAtIVA: ...ttt e e
Grado: ..o NIo 6 (6] s

Estudiante responsable - INVestigadora: .............c.oeiieiiiiiiiiii e
*hkhkhkhkhkhhkhkhhkhkhhhkhhhhhhkhkhhhhhkhhhkhhhkhhhkhhhkhkhhkhhhhhhhkhhhhhkhkhhkhhhkhkhhkihhkiiiik

Instrucciones: a continuacion, se muestra una ficha de observacion que debe ser llenada por la
responsable en un tiempo de 10 minutos aproximadamente por cada estudiante. La ficha consta
de 15 items que tiene como puntaje maximo 45 puntos y un minimo de 15 puntos. La

evaluacion se realiza de acuerdo a las escalas valorativas del MINEDU.

Aspectos a evaluar Escalas
o Logro Logro destacado
) ) ) Inicio | Proceso
N° | Dimensiones | Indicadores esperado (AD)
(&) (B)
(A)

01 Participa en conversaciones o didlogos
02 Narra cuentos, leyendas y adivinanzas
03 Reproduce sonidos onomatopéyicos
o Fluidez Formula preguntas sobre lo que le interesa

saber
05 Formula preguntas de lo que no ha

comprendido de su clase
06 Recupera informacion explicita de un

texto oral.
o7 Menciona algunos hechos, nombre de

personas y personajes.
08 Expresa sus ideas y sentimientos en un

) orden logico
Coherencia _

Vuelve a contar con sus propias palabras
09 los hechos que mas le gustaron de la

narracion

Comenta lo que le gusta de los personajes
10 partir de sus experiencias y contexto en

que se desenvuelve

. Expresa claramente sus necesidades,

11 Claridad

emociones e intereses
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12

13

14

15

(Kinesia 'y

paralenguaje)

Cuenta con claridad sus experiencias
interactuando con personas de su entorno
escolar

Realiza descripciones claras y precisas
sobre el tema tratado o texto leido.

Utiliza sonrisas, miradas, sefias, gestos y

movimientos corporales

Utiliza diversos volimenes de voz segun

su interlocutor y propésito

TOTAL
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Anexo 2: Lista de cotejo para evaluar el juego de roles

FICHA TECNICA
Nombre del instrumento: Lista de cotejo para evaluar el juego de roles.
Autor: Luz Clarita Ramirez Chavez
Afo: 2023
Finalidad: Evaluar el juego de roles en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de
la institucion educativa N° 82040 “Virgen de la Natividad” de Baios del Inca, Cajamarca.
Materiales: sesiones de aprendizaje
Aplicacion. Estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucién educativa N°
82040 “Virgen de la Natividad” de Bafios del Inca, Cajamarca.
Tipo de aplicacion: individual.
Tiempo de aplicacion: 10 minutos aproximadamente.
Total, items: 15
Descripcion del instrumento.

La lista de cotejo referida consta de 15 items que evalla la dramatizacion y
representacion del juego de roles. La responsable observo y calificé a cada estudiante de
acuerdo a la accion ejecutada.

Calificacion.

Para la calificacion de lista de cotejo se asigno con las respuestas SI con un valor de 2
y NO con un valor de 1. Se marco con un aspa “X” en la alternativa SI, si es que el estudiante
ejecutaba la accion, de lo contrario se marco en NO.

Validez.
El instrumento fue validado por el juicio de tres expertos.
Confiabilidad.

Se determino la confiabilidad en el Alfa de Cronbach y los resultados fueron

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,962 ,960 15
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR EL JUEGO DE ROLES DURANTE LA

EJECUCION DE LA INVESTIGACION

INSItUCION EAUCAIIVA: ..ottt e

Grado: oo SECCION: ettt e,

Estudiante responsable - investigadora: ..............cooieiiiiiii

nifios

B Escala
N° | Dimensiones Items a observar i Observaciones
Si | No

1 Explica todas las caracteristicas fisicas de los
personajes a quienes representa.

2 Explica todas las caracteristicas sociales de los
personajes a quienes representa.

3 Explica todas las caracteristicas morales de los
personajes a quienes representa.

4 ... | Explica todas las caracteristicas éticas de los

Dramatizacion . )

personajes a quienes representa.

5 Expresa sus ideas con claridad de acuerdo a las
caracteristicas del personaje a quienes representa.

6 Expresa sus ideas con fluidez de acuerdo a las
caracteristicas del personaje a quien representa

7 Realiza los movimientos del personaje a quién
representa que mas le gusto

8 Participa activamente en el juego de roles y
dramatizacion.

9 Asume con responsabilidad su participacion.

10 Se integra a los equipos de los juegos.

11 Participan permanente con iniciativas de dialogo

12 Exige la participacién activa de las personas en

Representacion | comunicacion y expresion.

13 Selecciona diversos roles en el juego de acuerdo al
propdsito

14 Realiza  movimientos  coordinados con  un
determinado propdsito comunicativo

15 Manifiesta su entusiasmo cuando juega con otros

TOTAL
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Anexo 3: Validacion de las fichas de la expresion oral

VALIDACION DE LA FICHA DE EVALUACION DE EXPRESION ORAL
(JUICIO DE EXPERTO 01)

Yo, Alcides Tinco Tiquillahuanca, identificado con DNI N°: 08166511,

con grado académico de: Doctor en Ciencias, mencién Educacién, Universidad: Universidad
Nacional de Cajamarca.

Hago constar que he leido y revisado los quince (15) items correspondientesa la Tesis de
Licenciamiento: “Juego de roles para mejorar la expresién oral en estudiantes de cuarto grado

de Educacién Primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca —
Cajamarca, 2023"

Los items de la ficha de evaluacién estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a la
Expresi6n Oral: Fluidez (05 items), Coherencia (05 items) y Claridad (05). Para la evaluacion
de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: “Juego de roles para mejorar la expresién oral en

estudiantes de cuarto grado de Educacién Primaria de 1a I.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Bafios del Inca — Cajamarca, 2023”

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

FICHA DE EVALUACION
N° de items N° de items validos % de items validos

15 15 100%

Lugar y fecha: Cajamarca, 05 de febrero de 2024
Nombres y Apellidos del Evaluador: Alcides Tineo Tiquillahuanca
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FICHA DE EVALUACION DE EXPRESION ORAL

(JUICIO DE EXPERTO 01)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Alcides Tineo Tiquillahuanca

Titulo: “Juego de roles para mejorar la expresién oral en estudiantes de cuarto grado de
Educaci6n Primaria de la I.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca — Cajamarca,

2023~

Variable: Expresion Oral

Autor: Luz Clarita Ramirez Chavez
Fecha: Cajamarca, 05 de febrero de 2024

N° CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el Pl E Pertinencia con los.
problema, objetivos e varlable Pertinencia con la principios de la redaccién
hip6tesis de dimension{a . dimensi6n /indicador cientffica (propiedad y
investigacion. coherencia)
SI NO SI NO SI NO SI NO
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
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VALIDACION DE LA FICHA DE EVALUACION DE EXPRESION ORAL
(JUICIO DE EXPERTO 02)

Yo, Jorge Daniel Diaz Garcia, identificado con DNI N°: 26609702, con grado académico de:
Doctor en Ciencias de la Educacién, Universidad: Universidad Nacional “Pedro Ruiz Gallo”-
Lambayeque.

Hago constar que he leido y revisado los quince (15) items correspondientesa la Tesis de
Licenciamiento: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarto grado
de Educaciéon Primaria de la LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bafios del Inca —
Cajamarca, 2023

Los items de la ficha de evaluacion estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a la
Expresion Oral: Fluidez (05 items), Coherencia (05 items) y Claridad (05). Para la evaluacion
de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en
estudiantes de cuarto grado de Educacion Primaria de la I.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Barios del Inca — Cajamarca, 2023”

Luego de la evaluacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

FICHA DE EVALUACION
N° de items N° de items validos % de items validos
15 15 100

Lugar y fecha: Cajamarca, 15 de febrero de 202/
Nombres y Apellidos del Evaluador: Jorge Daniel Diaz Garcia
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FICHA DE EVALUACION DE EXPRESION ORAL
(JUICIO DE EXPERTO 02)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Jorge Daniel Diaz Garcia

Titulo: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarto
grado de Educacién Primaria de la 1.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Bafios del Inca — Cajamarca, 2023”

Variable: Expresion Oral

Autor: Luz Clarita Ramirez Chavez
Fecha: Cajamarca, 15 de febrero de 2024

Ne° CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el : 3 Pertinencia con los
problema, objetivos e Pen::‘;?:;? con I Pertinencia con la principios de la redaccion
_hipétf:sis .de dimensi:n);s dimension /indicador cientifica (propiedad y
investigacién. coherencia)
SI NO SI NO SI NO SI NO

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X

7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X
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VALIDACION DE LA FICHA DE EVALUACION DE EXPRESION ORAL
(JUICIO DE EXPERTO 03)

Yo, Mariela Silvana Cabanillas Visquez con DNI N°:44010900, con grado académico de:
Magister en Psicologia Educativa , Universidad: UniversidadNacional de Cajamarca .

Hago constar que he leido y revisado los quince (15) items correspondientesa la Tesis de
Licenciamiento: “Juego de roles para mejorar la expresién oral en estudiantes de cuarto grado
de Educacién Primaria de la I.LE N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Baiios del Inca —
Cajamarca, 2023"

Los items de la ficha de evaluacion estan distribuidos en tres (03) dimensiones de apoyo a la
Expresién Oral: Fluidez (05 items), Coherencia (05 items) y Claridad (05). Para la evaluacion
de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores: Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: “Juego de roles para mejorar la expresiéon oral en
estudiantes de cuarto grado de Educaci6n Primaria de la [.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Baiios del Inca — Cajamarca, 2023

Luego de la evaluacién de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultados son
los siguientes:

FICHA DE EVALUACION
N° de items N° de items validos % de items validos
15 15 100

Lugar y fecha: Cajamarca, 22 de febrero de 2024
Nombres y Apellidos del Evaluador: Mariela Silvana Cabanillas Vasquez

FIRMA DEL EVALUADOR
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FICHA DE EVALUACION DE EXPRESION ORAL
(JUICIO DE EXPERTO 03)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Mariela Silvana Cabanillas Vasquez

Titulo: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarto
grado de Educacion Primaria de la I.E N° 82040 “Virgen de la Natividad”,
Bafios del Inca — Cajamarca, 2023”

Variable: Expresién Oral

Autor: Luz Clarita Ramirez Chavez
Fecha: Cajamarca, 22 de febrero de 2024

Ne

CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinencia con el Pestinesieia éon 1 Pe_rt'inencia con los_
problema, objetivos e variablé Pertinencia con la principios de la redaccién
hipotesis de dimension); . dimensién /indicador cientifica (propiedad y
investigacion. coherencia)
S1 NO SI NO SI NO SI NO
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
DNI: 14.0./0) 900
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Anexo 4: Validacion de las listas de cotejo del juego de roles

VALIDACION DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR EL JUEGO
DE ROLES

(JUICIO DE EXPERTO 01)

To, Aleides Tineo Tiguillahuanca, ideatificado con DNIT N°: 08166511, con grade académico
de: Doctor en ciencias, mencion Educacion, Universidad: Universidad Naciomal de
Cajamarca.

Hago constar que he leido v revisade los quince (13) items correspondientes a la Tesis de
Licenciamiento: “Juego de roles para mejorar la expresidn orzl en estudiantes de cvarto grade
de Eduocacion Primaria de la IE. N*  E21040 “Virgen de la Watwidad” Bafios Hel Inca
Cajamarea, 20237

Los ftems de la lista de cotejo estia distribuides en dos (02) dimensiones de apoye al juego de

roles: Dramatizacidn (07 items) v Represeatacida (08 ftems). Para 1a evalvacidn de los {tems,
ze tomaron en cuenta tres (03) indicaderes: Claridad, coherencia v adecuacién.

El instrumento corresponde a la tesis: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en
gatudiantes de coarto grado de Educacidn Primaria de la ILE W® 82040 *Virgen de la Watividad™,
Bafios del Inca — Cajamarca, 20237

Luego de la evalvacion de cada item y realizada las correcciones respectivas, los resultades soa
los siguientes:

LISTA DE COTEJO
¥ de ftems ¥ de items validos % de items validos
I3 13 100%

Lugar v fecha: Cajamarca, 03 de febrero de 1024
MNombres v Apellidos del Evaluador: Alcides Tineo Tiguillahuvanca
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FICHA DE EVALUACION DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR
EL JUEGO DE ROLES

(JUICIO DE EXPERTO 01)

Apellidos y Nombres del Evaluador: Aleides Tineo Tiguillahuanca

Titulo: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en esftudiantes de cuvarto grado de
Educacion Primaria de la LE. N° 82040 “Virgen de la Natividad”, Bados del Inca —

Cajamarca, 2023

Variable: Juego de roles

Autor: Luz Clarita Ramirez Chavez
Fecha: Cajamarea, 03 de febrero de 10324

B® CRITERIDS DE EVALUACION
Pertinenca oo el Pertinencis cox la ) _ .]]E_I'.]-I]El:lt]-.l con lusl_
problema, chjetivos & - ble Perfinencia con la principios de lz redaceion
hipétesis de % =¥ dimenzion indicader cientifica (propiedad ¥
investigacion. SLOEE coherencia)
] NG al NO 5l MO =1 NG
1 x A X X
2 x A A M
3 x x A X
1 A X X x
5 x x X X
[ X X X X
T X X x x
] x X X X
] x X x x
10 x X X X
I x Y x X
1z X N x 3
] x X X X
14 x X X x
1% x X X X
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VALIDACION DE LA LISTA DE COTEJO PARA
EVALUAR ELJUEGO DE ROLES

(JUICIO DE EXPERTO 02)

Yo, Jorge Daniel Diaz Garcia, identificado con DNI N®: 26609702, con grado
gcadémico de: Doctor en ciencias de la Educacion, Universidad: “Pedro Eoiz
Gallo”-Lambayeque.

Hago constar que he leido y revisado los quince (13) items correspondientes a
la Tesiz de Licenciamiento: “Juego de roles para mejorar la expresion oral en
estodiantes de coarto grado de Eduvcacion Primaria de la LE N° 82040 "Virgen
de la Natividad™, Bafios del Inca — Cajamarca, 20237

Los items de la lista de cotejo estan distribuidos en dos (02) dimensiones de
apoyo al juego de roles: Dramatizacion (07 items) v Representacion (08 items).
Para la evaluacion de los items, se tomaron en cuenta tres (03) indicadores:
Claridad, coherencia y adecuacion.

El instrumento corresponde a la tesis: “Juego de roles para mejorar la expresion

oral en estudiantes de coarto grado de Eduvcacion Primaria de la TE W*® B2040
“Virgen de la Natividad™, Bafios del Inca — Cajamarca, 20237

Luege de la evalvacion de cada ftem y realizada las correcciones respectivas,
loz resultados zon los siguientes:

LISTA DE COTEIO
B" de 1tems M* ge 1tems validos Yo de ttems validos
13 13 100

Lugar v fecha: Cajamarca, 15 de febrero de 2024
Nombres v Apellidos del Evaluador: Jorge Daniel Diaz Garcia
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FICHA DE EVALUACION DE LA LISTA DE COTEJO

PAEA EVAITUAE EL JUEGO DE EOLES
(JUICIO DE EXPERTO 02)

Apellidos v Nombres del Evaluador: Jorge Daniel Diaz Gareia

Titulo: “Juego de rhles para mejorar la expresidn oral en estudiantes de cuarto
grado de Educacion Primaria de la LE W® 82040 “Virgen de la Natividad™.
Bafips del Inca — Cajamarca, 20237

WVariable: Juego de roles

Autor: Luz

Clarita Eamirez Chavezr

Fecha: Cajamarca. 13 de febrero de 2024

m® CRITERIOS DE EVALUACION
Pertinenca con el Pertinencia con I Perfimencia con los
problema, objetivos & . Pertimencia con la prinerpios de lz redaccion
hipotesis de _'!."‘EI'.I.EJ‘_'I.].E ¥ dimensior indicader cientifiea (propiedad v
Hpotesis O dimensiones F ¥
invesfigacidn. cohersncia)
a1 NO 81 NO B MO 51 HG
I X 3 X ol
z X X X X
3 X X X X
4 x X X X
5 X X X X
[ I X X X
v X X X X
g X i X X
9 X X X X
10 X X X X
TT T X X X
12 X X i X
i3 X i X X
14 X X X X
15 X X X X

FIRMA o .
DNl G & OF 7 &

110




VALIDACTON DE LALISTA DE COTEJO PARA EVALUVAR EL JUEGO DE
ROLES
(JUICIO DE EXPERETO 03)

Yo, Mariela Silvana Cabanillas Vasquez, idsntificado con DNI Ne: 44010800, con grado
academico de: Magister en Psicoloma Educativa, Universidad: Universidad Macionsl de

Cajarnarca,

Hago constar gue he lsido v revisado los quince (13) fern: carrespondisntes a la Tezis de
Licenciamiento: “Tuego de role: para mejorar 1a expresion oral en estndizates de ouarto grado
de Educacion Primaria de la ILE N° 82040 “Virgen de la Matividad”, Baios del Inca —

Cajararca, 20237

Las ftems de 13 lists de cotejo extan distibuidas en dos {02) dimensiones de apova al juego
da rolez: Drarpatizacicn (07 ftems) v Fepresentacion (08 ftemz). Parz 1z evaluacian de los
Termz, s tosmaran en cuenta ez (03) indicadores: Claridad, coherencia v adecuacion

El instrumesto correspande 2 la tesiz: “Toego de roles pars mejorar la expresion orzl en
ezmdiantes de marto grado de Educscion Primeria de la 1E BF 82040 “Virgen de 1=
Matividad™, Banios del Inca — Cajamarca, 20237

Luezo de 12 evaluacion de cada ftem v realizada las comecciones respectivas, loe resultados

=an los signientas;

FICHA DE EVALTTACTON
W* de rbems * de rems validps B4 de rhems validos
15 15 100

Luogar v facha: Cajarmarca, 22 de febrero de 2024
Mombres v Apellides del Evaluador: Marisla Silvana Cabanilla: Vasguss

.

FIRMA DEL EVALUADCE
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FICHA DE EVALUACION DE LA LISTA DE COTEIO
PARA EVALUTAR EL JUEGO DE ROLES

(JUICIO DE EXPEETO 03)

Apalhdos v Mombres del Evaluador: Marnela Silvana Cabamllaz Vasgques

Titulo: Foezo de roles para mejorar la expresion oral en estudiantes de cuarfo
grado de Educacion Promana de la LE WN° 82040 Virgen de la Natvidad”,
Barioz del Inca — Cajamarca, 2023

Varizble: Jnezo de roles

Autor: Luz C laynis, Kammez Chaves
Facha: Cajamarca. 22 ds fobrero de 2024

CEITERIOS DE EV

Ns
ALUACION
Forincncia cem <l . . Pertimencia con los
; e Portincncia com In : - ]
pee I:l.:_:a: okjetives ¢ variahle v Forincncia com la peancipics dc la rodaccidn
hipotesiz de fi - dimcnsidn findicador cicotifica [propicdad y
imvestizacion coherencia)
5 (0] al (] 5 |
l x X X x
L i " X X
5 i X X "
d x n X X
3 i n X
X
[ x n X i
i n
K X
S i " X "
- x n X i
1] i X =
X
LI i " X "
Ld x 3 R =
13 i " "
X
14 x
X X X
] i n X X

FIRMA
pn: H4 010§
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Base de datos de la prueba piloto de la expresion oral aplicada a los estudiantes de cuarto grado “B” de la Institucion Educativa N° 82040

“Virgen de la Natividad” de Barios del Inca, Cajamarca

Dimensio
nes Fluidez Coherencia Claridad
Recuper Vuelve a Comenta lo Cuenta con Utiliza
Formula P Menciona | Expresa | contar con | que le gusta - Realiza Utiliza -
- Formula a . - Expresa claridad sus o - diversos
Participa Narra preguntas | . algunos | susideas | sus propias de los NN descripcione sonrisas, .
Reproduc | preguntas informac . claramente | experiencias . volumene
en cuentos, . de lo que o hechos, y palabras personajes - sclarasy miradas,
e sonidos | sobre lo ion H. - sus interactuand . = s de voz
conversac | leyendas y no ha . .. | nombre de | sentimien | los hechos | partir de sus . precisas sefias, gestos .
- S onomatop que le . | explicita ! o necesidades, ocon segun su
ioneso | adivinanz éyicos interesa comprendid deun | Personasy tosenun | que masle | experiencias emociones € | personas de sobre el y interlocut
dialogos as saber odesu texto | PErsonajes qrd_en gustaron de | y contexto en intereses su entorno tema tratgdo movimientos ory
clase l6gico la que se o texto leido. | corporales 2.
. oral. - escolar propésito
Estudiant narracion | desenvuelve
es
1 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4
2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
3 3 4 4 4 3 4 2 3 2 3 3 4 4 3 3
4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 2 3 2 4 2 3 3 4 2 3 2 3 2 3 2
6 4 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4
7 2 3 4 4 2 3 3 2 1 4 2 3 4 4 2
8 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3
9 1 4 2 3 1 4 2 3 3 2 1 4 2 2 1
10 4 2 4 4 4 2 4 4 4 3 4 2 4 3 4
11 3 4 4 4 3 4 4 4 4 2 3 4 4 2 3
12 4 4 2 3 4 4 2 3 3 3 4 4 2 3 4
13 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
14 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4
15 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
16 3 4 4 4 3 4 2 3 2 3 3 4 4 3 3
17 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
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18

19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
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Base de datos de la prueba piloto del juego de roles

Dimensio
nes Dramatizacién Representacion
Expresa
. . . susideas | Expresa
Explica Explica Explica Explica con sus ideas Realiza
todas las | todaslas | todas las - - . . -
) . . todas las | claridad con los Participa Exige la . Realiza Manifiesta
caracterist | caracterist | caracterist . . S - - A Selecciona S
: - - caracterist de fluidez de | movimien | activame | Asume con . Participan | participacion - movimientos su
icas icas icas PSR d d del | bil Se integra a ivadel diversos dinad -
fisicas de | sociales morales | icas éticas | acuerdoa | acuerdoa | tosdel nteenel | responsabil | |~ equipos permanente | activadelas | o\ "o | coordinados | entusiasm
de los las las personaje | juego de idad su con personas en . conun o cuando
los de los de los - . . il TR de los P P, juego de : .
. > .| personajes | caracterist | caracterist | aquién rolesy | participaci . iniciativas de | comunicaci6 determinado | juega con
personajes | personajes | personajes - - - : . juegos. - acuerdo al -

- - - aquienes | icas del icasdel | representa | dramatiza on. dialogo ny o propésito otros
aquIenes | aquienes | aquienes representa | personaje | personaje | que mas le cién expresion proposito comunicativo nifios
representa | representa | representa aquienes | aquien qusto

Estudiant representa | representa

es

1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1
4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
5 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1
6 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
7 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
8 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1
9 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1
10 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
11 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1
12 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
13 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1
14 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
15 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
16 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1
17 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1
18 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1
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19

20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
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PROGRAMA EXPERIMENTAL BASADO EN EL JUEGO DE ROLES PARA
MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO

1. Datos informativos

1.1. UGEL : Cajamarca — Cajamarca

1.2. Institucion Educativa L.E. “Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca
1.3. Beneficiarios : Estudiantes de cuarto grado de educacion primaria
1.4. Investigadora : Bach. Luz Clarita Ramirez Chéavez

2. Fundamentacion

La expresion oral es la capacidad para comunicarse correctamente, influye en las
relaciones interpersonales y sociales que tienen las personas. Desarrollar la expresion oral en
los estudiantes es fundamental para que se puedan comunicar entre pares y con los docentes,
puesto que el ser humano es social por naturaleza y necesita comunicarse para expresar sus
intereses, emociones, pensamientos y sentimientos. Segin Martinez et. al. (2015) mencionan
que “la expresion oral aligera el desarrollo integral del nifio, facilita su aprendizaje en los
diferentes campos del saber, por ello es primordial que los docentes desarrollen estrategias

metodoldgicas, didacticas y creativas para que los nifios mejoren su expresion oral”.

En esta investigacion se aplicara el juego de roles, dado que es una estrategia donde los
estudiantes interpretan papeles de personas reales o de ficcion. Es importante la aplicacién de
este programa para mejorar la expresion oral de los estudiantes de cuarto grado de la I.E.
“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca. Ademas, el juego de roles es considerado como una
actividad ladica que ayuda a los estudiantes a fortalecer su capacidad comunicativa, l0s nifios

comprenden y expresan sus opiniones en situaciones reales e imaginarias al mismo tiempo que
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buscan soluciones creativas para cualquier problema presentado y asi su aprendizaje sea

significativo (2009).

3. Objetivos
3.1. General
Aplicar el juego de roles para mejorar la expresion oral en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la I.LE. “Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca,
Cajamarca.
3.2. Especificos
Planificar las sesiones de aprendizaje donde se incluya el juego de roles para
mejorar la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria.
Considerar todas las dimensiones del juego de roles para mejorar las capacidades
comunicativas en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria.
Evaluar el efecto que tuvo el programa después de su aplicacion en la mejora de

la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria.

4.  Descripcion metodologica
Para desarrollar la expresion oral y/o habilidades comunicativas en los estudiantes se
deben tener en cuenta que el juego de roles se realiza dramatizando e interpretando a personajes
reales o ficticios, en este juego los estudiantes se caracterizan de los personajes que hay en una
historia con tramas y didlogos. No existe una guia especifica que deba seguir el estudiante para
interpretar un rol, solo que debe ser original, creativo e ingenioso. La metodologia del juego
de roles es la siguiente:
a.  Contextualizacion del juego: La docente presenta las reglas del juego y el

contexto donde se desarrollara este juego. Se sefiala las condiciones que
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caracterizan a la situacion. La docente determina los actores y sus caracteristicas,
se tiene en cuenta las concepciones, valores e intereses de los estudiantes en las
diferentes situaciones, es importante no perder de vista el objetivo.

Organizacion de los estudiantes para desarrollar el juego: Se designa a los
estudiantes quienes haran las representaciones y el resto actuara como publico. Se
les brinda un tiempo prudente a que analicen la situacion y se adapten aellay a su
papel que van a representar. Es importante mencionar a los estudiantes que el juego
de roles no solo es interpretar, sino sentirse comodo al hacerlo, vivir esa experiencia
de estar dentro de un personaje que tiene otra forma de ver la vida. El publico
observa las representaciones y realiza un analisis de la situacion junto con la
docente.

Desarrollo del juego: Los estudiantes al representar un personaje deben pensar,
actuar, comportarse y tomar decisiones como lo haria la persona a quién estan
representando. La docente verifica los tiempos de representacion de cada
personaje.

Cierre del juego: Después del juego analizan lo sucedido y comparan los
resultados obtenidos con el objetivo planificado, los estudiantes opinan sobre las
decisiones que tomaron cuando estaban en el rol de otra persona y como se
sintieron, de manera fundamentada, ademéas de como se logro llegar al resultado
esperado. En este punto la docente establece relaciones significativas entre el juego

y la realidad.

119



5. Cronograma metodolégico
MESES-SEMANAS MARZO ABRIL MAYO JUNIO

N ACTIVIDADES 3 1 3 3 1 2

1 Disefio y textualizacion
del programa

2 Planificacion y
elaboracion de sesiones
de aprendizaje

3 Sesién 1: Aprendemos a
expresarnos mediante el
juego de roles

4 Sesion 2: Asumimos el
rol de un doctor

5 Sesion 3: Asumimos el
rol de lider

6 Sesion 4: Asumimos el
rol de reportero

7 Sesién 5: Asumimos el
rol de profesor

8 Sesién 6: Reproducimos
diversos sonidos leyendo
en voz alta

9 Sesion 7: Asumimos el
rol de narrador de cuentos

10 | Sesibn 8: Expresamos
nuestras ideas sumiendo
el rol de los animales

11 | Sesion 9: Asumimos el
rol de agricultores para
trabajar en la chacra

12 | Sesion 10:
Representamos el cuento
de Pedro y el zorro

13

Evaluacion del programa
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6. Evaluacion de programa

La evaluacién del programa fue formativa, se aplicd como técnica la observacion y con
la ficha de observacion y la lista de cotejo como instrumentos de recojo de datos, se aplicé una
ficha para cada estudiante con los items de la expresion oral. Se realiz6 la metacognicion en
cada sesion se aprendizaje y se brindd retroalimentacion oportuna con la finalidad de mejorar
la expresion oral de los estudiantes.

7. Anexos
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DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Institucién Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

1.2.  Nivel Primaria

1.3.  Grado y seccion Cuarto “A”

1.4. Area Comunicacion

1.5. Investigadora Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez
1.6. Fecha 20 de marzo de 2024

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Aprendemos a expresarnos mediante el juego de roles
I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Expresa oralmente ideas y Participa en | Observacion
ORALMENTE EN SU emociones, adecuando su conversaciones y |/
LENGUA MATERNA texto oral a sus di&logos Ficha de

- Adeclia, organiza Yy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente

con distintos interlocutores

interlocutores y contexto de

acuerdo al  propésito
comunicativo.

Interactia en  diversas
situaciones orales,
formulando preguntas,

explicando sus respuestas y
haciendo comentarios
relevantes

Interpreta el sentido del

texto oral segin modos
culturales diversos,
relacionando recursos

verbales, no verbales vy

paraverbales

Formula preguntas sobre
lo que le interesa saber.
Expresa sus ideas vy
sentimientos en orden
I6gico

Comenta lo que le gusta
de los personajes a partir
de sus experiencias y
contexto en el que se
desenvuelve.

Utiliza sonrisas, miradas,
sefias, gestos y

movimientos corporales.

observacion

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ’
. SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES TIEMPO
DE LA SESION
Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se recuerda las normas
) ) ) Anexo 01
de convivencia durante el desarrollo de la sesion. )
INICIO o . L . Imégenes 15 min
- Seinicia la sesion con una dindmica que consiste en
. . Plumones
el didlogo entre pares con el tema te presento a mi )
) Pizarra
amigo (a).
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- Después de terminar las presentaciones, la docente
menciona a los estudiantes que lo que acaban de
realizar se llama el juego de roles

Saberes previos

~  Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Como debo presentarme ante mis amigos? ;Coémo
debo presentarme en una exposicion?

- Los estudiantes participan mediante la lluvia de
ideas y se va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

- Se plantea del conflicto cognitivo: ;Por qué es
importante ponerse en el rol de otra persona?
¢ Tendréd efectos positivos ponerse en el lugar de
otro?

Se comunica el proposito de la sesion: Nos expresamos

correctamente aplicando el juego de roles.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Ladocente explica a los estudiantes en que consiste
el juego de roles.

-~ Luego pregunta a los estudiantes ¢Por qué es
importante realizar una buena presentacion?

- Los estudiantes participan mediante la lluvia de
ideas, cada idea se registra en la pizarra y/o
cuaderno.

DURANTE LA LECTURA

- Cada estudiante recibe una copia del poema de la
despedida (Anexo 2) y resaltan el verso con el cual
se sienten identificados.

- Leenel poemay realizan ejercicios que favorecen la

expresion oral.

- Hacen dindmicas que favorecen la expresion no
verbal.

- La docente lee el poema, mientras los estudiantes
escuchan, se imaginan y recuerdan experiencias
similares y resaltan los versos.

DESPUES DE LA LECTURA

- La docente esclarece en que consiste el juego de
roles y que es lo que se pretende, como, por ejemplo:
mejorar la expresion oral para:

v’ Participar en conversaciones o dialogos.

v Narrar cuentos, leyendas y adivinanzas.

Anexo 01

Papelotes

Plumones
Pizarra

Cinta masking
tape
Copias
Poema de la

despedida

60 min.
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v' Formular preguntas que no se entendieron
clase.

v' Expresar sus ideas y sentimientos.

v/ Expresar claramente sus  necesidades,
emociones e intereses.

v Emite opiniones sobre personajes encontrados
en un texto.

v Utilizar diversos volimenes de voz segln su
proposito.

- La docente afiade su comentario, ahora se dan
cuenta porque es importante mejorar la expresion
oral. Seguidamente pregunta a los estudiantes: ¢Les
gustaria mejorar su expresion oral?

CIERRE

Se sistematiza las conclusiones del trabajo realizado
durante la sesién en conjunto con los estudiantes.
Metacognicion

- Se pregunta: (Qué aprendi? ¢;Como lo aprendi?
¢Para qué me sirve lo aprendido?
- ANEXOO01

Tarea: Aprendemos nuevos poemas Yy lo declamamos
frente a nuestra familia

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking | 15 min.
tape
Copias
Cuaderno
Lapiceros

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ;Por qué?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.qgob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Texto escolar 4to grado de educacién primaria
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Juego de roles:_https://es.slideshare.net/slideshow/juego-de-roles-77213516/77213516

Aiteco. C. (2019) Juego de Roles como Técnica de Formacién:

https://www.aiteco.com/juego-de-roles/

Docente de KE. [fVirgefi/de la Natividad”

VII. ANEXOS
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854
https://es.slideshare.net/slideshow/juego-de-roles-77213516/77213516
https://www.aiteco.com/juego-de-roles/

Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e
items
Participa en Formula Expresa sus Comenta lo que le gusta de los | Utiliza sonrisas, miradas,
N° Apellidos y nombres conversaciones preguntas ideas y personajes a partir de sus sefias, gestos y observaciones
y dialogos sobre lo que le | sentimientosen | experiencias y contexto en el movimientos corporales.
interesa saber orden légico que se desenvuelve.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Poema de la despedida

\A A A A A A AL AAAAAA D

POEMA DE LA DESPEDIDA

Te digo adios, y acaso te quiero todavia.
Quiza no he de olvidarte, pero te digo adios.
No sé& s1 me quisiste... No seé si Te queria...

0 tal vez nos quisimos demasiado los dos.

Este carifio triste, y apasionado, y loco,
me lo sembré en el alma para quererte a ti.
No sé s1 te amé mucho... no sé si te amé poco;
pero si sé gue nunca volveré a amar asi.

Me queda tu sonrisa dormida en mi recuerdo,
y el corazon me dice que no te olvidaré;
pero, al quedarme solo, sabiendo que te pierdo,
tal vez empiezo a amarte como jamas te ameé.

Te digo adios, y acaso, con esta despedida,
mi mas hermoso suefio muere dentro de mi...
Pero te digo adios, para toda la vida,
aunque toda la vida siga pensando en ti.

Autor: Joseé Angel Buesa

¢¢¢ceececececececececceceececececeecee
¢¢ceceeceecececeececececececececececeee

A A A AL A A AL AAA DA
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Anexo 3: Ficha informativa

bﬁmﬁm?wmﬁmﬁwmﬁmﬁwmﬁmﬁwmﬁmﬁmd

Pod 6 6§ 6§ 6§ 6§ 6§ & 8§ § & 8§ & & &

4

2P af af af af af of af af af af aF af af af af aP af af af af P af & 9

and 4 4 4 4 &4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 &4 & & &

1.

EL JUEGO DE ROLES

El juego de roles es una técnica pedagogica en la que los participantes asumen
diferentes personajes o roles para actuar en situaciones simuladas, lo cual
facilita la practica de habilidades sociales, la empatia, la toma de decisiones y
la resolucion de problemas. En el contexto educativo, el juego de roles es una
herramienta eficaz para desarrollar competencias como la convivencia y la
participacion democratica, pues permite que los estudiantes experimenten y
reflexionen sobre sus decisiones, emociones y comportamientos en entornos

controlados que simulan situaciones reales.

Importancia del Juego de Roles en la Educacién

Desarrollo de la empatia: Al ponerse en el lugar de otro, los estudiantes
aprenden a comprender perspectivas distintas a la suya, lo cual es
fundamental para una convivencia pacifica y respetuosa.

Mejora de habilidades de comunicacion: Los estudiantes aprenden a
expresar sus ideas y opiniones, asi como a escuchar activamente a los

demas, fortaleciendo su capacidad de dialogo y negociacion.

. Resolucién de conflictos: Los escenarios de juego de roles permiten

practicar como gestionar y resolver conflictos de manera pacifica, una
habilidad importante en cualquier contexto social.

Refuerzo de valores y normas sociales: Durante el juego de roles, los
estudiantes pueden explorar y poner en practica valores como el
respeto, la justicia, la tolerancia y la cooperacion.

Fomento de la toma de decisiones y el pensamiento critico: Al
enfrentarse a situaciones donde deben tomar decisiones, los
estudiantes desarrollan su capacidad para analizar, evaluar opciones y
asumir las consecuencias de sus elecciones.

Simulacién de participacion ciudadana: El juego de roles permite que los
estudiantes se familiaricen con procesos democraticos y participatives,
como las votaciones, asambleas y deliberaciones, lo cual es clave para

su formacion como ciudadanos activos y responsables.

Ejemplos de Aplicacién del Juego de Roles
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1. Resolucion de conflictos en al aula: Los estudiantes asumen roles como

mediadores, afectados o testigos de un conflicto escolar. Practican

4
9

como podrian manejar la situacidon para alcanzar un acuerdo gue
satisfaga a todas las partes.

2. Simulacibn de una eleccién escolar: Los estudiantes representan
diferentes candidatos con propuestas para mejorar la escuela. A través
del debate y la campana, practican la comunicacion persuasiva y el
respeto por la diversidad de opiniones.

3. Asamblea de comunidad: Los estudiantes adoptan roles de miembros de
una comunidad (por ejemplo, autoridades locales, ciudadanos,
estudiantes) y discuten un tema de interés comuon, como el uso de un
espacio recreativo. Deben dialogar y llegar a acuerdos mediante el
CONSEenso.

4. Toma de decisiones en grupo: Se presenta una situacion hipotética en la
que deben decidir como gastar un fondo de la clase. Cada estudiante
representa a un grupo interesado (deportistas, artistas, etc.), v juntos

deben deliberar y votar sobre la mejor opcion para el bien comun.

Beneficios del Juego de Roles para la Competencia "Convive y Participa
Democraticamente an la Blsqueda del Bien Comdan™

Al integrarse en las clases, el juego de roles facilita gque los estudiantes:

« Internalicen el valor de la cooperacién y el respeto hacia los demas.

« [Desarrollen habilidades para la vida democratica, como la participacion,
el respeto por la diversidad y la defensa de los derechos humanos.

« Practiquen y reflexionen sobre la importancia del bien comin,
comprendiendo como sus acciones pueden impactar a la comunidad de

forma positiva o negativa.
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LA EXPRESION ORAL

Lo expresidr oral ex la capacidad de comunicar ideas, emocioney
¥ persamientosy mediante el wo de la palabra hablada. Esto
habilidad: implica no- solo- el wso- corrvecto- del lenguaje; sino-
tambien lo adecuacion del tono, el ritmo, el volumen y loy gestos
para transmiliv wn mensaje clavo y efectivo: Lo expresion oval ey
fundamental en la educacion y en la vida cotidiana, ya que
facilita la interaccion social; latransmision de conocimientos y la
b .

Importuncia-de la-Expresicn Oral

1. Comunicacidn efectivai Uina buena expresion oral permite
que lay personay se comuniquen de forma clara y precisa, lo-
cual ey esencial para evitw malentendidoy y facilitar la

2. Desawrollo de habilidadey socialey Lo capacidad de
expresarvie bien fomentn la autoconfianga y ayuda a
establecer relaciones interpersonales positivas,
fundamentales para la convivencia.

3. Facilitacién del aprendigaje; La expresion oval ey una
herramientov clave en el proceso- de aprendizaje, yo que
permife a loy estudiantesy compariir suy ideas, hacer
preguntas, resolver duday y constrwir conocimiento de
manera colaborativa:

4. Toma de decisiones y resolucidén de conflictos La habilidad
de expresarie corvectamente es esencial en la resolucion de

conflictos, ya que permite que lay personay argumenten suy

g i i i i A i A i@ AR A AR A G A A @A A
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puntosy de vistn, Ueguen a acuerdoy y tomen decisioney
basaday en el dialogo-

5. Desawrrollo del persamientor critico: Expresarie oralmente
implica organigar lay ideay de manera logicay coherente, lo-
cual fomentiv el pensamiento- critico- y la capacidad de

lisis,

v
X
X
=

Componentes de la-Expresidn Oral:

1. Claridad y precision: Usar palabray adecuaday y frasey bien
estructuwraday ayuda a que el mensaje sea-comprensible:

2. Coherencia-y cohesidni Lo organigacion de ideasen v orden
logicoy la coneridn entre ellay son fundamentales para que
el mensaje seq fluido-

3. Tono de vog El tono adecuado transmile emociones y
vefuerzov el mensaje; yoque puede mostrar seguuidad, respeto;
empatio o audoridad, segun el contexto-

4. Lenguaje no verbal: Gestos, expresiones faciales, postura y
contacto visual complementon la comunicacion verbal y
ayudan a-enfatizar el mensaje:

5. Vocabulario: Tener wnvocabulario-amplio-permite expresarse
conv may precision y adaptoar el lenguaje al contexto- y al
publico-

Estrategias para Mejorar la-Expresidn Oral enw loy Estudiantes

1. Debatey y didlogoy erv clase: Promover el debate en torno a
temay de inteves para loy estudiantes permite que practiquen
la organigacion de ideay, el respeto- por twnoy de palabra y
la argiwmenticion:
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3.

Lectwravev vog alta Leer envvoz altv ayuda o loy estudiantes
a mejorar la-diccion; la-fluideg v la confianga:

Efercicioyde improvisacion: Actividadey como-eljuego-de roley
o la improvisacion permiter que loy estudiantes pienden y se

. Pregentcionesoraley Asignar temay para que loyestudiantey

realicens presentinciones fomentn s  habilidad para
estructivar ideas, hablar con seguridad y gestionar el
lenguaje no- verbal:

. Pricticas de escuchar activa: Ticuchar activamente a- ofiroy

permife que loy estudiantesr aprendan a tomar twnoy,
comprender el mensaje de loy demay y responder de forma
apropiada

Expresidn Oral y Desarrollo-Personal

La expresion oval no- solo- ey una herramientiv de comunicacion,
sino- tambien wv medio para el desarrollo- personal: Ayuda a loy
estudiantey o constiruir sw identidad; a expresarse libremente y a
mefjorar sw advestima, ya que aprenden a comunicarse de forma
asertiviv y o comprender el impacto de susy palabray en loy demas. A
travey de lovexpresion oval; loy estudiantes también aprenden a ser
cindadanoy activoy, capacey de participar en el didlogo
democrdlico y de promover el bien comin
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.  Institucién Educativa

1.2.  Nivel

1.3.  Grado y seccion
1.4. Area

1.5. Investigadora
1.6. Fecha

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Primaria
Cuarto “A”
Comunicacién

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez

27 de marzo de 2024

Asumimos el rol de un doctor
11l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

- Adeclia, organiza Yy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente

con distintos interlocutores

comunicativo. - Realiza

formulando preguntas, leido.

verbales, no verbales vy

paraverbales

acuerdo al  propdsito de su clase.
descripciones
- Interactia en diversas claras y precisas sobre el

situaciones orales, tema tratado o texto

explicando sus respuestas y | - Utiliza sonrisas, miradas,

haciendo comentarios sefias, gestos y
relevantes movimientos corporales

- Interpreta el sentido del | - Utiliza diversos
texto oral segin modos volimenes de voz segin
culturales diversos, su interlocutor y
relacionando recursos proposito

. TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
INSTRUMENTOS
- Expresa oralmente ideas y | - Formula preguntas sobre | Observacién
emociones, adecuando su lo que le interesa saber /
texto oral a sus | - Formula preguntas de lo | Ficha de

interlocutores y contexto de que no ha comprendido | observacion

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS .
. SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES TIEMPO
DE LA SESION
Motivacion
Se saluda a los estudiantes y se recuerda las normas
. . . Anexo 01
de convivencia durante el desarrollo de la sesion. ) .
INICIO L ) Imagenes 15 min
La docente muestra imagenes, a los estudiantes del
] Plumones
rol de un doctor y su paciente )
Pizarra

133




Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Qué esta haciendo el doctor? ;Te gustaria asumir
el rol que tiene el doctor?

- Los estudiantes participan mediante la lluvia de
ideas y se va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

- Se plantea del conflicto cognitivo: ¢Por qué es
necesario contar con doctores en los hospitales?

Se comunica el proposito de la sesion: Asume el rol de

un doctor para expresarse con fluidez y claridad.

ANTES DE LA LECTURA

~ En consenso se determina el tema y se procede a
explicar la importancia de la expresion oral,
recursos y formas.

- También se menciona la importancia que tiene el rol
del doctor en el campo de la salud

DURANTE LA LECTURA

-~ Cada estudiante recibe una ficha para ser
interpretada del doctor y sus pacientes (Anexo 2).

- Ladocente pide a los nifios que interpreten el papel

que desempefia la profesion de ser un médico

Anexo 01
Papelotes
Plumones

Pizarra

DESARROLLO ) . . Cinta masking 60 min.
teniendo en cuenta la entonacion de la voz, timbre .
. ape
de voz, postura, la mirada. )
) ) ) y Copias
-~ Los estudiantes realizan la interpretacion del
o ) ) Poemas
médico en su consultorio con fluidez verbal e
imaginativa.
DESPUES DE LA LECTURA
- La docente monitorea en forma permanente.
- Luego se aclara el tema con reforzamiento y se
corrige las dificultades que tuvieron los estudiantes
para representar al médico y sus pacientes en el
juego de roles.
Después de la participacion de los nifios se brinda Anexo 01
retroalimentacion y se aclara las dudas. Papelotes
Los estudiantes reflexionan sobre el rol desempefiado y Plumones
CIERRE la importancia de la expresion oral dentro de la Pizarra 15 min.

interaccion de paciente y médico.

Metacognicién

Cinta masking
tape
Copias
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- Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué Cuaderno

aprendi? ;C6émo lo aprendi? ;Para qué me sirve lo Lapiceros

aprendido?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
- Texto escolar 4to grado de educacion primaria

- https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

- Mara. L. (2022) El juego de roles:_https://es.slideshare.net/slideshow/asumiendo-rol-del-
doctor-juego-de-rolespptx/253020331

- Flores. A. (2020) Asumiendo el rol del doctor:
https://es.scribd.com/presentation/547154412/Asumiendo-Rol-Del-Doctor-Juego-de-

Roles

Docente de L.E. “Virgen de la Natividad” 'Infestfgadora

VII. ANEXOS
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Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e
items
Formula Formula Realiza descripciones | Utiliza sonrisas, Utiliza diversos
] preguntas preguntasde lo | claras y precisas sobre | miradas, sefias, gestosy | volimenes de voz segln ]
N° Apellidos y nombres observaciones
sobre loque le | que no ha | el tema tratado o texto | movimientos su interlocutor y
interesa saber comprendido leido. corporales proposito
de su clase.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Ficha Informativa

e A A A A

ROL DE UN MEDICO Y SU PACIENTE

El rol de un médico v su paciente en el contexto de la consulta médica

es un proceso interactivo en el cual ambos desempefian funciones

especificas para lograr el objetivo comin de cuidar la salud vy

bienestar del paciente. Este vincule implica confianza, comunicacion

v colaboracién, v cada rol tiene caracteristicas v responsabilidades

(nicas que se complementan.

Rol del Médice

El médico es el profesional encargado de diagnosticar, tratar y ofrecer

orientacién para mantener o recuperar la salud del paciente. Su rol

incluye:

=)

4

. Evaluar la situacién de salud: Redlizar una evaluacion

completa de los sintomas v antecedentes del paciente, con

preguntas detalladas para llegar a un diagnéstico preciso.

2. Diagnosticar: Basdndose en el historial del paciente, los

sintomas v posibles exéimenes, el médico identifica la posible

causa de los problemas de salud.

. Proporcionar tratamiento: Desarrolla v comunica un plan

de tratamiento, wva sea mediante medicamentos,
recomendaciones de estilo de vida, terapia o derivacién a

especialistas.

4. Educar al paciente: Explica las causas, los sintomas v los

tratamientos de manera clara para que el paciente comprenda

S By B B, B By by By B gy Be B B, By
S O O O O A A
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su estado de salud y los pasos a seguir para su recuperacion o
mantenimiento.

5. Asegurar el seguimiento y control: Revisa los progresos en
citas de seguimiento para ajustar el tratamiento si es necesario
y asegurar una recuperacion efectiva.

6. Mantener la ética y confidencialidad: El médico debe
tratar al paciente con respeto, empatia y profesionalismo, y

mantener la confidencialidad de la informacion médica.
Rol del Paciente

El paciente, por su parte, es el receptor de la atencion médica y tiene
un rol activo y responsable en su proceso de salud. Sus

responsabilidades incluyen:

1. Comunicar sus sintomas e historial médico: El paciente
debe proporcionar informacion clara y completa sobre sus
sintomas, antecedentes médicos y hdbitos de vida, para que el
médico pueda hacer un diagnéstico preciso.

2. Participar en la toma de decisiones: Preguntar, expresar
dudas y compartir cualquier preocupacion relacionada con el
diagnéstico y el tratamiento permite que el paciente y el médico
trabajen juntos en el proceso de decision.

3. $eguir el tratamiente: Es importante que el paciente siga las
recomendaciones y tratamientos proporcionados por el médico,
incluyendo medicacion, cambios de estilo de vida o terapias,

para lograr una mejoria.
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4. Buscar informacién: 5i bien el médico es la fuente principal,
el paciente puede investigar o preguntar sobre su condicion v el
tratamiento, siempre manteniendo un didlogo abierto para
resolver cualquier duda con el profesional.

5. Asistir a citas de seguimiento: Para monitorear la evolucién
de su tratamiento, el paciente debe asistir a citas de control, lo
cual permite agjustar el plan de cuidade en funcién de los

progresos o dificultades.

Importancia de la Comunicacién ¥y Colaboraciédn en esta
Relacién

Para que el proceso de atencion meédica sea efectivo, es fundamental
que exista una comunicacién clara vy abierta entre el médico v el
paciente. La confianza mutua v la comprension de cada rol son
esenciales para un diagnéstico adecuado, el cumplimiento del
tratamiento v la recuperacion del paciente. Ademés, esta relacion
fomenta la autonomia del paciente, permitiéndole tomar decisiones

informadas v comprometerse con su bienestar.

Dialege entre un médico y su paciente en una consulta de
rutinm
Médico: Buenos dias, icdmo se encuentra hoy?

Paciente: Buenos dias, doctor. La verdad es gque he estado
sintiendome bastante cansado dltimamente y, ademdés, he tenido
dolor de cabeza frecuente.

Médico: Entiendo. iDesde cuéindo comenzé a sentirse asi?
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Paciente: Aproximadamente hace dos semanas. Al principio pensé
que era por el trabagjo, pero el cansancio no ha mejorado.

Médico: {Ha notado algiin otro sintoma? (Dificultad para dormir,
pérdida de apetito o cambios en su peso?

Paciente: 5i, ahora que lo menciona, he estado durmiendo mal, v
también he perdido un poco de apetito. No he bajado de peso, pero
estoy comiendo menos.

Médico: Yamos a hacer algunas preguntas adicionales para
asegurarnos de que tenemos un panorama completo. éHa estado
bajo mucho estrés ditimamente?

Paciente: 5i, he tenido bastante trabajo v algunos problemas
personales, asi que puede ser por eso.

Médiceo: El estrés puede influir mucho en nuestra energia vy en la
calidad de suefio, pero también quisiera descartar otros factores. Voy
a solicitar unos andlisis de sangre para revisar cémo estan sus niveles
de hierro, azlcar v algunas otras variables.

Paciente: {Puede ser algo grave?

Médico: Mo necesariomente, pero es importante revisar todas las
posibilidades. Con los andilisis, podremos ver si hay algin desequilibrio
en su organismo. Mientras tanto, le recomendaria intentar tener
horarios regulares de suefio y reducir el consumo de cafeina después
del mediodia. También puede ser (til hacer un poco de ejercicio,
como una caminata al final del dia, para relajar su mente.
Paciente: Estd bien, doctor. Voy a seguir sus recomendaciones y haré

los andlisis lo antes posible.
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Médico: Perfecto. Cuando tengamos los resultados, podremos ajustar
el tratamiento si es necesario. Recuerde que estoy aqui para
ayudarlo, vy que este tipo de sintomas suelen mejorar con el manejo
adecuado del estrés y algunos cambios en el estilo de vida.
Paciente: Cracias, doctor. Me siento méis tranquilo. Haré lo que me
ha indicado.

Médico: Me alegra escucharlo. Nos vemos en la préxima consulta
para revisar los resultados v ver como se siente. Cualquier cambio o si

algo empeora, no dude en venir antes.

Paciente: Claro, muchas gracias. Nos vemos pronto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3
1. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Institucién Educativa

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

1.2.  Nivel Primaria

1.3.  Grado y seccion Cuarto “A”

1.4. Area Comunicacion

1.5. Investigadora Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez
1.6. Fecha 03 de abril de 2024

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Asumimos el rol de lider

I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Expresa oralmente ideas y Participa en | Observacion
ORALMENTE EN SU emociones, adecuando su conversaciones y |/
LENGUA MATERNA texto oral a sus dialogos Ficha de
- Adeclia, organiza Yy interlocutores y contexto de Reproduce sonidos | observacion

desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente

con distintos interlocutores

acuerdo  al  propésito
comunicativo.

Interactia en  diversas
situaciones orales,
formulando preguntas,

explicando sus respuestas y
haciendo comentarios

relevantes

onomatopeyicos.
Recupera informacion
explicita de un texto oral.
Expresa sus ideas vy
sentimientos en un orden
l6gico.
Realiza ~ descripciones

claras y precisas sobre el

- Interpreta el sentido del tema
texto oral segin modos
culturales diversos,
relacionando recursos
verbales, no verbales y

paraverbales

leido.

tratado o texto

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS .
SRILASEE SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO
Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesién. Se pasa lista y un Anexo 01
INICIO estudiante realiza la oracion del dia. Papelotes 15 min
- Se presenta los papelotes con algunas frases con Plumones
mensajes positivos como: Pizarra

iYo soy orador!
iHablo sin temor!
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iHablo con desenvoltura!
iPoseo fluidez de palabras!
iSoy un gran orador!
iSoy el mejor!
iYo si puedo!
~ La docente hace un ejemplo con ella misma con los

ejemplos positivos, luego lo realizan los estudiantes

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Por qué es importante sentirse positivos? ¢ Tienes las
cualidades para ser un lider?

- Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas
y se va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

- Se plantea del conflicto cognitivo: ¢Cuales son las
cualidades de un lider?

Se comunica el propésito de la sesidn: Expresamos

nuestras ideas y sentimientos de manera clara, coherente

y fluida para ser un gran lider.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Se establece los acuerdos de convivencia pertinentes
para el desarrollo de esta clase

~ Se desarrolla la sesion con trabajo préctico, para ello
cada nifio lee el siguiente parrafo y con la ayuda de la
docente se ejercita la fuerza de voluntad, que es muy
importante como motivacién personal ya sea como
estudiante, ciudadano, etc.

v" Soy el milagro méas grande de la naturaleza.

v' Desde el comienzo del mundo, nunca ha existido
otro con mi mente, mi corazén, mis 0jos, mis
oidos, mis manos, mis de dedos, mi cabello, mi
boca.

v' Nadie y moverse y pensar exactamente como Yo.

v Todos los hombres son hermanos mios y sin
embargo soy diferente de cada uno de ellos.

v Soy una criatura Unica.

DURANTE LA LECTURA

- Se fortalece los conocimientos de los estudiantes
mediante la presentacion de papelotes sobre los roles,
funciones y la importancia del lider

- Los estudiantes se representan individualmente.

DESPUES DE LA LECTURA

- Se realiza la autoevaluacién con una permanente

actitud positiva.

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias

Poemas

60 min.
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-~ Luego se prepara a los nifios para controlar sus

emociones (miedo, temor, alegria, tristes).

CIERRE

Se brinda a los estudiantes una pequefia tarea de
autoconcepto, autoestima y autoevaluacién para que
trabajar en casa.
Luego deben ser conscientes que a partir de la clase deben
tener plena conciencia de la energia emocional que hay
dentro de cada uno de ellos.
También deben hacerse los siguientes comentarios: no
acepto que me gobiernen los pensamientos de
enfermedad, fracaso, indecisién, o cualquier otro orden
negativo
Metacognicién
Se realiza las preguntas de metacognicion: ¢Qué
aprendi? ¢Como lo aprendi? ¢Para qué me sirve lo

aprendido?

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias
Cuaderno

Lapiceros

15 min.

V.  REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

;Logreé el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Texto escolar 4to grado de educacién primaria
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Docente de [LE. “Virgen de la Natividad”

VII. ANEXOS
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e
items
Participa  en Reproduce Recupera Expresa sus ideas y | Realiza descripciones
N° |  Apellidosy nombres | conversaciones sonidos informacion sentimientos en un orden | claras y precisas sobre el observaciones
y dialogos onomatopéyicos explicita de un I6gico. tema tratado o texto leido
texto oral

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Ficha informativa
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JUEGO DE ROLES DE UN LIDER Y LA EXPRESION ORAL

Un juego de roles enfocado en el rol de lider y el uso de la expresion
oral puede ayudar a los estudiantes a mejorar su capacidad para
comunicarse eficazmente, tomar decisiones y motivar a un equipo.
A continuacion, te presento un ejemplo de como estructurar un
juego de roles en el gue los paricipantes practiguen tanto

habilidades de liderazgo como de expresion oral.
Escenario del Juego de Roles

Contexto: Los estudiantes representan a un equipo de frabajo en
una escuela que debe organizar una campana de reciclaje. Uno
de los estudiantes serd el lider del eguipo y su funcion es guiar a los
demdas, asignar tareas y motivarlos para cumplir con los objetivos

de la campana.

Objetive: Que el lider practique la expresion oral para comunicar
sus ideas claramente, fomar decisiones y motivar a sus
companeros; y que el resto del equipo mejore su habilidad para

expresar sus ideas y frabajar colaborativamente.

Desarrollo del Juego de Roles
1. Asignacion de Roles
.+ Un estudiante sera designado como el lider del equipo.
. Los demdas estudiantes serdan miembros del equipo con roles
especificos, como encargado de la logistica, responsable de
la publicidad, disenador del material visual, y encargado de

la recoleccion.

heb bbbt
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2. Descripcion de la Situacion

H equipo fiene una semana para organizar la campaona de
reciclaje y el lider necesita motivar a todos para frabajar juntos y
lograr los objetivos. Bl lider debera hacer una presentacion inicial
para inspirar al equipo, explicar el proposito de la campana vy
asignar las tareas.

3. Desarrolic del Dialogo

Lider (expresando ideas y motivando): "Buenos dias, equipo.
Gracias por estar aqui. Como saben, nuestra mision es lanzar una
campana de reciclaje en la escuela. Esta es una gran oportunidad
para hacer algo positivo por el medio ambiente y dar un buen
ejemplo a todos. $& gue tenemos mucho por hacer, pero confio en
cada uno de ustedes y en sus habilidades para que esto sea un

exito.”

. Expresion Oral: El lider debe ufilizar un tono motivador,
claridad al expresar el objetivo y lenguaje positivo para

inspirar al equipo.

Lider (asignando tareas): "Juan, t0 seras el encargado de la
logistica. Mecesito que verifigues donde colocaremos los
contenedores de reciclaje y coordines los horarios de recoleccion.
Maria, tU te encargaras de la publicidad. Asegurate de crear
posters y anuncios afractivos. Pedro, tu puedes ser el disenador, y
me gustaria que hicieras materiales visuales para la campana,

incluyendo carteles informativos. sTodos de acuerdo con sus rolesg”

heb bbbt
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. Expresion Oral: El lider debe ser claro y directo al asignar
responsabilidades, confirmando la comprension del equipo v
mostrando apertura a escuchar sugerencias o dudas.

4, Simulacion de Toma de Decisiones y Resolucion de Conflictos

. Miembro del Equipo (Maria): "Tengo una pregunta.
sPodriamos también hacer una presentacion en las clases
para explicar la importancia del reciclaje? Siento que podna

tener mas impacto.”

Lider: "Excelente idea, Maria. Esto puede motivar ain mas a los
estudiantes. Vamos a anadido a nuestro plan. Quizas t0 puedas
coordinar esa parte con la ayuda de Pedro para las diapositivas.

sles parece bien?"

. Expresion Oral: El lider escucha la sugerencia, la evalla y da
refroalimentacion positiva, mostrando habilidades de toma
de decisiones y resolucion de conflictos de manera
colaborativa.

5. Evaluacicn del Juego de Roles

Despues de la actividad, se realiza una breve retroalimentacion
donde todos discuten como se sintieron en sus roles, destacando
qué aspectos del liderazgo y de la expresion oral funcionaron bien
y cudles pueden mejorar. También pueden reflexionar sobre la
importancia de la comunicacion y la colaboracion para el exito

del equipo.

heb bbbt
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Objetivos y Beneficios del Juego de Roles

1. Para el Lider:
Practicar lo comunicacion efectiva vy el uso de un
lenguaje claro y motivador.
Desamollar habilidades de toma de decisiones v
resolucion de conflictos.
Aumentar la confianza en su capacidad de liderar y
guiar a ofros.

2. Para el Equipo:
Mejorar la expresion de ideas de manera clara y
respetuosa.
Aprender a trabajar en equipo vy respetar los roles
asignados.
Experimentar la importancia de la escucha activa vy el

respeto mutuo para alcanzar un objetive comun.

Este juego de roles ayuda a que los estudiantes comprendan la
importancia de la expresion oral en el liderazgo vy el frabajo en
equipo, asi como la manera en gue una comunicacion efectiva y
un liderazgo positivo pueden influir en el exito de una actividad o

proyecto comun.
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DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2.  Nivel
1.3.  Grado y seccion

1.4. Area
1.5. Investigadora
1.6. Fecha

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Asumiendo el rol de reportero

SESION DE APRENDIZAJE N° 4

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Primaria
Cuarto “A”
Comunicacién

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez

17 de abril de 2024

I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA Interactta en  diversas Expresa claramente sus | Observacién
ORALMENTE EN SU situaciones orales, necesidades, emociones | /
LENGUA MATERNA formulando preguntas, e intereses Ficha de

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente
con distintos interlocutores

- Reflexiona y evalta la
forma, el

contexto del texto oral.

contenido vy

explicando sus respuestas y
haciendo comentarios
relevantes, utilizando un
vocabulario pertinente.
Infiere informacion
deduciendo caracteristicas
de personas, personajes,
animales, objetos, hechos y
lugares.

Interpreta el sentido del
texto oral segin modos
culturales diversos,
relacionando recursos

verbales, no verbales vy

Cuenta con claridad sus
experiencias
interactuando con
personas de su entorno
escolar
Realiza  descripciones
claras y precisas sobre el
tema tratado o texto
leido.

Utiliza sonrisas, miradas,
sefias, gestos y
movimientos corporales
Utiliza diversos

volimenes de voz segln

observacion

paraverbales. su

proposito.

interlocutor y

IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS .

SEILA SESIG SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES TIEMPO
Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al Anexo 01

INICIO desarrollo de una nueva sesidn. Se pasa lista y un Plumones 15 min

estudiante realiza la oracion del dia. Pizarra

- Seinicia la sesion con ejercicios de respiracion Video
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- Se presenta un video de una noticia

https://www.youtube.com/watch?v=ZUWNYTzaE9A

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Qué observaron en el video? ;Quiénes presentan la
noticia?

~ Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas
y se va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

- Se plantea del conflicto cognitivo: ¢Crees que el
trabajo de los reporteros es sencillo?

Se comunica el propésito de la sesion: Expresamos

nuestras ideas y sentimientos brindando noticias e

informando a la poblacion.

ANTES DE LA LECTURA

- Ladocente explica a los estudiantes en que consiste el
juego de roles.

- Se explica a los estudiantes que van a realizar
entrevistas para ello deben saber identificar quien es
en entrevistador y quien ser el entrevistado.

DURANTE LA LECTURA

- Se organiza a los estudiantes en grupos de dos y de

. ) Anexo 01
tres. Por ejemplo: el entrevistador es el reportero y el
) Papelotes
entrevistado puede ser el alcalde, profesor, doctor,
) ) Plumones
abogado, regidor, enfermera, cantante, deportista, etc. ) )
DESARROLLO . . ) . Pizarra 60 min.
- Lainvestigadora realiza un modelo de entrevista como ) )
) Cinta masking
ejemplo (Anexo 2). .
S . . ape
- Luego se da las indicaciones previas para la entrevista Copi
N ) opias
(saludo, presentacion del entrevistado, la voz, el tono
de voz, timbre de voz, la mirada, turno en el habla,
postura y desenvolvimiento.
DESPUES DE LA LECTURA
-~ Se acompafia en todo momento a los estudiantes,
brindandoles la retroalimentacion pertinente.
- Se felicita a los estudiantes por su participacién con
mensajes positivos.
Para la evaluacion cada grupo sale a desempefiar el rol de Anexo 01
reportero y entrevistado. Se explica a los nifios cuales Papelotes )
CIERRE . ) . . 15 min.
fueron sus dificultades y se brinda orientaciones para Plumones
mejorar su expresion oral. Pizarra
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Metacognicién Cinta masking
- Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué tape
aprendi? ;Como lo aprendi? ;Para qué me sirve lo Copias
aprendido? Cuaderno
Lapiceros

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacion Basica

https://www.minedu.qgob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
Texto escolar 4to grado de educacién primaria

https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Vasquez, L. (2019 Los juegos de rol y el rendimiento académico en los cursos de
periodismo:  Pacarina del Sur -__ https://pacarinadelsur.com/home/amautas-y-
horizontes/1806-l0s-juegos-de-rol-y-el-rendimiento-academico-en-los-cursos-de-
periodismo - Prohibida su reproduccion sin citar el origen.

Docente deT.

VII. ANEXOS

. “Vir'g+en de Ta Nafividad” Inveftigadora
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Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQATOIA: .. ... ..ot e e e e e e e
items
Expresa Cuenta con claridad sus Realiza Utiliza sonrisas, Utiliza diversos
claramente sus | experiencias descripciones claras | miradas, sefias, gestos vollmenes de voz
N*® Apellidos y nombres necesidades, interactuando con | Yy precisassobreel |y movimientos | segun su interlocutor observaciones
emociones e | personas de su entorno | tema tratado o texto | corporales y proposito
intereses escolar leido
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Ficha informativa
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EL JUEGO DE ROLES DEL REPORTERO Y UN GRUPO DE PERSONAS A
QUIENES LO ENTREVISTA

Aqui tienes un ejemplo de un juego de roles en el que un estudiante

asume el papel de un reportero que entrevista a un grupo de

personas sobre un tema de interés, como la campana de reciclaje

en la escuela. Este fipo de actividad ayuda a los estudiantes a
. #

practicar tanto la expresion oral como lo escucha activa y las

habilidades de comunicacion interpersonal.
Contexto del Juego de Roles

Escenario: El reportero de un pericdico escolar esta cubriendo una
historia sobre la campana de recicloje en la escuela. Para ello,
entrevista a distintos miembros de la comunidad escolar {un
profesor, un estudiante participante, y un miembro del personal de
impieza) para conocer sus opiniones, motivaciones y puntos de

vista sobre la iniciafiva.

Objetivo: Que el reportero practique habilidades de entrevista,
como formular preguntas claras y adecuadas, escuchar
activamente y adaptar sus preguntas segun las respuestas. Los
entrevistados, por su parte, practican la expresion oral y la

comunicacion al exponer sus opiniones.

Desarrollo del Juego de Roles

1. Asignacion de Roles

« Reportero: Un estudionte asume el papel del reportero que

dirige la entrevista y formula las preguntas.

R S GL L L Lt
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« Enfrevistados: Otros tres estudiantes asumen los roles de:
= Un profesor que apoya la campana.
Un estudiante participante de la campana.
Un miembro del personal de limpieza que observa el

impacto de la campana.

2. Desarrollo del Diglogo

Reportero: "Buenos dias a todos. Estoy cubriendo la historia de la
campana de reciclaje en la escuela y me gustaria saber su
perspectiva. Comenzaré con el profesor. gPodria decirnos como

cree que esta campana beneficia a los estudiantes?”

Profesor: "Claro, la campana es una excelente oportunidad para
que los estudiantes aprendan sobre responsabilidad ambiental.
Ademas, les ensena a trabajar en equipo y a ser conscientes del

impacto de sus acciones.”

. Técnica de enfrevista: El reportero escucha atentamente y
hace preguntas de seguimiento basadas en las respuestas.

Reportero: "Interesante, profesor. Gracias. Ahora me gustaria
preguntar al estudiante participante, squé lo motivo a unirse a la

campana?”

Estudiante: "Me uni porque creo que podemos marcar la diferencia
si todos ponemos de nuestra parte. Ademas, queria hacer algo

positivo para nuestra escuela y para el medio ambiente.”

Reportero: "jQue inspirador! zHa sido dificil organizar la campana?
3Cudles han sido los mayores retos?"

LTLTTTLTCTUTTT
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Estudiante: "Si, ha sido un poco dificil. A veces, algunos estudiantes
no estan interesados o no saben bien qué hacer. Pero poco a

poco, estamos logrando que mads personas se sumen.”

. Habilidad de adaptacion: El reportero adapta sus preguntas

en funcion de las respuestas para obtener mas informacion.

Reportero: "Gracias por compartir eso. Ahora, me gustaria escuchar
al miembro del personal de limpieza. 3Ha notado algun cambio

desde que comenzo la campanag”

Personal de limpieza: "Si, he visto que hay menos basura en el suelo
y gue los estudiantes estan usando mas los contenedores de

reciclaje. Esto ha facilitado mucho nuestro frabajo.”

Reportero: "Eso es excelente. Por Ultimo, zqué sugerencias tiene

para mejorar la campanas”

Personal de limpieza: "Quizas podriamos tener mas carteles en la
escuela para que los estudiantes recuerden separar los residuos.

Eso ayudaria mucho.”
Conclusion del Juego de Roles

Al finalizar, el reportero puede hacer un breve resumen de los
puntos mas destacados de la entrevista para cerrar la actividad.

Después, el grupo puede reflexionar sobre la experiencia:

1. Reportero: Evalia como fue formular preguntas claras y hacer

preguntas de seguimiento. Reflexiona sobre la importancia de

R e S S E Lt
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la escucha activa para poder adaptar sus pregunias y
obtener respuestas Utiles.

2. Enfrevistados: Comparten como fue exponer sus opiniones y
expresar ideas de manera clara, y discuten cualquier

dificultad que experimentaron al expresar sus puntos de vista.
Objetivos y Beneficios del Juego de Roles

« Para el Reportero:
Desarrolla habilidades de entrevista y expresion oral.
- Practica la formulacion de preguntas claras y el
seguimiento de temas de conversacion.
- Mejora su capacidad para escuchar activamente y
adaptar preguntas.
« Para los Enirevistados:
» Desarrollan confianza en su capacidad de expresarse
en publico.
- Practican la organizacion de ideas y la exposicion de
opiniones.
= Mejoran la escucha activa al interactuar con el

reportero y los ofros entrevistados.

Este juego de roles fomenta habilidades de comunicacion
fundamentales y pemite que los estudiantes practiquen tanto el rol
de enfrevistador como el de enfrevistado en un ambiente

colaborativo y didactico.

Y YISV Y Yy,
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.  Institucién Educativa

1.2.  Nivel

1.3.  Grado y seccion
1.4. Area

1.5. Investigadora
1.6. Fecha

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Primaria
Cuarto “A”

Comunicacion

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez
24 de abril de 2024

Asumimos el rol del profesor
I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA Interactta en  diversas Recupera  informacién | Observacion
ORALMENTE EN SU situaciones orales, explicita de un texto oral. | /
LENGUA MATERNA formulando preguntas, Menciona algunos | Ficha de
- Utiliza recursos no verbales explicando sus respuestas y hechos, nombre  de | observacién

y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente
con distintos interlocutores
- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

haciendo comentarios

relevantes, utilizando un
vocabulario pertinente.
Infiere informacion
deduciendo caracteristicas
de personas, personajes,
animales, objetos, hechos y
lugares.

Interpreta el sentido del

texto oral segin modos
culturales diversos,
relacionando recursos

verbales, no verbales vy

paraverbales.

personas y personajes.
Expresa sus ideas vy
sentimientos en un orden
I6gico

Vuelve a contar con sus
propias palabras los
hechos que més le
gustaron de la narracién
Comenta lo que le gusta
de los personajes partir
de sus experiencias y
contexto en que se

desenvuelve.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS .
) SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO

DE LA SESION

Motivacion

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al Anexo 01
INICIO desarrollo de una nueva sesi6n. Se pasa lista y un Iméagenes 15 min

estudiante realiza la oracion del dia. Plumones
- Se muestra unas imagenes en la pizarra Pizarra
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Saberes previos

Se recoge los saberes previos a través de preguntas: ;A qué
hace referencia las imagenes? ¢ De que tratara la sesion el
dia de hoy?

Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se

va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

Se plantea del conflicto cognitivo: ¢Cual es el rol

fundamental del profesor?

Se comunica el proposito de la sesién: Utilizamos diversos

volimenes de voz al asumir el rol del profesor.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

Se establece los acuerdos de convivencia pertinentes para
el desarrollo de esta clase

Junto con los estudiantes se reflexiona sobre las actitudes
y conductas que tienen los mismos en el salén de clases.
También se reflexiona sobre las situaciones que hacen que
los estudiantes acten mal y si estas situaciones son éticas.
Se forman grupos de cinco estudiantes y a uno se le designa

el rol de profesor para realizar una clase

DURANTE LA LECTURA

Cada estudiante recibe una ficha informativa (Anexo 2).
La docente escribe en la pizarra un listado de situaciones
en las que los estudiantes se justifican para llegar tarde, no

cumplir con sus tareas, etc.

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape

Copias

60 min.
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Cada grupo lee la ficha y se prepara para hacer la
representacion.
Todo estad listo para la representacién. Es momento de

actuar y cumplir con tu desafio

DESPUES DE LA LECTURA

Frente al caso presentado, ¢de qué manera reaccionamos
cada uno de nosotros?, ¢de qué manera reacciona la
sociedad?

¢Nos agradan nuestras reacciones en cada caso? ¢Las
reacciones de la sociedad nos gustan?

¢Este tipo de actitudes contribuye al desarrollo de las
personas? ¢Por qué?

Los estudiantes explican su participacion

CIERRE -

Se sistematiza las conclusiones del trabajo realizado durante la
sesion en conjunto con los estudiantes.

Metacognicion

Preguntamos: ¢(Qué fue lo que hice mejor? ;Qué
capacidades he desarrollado? ¢ En qué aspectos he fallado?
¢Por qué es importante declamar? ;Te parece que asi un
poema es entendido mejor? ;Por qué?

ANEXO 01

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias
Cuaderno
Lapiceros

15 min.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VI. REFERENCIAS

- Curriculo Nacional de Educacion Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Texto escolar 4to grado de educacién primaria
- https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

- Gonzales. C. (2024) Juego de roles:_https://es.scribd.com/document/735915053/SESION-
DE-PERSONAL-SOCIAL-juego-de-roles-docx

Docente d&PE*Virgen deta-Natividad”

VII.  ANEXOS
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ...t e e e e e e e e e
items
Recupera Menciona algunos | Expresa sus ideas y | Vuelve a contar con Comenta lo que le
] informacién | hechos, nombre de | sentimientos en un | sus propias palabras | gusta de los personajes .
N° Apellidos y nombres observaciones

explicita de un | personas y | orden logico los hechos que mas le partir de sus
texto oral personajes. gustaron de la | experiencias y contexto
narracion en que se desenvuelve.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Ficha informativa

LA U8 8 8 e L n e L e L e e e

EL JUEGO DE ROLES DEL PROFESOR.

Agui tienes un ejemplo de un jueso de roles en el gue un profesor organiza
una actividad con cinco grupos de estudiantes. Cada grupo tieng un tema o
problema asignado ¥ el prOfesor usa Su pape| para Sular, hacer preguntas ¥
gyudar @ cada grup0 a resolver Sus problemas de manera Creativa. Esta
actividad permite que |05 estudiantes practiguen la comunicacion, el trabajo
en equipo ¥ la resojucion de problemas, mientras que el profesor facilita el
proceso.

Contexto de| Juego de Roles

EscCenario: E| profesor asigna a cada uno de |05 cinco Srupos de estudiantes
un tema diferente rejacionado con |a convivencia ¥ participacion democratica
en |a escuela. Cada grupo debera discutir Su tema, proponer sojuciones ¥
presentar sus Ideas al profesor. El profesor, en su rol, fomenta |a participacion

¥ a¥uda a |0 Srup0s 8 pensar en enfoques Creativos para sus temas.

Ohbjetivo: Fomentar el trabajo en equipo, |a COmunicacion ¥ |a capacidad para

dialogar ¥ construir soluciones de manera democratica.

Temas Asignados a Cada Grupo

1. Grupo 1: Estrategias para reducir @) aC0sS0 escolar en |3 escuela.

2. Grupo 2: Ideas para mejorar |3 impieza ¥ el recicClaie en |as instalaciones.

3. Grupo 3 Actividades para fomentar € respetd ¥ 13 Inclusion entre |0s
estudiantes.

§. Grupo ¢: EStrategias para InVoluCrar 4 05 padres en (as actividades escolares.

5. Grupo 5: PrOpucstas para aumentar (3 partiCipacion estudiantll en (as
decisiones de |a escuela.

§
z
§
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Desarroflo del Juego de Roles
1. Introgucoidn por paree el Profesor

Profesor: “Buenos dias, estudiantes. Hoy vamos a trabajar en equipos para
abOrdar a|gunos temas importantes de nuestra comunidad escolar. Cada §rupo
tiene un tema ¥ quiero que trabajen juntos para pensar en sojuciones creativas.
EStOY agui para ayudarlos ¥ gularlos. Al £inal, me presentaran sus ideas.”

2. Desarrofio de jos Digfogor

Cada grup0 discute Su tema ¥ luego presenta sus ideas al profesor, gulen hace
preguntas ¥ a¥uda a qgue profundicen en sus propluestas.

Ejemplos de Dislogos

(Fripo 1: Ereratedias pars rediiclr f 80050 excofsr

Estudiamte 1: "Creo que pOdriamos Organizar charlas sobre el respeto ¥ 1a
empatia.”

Estudiamte 2: 'Si, ¥ tamblén podriamos tener una Semana contra e| acoso, con
actividades especiales.”

Profesor: "Me gusta |a Idea de una semana tematica. ¢COmMO podrian
asegurarse de gue tOdos participen ¥ entiendan la Importancia de estas
actividades?”

Estudiante 3: "Podriamos hacer una asamblea al Inicio para hablar de| tema ¥
luego dividir a 10§ estudiantes en grupds pequenos para que discutan sus
ideas."

(Frioo 2: Jdeas parg meiorar 13 impiesa v el reciciaie

Estudiante ¢ "Podriamos coloCar mas contenedores de reciclaie en e| patio.”

§
z
§
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Estudiante 5: Y podriamOs hacer un carte|l para ensefiar qué se puede

reciclar."

Profesor: "Excelente. (Qué harian para motivar a 10§ estudiantes a usar (0§

contenedores CorreCtamenter”

Estudiante & "Podriamos hacer una competencia mensual entre clases ¥ 1a
clase que recicle mas gana un premio.”

(Fripg 3: Acthvidades para Fomentar i respero ¥ [a inciusion

Estudiante 7: “Pienso que Seria bueno tener una actividad donde todos
pOdamos hablar de nuestras culturas y tradiciones.”

Estudiante 8: “jE50 suena blen! Podriamos organizar una feria de culturas.”

Profesor: “Muy Interesante. LCOmMO se asegurarian de que todos se sientan

pienvenidos ¥ representados en esta feria?"

Estudiante 9: "Podriamos pedir gue cada estudiante comparta algo especial
de su cuitura, como musica, comida o costumbres.”

(Fripo ¢ EStratedias pard Molucrar 8 (05 padres en jas acovidades escolares

Estudiante 10: “Podriamos Organizar un dia de puertas ablertas para gue 0§

padres vean |0 que hacemos en clase.”

Estudiante 21: "O Invitar a |05 padres a partiCipar en proYectos especificos,

COmoO e| huertd escolar.”

Profesor: “Buena idea. éQué actividades creen que atraerian a 10§ padres ¥ 10§

motivarian a involucrarse mas?"
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Estudiante 12: “Quizas podriamos hacer una encuesta para saber qué |es
interesa. ASi, podemos Invitarlos a actividades que sean significativas para
el0s."

(Fripo 5: PropUestas para aUmemtar (3 participacidn escudianti en decisionss
ascafares

Estudiamte 13: "“Podriamos Crear un Conseio estudiant!| donde todos puedan
compartir sus ideas."

Estudiamte 2%: "Ci, ¥ podriamos hacer reuniones regulares para escuchar (as
opiniones de |05 estudiantes sobre temas importantes.”

Profesor: “ES una gran propuesta. (COmO Se asegurarian de que el conseo

escuche a todos |0s estudiantes, no $0I0 a8 uNos poCcos?

Estudiante 15 "Podriam0s hacer una encuesta cada mes ¥y asi saber qué
plensan todos."

3. Conclusion y Reflexion

A final de |a actividad, el profesor feliCita a t0dos |08 Srup0s ¥ abre una breve
discusion sopre |0 aprendido:

Profesor: “Muy bien, todos hicleron un excelente trabajo. Han propuesto
ideas muy vallosas para mejorar nuestra escuela. Quisiera que piensen en como
pOdriamos poner en practica algunas de estas ideas. (Qué creen que seria
necesario para que estas propuestas se vuelvan realidad?

Los estudiantes pueden compartir Sus ideas ¥ reflexionar Sobre |0§ pasos
practicos ¥ 135 habilidades necesarias para implementar Sus propuestas.

Objetivos y Beneficios del Juego de Roles
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. Fomemta e Trabajo en Equipo: Cada grup0 debe colaborar ¥ éscuchar |as ideas
de t0d0s para formular proplLiestas.
2. Desarrolla la Expresion Oral: Los estudiantes practican como expresarse con
Claridad ¥ seguridad arnte un Srupo.
3. Refuerza Hablliidades de Sojucion de Problemas: LOS estudiantes aprenden a
Identificar problemas ¥ proponer sojuciones efectivas.
¢. Desarrolla Habllidades de Liderazge ¥ -Toma de Decisiones: .A/gunos
estudiantes pueden asumir roles de liderazgo dentr0 de Sus grupas, ayudando

d gular |3 discusion ¥ tomando decisiones sopre (38 mejiores propuestas.

ESte juego de roles es ideal para mejorar tanto |as hapllidades soclales como la

partiCipacion activa de |0§ estudiantes en temas de convivencia ¥y trabajo

§ §
§ §
* ?
& &
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SESION DE APRENDIZAJ

l. DATOS INFORMATIVOS

EN°6

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez

1.1. Institucion Educativa

1.2.  Nivel Primaria

1.3.  Grado y seccion Cuarto “A”
1.4. Area Comunicacion
1.5. Investigadora

1.6. Fecha

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

08 de mayo de 2024

Reproducimos diversos sonidos leyendo en voz alta

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

- Obtiene informacion del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacion del texto oral
- Adecla, organiza y
desarrolla el texto de
forma  coherente vy

cohesionada

y contexto de acuerdo al
proposito comunicativo. -
- Desarrolla ideas en torno a un
tema, ampliando informacion | -
de forma pertinente.
- Obtiene informacion | -
explicita, relevante y
complementaria, en textos

orales

adivinanzas
Reproduce sonidos
onomatopéyicos

Formula preguntas sobre
lo que le interesa saber
Formula preguntas de lo
que no ha comprendido de

su clase

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Expresa oralmente ideas y | - Participa en | Observacion
ORALMENTE EN SU emociones, adecuando su conversaciones o dialogos | /
LENGUA MATERNA texto oral a sus interlocutores | - Narra cuentos, leyendas y | Ficha de

observacion

V.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

Motivacién

-~ Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesidn. Se pasa lista y un
estudiante realiza la oracion del dia.

- Ladocente presenta la siguiente lectura:

Thesa
La bella
Gentil princesa
Es una blanca estrella

Es una estrella japonesa

Thesa es la més divina flor de Kioto

Anexo 01
Iméagenes
Plumones

Pizarra

15 min
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Y cuando pasa triunfante es un palanquin
Parece un tierno lirio, parece un palido loto
Arrancando una tarde de estilo del imperial jardin.
Todos la adoran como una diosa, todos hasta el Mikado
Pero ella cruza por entre todos indiferente
De nadie se sabe que haya su amor malogrado
Y siempre esta risuefia, estd sonriente
Es una Ofelia japonesa
Que a las flores amante
Loca y traviesa
Triunfante

Besa

Saberes previos

Se recoge los saberes previos a través de preguntas: ¢De
qué trata la lectura? ¢Has escuchado una lectura similar?
Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se

va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

Se plantea del conflicto cognitivo: ¢Por qué es importante

leer en voz alta?

Se comunica el proposito de la sesion: Hoy reproduciremos

diversos sonidos leyendo en voz alta.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

Se establece los acuerdos de convivencia pertinentes para
el desarrollo de esta clase
Se realiza una lectura breve en voz alta (Anexo 2),

pronunciando y articulando correctamente las palabras.

DURANTE LA LECTURA

Cada estudiante recibe una copia de la lectura

Se relaciona la idea de los estudiantes con el tema a tratar
“lectura en voz alta” que consta en el dominio del idioma
(utiliza una diccion correcta al hablar ej. No digas “vamo a
ver”, ni “amos a ver”’, sino “vamos a ver”) y del
vocabulario, hablar con fluidez (no leer de manera
entrecortada), habla con ritmo adecuado (la velocidad con
la que pronuncias las palabras, la cual no debe ser ni muy
lenta ni muy rapida) respetar los signos de puntuacién,
hablar con un volumen adecuado (intensidad del sonido de
la voz, la cual debe adaptarse a la situacion y al ambiente

en que estés hablando), la entonacién adecuada de la voz

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias

Lectura

60 min.
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(con el tono de la voz se refleja la alegria o la tristeza; el
tono que utilices debe ser adecuado al mensaje que estas
trasmitiendo), la postura, timbre de voz, la mirada.

DESPUES DE LA LECTURA

- Después dan paso al ejercicio de lectura. Refuerza el tema
y a su vez se corrige las dificultades presentadas.

~ Se realiza otra ronda de la lectura con la participacion de
dos o tres estudiantes.

CIERRE

Los nifios participan del ejercicio aprendido en la clase.
Metacognicion
- Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi?

¢Como lo aprendi? ;Para qué me sirve lo aprendido?

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias
Cuaderno

Lapiceros

15 min.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

;Logreé el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VI. REFERENCIAS

VII. ANEXOS

Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Texto escolar 4to grado de educacion primaria
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

f '_
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

INSHITUCION EQUCALIVA: .ottt e e e e e e e e
(€ 5714 (o U NIt (6] s

Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e

NO

Apellidos y nombres

{tems

Participa  en
conversaciones

o dialogos

Narra
leyendas

adivinanzas

cuentos,

y

Reproduce
sonidos

onomatopéyicos

Formula preguntas
sobre lo que le interesa

saber

Formula preguntas de lo
gue no ha comprendido
de su clase

observaciones
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17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Lectura

COMPRENSION LECTORA

Al i enac i on
] (m i Robertoeraunzambolindo,peroquélevamosa
hacer: queria parecerse mas a un rubio de
Nadie ama a su patria Estados Unidos que a un jugador del Alianza Lima.
porque sea grande, 1 i o 1
S e e Ga saper™ -Quiero ser como los gringos- decia, echado en su
- Séneca cama.
S Lo primero fue deszambarse. Bien facil: se echo
), e
) agua oxigenada en el pelo y luego se lo hizo
planchar. Se puso almidon, poivo de arroz y talco

en la cara y, juas: su piel se volvio de color claro. Casi, casi, como la de un gringo. "Pero
me falta todavia”, pensaba ...

Y era verdad. Por el momento, Roberto seguia siendo un zambo, aunque con el pelo
tefiido y la cara empolvada: y lo que él queria era convertirse en un cudadano de los
Estados Unidos de Norteamérica.

Asi que en sus horas libres, empezd a merodear todos los lugares que eran visitados por
extranjeros. El los veia desde lejos con la boca abierta. Poco a poco copié su modo de
vestir, sus polos y sus zapatillas ... Roberto estaba a punto de convertirse en Boby.

Lo que él queria era entrar a trabajar en la casa de un gringo, como mayordomo,
jardinero, chofer, cualquier cosa. Pero nadie le daba trabajo... "¢Por qué?” se preguntaba
hasta que un dia se dio cuenta de algo: ino sabia inglés! Como no tenia dinero para
entrar a una academia se consiguio un diccionario, que empezo a copiar en un cuaderno.
Cuando llego a la letra C, iuf!, tird la toalla.

- Nosotros te daremos trabajo- le dijeron un dia, por fin, los duefios de un club muy
frecuentado por los extranjeros. Asi, Roberto se convirtio en mayordomo ... A los cholos
los atendia de manera impecable, pero apenas veia a un gringo se le caia la baba.Ilba
corriendo a tomar su pedido y, fum, a los dos segundos el cliente tenia delante su hot-dog
con su coca-cola. Como "Roberto” era un nombre muy dificil de pronunciar, los gringos

empezaron a llamario "Boby”.
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COMPRENSHION LECTORA — CUARTO DE PRIMARIA

De este modo Roberto, perdon, Boby, ahorrd lo suficiente para entrar a una academia de
idiomas. Nunca perdio una clase ni dejo de hacer una tarea. Se hizo amigo de José Maria,
otro zambo que tenia la misma admiracion que €l por los gringos, y ambos pasaron el
curso con 20.
Boby y José Maria iban juntos a todas partes, hablando entre ellos en inglés. Alquilaron un
cuartito y se fueron a vivir alli ... iQué gringos se sentian echados en sus camas, fumando
sus Marlboro y escuchando a Eminem!
-Tenemos que irnos del Perd como sea- dedian.
Boby y José Maria se sacaron la mugre todo un afio para comprar los pasajes. Un dia
hicieron sus maletas y, fum, se fueron de Perd. "Nunca regresaremos” pensabar...
Todo lo que viene después es bien facil de adivinar, y no hace falta mucha imaginacion
para completar esta parabola.
Boby y José Maria viajaron a los Estados Unidos y se gastaron en un mes lo que pensaban
les iba a durar medio afio.
Ademéds {sabes qué? Se dieron cuenta de que a ese pais habian llegado todos los Bobys y
José Marias de mundo: los habia asiaticos, arabes, artecas, africanos, ibéricos, sicilianos,
caribefios, musulmanes, esquimales ... ¥ lo Unico que todos tenian en comun era, claro, su
deseo de ser gringos.
Los dos amigos buscaban un trabajo para quedarse, pero nada. La ropa se les gasto y se
les acabd el dinero para comer. Empezaron a dormir en las bancas del parque, cubiertos
por periodicos (todos escritos en inglés, eso si).
-Splo tenemos una solucion... - dijeron al mismo tiempo, certo dia. iSabes cudl es? El
gobierno de Estados Unidos les estaba dando la nacionalidad a todos aguellos que
entraran al ejército por un afo. Es que habia una guerra ...
Boby y José Maria se inscribieron, y luego de tres meses de entrenamiento, partieron
rumbo a la guerra dentro de un avion enorme.
Y ésabes como termind esta historia? Boby y José Maria, pam, pam, pam, fueron
sorprendidos por una patrulla enemiga. El pobre Boby (perdon, Roberto) se murid. José
Maria se salvd de milagro y, meses después, al regresar a Lima, ensefiaba con orgullo el
mufion de su brazo derecho. Estaba vivo, contando sus aventuras, y mas zambo que
nunca.
iLastima que no se diera cuenta de que, con algo de patriotismo, ni a &l ni a Roberto les
habria pasado nada!

-Versidn libre de un cuento de Julio Ramdn Ribeyro-

177



‘wie‘w e sfe‘vawse've s 'sfh W e et s s et e s

Anexo 3: Ficha informativa
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LECTURA PARA SER LEIDA EN VOZ ALTA

Aqui tienes una lectura breve paraw ser leida exw vog alto y
wv ejemplo-del rol de un ponente que presento la lectiuwrar
ante unw grupo. Eitor actividad ayuda o Loy estudiantes a
practicar la expresidvw oval, el tono de vog y el lenguaje
covporal, ademay de auwmentowr sw confianga al hablay
ervpublico:

Lectuwrawparow ser Leidow en Vog Altw
Titule: £ Poder de la-Amaldlidad en la Convivencea:

Laamalrilidad ey una-de lay herramientos may poderosas
que tenemoy paras mejorar nuestro- entorno. A veces,
subestimamoy el impacto- que puede tener una- simple
sorwisa, wv saludo o una palabra- de aliento e la vida
de alguien. Lo amabilidad puede transformear wv mal
diev env uno- mejor, puede univ o personay de diferentes
cultuwrasy y antecedentes, y puede romper barreras.

En nuestiray comunidades, escuelas y hogares, el acto-de
ser amables crea una atmosfera de respeto-y pag. Al ser
amables, mostramos o loy demas que loy valoraumos, que
loy aceptamos, y que estumos dispuestos a-colaborar por el
biens conuine. Etov actitud, ademas, tiene ww efecto- en
cadena: Una persona que recibe amabilidad ey mas
propersa - replicarlay, creando- una red de interacciones
positivas.

Ser amable no significaw ser perfecto. Significa ser
consciente de nuestrasy acciones y tratow de hacer que
cada interaccior cuente. La amabilidad puede ser tan
simple como-escuchar avalguien cuando necesitv hablar,
ayudar a wv companero-en apuros, oevitiwr palabrasy que
puedon herir. No- es necesawio- hacer grandes gestos, ya

FIIFFFIFFFFIFFF
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que: loy pequenos actoy son loy que may perduwran en la
mesmoriov de Loy desmis:

Al final del dia, i cada uno-de nosotiros se compromete a
ser uwvpoco- mas amable, podemos construiv una sociedad
may uwnida, justo y p:m{ﬁx;a. Recovdemoy que;, como-decia
wv sabio- proverbio: Lo amabilidad en palabras crea
confianga; la amabilidad en el pevsamiento- crea
profundidad; y la amabilidad en lasy acciones crea
oy .

Ejemplo-del Rol de un Ponente

Contexto: Un estudiante aswme el rol de ponente para
presentow Lo lectiwrar anterior. Swobjelivo-es no- solo-leer el
texto, sino- conectiwr con la audienciar y conmunicar el
mensaje de forma clarar y expresiva. Aqui tienes algunos
pasos y tecnicas que el ponente podria utidizar.

. Indioducocdn Breve

Ponente: "Buenoy diay o todos. Hoy quiero- compartiv un
mensaje que considero nuwy importante sobre el impacto-
de la amabilidad env nuestrar covwivenciar diaria. La
lectiwar que voy apresentir noy inwitiv av reflexionar sobre
como, a traveés de pequency acltos, podemos mejorar
nuestro-entorno-y construiv una comunidad may unida.”

2. Lecturw en VozAlta

ELponente comienga la lecturay, asegurandose de uliligar
wivtonode vog adecuado y modular suentonacidr pava

transmitiv el mensaje de manero efectiva.
. Ejemplo-de lectura corv énfrsiy

Yo amadididad s wna de lad Aerymniiesntifongd Wi
,a’)‘c?rff?f"cmﬁf- gue  [enesmosy Parde  Meoriy  Nuestio

FIIFFFIIFFFIFIIF
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enfovno: "

qrw el pmwm‘e enfatiza lay palabras "amabilidad
y ‘mejorar’, pasando brevemente para dar peso- al
mensaje.

Ser amadble no significa ser perfecto. Significa ser
congcienlede nuestias acciones y raloar dehacer gue
CAAA HEracceon cienle: "
Enveston frase; el ponente wsa un tono- reflexive y hace
unev breve pausar antey de "cada interaccidw cuente’
para resaltor la importancia de cada accion.

7. Tnteracceon conv la-Audiencia

Duwrante la lectuwa, el ponente puede hacer pouvsas
natuwrales en puntoy clave para mivawr o lar audiencia y
aseguurarse de que estiw comprendiendo- el mensaje. Estor
ayuda o mantener la atencicow de todos.

. Por ejemplo; después de la frase Una persona gue
recibe amabilidad ey may propensa a veplicaria;
creando una red de nleracciones posdivas., el
ponente puede mirar a la audienciav y hacer una
breve: pawsay, como- inwitando- a lav reflexion

4, Concluscon deld Ponenie

Despuey de leer la iltima parte; el ponente termina con
wnav brever conclwsion; relacionando el mensaje de la
lectuwa cov el contexto de la aundiencio.

Ponente: 'Como-hemoy visto, la-amabilidad tiene el poder
de cambiar nuestio- entovno- de maneray profundas. Si
todoy hiciéramoy ww pequeno- esfuerzo- paro ser aunables
erv rueslroy  inderacciones, pmim—unm constiruiy L
comunidad escolar y wna sociedad mdy paciicasy y
respelivosas. Espes Cr:‘thE estiv reflexidrn nos inspive o h}dm e P
practicar mas lo amabilidad en nuestiro-dia o die.’

FIIFFFIIFFFIFIIF
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Objetivoy y Beneficioy del Rol de Ponente
1. Fortulece lar Expresionw Orali Practica la

articdacion; la entonacion y el wio- de pasas
efectivas:

2. Desawrrollar lar Confianga: Leer env vog altw y mivar al
publico- ayuda al ponente a- desarrollar seguridad
evl sy halilidades de conmuwicacion.

. Fomentw lar Coneridr con la Audiencia: El ponente
aprende a captor y mantener lo atencion; esenciod
para conector el mensaje cow loy oyentes.

4. Incentivar lav Reflexion: Lo lectwa,; junto- cow la

introducciorn y conclusion, inwitiv o loy oyentes a
reflexionar  sobre sw papel ew construir wna

covwivenciar basada en la- amalilidad:

=

L

Ester tipo- de juego de roley ex ideal para trabajar en
habilidades de comunicacidw publicaw y expresiow de
ideas env wvv entorne colaborativo y de aprendizaje.

‘et st sfefvfw ve'tew s ee s e e s s lefe s
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa

1.2.  Nivel

1.3.  Grado y seccion
1.4. Area

1.5. Investigadora
1.6. Fecha

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Primaria

Cuarto “A”

Comunicacién

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez
15 de mayo de 2024

Asumimos el rol de narrador de cuentos
11l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente
con distintos interlocutores

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

explicando sus respuestas y
haciendo comentarios
relevantes, utilizando un
vocabulario pertinente.

- Infiere informacion
deduciendo caracteristicas
de personas, personajes,
animales, objetos, hechos y
lugares.

- Interpreta el sentido del
texto oral segin modos
culturales diversos,
relacionando recursos
verbales, no verbales y

paraverbales.

hechos, nombre de
personas y personajes.
Expresa sus ideas y
sentimientos en un orden
l6gico

Vuelve a contar con sus
propias palabras los
hechos que mas le
gustaron de la narracion
Comenta lo que le gusta
de los personajes partir
de sus experiencias y
contexto en que se

desenvuelve.

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Interactia en diversas Recupera informacién | Observacion
ORALMENTE EN SU situaciones orales, explicita de un texto oral. | /
LENGUA MATERNA formulando preguntas, Menciona algunos | Ficha de

observacién

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Motivacién

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al

INICIO

desarrollo de una nueva sesioén. Se pasa lista y un

estudiante realiza la oracion del dia.

Anexo 01

Plumones

15 min

Pizarra
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- Se realiza ejercicios de respiracion (inspiracion profunda)
y luego seguir con respiracion lenta.

- Hacer una larga inspiracion, y durante la espiracion emitir

el siguiente verso de doce silabas:

“Me arrullo como madre carifiosa...” si es facil hacerlo,

aumentar silabas, progresivamente.

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas: ;Qué
les parecid el ejercicio? ¢(Es facil pronunciar varias
palabras en un corto tiempo?

- Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se
va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

~ Se plantea del conflicto cognitivo: ¢ Crees que es necesario
realizar ejercicios de respiracion para leer o narrar cuentos?

Se comunica el propésito de la sesidén: Nos expresamos con

naturalidad asumiendo el rol de un narrador de cuentos.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

- Los estudiantes para mejorar su expresion oral realizan el
juego de roles “resume con tus propias palabras un cuento”.

- Para ello deben tener en cuenta el uso correcto de las
palabras (existen muchas ocasiones en las que empleamos

mal las palabras, 0 en las que abusamos de estas).

DURANTE LA LECTURA

- Cada estudiante recibe una copia del cuento (Anexo 2) y
resalta las palabras desconocidas.

~ Se hace repeticion de palabras (a veces, cuando hablamos
0 escribimos, podemos repetir la misma palabra dos, tres o
Mas veces).

- Este problema se puede evitar utilizando un sinénimo de la
palabra que estemos repitiendo.

- Dos palabras son sinénimas cuando, siendo diferentes,
tienen mas o menos el mismo significado.

= Por ejemplo, los sinbnimos de burro son asno, pollino,
jumento y borrico.

DESPUES DE LA LECTURA
Se tiene en cuenta que un abuso que se comete en este

sentido es el que algunos autores denominan cosismo (esta

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias

60 min.
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palabra no es aceptada por la real academia espafiola), el
cual consiste en usar la palabra cosa para designar todo.
- Ejemplos: dame esa cosa, ;,qué cosa traes?, esas cosas estan
complicadas, no entiendo esa cosa, etc.
Los nifios investigan en casa el significado de las siguientes
Anexo 01
palabras.
—— Papelotes
Palabra Sinénimo
Plumones
Frugal .
— Pizarra
Verosimil . .
Cinta masking )
CIERRE Mancomunado 15 min.
_ tape
Tiritar .
i Copias
Acrisolar
Cuento
Metacognicion
g Cuaderno
;Qué aprendi? ;Como lo aprendi? ¢Para qué me sirve lo .
¢Qué ap ¢ P ¢ a Lapiceros
aprendido?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?
- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
- Texto escolar 4to grado de educacion primaria

- https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

- Machaca. E. (2024) El juego de roles:
https://es.scribd.com/document/729858678/SESION-DE-APRENDIZAJE-
EL-JUEGO-DE-ROLES

_:‘L_ —

Docente de I.E. “Virgen de la Natividad”

Ibvesﬂgadora

VII. ANEXOS
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Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e
items
Recupera Menciona algunos | Expresa sus ideas | Vuelve a contar con | Comenta lo que le gusta
] informacién | hechos, nombre de | y sentimientos en | sus propias palabras | de los personajes partir ]
N° Apellidos y nombres observaciones

explicita de un

personas y personajes.

un orden légico

los hechos que maés

de sus experiencias y

texto oral le gustaron de la contexto en que se
narracion desenvuelve.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Cuento

NICIAL @ PRIMAR. m >E CUND n, 1A (i‘u
-
Habla una vez un Rey

ubo una vez un rey de un pais que vivia en tinieblas.
No habia estrellas. Ni Luna. Ni Sol. Ni siquiera esa amorosa lumbre que

consiguen los hombres con sus manos.
La causa de aquella oscuridad era la eterna pesadumbre del rey.
Porque era un rey triste y descontento de todo.
Muy cerca al reino discurria un daro y limpido arroyuelo. Las aguas eran como el cristal :
dejaban ver el fondo de si mismas. Habian piedrecillas azules y helechos multicolores. Y
alli iban los hombres en busca de transparencia.
Muchas cosas poseia el rey triste.
No castillo, residencias. No vasallos, seguidores. No extensiones de tierra, si edificios
gigantes. No rebafios, si comercios. Porque era un monarca coronado de bienes.
Sin embargo el rey no era feliz. Le faltaba lo esencial. La ilusion y la alegria.
Tan grande era su tristeza que habia sumido al reino en la mas negra oscuridad.
Ni los sabios, ni los magos lograban desterrar la niebla de aquel lugubre pais.
Muy cerca del arroyo habitaba un pastor. No poseia bienes, no riquezas pero amigo del
tiempo y de las cosas. Era un pequefio monarca de la felicidad.
Un dia inesperado el rey sali6 de su palacio. Con séquito imperial, con antorchas de luz y
fuegos fatuos.
Se llegaron muy cerca al arroyuelo y el rey logrd verse en el agua. Pudo observar el fondo
transparente del rio.Vio helechos, piedredilas azules, pececitos brillantes. Descubrio de
repente el valor de la luz. Vio su rostro sombrio y taciturno. Percibio al final el contraste
entre la oscuridad y la luz y comprendid, de pronto, la razon de sus penas y la causa de la
noche sobre la poblacion.
El egoismo, dijo, tiene formas oscuras.
Pablo, el pastor feliz, acertd a pasar por aquel sitio. Al ver al rey entendio a la niebla y se
puso a cantar:

COMPRENSION LECTORA
VIIVINI¥d 30 OLYVNI
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COMPRENSION LECTORA - CUARTO DE PRIMARIA

"Quien quiera luz

que entregue el corazon a sus hermanos.
Quien busque el dia

que le dé siempre forma a la esperanza.
Quien quiera ser feliz

se asome al arroyuelo de la vida.

Y se ubique en el fondo

compartiéndolo todo con los hombres”.

El rey ya no es mas rey. La ciudad ha retornade a la luz. Y los dias y las noches se

suceden y hay muchos hombres cantandole a la vida.
CARLOTA FLORES DE NAVEDA

e _______________________---- 1
www.fichasparaimprimir.com Pagina 2
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Anexo 3: Ficha informativa
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EL ROL DEL NARRADOR DE CUENTOS

El rol del narrador de cuentos es clave para captar la atencion, mspirar la

imaginacion y estimular el aprendizaje de un grupo de estudiantes. Aqui te detallo

el papel del narrador en un ambiente educativo, sus técnicas para contar cuentos

de manera eficaz y un ejemplo de como podria desempenar su rol en una sesion de

cuentacuentos.

Caracteristicas del Rol del Narrador de Cuentos

3

Transmitir Emocién y Entusiasmo: Un narrador debe contar [a historia con
pasion, usando cambios en el tono de voz, pausas dramdticas y énfasis en
momentos clave para hacer la historia emocionante.

Usar el Lenguaje Corporal: Las expresiones faciales y los gestos ayudan a
dar vida a los personajes y a expresar emociones, haciendo que la historia
sea mds visual y dinamica para los estudiantes.

Fomentar la Imaginacién y la Curiosidad: Al presentar una historia, el
narrador introduce elementos misteriosos o preguntas intrigantes para que
los estudiantes se sientan parte de la aventura, como si fueran exploradores
de ese mundo tmaginario.

Involucrar a los Oyentes: Un narrador habil incluye a los estudiantes en el
cuento, haciéndoles preguntas, pidiéndoles que imiten sonidos o que ayuden
a resolver un dilema del personaje. Esto hace que los estudiantes sientan que
son co-creadores de la histona.

Hacer Pausas para Reflexionar: En ciertos momentos, el narrador puede
hacer una pausa para que los estudiantes piensen en la historia, reflextonen

sobre el comportamiento de [os personajes o prevean lo que sucederd después.

A1 11111111
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Técnicas para Contar un Cuento de Manera Eficaz

1. Modulacién de la Voz: Cambiar el tono y el volumen para diferenciar

personajes y para crear SUspenso o Sorpresd.

. Ritmo y Pausas Dramdticas: Utilizar pausas para que los estudiantes

anticipen el siguiente evento o para enfatizar un momento importante.

. Interaccién con el Piiblico: Hacer prequntas, pedir reacciones o sugenr que

[os estudiantes actiien junto al narrador.

. Uso de Objetos o Recursos Visuales: Para captar la atencion, el narrador

puede utilizar objetos (como sombreros o titeres) o ilustraciones que

representen a los personajes o escenarios.

. Final con Reflexion o Moraleja: Terminar el cuento tnvitando a los

estudiantes a pensar en el mensaje de la historia, lo cual ayuda a conectar

la moraleja con situactones de [a vida cotidiana.

Ejemplo de Sesién de Cuentacuentos
Contexto: El narrador cuenta un cuento tradicional, La liebre y la tortuga, a un

grupo de estudiantes de primaria.
1. Imicto del Cuento

Narrador: [Con voz suave] "Habia una vez, en un bosque muy, muy lejano, dos
amigos muy distintos entre si: una liebre, veloz como el viento, y una tortuga, lenta
pero persistente. Un dia, la lebre se rio de la tortuga y le dijo: ';Te atreverias a

correr conmigo? Sé que jamds podrias ganarme .

El narrador hace una pausa, mirindolos con una sonrsa, invitando a los

estudiantes a imaginar [a escena.

AR RURRRRRNRNANN
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2. Desarrollo del Cuento

Narrador: [Con una voz mds rapida y alegre cuando representa a la liebre, y una
voz lenta y calmada cuando representa a la tortuga| “La liebre comenza la carrera
con mucha velocidad. ;Zas! Desaparecio en un instante. La tortuga, en cambio,

avanzaba despacio pero sin detenerse nunca”.

Aqui el narrador podria pedir a los estudiantes que imiten los movimientos de la
[iebre y {a tortuga para tnvolucrarlos fisicamente en la historia.

3. Momento de Suspenso

Narrador: [Con voz baja y lenta] “Pero algo paso. La liebre, pensando que ya habia
ganado, decidié descansar bajo un drbol'y pronto se quedo dormida. .. La tortuga,
en cambio, seguia avanzando, paso a paso, sin detenerse. ;Qué creen que paso

después?”

‘Hace una pausa y permite que [os estudiantes den sus ideas, creando una conexion

con la audiencia.

4. Climax y Desenlace

Narrador: [Con emocion y sorpresa] ;'Y finalmente, la tortuga cruzé el meta
primero! Cuando la liebre despertd y corrio de nuevo, jya era demasiado tarde! La

tortuga, con su esfuerzo constante, habia ganado la carrera.”

Aqui, el narrador podria invitar a los estudiantes a aplaudir a [a tortuga o a repetir

'y . " .
en coro “paso a paso, sin detenerse” para recordar el mensaje.

AR RURRRRRNRNANN
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5. Reflexion Final

Narrador: “;Qué creen que aprendio (a liebre de esta historia? ;Y qué podemos

aprender nosotros?”

Inicia una breve discusion, guiando a los estudiantes a reflexionar sobre la

importancia de la perseverancia y la humildad.
Beneficios del Cuentacuentos para los Estudiantes

1. Desarrolla la Escucha Activa: Los estudiantes aprenden a prestar atencion,
captando detalles importantes.

2. Estimula [a Imaginacién: La narrativa permite a los estudiantes visualizar

mundos e ideas, lo cual es esencial para la creatividad.

Fortalece Valores y Habifidades Sociales: A través de las moralejas, los

estudiantes exploran valores como [a empatia, el respeto y el trabajo en

e

Equipo.
Mejora [a Comprensién Oral: Escuchar historias bien narradas ayuda a los

e

estudiantes a mejorar su comprension del lenguaje y sus habilidades para

interpretar mensajes.

En resumen, el rol del narrador de cuentos en un grupo de estudiantes es una
poderosa herramienta educativa que va mds alld de la mera transmision de una

historia, cultivando habilidades emocionales, sociales y de comunicacion.

el aaoeddddaaaaaedadaaad
sl ddssssddddddasd
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

l. DATOS INFORMATIVOS

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez

1.1. Institucion Educativa

1.2.  Nivel Primaria

1.3. Grado y seccion Cuarto “A”
1.4. Area Comunicacion
1.5. Investigadora

1.6. Fecha

22 de mayo de 2024

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Expresamos nuestras ideas asumiendo el rol de los animales
I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ Ny TECNICAS/
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS INSTRUMENTOS

SE COMUNICA | - Interactia en diversas Recupera informacion | Observacion

ORALMENTE EN situaciones orales, formulando explicita de un texto oral. /

SsuU LENGUA preguntas, explicando  sus Menciona algunos hechos, | Ficha de

MATERNA respuestas y haciendo nombre de personas Yy | observacion

- Utiliza recursos no comentarios relevantes, personajes.

verbales y utilizando un  vocabulario Expresa sus ideas 'y

paraverbales de forma
estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos
interlocutores

- Reflexiona y evalla
la forma, el contenido
y contexto del texto

oral.

pertinente.

Infiere informacion deduciendo
caracteristicas de  personas,
personajes, animales, objetos,
hechos y lugares.

Interpreta el sentido del texto
oral segin modos culturales
diversos, relacionando recursos
verbales, no verbales vy

paraverbales.

sentimientos en un orden
légico

Vuelve a contar con sus
propias palabras los hechos
gque mas le gustaron de la
narracion

Comenta lo que le gusta de
los personajes partir de sus
experiencias y contexto en

gue se desenvuelve.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al
desarrollo de una nueva sesion. Se pasa lista y un
estudiante realiza la oracion del dia.

Para motivar a los estudiantes se observa un video sobre

Motivacién

“El ledn y el raton”

https://www.youtube.com/watch?v=Wxu_Ugec4Ac

Anexo 01
Video
Plumones
Pizarra

15 min
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https://www.youtube.com/watch?v=Wxu_Ugec4Ac

Saberes previos

- Se recoge los saberes previos a través de preguntas:
¢Conocen el video? ¢lo han visto antes? ¢en donde ven
los videos ustedes?

~ Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se
va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

- Se plantea del conflicto cognitivo: ;En casa necesitamos de
algan familiar?

Se comunica el proposito de la sesién: Hoy expresaremos

nuestras ideas asumiendo el rol de los animalitos.

ANTES DE LA LECTURA

- En el aula se hace un semicirculo en donde la docente
pregunta a los estudiantes ¢Les gustan los cuentos? ¢Les
gustaria escuchar el cuento del ledn y el ratén?

DURANTE LA LECTURA

~  Luego se lee el texto “El leon y el raton” (Anexo 2)

~ Después la docente pregunta si les gustaria dramatizar el
cuento del lo escuchado

lebn y el raton segln

anteriormente.

Anexo 01
Papelotes
Plumones

Pizarra

DESARROLLO Cinta masking 60 min.
- Los nifios y nifias eligen libremente el personaje que
quieren representar. tap_e
~ Se les hace llegar algunos disfraces e indumentaria que Copias
ellos podrian utilizar y se visten libremente de acuerdo al Cuento
personaje elegido y realizan el juego.
DESPUES DE LA LECTURA
-~ Una vez terminando de realizar el juego la docente
pregunta (Como se sintieron dramatizando el cuento?
¢ Qué personaje les gusto mas?
Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se ha Anexo 01
realizado en la sesion. Papelotes
Metacognicion Plumones
- Se pregunta a los estudiantes: ¢(Cémo se sintieron? ;Qué Pizarra
CIERRE les gusté mas? Cinta masking 15 min.

- Se realiza las preguntas de metacognicion: ;Qué aprendi?

¢Como lo aprendi? ;Para qué me sirve lo aprendido?

tape
Copias
Cuento
Cuaderno

Lapiceros
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V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

- ¢Logré el proposito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
Texto escolar 4to grado de educacién primaria

https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854
Fabulas de Esopo: https://arbolabc.com/fabulas-para-ni%C3%B1os/el-leon-y-el-raton

(

.
Docente de LE. “Virge"n de la Natividad” *Wes'flgadora

VIl. ANEXOS
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e
items
Recupera Menciona  algunos | Expresa sus ideas | Vuelve a contar con sus Comenta lo que le
] informacién | hechos, nombre de | y sentimientos en propias palabras los gusta de los personajes .
N° Apellidos y nombres observaciones
explicita de un | personas y | un orden légico hechos que maés le partir de sus
texto oral personajes. gustaron de la experiencias y contexto
narracion en que se desenvuelve.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Cuento

“EL LEON Y EL RATON”

En un lejano pueblo wvivia el rey leon rodeado de muchos
animales del bosque. Un cierto dia un raton muy pequeino se
acerca hacia el leon con mucho temor para demostrar a los
demas animales que ¢l también podria ser muy valiente como
el leon. Pero el leon se encontro durmiendo y al despertar vio al
raton a su costado y le dijo da gracias a Dios que acabo de comer
sino ya de un mordisco te comiera; asi que vete ahora mismo
antes de que me arrepienta. el raton agradecio el gesto y le dijo:
algun dia te devolvere el favor y entre risas el leon le dijo: como
un raton pequenio me pudiera ayudar a mi al rey de leon. Al
pasar los dias el raton iba caminando por el bosque y escucho
una voz de auxilio era el leon que habia sido atrapado por las
redes de los cazadores el raton viendo que leon estaba indefenso
se acerco a ¢l y le dijo: ten calma amigo yo te ayudare, y el leon
dijo: pero como ti me puedes ayudar, no te preocupes yo
morderée la soga para que seas libre. Desde ese entonces el leon

y el raton se hicieron grandes amigos.

Esopo

198



Anexo 3: Ficha informativa

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
Lo
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

ASUMIMOS EL ROL DE ANIMALES EN EL CUENTO EL LEON
Y EL RATON
El juego de roles basado en el cuento "E/ ledn y el raton” es una
excelente manera de trabajar en habilidades de expresion oral,
empatia y colaboracion entre los estudiantes. A través de esta
actividad, los estudiantes pueden asumir los roles de [os
personajes del cuento y explorar la historia desde diferentes
perspectivas, [0 que les ayudard a comprender mejor os valores
del relato.
Aqui tienes como podrias organizar y llevar a cabo este juego de
roles:
Cuento: El Ledn y el Raton
Resumen: Un [edn queda atrapado en una red de cazadores, y
un pequeno raton pasa cerca. El raton, a pesar de ser pequeio,
decide ayudar al [eon roiendo [a cuerda de [a red. El ledn queda
libre y, mds tarde, cuando el raton necesita ayuda, el ledn [o
salva. La moraleja del cuento es que incluso los mds pequeios
pueden ser de gran ayuda, y que la gratitud y la solidaridad son

importantes.

1133333333333 33222322 1
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Objetivos del Juego de Roles

1. Fomentar la empatia: Ponerse en el lugar de otro personaje permite
a los estudiantes entender sus emociones y reacciones.

2. Desarrollar habilidades de expresion oral: Los estudiantes practicardn
el hablar en voz alta y el uso de diferentes tonos y gestos para
representar a los personajes.

3. Reflejar los valores del cuento: A través de la actuacion, los
estudiantes podrdn discutir y comprender el mensaje de solidaridad

y gratitud del cuento.

Instrucciones para el Juego de Roles

2. Preparacion de los Estudiantes

Divide a (os estudiantes en dos grupos: uno representara al ledn
y otro al ratén. Si hay mas estudiantes, pueden dividirse en
grupos de animales secundarios como los cazadores o [os animales
que observan la escena.

2. Asignacion de Roles
o« Ledn: El estudiante que asuma el rol del ledn debe pensar en como
expresar la fuerza, la frustracion y, finalmente, la gratitud. Podria
mostrar las emociones de estar atrapado en la red y luego la

satisfaccion al ser liberado por el raton.

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

1333333332333 332332222 1
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« Ratdn: El estudiante que represente al raton debe enfocarse en ser
valiente, pequeio pero determinado. El ratdn debe demostrar como,
a pesar de su tamaio, puede ser itil y ofrecer ayuda. También podria
mostrar la humildad cuando el ledn le agradece.

« Cazadores (opcional): Un grupo de estudiantes puede interpretar a
los cazadores que capturan al ledn en la red, actuando como
antagonistas de la historia.

« Otros Animales (opcional): Otros estudiantes pueden representar
animales que observan la escena y se sorprenden del acto de
generosidad entre el ledn y el raton

3. Preparacidn de la Escena

Usa el espacio de la clase para representar la selva. Los
estudiantes pueden hacer algunos movimientos o sonidos para
ambientar la escena (como el sonido de [os pasos de los cazadores

0 el rugido del ledn atrapado).

Desarvollo del Juego de Roles

1. Escena 1 - El Ledn atrapado en la red
Ledn: [Actuande con frustracion] “jAY, no puedo moverme!

Estoy atrapado en esta red. jAytdenme, por favor!™

W
»
»
»
W
W
»
»
»
ol
W
»
»
»
ol
W
W
W
»
»
»
W
” \
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»
»
»
»
»
»
»
»
hod
»
»
Lo
»
»
»
o
»
L
»
»
»
»
»

Ratdn: [Acercdndose timidamente]"No te preocupes, gran ledn,
te ayudaré.”
El ratén comienza a roer la cuerda de la red, mientras el leén

observa sorprendido.

2. Escena 2 - El Ratén ayuda al Lebn

o Ratbn: [Comienza a roer las cuerdas] “iLo lograré, lo lograreé!

No te muevas, leon.”

Ledn: [Con asombro y gratitud] “iincreible! Un pequeio ratén
me estd ayudando. jGracias, amigo mio!”

Después de un poco mas de esfuerzo, el ratén finalmente corta

la dltima cuerda y el ledn es liberado.

3. Escena 3 - El Raton necesita ayuda

Ratén: [En un tono angustiado] “iAyuda! [Estoy en problemas,
la trampa esta cerrada!”

Leon: [Cambrando su expresion a una mds seriaj “No te
preocupes, pequeio amigo. Ahora es mi turno de ayudarte.”

El ledn usa su fuerza para liberar al ratén de la trampa.

4. Escena 4 - La Gratitud y la Leccion

o Ledn: [Mirando al raton con admuracion] “iNunca pensé que un

raton podria ayudarme! Estoy muy agradecido.”

11333333333 333 32332222 1
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Ratdn: [Sonriendo humildemente] “A veces, los mds pequerios
podemos hacer grandes cosas. [Siempre estaré aqui para ti,
le6n?’

Reflexion Final
Después de realizar el juego de roles, reine a los estudiantes y

discutan las siguientes preguntas:

o iCOmo se sintid el ledn cuando el raton le ayudo? ;Y el raton?

« iQué aprendieron del comportamiento del ledn y el raton?

+ iPor qué es importante ayudar a los demads, sin importar el tamairo
o la apariencia?

Beneficios del Juego de Roles

1. Desarrollo de la empatia: Al interpretar los personajes, los estudiantes
aprenden a entender y conectar con las emociones de los demds.

2. Expresién oral: Practican el uso de diferentes tonos de voz, gestos y
posturas para representar los sentimientos y acciones de los
personajes.

3. Refuerzo de valores: El juego refuerza la importancia de la
solidaridad, la gratitud y la idea de que todos tienen algo valioso que

ofrecer, independientemente de su tamaiio o poder.

»
»
»
»
»
»
»
»
hod
»
»
Lo
»
»
»
o
»
L
»
»
»
»
»
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.  Institucion Educativa “Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

1.2.  Nivel Primaria

1.3.  Grado y seccion Cuarto “A”

1.4.  Area Comunicacion

1.5. Investigadora Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez
1.6. Fecha 29 de mayo de 2024

II.  TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Asumimos el rol de agricultores para trabajar en la chacra
I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ Ny TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS

CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | - Expresa oralmente ideas y | - Participa en | Observacion
ORALMENTE EN SU emociones, adecuando su conversaciones y |/
LENGUA MATERNA texto oral a sus dialogos Ficha de
- Obtiene informacién del interlocutores y contexto de Menciona algunos | observacion
texto oral acuerdo al  propésito hechos, nombre de

- Utiliza recursos no verbales

y paraverbales de forma

comunicativo.

Interpreta el sentido del

personas y personajes.

Expresa sus ideas y

estratégica texto oral segin modos sentimientos en un orden
- Reflexiona y evalla la culturales diversos, I6gico.
forma, el contenido vy relacionando recursos | - Expresa claramente sus

contexto del texto oral. verbales, no verbales y necesidades, emociones e

paraverbales. intereses
- Reflexionacomo hablantey | - Cuenta con claridad sus
los textos

oyente sobre experiencias

orales del ambito escolar, interactuando con

social 'y de medios personas de su entorno

audiovisuales,  opinando escolar
sobre ideas, hechos, temas,

personas y personajes

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Motivacion
- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al Anexo 01 )
INICIO B . ) 15 min
desarrollo de una nueva sesion. Se pasa lista y un Iméagenes
estudiante realiza la oracion del dia. Plumones
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Se muestran unas imagenes:

Saberes previos

Se recoge los saberes previos a través de preguntas: ;Qué
observan en las imagenes? ¢Han participado en alguna
siembra antes?

Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se

va anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

Se plantea del conflicto cognitivo: ;Qué funcion cumplen

los agricultores?

Se comunica el propésito de la sesién: Hoy participaremos en

didlogos asumiendo el rol de agricultores.

Pizarra

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

La docente comunica a los estudiantes que esta vez van a
cumplir el rol de agricultores y que ellos pueden entablar
sus dialogos y conversaciones, que podrian recordar las
ocasiones gque han acompariado a sus padres a la chacra o
el campo.

Se solicita que cada estudiante cuente que hacen cada vez

que acompafian a sus padres al campo.

DURANTE LA LECTURA

Se entrega una ficha a cada estudiante para realizar la
representacion (Anexo 2)

Cada estudiante por turnos imita a los agricultores,
expresandose entablando un dialogo referido al tema para
esto, ademas se brinda una herramienta que se trajo y que

los agricultores utilizan.

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape

Copias

60 min.

205




- Se colocan las vestimentas para entrar en el rol de los
agricultores.

- Se realiza las preguntas a los estudiantes: ;Qué tal les
parecié la informaciéon? ;Crees que es importante la
funcion que emplean los agricultores?

DESPUES DE LA LECTURA

~ Los estudiantes y docente recuerdan los criterios a evaluar
en la representacion,

- La docente propone a sus estudiantes que en casa realicen
en un espacio de su huerta un pequefio sembrio de una

planta para ver el proceso y convertirse en agricultores.

Se solicita a los estudiantes que recuerden lo que se hizo en la
sesion del dia.

Metacognicion

- Luego se pregunta: ;Como se sintieron? ;Qué les gusto
CIERRE ) _ o j
mas? Se realiza las preguntas de metacognicion: ¢Qué
aprendi? ¢(Cémo lo aprendi? ¢Para qué me sirve lo

aprendido?

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias

Lapiceros

15 min.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- ¢Logré el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

- ¢Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

- ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS
- Curriculo Nacional de Educacion Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

- Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Texto escolar 4to grado de educacion primaria
- https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

- Nisbel. M. (2015) Rol del agricultor: https://es.slideshare.net/slideshow/importancia-de-

agricultura/50887942

(

Docente de LE. “Virg-"e-n de la Natividad” Irrvesl[igadora

VII.  ANEXOS
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Anexo 01: Ficha de observacion
DATOS INFORMATIVOS

LT o o) s B TG D (613 A 7 T
Grado: .o NIeTe e 16 s H
Estudiante responsable - INVESTIQAOOIA: .. ..ot e e e e e e e e e e
items
Participa  en | Menciona  algunos | Expresa sus | Expresa claramente sus | Cuenta con claridad sus
] conversaciones | hechos, nombre de | ideas y | necesidades, emociones experiencias ]
N° Apellidos y nombres observaciones
y dialogos personas y | sentimientos en | e intereses interactuando con
personajes. un orden légico. personas de su entorno
escolar

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Ficha informativa

S G T

ASUMIMOS EL ROL DE AGRICULTORES PARA
TRABAJAR EN LA CHACRA

Asumir el rol de agricultores para trabajar en la chacra es
una actividad excelente para que los estudiantes aprendan
sobre la importancia de la agricultura, el trabajo en equipo y
el respeto por el medio ambiente. Ademas, les permite
desarrollar habilidades practicas y comprender mejor los
procesos relacionados con la produccion de alimentos, [a

sostenibilidad y la gestion de recursos naturales.

Objetivos del Juego de Roles:

apremfera’n las tareas que realiza un agricultor y la
importancia de cada etapa del proceso de cultivo.

2. Desarrollar habilidades de trabajo en equipo: Trabajar

juntos como un grupo les ayudara a coordinarse y a
tomar decisiones colectivas.

3. Fomentar elrespeto por el medio ambiente: Al asumir el
rol de agricultores, [os estudiantes reflexionaran sobre la
importancia de cuidar [os recursos naturales.

4. Aprender sobre (a sostenibilidad y (a produccion de

alimentos: Se desarrollara una mayor conciencia sobre

como la agricultura afecta nuestra vida cotidiana vy la

importancia de practicas agricolas responsables.

2 Re
: :
: :
: :
: :
) )

R0 R0 0520 R0 R R0 R0 R T e e e e
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Preparacion de (a Actividad

1. Division de Roles: Dependiendo del numero de

estudiantes, se pueden dividir en grupos que representen
diferentes tareas dentro de la chacra:
- Siembra: Aquellos que se encargan de plantar las
semillas y aprender sobre las condiciones adecuadas
para el crecimiento de las plantas.
- Cuidado de (as plantas: Los estudiantes responsables
de regar, fertilizar y proteger las plantas.
= Recoleccion: Estudiantes encargados de cosechar los
productos cuando esten listos.

de los productos en el mercado o su distribucion a
otras personas.

2. Materiales: Si la actividad se va a realizar en el aula,
_puedes crear materiales que representen herramientas y
elementos de la chacra (pueden ser carteles, imdgenes,
utensilios de plastico, etc.). Si tienes la posibilidad de
realizar una actividad al aire [(ibre, se pueden usar

herramientas reales, semillas, tierra y macetas para
simular (a chacra.

Desarrollo de la Actividad

1. Introduccion al Rol de Agricultores

:
e
: :
: :
: :
L) S

R0 TR0 0520 0 R R0 e R Tt e T e e
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S O T T

« Profesor/a: Hoy vamos a ser agriculiores y vamos a &
trabajar juntos pard cuidar und chacra. ;Sabian qie los
agriculfores tienen un papel miy importante en nuestra
Vida diaria? Filos siembran los alimenlos gue comemos. &

(

Ce2dad uno de ustedes fendvd un rol my mportante en

chdcra piede ser muy divertido y educative.”

2. Asignacion de Tareas f
« Profesor/a: Akora, vamos a dividirnos en griupos. Cada
Grupo tendrd una tfavea especificda, y trabajaremos en

CONJUNTO PArd ASEFUIAITIONS de que NUestyd cRACYd sea un

Lugar prospero y deno de productos saludables. Al final,

e
§
-
& este proceso, y juntos veremos como el trabajo en la
.
5
(

| f Veremos gue Remos [ogradeo juntos.”

3. Actividad de Juego de Roles (Simulacion)

sembrar las semillas. Debemos asegurarnos de gue las

{
% « Grupo 1 - Siembra: Fste grupo serd el encargado de
& semiillay esten bHien Jdictribuidas en la fierva, d
{

SRS

profundidad adecuada v en el espacto corvecto. jFsto es
muy importante para gue crezcan bren!”

+ Grupo 2 - Cuidado de (as Plantas: "Afiora gue las semillas

estan sembradas, es nuestre trabajo regarias todos los

dias. Jambien debemos dsequrdrnos de gue las plantas

$20 50 0 20 520 (0 (o S0 T2 0 TR S R S0 e

Re Re
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S O T T

e e
& esten saludables, sm plagas, v que tengan suficiente sol &
St vemos algo gue (as pueda danar, debemos protegerias.”
« Grupo 3 - Recoleccion: ‘Cuando las plantas crezcan y den
& Srutos, serd nuestva lared cosechar (05 productos. &
& Cosechar a tiempo es importante pard que los frutos &
& esten frescos y fistos para el consumo. " &
« Grupo 4 - Venta o Distribucion: "lna vez gue tengarnios
g nuestyos prodaictos (Istos, este grupo serd responsable de §
COMO (05 Vamos a vender o distribuir. ;Como podemaos
& asequrdarnes de gue nuestros prodictos Heguen a las
e e
e e
{ §
2
e
2
(

personds gue los necesitan?”
4. Ejecucion del Juego de Roles

{ « Actividad Simulada: Los estudiantes realizan (as tareas
; correspondientes segun su vol, en colaboracion con los
otros grupos. A medida que avanzan en la simulacion,
pueden enfrentarse a diferentes desafios que los
ayudardn a reflexionar sobre el proceso agricola, como:

= Problemas con el clima (simular (luvia, calor,

sequia).
= Plagas o problemas de crecimiento.
= Necesidad de tomar decisiones sobre qué hacer con

el excedente de productos.

2
Re

wwﬁ'ﬁw Ui pg

$20 50 0 20 520 (0 (o S0 T2 0 TR S R S0 e

212



S O T T

= Negociar con otros grupos o resolver un conflicto

0 0
= =
% sobre el uso de los vecursos. %
5. Reflexion Final
& « Profesov/a: Ahora gue femos Lerminado de trabajar en &
% L
0
2

la chacra, vamaos a reflextonar sobre [0 que aprendimos. &
cQue desafios enfrentamos al ser agricultores? ;Como

decidimos trabayar juntos para resolver problemas? ;Que
aprendimaos sofve la mportancia de culdar nuestras

plantas y el medio ambiente?"

& 6. Discusion sobre [a Importancia de la Agricultura

« Los estudiantes pueden compartir lo que aprendieron y
como pueden aplicar estos conceptos en su vida diaria.
Ademads, se puede hablar sobre la sostenibilidad y la
forma en que las practicas agricolas responsables

ayudan a proteger el medio ambiente y a producir
& alimentos saludables.
{

Beneficios de Asumir el Rol de Agricultores

B IG  FA I  V

1. Desarrollo de habilidades sociales: T[ trabajo en equipo
permite a los estudiantes aprender a colaborar,

compartir responsabilidades vy resolver problemas &

& juntos. &
%&&ﬂ&&%&&&&&&&&&%
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0
2. Aprendizaje prictico y contextualizado: Los estudiantes
§ pueden ver y experimentar el proceso agricola de
manera tangible, lo que les ayuda a entender conceptos
& relacionados con la produccion de alimentos,
& sostenibilidad y trabajo agricola.
& 3. Conciencia ecoldgica: Asumir el rol de agricultores
ayuda a los estudiantes a desarrollar una mayor
% conciencia sobre la importancia de cuidar el medio
& ambiente y [os recursos naturales.
2

4. Fomento de valores: La actividad promueve el trabajo

respeto por el trabajo de los demas.

= Este juego de voles puede (levarse a cabo en diferentes
= contextos, ya sea en un aula con materiales representativos o

=~ en un espacio exterior como un huerto escolar, permitiendo

d
{
(
a(
& que los estudiantes comprendan [(a importancia de [a
agricultura de una forma divertida y educativa.

0
:
0
0
§
en equipo, (@ responsabilidad; (a perseverancia vy el e
g
2
0
0
R

D —.
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DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Institucién Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

1.2.  Nivel

1.3.  Grado y seccion
1.4. Area

1.5. Investigadora
1.6. Fecha

1. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Virgen de la Natividad” — Bafios del Inca

Primaria
Cuarto “A”

Comunicacion

Bach. Luz Clarita Ramirez Chavez
05 de junio de 2024

Representamos el cuento de Pedro y el zorro
I1l.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/ . TECNICAS/
DESEMPENOS CRITERIOS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS
SE COMUNICA Expresa oralmente ideas y Participa en | Observacion
ORALMENTE EN SU emociones, adecuando su conversaciones y |/
LENGUA MATERNA texto oral a sus di&logos Ficha de

- Adeclia, organiza Yy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada

- Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

- Interactla estratégicamente

con distintos interlocutores.

interlocutores y contexto de

acuerdo al  propésito
comunicativo.

Interactia en  diversas
situaciones orales,
formulando preguntas,

explicando sus respuestas y

haciendo comentarios
relevantes
Infiere informacion

deduciendo caracteristicas
de personas, personajes,
animales, objetos, hechos y
lugares, el significado de
palabras en contexto vy
expresiones con sentido

figurado.

Narra cuentos, leyendas
y adivinanzas.
Menciona algunos
hechos, nombre de
personas y personajes.
Comenta lo que le gusta
de los personajes partir
de sus experiencias y
contexto en que se
desenvuelve.

Cuenta con claridad sus
experiencias
interactuando con
personas de su entorno

escolar

observacion

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS .
. SECUENCIA METODOLOGICA MATERIALES | TIEMPO

DE LA SESION

Motivacion

- Se saluda a los estudiantes y se le da la bienvenida al Anexo 01
INICIO desarrollo de una nueva sesion. Se pasa lista y un estudiante Iméagenes 15 min

realiza la oracion del dia. Plumones
Pizarra
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Se canta una cancion y todos los estudiantes participan:
https://www.youtube.com/watch?v=Ay3cjfZBIVE

Se presenta unas imagenes relacionadas al tema a tratar

LOBO
Un cuento con
moraleja para
) los nifios
. <A

Saberes previos

Se recoge los saberes previos a través de preguntas: ¢Qué se
observa en las imagenes? ¢Has visto alguna vez un zorro?
Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas y se va

anotando cada idea en la pizarra.

Conflicto cognitivo

Se plantea del conflicto cognitivo: ¢Por qué es importante
conocer el cuento de Pedro y el zorro?

Se comunica el propésito de la sesién: Hoy realizaremos

representaciones del cuento Pedro y el zorro.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

Se establece los acuerdos de convivencia pertinentes para el
desarrollo de esta clase

Cada estudiante escoge qué personaje desea representar.

La docente lee el pequefio cuento para que los estudiantes
escuchen y sepan lo que van a decir.

DURANTE LA LECTURA

Cada estudiante recibe una copia del cuento (Anexo 2).
Leen en voz alta una vez y vuelven a repetir la lectura en voz
baja.

Los estudiantes eligen libremente al personaje que mas les

gusta.

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape

Copias

60 min.
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https://www.youtube.com/watch?v=Ay3cjfZB9VE

- Seguian de un pequefio libreto para que hagan bien su papel,
tienen en cuenta los personajes que han elegido

DESPUES DE LA LECTURA

~ Los estudiantes y docente recuerdan los criterios de
evaluacién mencionado anteriormente

- Serefuerza la practica y se brinda retroalimentacion.

CIERRE

Después que realizan el juego de roles la docente realiza las
siguientes preguntas: (Cémo se sintieron? ;Qué personajes
representaron? ¢ Les gusto?

Metacognicion

- Se realiza las preguntas de metacognicion: Qué aprendi?

¢Como lo aprendi? ;Para qué me sirve lo aprendido?

Anexo 01
Papelotes
Plumones
Pizarra
Cinta masking
tape
Copias
Cuaderno

Lapiceros

15 min.

V.  REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

;Logreé el propdsito de aprendizaje con mis estudiantes? ¢Por qué?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFERENCIAS

Curriculo Nacional de Educacién Basica

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Programa Curricular de Educacion Primaria

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Texto escolar 4to grado de educacién primaria
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Medina. V. (2022) Pedro y el lobro:_https://www.guiainfantil.com/1358/cuento-infantil-

pedro-y-el-lobo.html

(

4
Docente de L.E. “Virgen de la Natividad”

VII.  ANEXOS
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https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
https://hdl.handle.net/20.500.12799/7854

Anexo 01: Ficha de observacion DATOS INFORMATIVOS

INStIUCION EdUCAtIVA: ... o it ettt e ettt e e et e e e
Grado: .o NIeTe e 16 1 S
Estudiante reSponsable - INVESTIGAOOIA: ... ..ottt et e e e e e e et e et e e et e et e e et e
items
Participa  en | Narra cuentos, | Menciona Comenta lo que le gusta de los | Cuenta con claridad sus
N° Apellidos y nombres conversaciones | leyendas y | algunos hechos, | personajes partir de sus experiencias observaciones
y dialogos adivinanzas. nombre de | experiencias y contexto en que interactuando con
personas y | se desenvuelve. personas de su entorno
personajes. escolar

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15
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16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Leyenda:

Escala

Inicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado
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Anexo 2: Ficha informativa

efefefefefejefefefefefefeofeo]e

REPRESENTAMOS EN EL JUEGO DE ROLES EL CUENTO DE
PEDRO Y EL ZORRO
Representar el cuento de “Fedro v ef zorro™ en un juego de roles es
una excelente manera de trabajar la comprensién lectora, las
habilidades de expresién oral, y el trabajo en equipo- Este cuento,
popularizade por el escritor James Thurber, transmite lecciones sobre
la responsabilidad, la honestidad vy las consecuencias de nuestras
acciones- A través del juego de roles, los estudiantes no solo pueden

vivir la historia, sino también explorar los valores detrds de ella-

Resumen del Cuento:

Pedro es un nifio travieso que se aburre de estar cuidando ovejas y
decide gritar "jE|l zorro! jEI zorro!" para que la gente lo ayude, aunque
no hay ningdn zorro- Cuando finalmente aparece un zorro real, nadie
le cree, y Pedro enfrenta las consecuencias de su engafio-
Objetivos del Juego de Roles:
- Desarrollar la comprensién lectora: Los estudiantes podrdn
interiorizar el mensaje del cuento mientras representan los

persondjes-

(efedefedededeodedododedod d d4
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2+ Fomentar la empatia: Al asumir los roles de los personajes, los
estudiantes pueden reflexionar sobre las emociones y
motivaciones de Pedro y los demds personajes-

3- Practicar la expresién oral: Los estudiantes practicardn hablar
en plblico y utilizar su tono de voz y gestos para representar
las emociones de los personajes-

4- Ensefiar lecciones sobre la honestidad: A través de la
representacién del cuento, los estudiantes aprenderdn la

importancia de la honestidad y las consecuencias de las mentiras-
Preparacién de la Actividad

- Asigna Roles:
Pedro: El protagonista que miente al gritar "jE|l zorro! jEl
zorro!"-
El Zorro: El animal que aparece al final, mostrando las
consecuencias del engafio-
Los Vecinos/Los Aldeanos: Fersonas del pueblo que acuden
al llamado de Pedro, pero que eventualmente pierden la

confianza en él-

olelelelololofofofofofotofololololololototoo ]
elefelololololofolololofofolololofofofololotood.]
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Ovejas: Fueden ser representadas por estudiantes que
observan la situacién desde el fondo o son los animales
bajo el cuidado de Pedro-
El Abuelo o Sabic del Pueblo (opcional): Fuede ser un
personaje que le da un consejo a Pedro sobre la importancia
de ser honesto-

2- Materiales:
Espacio libre para actuar {(puede ser el aula o el patio de
la escuela)-
Accesorios sencillos para representar los personajes (por
ejemplo, una capa para Fedro, orejas de zorro para el

personaje del zorro, y carteles o peluches para las ovejas)-
Desarrollo del Juego de Roles
Escena 1: Pedro estd cuidando las ovejas-

Pedro: [#lirande alrededor v actwando aburridaf “iAy, jqué
aburride es estar aqui todo el dia solo con estas ovejas! No
pasa nada interesante-"

Ovejas:  [Siv  hablar, simplemente se guedan e e fonds,

rEpresentande & fas ovelas branguiass

efefefefefefefefefefefeofeodeode
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Pedro: [Fensandof “Tengo una idea para divertirme: Voy a
gritar E| zorro! jEl zorre!’ y ver si alguien viene a ayudarme-"
+ Pedro: [Gritands con fuerza/ “jEl zorro! [El zorra! jAuidenme,
hay un zorro!"
Los Aldeanos: [Corriends af escemario] “;Dénde estd el zorro,
Pedro?"
« Pedro: /Riéndose “iJa, ja! jNo habia ningin zorro! Solo queria
ver si venian corriendo-"
Los Aldeanos: /#Holestos/ “iEso no estd bien, Pedro! No deberias

jugar con cosas tan serias- Podriamos haber estado en peligro-”

Escena 2: Pedro repite el engafio-

« Pedro: [Aburride nuevamente, ve gue #o hay fads gue hicer ¥
decide repetir ef trucoj “Voy a gritar otra vez: jSerd divertido!”
Pedro: [f&ritandzf “jEl zorro! [EI zorro! [Ayidenme, estd
viniendo el zorro!"

Los Aldeanos: [Corriendo hacia ef flugarf “jOtra vez, Pedro!
sDénde estd el zorro?"
Pedro: [Ricndose de nueve] “iJa, ja! jNo habia zorro! jSolo

queria que vinieran a ayudarme otra vez!"

olelelelololofofofofofotofololololololototoo ]
elefelololololofolololofofolololofofofololotood.]
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Los Aldeanos: [Enfadados] “Pedro, te hemos advertido- No

puedes mentir- Ya no te vamos a creer si sucede algo real-"
Escena 3: El Zorro aparece de verdad-

Pedro: /Farece mds serie v preocupadaf “jOh no! jAhora si veo
al zorre de verdad! ;Qué hago?"

Zorre: fAparece de maners dramdtica, coR  URG  EXDresion
confada] “jAhora, Pedro, jno hay nadie que pueda ayudarte!
;Quién te va a creer ahora?"

FPedro: [Asustade v arrepentida/ “jPor favor, ayuda! jAyuda!
jEs en serio, hay un zorro real! jAylidenme!”

Los Aldeanos: [ lirande desde fejos? “No te creemos, Pedro- Ya
jugaste con nosotros dos veces- Esta vez, tienes que enfrentarlo
solo-"

Zorro: fAcercindose lentamentef “Este es el precio de mentir-"
Escena 4: Reflexién final-

o Pedro: [Hlirando af piblice/ “Ahora veo lo que hice- La préxima

vez seré honesto, porque mentir trae consecuencias-"

olelelelololofofofofofotofololololololototoo ]
elefelololololofolololofofolololofofofololotood.]
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« Los Aldeanos: [S5e acercan af final] “Pedro, debes aprender que
cuando dices la verdad, la gente te cree y te ayuda- No juegues
mds con los demds-"

o Pedro: [Arrepentidas] “Lo prometo- No mentiré mds- jGracias

por la leccion!”
Reflexién Final

Una vez que los estudiantes hayan representado el cuento, pueden

reflexionar sobre las siguientes preguntas:

« ¢;Cémo se sintieron los aldeanos al ser enganados por Pedro?
;Qué consecuencias tuvo para Pedro su mentira?

« (Qué ensefianzas podemos aprender de este cuento sobre la
honestidad?

« ¢Por qué es importante que las personas confien en nosotros?
Beneficios del Juego de Roles

7- Desarrollo de la empatia: Los estudiantes pueden entender las
emociones de los personajes y reflexionar sobre cémo las

mentiras afectan a los demas-

olelelefeofofololololololofofofolololololofofolof]
eleledofofolololololololofofofololololololofol .
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2- Mejora de la expresién oral: Al asumir los roles, los estudiantes
practican su capacidad de haklar en piblico, expresande sus
pensamientos y emociones-

3- Aprendizaje de valores: El cuento ensefia sobre la honestidad, la
confianza y las consecuencias de nuestras acciones

4- Fomento del trabajo en equipo: Los estudiantes colaboran para
llevar a cabo la representacién del cuente, mejorande su

capacidad de trabajar juntos-

Este juego de roles permite que los estudiantes vivan el cuento de
una manera activa y significativa, al mismo tiempo que refuerzan

importantes lecciones de vida-

olelelelololofofofofofotofololololololototoo ]
elefelelolololofololololofofololotoiofololol .
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Constancia de ejecucion del proyecto

. UGEL CAJAMARCA : ‘
L.E. N° 82040 "VIRGEN DE LA NATT
| BANOS DEL INCA
ARIO DE LA BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCI
CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUC

CAJAMARCA; expide la presente:

HACE CONSTAR

Que la bachiller de la especialidad de Educacion Primaria de la facultad
de la Universidad Nacional de Cajamarca,seforita LUZ CLARITA RAMIREZ CHA
ha realizado su trabajo de investigacion en la Institucion que me honro en dirigir, ‘ , ‘

cuyo titulo es: JUEGO DE ROLES PARA MEJORAR LA EXPRESION ORf
ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE
INSTITUCION EDUCATIVA N°82040 “VIRGEN DE LA NATIVIDAD" BANOS

& i INCA CAJAMARCA 2023, desde marzo del 2023 hasta de julio del presente &

Demostrando responsabilidad y buen desempefio.

Se expide la presente a solicitud verbal de la parte interesada, para los fines.

crea conveniente.

%
P
7.

ﬁ"‘ )
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Fotografias de la ejecucion del proyecto
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